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  intro


  


  
    willkommen zu den cipha.net-chroniken! teil VI.
  


  
    ich will gar nicht mehr viele worte verlieren: es ist vollbracht. erste und letzte hexalogie meines lebens: done!
  


  
    erwähnen möchte ich noch, wer mir diese wundervollen cover beschert hat:
  


  
    
      	erstes buch: avivanov - cyberspace



      	zweites buch: eduard kachan - technical backgroundf



      	drittes buch: wong yien keat - 3d rendered abstract background



      	viertes buch: wong yien keat - reloading 01



      	fünftes buch: andrey kiselev - invention



      	sechstes buch: philcold - coming back after apocalypse


    


    
      dafür habe ich gerne ein paar euronen liegen lassen. meinen dank!
    

  


  
    wichtiger hinweis: ich fühle mich selbst als teil der remix-kultur. deshalb wurden auch in einigen einträgen diverse grafiken und/oder bilder verwendet. das geschah nie ohne einen link oder die quelle anzugeben. sollte sich trotzdem jemand übergangen fühlen, einfach eine kurze email an cipha[at]aethyx[dot]com senden. ich entferne dann das betreffende stück oder sogar den ganzen beitrag wenn nötig und stelle eine neue version des buches online.
  


  
    meine eigenen texte dürfen natürlich wieder, wie bereits bekannt, geresamplet werden, was das zeug hält. es gibt bei allen sechs büchern keinerlei drm-beschränkungen oder sonstigen dummen rechte-firlefanz.
  


  
    das soll es mal gewesen sein. enjoy! fertig.
  


  
    "take heed and bear witness to the truths that lie herein."
  


  
    euer ergebenster überking of meta,

    cipha

    aka sascha schroeder
  


  
    stuttgart, mai 2014
  


  die bloggende zimmerpflanze


  
    // freitag, 10. oktober 2008 //
  


  
    die japaner sind das kreativste volk auf diesem abgefuckten planeten. wenn die wollen, wandeln sie zimmerpflanzen in blogger um, die über ihre stimmungen und empfindungen des tages berichten. das ist wirklich kein witz, sondern eine der krassesten ideen, von denen ich je gehört habe.
  


  
    das pflänzchen selber heisst "midori-san" und stammt aus der gattung der wachsblumen. dank einem ausgeklügelten pflanze-maschine-interface-system (hier gibt es die skizze davon), das von der keio university und der firma kayak co. ltd. stammt, teilt sich dieses gewächs täglich mit.
  


  
    irgendwie wird damit der bio-elektrische stromfluss gemessen, der über die blätter wandert. der ändert sich je nach umgebung, temperatur, luftfeuchtigkeit, erschütterungen, elektromagnetischer strahlung und menschlicher aktivität. ein algorithmus wandelt dann diese daten in japanische sätze um, mit denen das pflanzen-blog gefüllt wird. 
  


  
    bereits seit einer woche schreibt "midori-san" nun regelmässig und spricht über das wetter, ob es warm oder kalt war, wie die lichtverhältnisse sind, ob der tag spass macht, etc. eine grafik gibt auskunft zum aktuellen status:
  


  
    http://plant.bowls-cafe.jp/
  


  
    wer hier auf den grossen button mit dem grünen pfeil klickt, kann eine lampe einschalten, die über das web gesteuert wird, damit "midori-san" eine extra-portion licht bekommt. wer japanisch kann, der wird dann sehen, dass sich "midori" sogar für die licht-dusche bedankt. [via]
  


  
    "KAYAC hopes this entertaining plant interface system will inspire people to think about the environment in new ways."
  


  
    das brauchen die nicht mehr hoffen, das ist mir inzwischen klar. ich habe ein paar zimmerpflanzen, von denen zwei übelst launisch sind, da würde dieses interface wirklich seinen zweck erfüllen. überhaupt ist diese web-basierte applikation eine der besten, die mir je begegnet ist. da steckt alles drin: mutter natur, neueste technologie, eine pflanze als medium...
  


  
    müssen wir uns jetzt gedanken machen? werden wir irgendwann nicht von robotern, sondern von pflanzen abgelöst? dem planeten erde wäre das sicher dienlicher. "midori-san" ist ein vielversprechender prototyp; solange sie nicht eingeht und weiter lustig drauf los schreibt.
  


  keith thompson


  
    // freitag, 10. oktober 2008 //
  


  [image: image]


  
    (oben: a scrivener automaton)
  


  
    geht alles gut ab, was keith thompson macht. seine sachen sind oft düster und grandios steampunk-lastig. schaut mal vorbei:
  


  
    http://keiththompsonart.com/index.html. [via]
  


  
    zu sehen gibt es illustrationen in farbe, sowie schwarz-weiss, dazu umfangreiches concept artwork aus den bereichen "charaktere, kreaturen, fahrzeuge, geräte, umgebungen, untote und roboter". 
  


  
    die preise für alles, was er da als druck präsentiert und vertickt, liegen zwischen 35$ und 100$; ohne versand. das geht eigentlich schwer in ordnung. wer wissen will, wie er arbeitet, sollte die "the gnomon workshop"-dvd in betracht ziehen. und keith wäre mal wieder so einer, dem man ein videospiel an den hals wünscht: da käme garantiert krasses zeug bei raus.
  


  einer weniger


  
    // sonntag, 12. oktober 2008 //
  


  
    wieso soll man sich denn über haiders tod betroffen zeigen? er war doch ein nazi, ein neuzeit-nazi, oder habe ich irgendwas nicht verstanden? von mir gibt es kein beileid. haider war ausserordentlich fremdenfeindlich, ein scharfmacher und ein ekzem der österreichischen politik. was soll an dem bitte "vorbild" und "grossartig europäisch" gewesen sein? ich halte diese äusserungen für akut gefährlich und gerade österreich sollte es eigentlich besser wissen. ich nehme die entwicklungen in dieser fragwürdigen alpenregion in bezug auf die erfolge der rechtspopulisten äusserst kritisch wahr. ich bin nicht der meinung, dass man den anweisungen aus brüssel blind folgen sollte, aber was österreich abzieht, schon seit jahren, ist eigentlich ein ausschluss aus der union wert. schade, dass ich da nicht am drücker sitze.
  


  
    ich finde es peinlich, wie in gewissen foren und blogs trauer gegenüber dieser person ausgedrückt wird, wie plötzlich alle verweichlicht und bar jeden funken verstandes agieren. seid ihr wirklich so dumm oder tut ihr nur so? wieso verbietet ihr anderen den mund, was habt ihr das recht dazu? seid ihr blind? und taub auch noch? ihr enttäuscht mich. aber das theater zeigt mir nur, dass man nichts auf die "szene" in deutschland geben kann. kuscht von mir aus weiter, aber ohne mich. auch für nazis gelten die verkehrsregeln, egal, aus welchem land die kommen mögen. ich bin der meinung, dieses ereignis war eine art reinigung für die politik in ganz europa. dieser kontinent hat sicher schon beschissenere tage gesehen. einer weniger. ich werde ihn nicht vermissen und ich denke die millionen menschen in europa mit migrationshindergrund auch nicht.
  


  
    nazis müssen weiterhin bekämpft werden, egal, aus welcher richtung und wie stark der wind blasen mag. mir steht es echt bis zum hals. wer das nicht verstanden hat, dem ist nicht mehr zu helfen. es ist eine schande, wenn ihr euren mund nicht auf kriegt. ihr rennt in die falsche richtung. macht ruhig weiter so!
  


  
    [update I, 15.10.08]
  


  
    1,8 promille. gut gemacht, alkohol!
  


  
    [update II, 17.10.08]
  


  
    anscheinend war jörg haider auch noch ein schwuler nazi. heidewitzka, da kommt ja alles zusammen! gut gemacht, schwulis!
  


  totes medium III


  
    // montag, 13. oktober 2008 //
  


  
    fernsehen ist schrott. das ist nicht erst seit gestern so. aber kaum biegt ein ex-mossad-agent namens reich-ranitzki um die ecke und äussert das, wird öffentlich ein schuh draus. haben wir was falsch gemacht? waren beiträge wie fick n24, wie man fernsehen macht, autismus durch glotze, viva -, totes medium I-II, fuck tv und "I love rtl2" nicht genug? war das zu wenig konkret oder einfach nicht massenkompatibel?
  


  
    ich muss ehrlich gestehen, ich kriege nur noch wenig mit, was über diesen überflüssigen äther geht, der sich "tv" nennt. und ich bin nicht schlecht stolz darauf: zappe ich durch die kanäle und bleibe zufällig auf viva hängen, bin ich richtig froh, diese ganzen kinder-bands, moderatoren-honks und format-katastrophen nicht mehr zu kennen. youtube killed the mtv-star. 
  


  
    zum glück, muss man schon sagen, wenn man sich das geplänkel zwischen viacom und youtube so anschaut. dieter "horny" gorny, der alles kaputt macht (auch das ist nichts neues), leitet ja jetzt den "bundesverband musikindustrie". oh je. der selbe freak, der viva zwei zerstört hat, setzt sich also für die null-innovative musikindustrie ein. hoffentlich kann er trotzdem weiter nixblickende sexbomben als moderatoren-hasen für viacom rekrutieren. da, wo die fernandez her kommt, muss es doch noch mehr geben. und überhaupt: wir brauchen mehr von diesen grottenschlechten doku-soap-reportagen aus den usa! das tangiert uns hier!
  


  
    und wie sieht es ausserhalb des untergegangenen musikfernsehens aus? inzest. "business as usual". man verleiht sich gegenseitig preise, obwohl fernsehen allgemein nur bei live-übertragungen funktioniert. und manchmal kommen dann so lichtblicke wie die aktion von reich-ranitzki dabei raus. ehrlich gemeint: lichtblick. endlich mal einer, der es ausspricht, wenngleich das nichts neues mehr ist. vielleicht, das wäre schön, hört man ja auf ihn. wahrscheinlich, das wäre blöd, bleibt es bei der aktion. thomas gottschalk zu dissen ist nicht die schlechteste idee, denn einen notgeileren hanswurst hat das deutsche fernsehen kaum gesehen. themawechsel.
  


  
    fernsehen ist richtig dreist geworden, mal ganz abgesehen von den inhalten. seit einiger zeit schreibt man mir sogar vor, welches format mein fernseher haben muss, also 4:3 oder 16:9 oder 47:11 usw. was eigentlich noch fehlt, ist so eine fehlermeldung: "ihr fernseher ist ZU ALT! ab heute sehen sie KEIN BILD mehr! kaufen sie sich endlich einen NEUEN fernseher, am besten lcd mit 16:9!" ach leck mich, die kiste bleibt aus.
  


  r.i.p. streamtuner


  
    // dienstag, 14. oktober 2008 //
  


  
    unter linux gab es mal ein vorzügliches progrämmchen namens streamtuner. das war sowas wie ein mächtiger verzeichnis-browser für musik-stream-webseiten. dieses werkzeug war für mich lange zeit unverzichtbar, weil man damit mit dem programm streamripper so ziemlich jeden live-stream als mp3 mitschneiden konnte. ganz krass, denn so konnte man sich an wochenenden immer einklinken und z.b. live-drum'n'bass-sessions von überall auf der welt aufnehmen; new york, belgien, london, es war wirklich grossartig und alles dabei. 
  


  
    das salz in der suppe war dabei das shoutcast-verzeichnis, was sicher zu den bekanntesten und ältesten zählt. leider aber gehört shoutcast zu winamp gehört zu aol. und die sind bekannt dafür, dass sie mehr kaputt machen, als zu kreieren. so begab es sich, dass streamtuner kurzerhand schrott wurde, weil plötzlich keine kategorien mehr im streamtuner auftauchten. die such-funktion ist ebenso zerstört, also kann man streamtuner wenn überhaupt nur noch nutzen, wenn man sich lesezeichen seiner liebsten stationen angelegt hat. wenn nicht, pech, es gibt kein zurück mehr. zu allem überfluss hat sich in einem kurzen statement auch noch der streamtuner-hauptprogrammierer jean-yves lefort anfang dezember 2007 verabschiedet und die weiterentwicklung eingestellt. es kam mal wieder alles zusammen. streamtuner ist jetzt praktisch tot.
  


  
    bis heute hat sich scheinbar niemand gefunden, streamtuner erneut zum leben zu erwecken. alternativen dazu existieren schon gar nicht (oder kennt ihr eine!?) und selbst wenn das programm mal wieder ein update bekommen hätte, ist nicht gesagt, dass man das problem mit den shoutcast-kategorien in den griff bekommt (proprietär). sowas wurmt mich richtig. seit 2005 benutze ich das programm und plötzlich ist es tot. manchmal ist es wirklich komisch mit diesen open-source-anwendungen: man weiss nie, wann sie aus irgendeinem grund ihre funktionalität verlieren. diese kombo, streamtuner, streamripper und shoutcast, war ein richtiges killer-feature meiner linux-rechner. nichts konnte da heran kommen. die mp3-mix-cds gehören zum besten in meiner drum'n'bass-sammlung und die bricht mir langsam weg. scheisse. es war eine schöne zeit. R.I.P. streamtuner!
  


  
    [update I, 09.07.09]
  


  
    also streamtuner ist zumindest auf meinem linux-system definitiv tot. leider. aber seit heute benutze ich tunapie, was mir von der ubuntu-community empfohlen wurde und das es auch für opensuse gibt. bis jetzt kann ich nicht klagen, ich würde sogar sagen, die funktionalität ist praktisch identisch. wer also eine alternative sucht, tunapie ist eine. viel spass und wie immer: weitere alternativen sind natürlich willkommen.
  


  
    [update II, 20.02.10]
  


  
    unter kde4 funktioniert der streamtuner bei mir plötzlich wieder, obwohl er laut info des programms bereits seit nunmehr sechs jahren nicht mehr weiterentwickelt wird. cool! strange.
  


  wirtschaftskollaps IV


  
    // mittwoch, 15. oktober 2008 //
  


  
    in bezug auf den zustand der weltwirtschaft schauen die meisten nach amerika und wie sich der dow jones so entwickelt. tja, leider leider ist das eine ganz schlechte idee, denn zum einen gibt der aktienindex, egal wo auf der welt, nur eine reflexion wieder, wie willig geld verliehen wird und zum anderen wird die kreditlage gar nicht gemessen. das macht aber der TED-spread schon:
  


  
    "...the difference between the interest rate banks charge each other on three-month loans and the interest rate on three-month U.S. Treasury bills."
  


  
    einen aktuellen ticker liefert ausgerechnet bloomberg: ted-spread-ticker.
  


  
    normalerweise liegt der ted-spread bei 50 basispunkten (ein halber prozentpunkt im obigen ticker). als im august 2007 die probleme auf dem us-immobilienmarkt losgingen, schnellte er auf 100 hoch und knackte die 300er-marke jüngst, bevor der 700-milliarden-plan der usa stand. wenn der ted-spread nun nicht runtergehen sollte, hat nicht nur amerika ein problem. sollte der plan greifen, dürfte man das als erstes an den preis-indizes für wohneigentum sehen: case shiller (xls-überblicke) oder an den entsprechenden housing-futures.
  


  
    noch mehr erklärt euch das slate-magazine in einem aktuellen artikel: "don't watch the dow" (englisch). so, ich gehe jetzt mit der börsen-schnecke anja kohl schick essen, genug gelernt für heute...
  


  dummes kind


  
    // donnerstag, 16. oktober 2008 //
  


  
    :: intro
  


  
    mir scheint, dir fehlt es manchmal an verständnis/
  


  
    denn in uns selbst liegt der schlüssel zur inneren erkenntnis/
  


  
    und auch wenn das virus diese welt frisst/
  


  
    was nicht nur wahrscheinlich, sondern absolut sicher ist/
  


  
    gehe ich bis zu meinem tod schritte auf dich zu/
  


  
    in der hoffnung, dass du es nicht als letzte blickst./
  


  
    ich habe immer gehofft, dass das mit uns anders kommt/
  


  
    es hat vielversprechend begonn', konnte nicht genug bekommn/
  


  
    manchmal fehlt auch mir die klarsicht und sehe nur verschwommn/
  


  
    jetzt bist du zusammen mit dem andern sponk.
  


  
    alleine unsre freundschaft war schon was besondres wert/
  


  
    du mit deinem smoothen style und ich mit meinem edelschwert/
  


  
    ich als spezialist, wie man gegen die wand fährt/
  


  
    und du als schönes kind, das meine träume nährt/
  


  
    es ist verdammt lang her, dass wir in berlin warn/
  


  
    und ungefähr genauso lang, als ich richtig verliebt war/
  


  
    nimm mir meine moves nicht übel, ich bin ein spieler/
  


  
    und in bezug auf manches vielleicht sogar ein wichser.
  


  
    du kannst sagen, was du willst, wir hätten schon was aufgebaut/
  


  
    doch aus alldem wird nix, wenn man sich nicht übern weg traut/
  


  
    wenn man nicht mehr miteinander spricht wird alles grau/
  


  
    wenn die uhr bei mir mal nicht mehr tickt, siehst du es auch.
  


  
    bei mir ist krieg an allen fronten, ich bin es überdrüssig/
  


  
    viel zu wenig liebe und das system fickt mich/
  


  
    der teufel flüstert mir zu, es ist nicht richtig/
  


  
    und kriegt zu allem überfluss auch noch dich.
  


  
    manchmal gelingt es mir nicht, schaden abzuwenden/
  


  
    es war nie meine absicht, dich so zu verletzen/
  


  
    dich zu dissen und auch noch dumm zu schwätzen/
  


  
    ich würd mit mir selbst auch kein wort mehr wechseln/
  


  
    mir fehlt deine intelligenz und auch dein lächeln/
  


  
    deine wärme, deine stimme; ich bin am verrecken.
  


  
    du bist ganz weit weg heut und machst dein eignes ding/
  


  
    doch das ist schon okay so, denn es wird dich weiterbringn/
  


  
    ich will nur dass du weisst, du bist tief in mir drin/
  


  
    bleibst eine queen und ich kein king, sondern nur ein dummes kind.
  


  
    :: outro
  


  
    wenn erinnerung alles ist, was einem bleibt/
  


  
    habe ich für diese scheisse leider keine zeit/
  


  
    bin ich äusserlich ruhig und es in mir schreit/
  


  
    ist etwas ganz krass verkehrt mit der wirklichkeit.
  


  nba-managerspiel 2009


  
    // freitag, 17. oktober 2008 //
  


  [image: image]


  
    die nba-saison 2008/2009 steht vor der tür und es ist mal wieder zeit für ein ordentliches nba-managerspiel. 
  


  
    wie immer habt ihr 60 millionen ocken zur verfügung (salary cap), um 15 positionen zu besetzen. dabei braucht ihr fünf guards, fünf forwards, zwei center und drei reservisten. das wird nicht einfach. die anmeldung und auch das spiel kosten nichts, hier kann man sich registrieren:
  


  
    http://crossover-online.de/mycrossover.php.
  


  
    anmeldeschluss ist der 28. oktober, 24 uhr.
  


  
    ich habe mal ins archiv geschaut und meine letzte teilnahme ist jetzt auch schon drei jahre her. damals habe ich nicht schlecht verkackt und natürlich wird dieses mal alles besser. hier mein lineup:
  


  
    point guards: chauncey billups, detroit pistons, 8,04 millionen (gehalt); t.j. ford, indiana pacers, 5,20; louis williams, philadelphia 76ers, 3,67

    
      shooting guards: j.r. smith, denver nuggets, 3,11; aaron brooks, houston rockets, 1,06
    


    
      power forwards: kevin garnett, boston celtics, 10,27; carl landry, houston rockets, 2,76; leon powe, boston celtics, 2,14
    


    
      small forwards: paul pierce, boston celtics, 7,81; trevor ariza, los angeles lakers, 2,22
    


    
      center: al horford, atlanta hawks, 5,37; brendan haywood, washington wizards, 4,93
    


    
      bank: julian wright, new orleans hornets, 1,13; c.j. miles, utah jazz, 1,14; p.j. brown, boston celtics, 0,96
    

  


  
    wie ich ausgerechnet auf diese aufstellung kam bleibt mein geheimnis. wirklich gesetzt waren nur kevin garnett und paul pierce (beide champions, yeah!), um die ich das komplette team gebaut habe. chauncey billups hat ray allen verdrängt, der als erstes geplant war. das war zwar teuer, wird sich aber auszahlen.
  


  
    es war wieder mal eine crux, die millionen richtig anzulegen, aber gross ändern wird sich hier nix mehr. wie immer war mir die bank herzlich egal (was vielleicht ein fehler ist) und p.j. brown ist dabei, weil ich ihn noch von früher kenne, als ich noch basketballkarten gesammelt habe. mein ziel ist die top1000, wirklich, damit wäre ich schon zufrieden, denn platz 3500 von 4000 muss irgendwie zu schlagen sein...
  


  politricks


  
    // freitag, 17. oktober 2008 //
  


  
    "anytime you see anything happen in politics, you better understand that was planned that way. so anything that is going on in this world, that you see that sounds crazy and lunatic, is crazy and lunatic to you! but to those guys who are doing it, they know what their doing. there is a method to the madness.
  


  
    it's better to keep people occupied and we've known that for a long time, that's why politics is called "political science". there is a method to controlling people and so, the same people control both; chaos and order. they control our very life: everything we see, everything we hear, our food is dominated by them, they put chemicals in our food, they are killing out people, they are beating people up in the streets, they also don't give a fuck and its true. they don't care a thing about you, or anybody else, they have only one thing in mind, and that is the direct control over the human race."
  


  
    // rascalz

    // politricks (hidden track feat. sazon diamante), 2002.
  


  jerico santander


  
    // freitag, 17. oktober 2008 //
  


  [image: image]


  
    der spanier jerico santander definiert digitalkunst neu. in seinen arbeiten vermischt sich salvador dali mit dem fantasy-genre, schönheit mit technologie und 3d-grafik mit deinen träumen. seine website wird momentan überarbeitet, sagt er, also schaut mal rein, in naher zukunft:
  


  
    http://jericosantander.com/. [via]
  


  
    in der zwischenzeit könnt ihr sein portfolio bei deviant art besichtigen, http://ethernity.deviantart.com/ oder eben ein zweites bei behance.net/jerico/. konstruktive destruktion par excellence.
  


  aliens sind nicht dumm IV


  
    // montag, 20. oktober 2008 //
  


  
    wenn man wissen will, wieviele intelligente und technische zivilsationen es alleine in unserer heimatgalaxie, der milchstrasse, gibt, benutzt man oft die drake-gleichung. hier stecken allerdings annahmen drin, die auf unseren heimatplaneten zutreffen, also z.b. wieviele planeten es im sternsystem gibt, wieviele intelligentes leben entwickelt haben, wieviele interstellare kommunikation beherrschen etc. das schränkt die endgültige zahl zwar ein, die zwischen 100.000 und 1.000.000 liegt, kann aber ungenau sein und ist eher unwahrscheinlich.
  


  
    ein astronom aus schottland hat nun einen weg gefunden, die berechnungs-methoden zu präzisieren, um die verschiedenen theorien gegenüber stellen zu können, damit man diese vergleichen kann. diese hypothese kommt auf lediglich 361 hochentwickelte zivilisationen, die es im moment geben soll. zu wenig? die panspermie-theorie sagt, es gäbe immerhin ca. 38.000 zivilisationen, die fortgeschrittener sind als wir. [via]
  


  
    wie man es dreht und wendet, genaue werte gibt es nicht. 361 ist jedoch meines erachtens komplett ausreichend. jetzt wüsste ich nur gerne, wo man die genau antrifft, damit ich mal ein paar worte mit meinen galaxie-nachbarn wechseln und hier schleunigst die biege machen kann. in bezug auf die erde halte ich es nämlich wie del: "I wanna live on mars, so I'm closer to the stars and far away from dumb civilisation with no mental stimulation." word. ich bin dann mal weg...
  


  die farbe deiner träume


  
    // dienstag, 21. oktober 2008 //
  


  
    schon mal in schwarz-weiss geträumt? dann besteht eine grosse chance, dass man über 55 jahre alt ist. eine aktuelle studie will herausgefunden haben, dass die farbe der fernsehbilder, die man als kind konsumiert, auswirkungen auf die eigenen träume hat. das heisst nicht nur, dass die art und weise, wie man filme schaut, sich direkt auf die eigenen traumwelten niederschlägt, man kann scheinbar auch das genaue datum des "umschaltens" feststellen: 1960.
  


  
    die studie wurde von einer psychologie-studentin namens eva murzyn erstellt, hier der artikel dazu: via telegraph.co.uk.
  


  
    murzyn hat dabei alte erkenntnisse mit einem neuen fragebogen kombiniert, der an 30 leute über 55 und 30 leute unter 25 gerichtet war. dazu liess sie die probanden jeden morgen traum-tagebuch führen. sie fand auch heraus, dass selbst geringer tv-konsum tiefe abdrücke in der eigenen gedankenwelt hinterlässt:
  


  
    "television and films which by their very nature are interesting and emotionally engaging and even dreamlike. So when you dream you may copy what you have seen on the screen."
  


  
    trotzdem, so sagt murzyn: es sei praktisch immer noch unmöglich, herauszufinden, ob träume tatsächlich in schwarz-weiss ablaufen würden und ferner sei ungewiss, ob und in welcher weise medien-konsum die art und weise, wie unser gehirn träume rekonstruiert, nachdem wir aufgewacht sind, beeinflusst.
  


  
    zu letzterem: wer's glaubt. aus eigener erfahrung meide ich tv-sessions vor dem zu bett gehen, genau aus diesem grund. ich lese lieber oder zocke (es ist wirklich besser zu zocken und sich interaktiv zu betätigen, als stumm zu glotzen), eine art "gegen-wäsche" vor der nachtruhe. bei den heutigen "manchurian-techniken" sind die dream-catcher nicht weit. trotzdem hartes brot: gehören meine träume überhaupt noch mir? oder hat irgendjemand bereits ein copyright darauf? you never knew.
  


  holographie-interface


  
    // mittwoch, 22. oktober 2008 //
  


  
    die zukunft ist jetzt:
  


  
    Holographic Interface - round interface - Ringo from Ivan Tihienko on Vimeo.
  


  
    ivan tihienko stellt sein grossartiges holographie-interface vor, das schon bald computer und handys obsolet machen könnte. das ganze ist sein abschlussprojekt an der bezalel kunstakademie. noch besser, als das ganze auf den boden zu projizieren, fände ich, wenn man fenster und wände miteinbeziehen könnte. würde mich nicht wundern, wenn bald die redmonder oder die design-fetischisten aus cupertino bei ihm anklopfen. im witz meint tihienko, in zehn bis 15 jahren hätte jeder so ein teil. gut, bitte, ich bin dabei.
  


  drucker-spionage


  
    // donnerstag, 23. oktober 2008 //
  


  
    viele farbkopierer und laser-drucker hinterlassen unsichtbare codes auf jedem ausgedruckten stück papier. enthalten sind hier, welche maschine genau den ausdruck getätigt hat und manchmal sogar zeit und datum. ein aktuelles tutorial widmet sich dem sichtbarmachen dieser codes und stellt drei verschiedene methoden vor: mit einem blauen licht, mit dem mikroskop und mit einem scanner. 
  


  
    hier der link: via instructables.
  


  
    das ganze wurde von der electronic frontier foundation initiiert, die zusätzlich weiterführende informationen bereitstellen: http://eff.org/issues/printers. die eff sammelt unter dieser adresse alle neuen erkenntnisse und forscht weiter in diesem feld, bei dem man auch selbst mitmachen kann.
  


  
    gesetze gegen diese art der spionage gibt es bis heute nicht.
  


  brave new world VI


  
    // freitag, 24. oktober 2008 //
  


  
    auftragskiller sind bald überflüssig. zumindest, wenn es nach den plänen des pentagon geht. die wollen nämlich ein "multi-robot pursuit system", das von einer person gesteuert werden kann und nach "nicht kooperierenden menschlichen subjekten" sucht und kalt stellt. optimal für die kontrolle von massen jeglicher art und couleur. hier der link zur projekt-idee.
  


  
    eine der wichtigsten anforderungen besteht darin, dass derjenige, der das roboter-team steuert, mit den "subjekten" nicht in kontakt kommen soll:
  


  
    "...an appropriate sensor suite that can reliably detect human presence and is suitable for implementation on small robotic platforms."
  


  
    paul marks fragt im new scientist (siehe) berechtigterweise, wie lange es dann wohl dauern würde, diese roboter-suchtrupps mit "nicht-tödlichen waffen" auszustatten. das "kaltstellen" ist also noch nicht eindeutig definiert, vielleicht könnten diese viecher ja auch mit "stinknormalen" waffen ausgerüstet werden.
  


  
    steve wright von der leeds metropolitan university (link) sieht die sache etwas krasser: "was wir hier haben ist der anfang von etwas, das menschen jagen könnte wie ein rudel hunde. sobald die software anwendungstauglich ist, kann man diese mit detektoren ausstatten, die nach menschlichem atem oder der herzfrequenz ausschau halten. letzteres existiert bereits".
  


  
    phase III beinhaltet tatsächlich die "intelligente und autonome suche". wir schlittern unaufhaltsam in eine technokratie und keiner merkts.
  


  
    "if you have an autonomous robot then it's going to make decisions who to kill, when to kill and where to kill them."
  


  
    [via]
  


  
    das klingt sehr vertraut nach den dystopischen welten eines philip k. dick oder george orwell, mit dem unterschied, dass das lediglich mal kreative hirngespinste von begnadeten autoren waren. bnw.
  


  stephan martiniere


  
    // freitag, 24. oktober 2008 //
  


  [image: image]


  
    ("probability moon" - buchcover)
  


  
    ich liebe concept artwork. zum einen rührt diese leidenschaft aus meiner persönlichen geschichte in bezug auf videogames her, zum anderen kann es, wenn es richtig praktiziert wird, visuell tore zu neuen welten und dimensionen öffnen, die selbst unsere träume nicht zu zeichnen wagen.
  


  
    stephan martiniere ist mein neuer überking des genres. er ist unglaublich produktiv und hat erfahrung mit so ziemlich allem was 3d und games betrifft. man kommt aus dem staunen gar nicht mehr heraus, checkt sein portfolio:
  


  
    http://martiniere.com/gallery.htm. [via]
  


  
    kategorien gibt es und zwar: kreaturen und roboter, charaktere, umgebungen, cartoon, live action features, themenparks, 2d- & 3d-animation, games, buch- und magazin-cover.
  


  
    martiniere hat in paris so ziemlich alles studiert, was ihm in seinem concept-art-leben nützlich sein kann, von architektur bis perspective. alien, blade runner und 2001 nennt er als filmische einflüsse, was man fast immer erkennt. momentan ist er der kreativ-kopf bei den midway-game-studios in chicago. fr3sh.
  


  der hiphop-präsident


  
    // donnerstag, 6. november 2008 //
  


  
    wow. kaum zu glauben, dass die amerikaner mal etwas richtig machen können. seit der machtergreifung der neo-konservativen halb-nazis vor acht jahren kamen aus den usa eigentlich nur noch hiobsbotschaften. dass sie nun einer schizophrenen sektenführerin aus alaska und einem populistischen veteranen-rentner aus arizona die kalte schulter gezeigt haben und einem intellektuellen jung-dynamischen schwarzen ins weisse haus verholfen haben, dem gebührt respekt. es ist nicht hochgesprochen, zu behaupten, dass in diesem mächtigen land der erde tatsächlich alles möglich scheint; positiv, wie auch leider allzu oft negativ. aber mal ehrlich: war es für einen farbigen us-präsidenten nicht schon lange überfällig? wer hat denn die usa in rekordzeit aufgebaut? wer rühmt sich denn immer, das multikulturellste riesenland der welt zu sein? und das mit der grössten freiheit? there you go.
  


  
    von allen optionen, die die amerikaner in diesem zweijährigen wahlkampf hatten, ist barack obama die beste, modernste und intelligenteste. der typ ist hiphop und ich kann endlich wieder in meinen weiten klamotten durch die gegend laufen, ohne angewidert zu sein (gut, ich war hiphop schon vor bush, aber öfter kamen mal richtige zweifel, ob das mit dem style auch moralisch klar geht). oder cnn schauen, ohne mich ge-brainwash-t zu fühlen. oder mal wieder lust am basketball spielen zu haben, oder mal wieder englische texte ohne ungute ahnungen zu lesen, oder burger zu futtern, ohne anzunehmen, dass da gift der nwo drin ist. ich bin dieses gefühl der freiheit nach diesen acht terror-jahren nicht mehr gewohnt, wie man unschwer erkennen kann. mein mittelfinger, den ich "dubya" und seiner junta immer zugeworfen habe, wenn er über den äther flimmerte, ist einem daumen nach oben gewichen, wenn "mr. brothercool" mal auftaucht. ich verbinde grosse hoffnungen mit diesem mann. und da sein vorgänger bereits alles zerschnitzelt hat, was man zerlegen kann, kann da gar nicht viel schief gehen. wunder wird er nicht bewirken, aber es ist beruhigend, jemanden zu haben, der auf zehntausend atombomben sitzt und einen iq von geschätzten 130 hat. und einen abschluss von harvard mitbringt und in keiner geheimgesellschaft mitglied ist. dieser hintergrund alleine hievt ihn auf eine stufe mit dem guten abraham lincoln und das will schon was heissen. vielleicht ist obama wirklich einer der besten, die jemals am drücker in den staaten waren, seine reden jedenfalls gehen in diese richtung. ob er abseits der theorie wirklich punkten kann bleibt abzuwarten, zuzutrauen wäre es ihm. alles in allem: schlimmer kann es nicht mehr kommen und ich finde es ganz grosse klasse, eine schwarze familie für mindestens vier jahre dort drüben im weissen haus zu haben. viele träumen jetzt, nicht nur in den usa und vielleicht gehen manche träume ja sogar in erfüllung.
  


  
    versöhnt mit den usa bin ich noch lange nicht. ich habe seitenweise diss-texte, am rande der legalität und nie veröffentlicht, weil aus einer gewissen zuneigung abgrundtiefer hass wurde. sowas ändert man nicht innerhalb von ein/zwei tagen. hinzu kommen noch hunderte zeilen diverser rap-künstler, wie z.b. den perceptionists oder dem rap-duo nms, die mir eindringlich vermittelt haben, was eigentlich in den usa zwischen 2000 und 2008 für eine grosse scheisse passiert ist. ich meine, eine erste grosse amtshandlung wäre doch dieses "shadow government"-system abzuschaffen oder zumindest guantanamo zu schliessen oder wäre das zuviel verlangt? das wären solche schritte, die mich umstimmen könnten. ich hoffe inständig, dass obama seinen worten auch taten folgen lässt, wenn er sagt, er will seine truppen bis anfang 2010 spätestens aus dem irak haben. oder auf mehr dialog setzen will, anstatt rhetorisch fressen zu polieren und in der gegend rumzurotzen. nach acht langen jahren hat wenigstens ein us-präsident mal wieder den intellekt, den so ein amt braucht. insofern, wäre ich amerikaner, wäre das sicher mein präsident.
  


  
    "and though it seems heaven sent, we ain't ready to see a black president. and though it seems heaven sent, we ain't ready to see a black president. yes we can ... change the world." nas feat. tupac - black president
  


  
    [update I, 10.11.08]
  


  
    hier noch zwei interessante links, lesestoff zum neuen us-präsidenten: 50 fakten, die man über barack obama wissen sollte und 50 fakten, die man noch nicht von barack obama kennt.
  


  die internet-blackbox


  
    // freitag, 7. november 2008 //
  


  
    der überwachungswahn kennt wirklich keine grenzen, besonders, wenn man nach grossbritannien schaut. diese insel ist das land, in dem auf 14 menschen eine überwachungskamera kommt und london hat alleine 200.000 (stand 2006).
  


  
    die neueste idee: die grossen isps (internet service provider, z.b. aol) sollen sich dazu verpflichten, geräte zu installieren, die es ermöglichen den internet-verkehr zu überwachen. das geschieht dann "roh", also einfach alles schön einsammeln, egal ob email oder webseiten oder chats. dabei ist noch nicht mal eindeutig geklärt, was unter "internet-verkehr" verstanden werden soll. am montag gab es dazu ein meeting mit den grossen providern. die regierung würde sogar die kosten für diese "blackboxen" übernehmen. kleine isps braucht man nicht zu fragen, weil die selbst die leitungen der grossen benutzen. natürlich geschieht dies alles zu einem guten zweck: die bösen terroristen oder zumindest kriminelle sind daran schuld. whatev. [via]
  


  
    das thema fängt an mich wirklich zu langweilen. kaum ist eine idee verwirklicht, kommen hunderte weitere kurzschlüsse, um die grundrechte einzuschränken und die totale kontrolle über den einzelnen menschen zu gewährleisten. leider ist es meistens so, dass, was technisch möglich ist, auch umgesetzt wird. insofern ist es eine wahre crux mit dieser technisierung und ein gefährliches zweischneidiges schwert. manchen von uns wirft man paranoia vor, dabei sind regierungen, egal wo auf der welt, in einem höchstmasse selbst paranoid und partiell gestört. wir armen bürger. einfach nur schwach. und leider wohl nicht die letzte überwachungswahn-schnapsidee. bnw.
  


  daniel simon


  
    // freitag, 7. november 2008 //
  


  [image: image]


  
    daniel simon lebt sicherlich in einer eigenen zukunft. aber das ist schon ganz gut so, denn dadurch kann er sich voll abgespacten fahr-/flugzeugen widmen, die es so garantiert niemals geben wird. und das ist schade. sein portfolio ist nicht besonders gross und doch über-cool:
  


  
    http://danielsimon.net/portfolio/portfolio.html.
  


  
    wem das alles zu kühl ist, der kann sich auch an seinen perfekten chixxx erlaben, die es in der "verführerische zeichnungen"-sektion gibt oder aber man erfreut sich an seinem photographie-hobby.
  


  
    ach so, ein buch gibt es auch: und zwar nennt sich das ganze "cosmic motors", 176 seiten mit über 200 zeichnungen und 130 illustrationen für nur 27€. abgefahren.
  


  nachtphotographie


  
    // montag, 10. november 2008 //
  


  [image: image]


  
    die kategorie photo kommt bei mir immer zu kurz. ich bin kein allzu grosser experte in diesem bereich und fühle mich bei texten selbstredend mehr zuhause. ab und an begegnen mir jedoch kleine perlen, wie dieses mal das folgende portfolio: 60 beispiele für traumhafte nachtphotographie. 
  


  
    zu jedem gezeigten bild gibt es darüberhinaus einen link zum jeweiligen photographen/zur jeweiligen photographin, manchmal auch mit kleinen tutorials, wie diese schnappschüsse am besten gelingen. ich will nicht wissen, was alleine das spezielle equipment für diese technik kostet. meine persönlichen eskapaden erspare ich euch lieber, wenn überhaupt gelingen mir photos nur bei tag. genug gelabert, holt euch nun die empfohlene tagesration inspiration!
  


  multicolr


  
    // dienstag, 11. november 2008 //
  


  
    ein ziemlich cooles werkzeug für das remixen von photos auf flickr, die unter einer creative-commons-lizenz stehen, nennt sich multicolr. man wählt ganz einfach rechts maximal zehn aus 120 farben aus und bekommt als ergebnis die photos, die diese nuancen beinhalten. einfach mal ausprobieren:
  


  
    http://labs.ideeinc.com/multicolr/.
  


  
    das klingt jetzt komplizierter, als es tatsächlich ist, denn ihr blättert prinzipiell wie gewohnt durch das flickr-archiv, nur eben nicht nach stichwörtern, sondern nach farben. satte zehn millionen photos mussten für das visuelle vergleichs-instrument herhalten; die technik, die multicolr zugrunde liegt. eine art rock'n'roll-modus für alle gelangweilten oder ewigen suchern nach der perfekten inspiration.
  


  poster boy


  
    // mittwoch, 12. november 2008 //
  


  [image: image]


  
    wenn der typ, der sich poster boy nennt, abends raus geht, um sich in den ubahn-lokationen von new york city rumzutreiben, dann tut er dies nicht, weil er etwa von a nach b fahren will oder um dort unten zu musizieren, sondern um soviele werbe-plakate wie möglich zu defacen.
  


  
    was er will: ein "grassroots public hacking movement". was er macht: bei flickr gibts den photostream mit derzeit 187 werken.
  


  
    er gilt als derjenige, der mit dem "plakat-remixen" angefangen hat. für die einen ist es schlicht vandalismus, für die anderen trifft er den nerv genau und so ist es heute schwierig, einen einzelnen urheber für diese jams zu finden. ein remix dauert dabei nicht länger als zehn minuten, insofern kam der 25-jährige allein auf ca. 200 stück seit januar. vor ihm ist nichts und niemand sicher, seien es politiker, schauspieler, filme, gebäude, whatev. seine fertigkeit kommt nicht von ungefähr, denn schon in seinem studium nutzte er die cut'n'paste-technik ausgiebig und kann dementsprechend mit teppichmessern umgehen. er benutzt gerne geometrische formen für einen zusätzlichen räumlichen effekt, transformiert die aussagen der plakate zu einem neuen, meist hinterfragenden sinn um. zum schluss, lassen wir ihn selbst kurz zu wort kommen:
  


  
    "as long as I did something to those advertisements and that saturation, it’s political. it’s anti-media, anti-established art world." word.
  


  
    noch mehr zu poster boy findet man im nymag.
  


  energie aus müll


  
    // donnerstag, 13. november 2008 //
  


  
    wir sind zwar noch ziemlich weit entfernt von dem flux-kompensator aus zurück in die zukunft II, der mit beliebigem abfall angetrieben werden kann, aber die plasmavergasung ist wohl ein grosser schritt in eine ähnliche richtung.
  


  
    in den usa, genauer gesagt im südstaat florida, entsteht nun das grösste kraftwerk dieser art: mit 17.000°C werden dort dann pro tag 1.500 tonnen abfall in plasma umgewandelt, das anschliessend turbinen antreiben soll, die 60MW elektrizität produzieren; scheinbar genug um satte 50.000 haushalte zu versorgen. anorganische materialien, die dadurch nebenbei enstehen, können zudem für den strassenbau oder grossmaschinen genutzt werden. [via]
  


  
    die idee selber ist schon 40 jahre alt: damals war es die nasa, die künstlich bedingungen für raumschiffe schaffen wollte, wie sie beim eintritt in die erdatmosphäre entstehen. ein weiterer pluspunkt der plasmavergasung ist die geringe emissions-produktion und die eigenschaft, mülldeponien dahingehend zu verändern, dass die nicht mehr soviel methangas abgeben.
  


  
    aber es gibt auch nachteile: da es sich um eine pionier-technologie handelt, sind die kosten schwer abzuschätzen. zudem gibt es noch zweifel, ob die rückstände dieser energie-gewinnung nicht zu gefährlich sind, wenn z.b. giftige abgase zufällig enstehen.
  


  
    trotzdem denke ich, es geht schon sehr in die richtung, die fresco in seinem "the venus project" mit geothermalen kraftwerken verfolgt. vielleicht ergänzen sich beide methoden in naher zukunft sogar. vielleicht ist das alles ja aber auch zum scheitern verurteilt; in ein/zwei jahren wissen wir sicherlich mehr, zumindest zum thema plasmavergasung, energie aus müll.
  


  photographie-checker-portfolio


  
    // freitag, 14. november 2008 //
  


  
    weil es diese woche so gut passt, hier eine liste von 14 photographie-meistergehirnen:
  


  
    pouya dianat, paul armstrong, joey lawrence, dave hill, brett walker, jesh de rox, alberto korda, catherine nikola, bursin esin, nick brewer, michael grecco, drew gardner, peter yang, john paul arlington.
  


  
    die links gibts exklusiv nur hier, drei photos pro gehirn findet ihr bei unseren kollegen von abduzeedo.com. viel spass!
  


  youtube-hq-video-hack


  
    // freitag, 14. november 2008 //
  


  
    nun, es ist vielleicht nicht direkt ein hack, sondern ein workaround.
  


  
    regelmässige besucher des youtube-videoportals werden den kleinen link rechts unterhalb des viewer-fensters bemerkt haben, auf dem steht "watch in high quality". als standard ist jedoch auf youtube selbst und auch auf den seiten, auf denen die videos eingebunden werden, immer die normale qualität festgelegt. das lässt sich ändern und noch ein paar andere dinge mehr...
  


  
    - default-einstellung "normale qualität" auf "high quality" umstellen: geht in euren youtube-account, dann "playback setup", dann "video playback quality" und dort die option setzen "I have a fast connection. always play higher-quality video when it's available."

    
      - direkt auf youtube-videos linken, die über "high quality" verfügen: hängt an euren üblichen youtube-link einfach &fmt=18 an. aus "http://www.youtube.com/watch?v=H7fPuihfuafhu" wird also "http://www.youtube.com/watch?v=H7fPuihfuafhu&fmt=18

    


    
      - einbinden von hq-videos auf anderen websites: ähnlich wie oben, hängt "einfach" &ap=%2526fmt=18 an das ende des links an, wie hier:
    


    
      "http://www.youtube.com/v/MuqiGrWBRqE&hl=en&fs%3D1 &ap=%2526fmt=18"
    


    
      - speichern von hq-videos: übernimmt für euch keepvid.com - so bekommt ihr die videos für den pc, den ipod und das iphone in einer mp4-version.
    

  


  
    [via]
  


  
    das sieht jetzt manchmal etwas umständlich aus, aber youtube-gucker wissen, dass man allzu oft mit der normalen video-qualität überhaupt nichts anfangen kann. möge diese liste ein kleiner helfer sein, das grösste manko von youtube, die beschissene bild-qualität, wird erst seit kurzem ausgemerzt.
  


  locksin


  
    // freitag, 14. november 2008 //
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    (oben: "fly")
  


  
    die sympathische zierliche person namens chong lock sin aka locksin ist in malaysia geboren, hat dort graphic & advertising studiert, mitte 20 und arbeitet in shanghai derzeit als designerin. 
  


  
    sie hat ein profil bei http://behance.net/iamLOCKSIN und auch ein blog, das unter http://locksin.net erreichbar ist. sie bringt ein adlerauge fürs detail mit und liebt visuellen overkill, was manchmal von poppigen farben flankiert wird. ihr stil ist frisch, jung und irgendwie mädchenhaft, niemals langweilig, verträumt und man unterschätzt sie deswegen vielleicht. keep it locked, locksin!
  


  fick viacom


  
    // dienstag, 25. november 2008 //
  


  
    bis gestern hatte ich einen youtube-account. seit juli war ich hardcore am hochladen und kam auf satte 200+ musikvideos, hauptsächlich untergrund-rap, was sowieso nur wenige zuschauer anzieht. jetzt trafen gestern an einem tag fünf copyright-verletzungs-meldungen ein, alle von viacom und youtube machte prompt die schotten dicht: "dein account wurde endgültig deaktiviert". der witz dabei ist: es waren auch clips betroffen, die ausdrücklich mit der meldung versehen waren, "treffer für die inhalte dritter". versteh einer noch die welt. somit endet mein erster ausflug auf diesem videoportal jäh. dann halt nächste runde, neuer nickname, neuer account und beim uploaden darauf achten, dass kein mtv-logo irgendwo auftaucht. so leicht gebe ich mich nicht geschlagen, schon gar nicht von den viacom-fotzen. die können sich ihre rechte getrost sonst wohin schieben, der untergrund ist schneller und besser und in diesem fall, das werde ich beweisen, auch ausdauernder. pwnd. I will be back...
  


  jesus suicide XIII


  
    // mittwoch, 26. november 2008 //
  


  [image: image]


  
    [via]
  


  jurassic park in echt


  
    // donnerstag, 27. november 2008 //
  


  
    das konzept von jurassic park kennt wohl jeder: dinosaurier aufgrund gespeicherter dna in bernsteinen wieder zum leben erwecken. das war ein film aus dem jahr 1993 und 2008 sieht es wohl so aus, dass mit dem nötigen kleingeld sowas ähnliches tatsächlich stattfinden könnte.
  


  
    das "kleingeld" beträgt 10 millionen scheine und mit "sowas ähnliches" ist ein mammut gemeint. mit der aktuellen technik des dna-sequenzierens könnte aber jede spezies wieder zum leben erweckt werden, die in den letzten 60.000(!) jahren ausgestorben ist und von der es haare, hörner, hufen, fell oder federn gibt. 
  


  
    praktisch sähe das dann so aus, dass die mammuts in den leibern ihrer nächsten nachfahren, den elefanten, gezüchtet würden. und wenn das nicht abgefahren genug ist: die selbe prozedur soll auch bei neanderthalern anwendbar sein; ihr wisst schon, die halbaffen, die uns den weg frei machen mussten, damit wir den planeten endlich uns untertan machen können. den kompletten, sehr lesenswerten artikel, brachte diese woche die ny times: "regenerating a mammoth for $10 million".
  


  
    "Dr. Schuster and Dr. Miller said there was no technical obstacle to decoding the full mammoth genome, which they believe could be achieved for a further $2 million. They have already been able to calculate that the mammoth’s genes differ at some 400,000 sites on its genome from that of the African elephant."
  


  
    man sieht also, dass man diese 400.000 unterschiede erstmal "programmieren" muss, sonst kommt nämlich höchstens mammut-quark dabei raus. deshalb auch der hohe millionen-betrag. die maschinen selber, die die aufgabe übernehmen müssen, aus teil-dna sinnvolle dna zu machen, kosten nochmal 500.000$ pro gerät zusätzlich.
  


  
    dna aus alten knochen zu gewinnen ist scheinbar überholt, denn keratin in den haaren konserviert und schützt vor verseuchung mit bakterien. der erfolg dieser auferstehungs-methode hängt in grossen teilen davon ab, ob die fortschritte des dna-auseinandernehmens auch im dna-engineering einzug halten werden. bei dem neanderthaler natürlich kann eine zucht in seinem nächsten nachfahren nicht gemacht werden, schon aus ethischen gründen, hier könnte man aber schimpansen modifizieren, die bereits 98% der benötigten dna mitbringen.
  


  
    irgendwie gruselt mich diese geschichte. wenn wir ehrlich sind ist es doch so, was technisch möglich ist, auch irgendwann irgendwo gemacht wird; wenn es für aufsehen oder bedenken sorgen könnte, wohl auch im verborgenen. nietzsche hatte also doch recht: gott ist tot. es lebe gott 2.0. gott 3.0 produziert dann kampf-chimären mit neanderthaler-kopf, mammut-stosszähnen, säbelzahntiger-rumpf und t-rex-schwanz. prost.
  


  "ist ihr kind ein tagger?"


  
    // freitag, 28. november 2008 //
  


  [image: image]


  
    wer unbedingt wissen will, in welchem kontext diese grafik erscheint: die bürokraten von santa ana, einer stadt in kalifornien, machen so auf die bösen bösen graffiti-künstler jagd, damit die eltern schön auf ihre kinder losgehen können, dass ihr werk schlicht vandalismus sei und sie unbedingt jetzt aufhören müssen oder in den bau kommen. die informationen, die feil geboten werden, um einen "tagger" zu brandmarken bzw. zu identifizieren, sind eine frechheit: http://ci.santa-ana.ca.us/pd/Graffiti.asp.
  


  
    liebe eltern dieser welt: wenn sich ihr kind schon für graffiti interessiert, schicken sie es bitte nicht in den knast, sondern auf eine kunst-hochschule! danke. und wenn noch einer sagt, graffiti sei bloss schmiererei, der hat mit mir ein massives problem. immer schön die jugend einschränken und kaputt machen. wundert euch nicht, wenn der bumerang irgendwann zurück kommt.
  


  graffiti-inspirationen


  
    // freitag, 28. november 2008 //
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    graffiti kann unglaublich inspirierend sein, wenn es gut gemacht ist. ausserdem gibt es kaum eine authentischere kunstform unserer zeit. hier ein beweis:
  


  
    via http://marcofolio.net/photoshop/.
  


  
    hier die quellen, die diese beispiele lieferten:
  


  
    arte urbana, trash is fesch, chele in la, server pics, anarchosyn, shiratski, nevercrew, rick & bart, cbs_fan, b-nik, dan fimm, good day.
  


  
    und jetzt geht raus und bomb it!
  


  beez skate videos


  
    // montag, 1. dezember 2008 //
  


  
    skateboard-videos gibt es viele, aber kaum eines ist dermassen verrückt wie die beez-reihe. vielleicht war man auch einfach der gängigen form überdrüssig und fand das alles zu ernst und schrecklich unkreativ, denn diese tricks hat man wahrscheinlich noch nirgends gesehen. erfrischender style, das alles, und definitiv auch für leute gedacht, die diesem strassen-sport bisher skeptisch gegenüberstanden oder einfach gar kein interesse daran hatten.
  


  
    eingebunden sind zehn minuten, die eure aufmerksamkeit in jedem fall wert sind. die offizielle seite findet ihr dort: http://beez.wiskate.com/. die dvd kostet 13$, darauf enthalten sind drei teile und alle einnahmen werden einem obdachlosen-verein in chicago gespendet.
  


  
    eine kleine anekdote am rande, wieso ausgerechnet beez: da gibt es die geschichte von zwei stubenhockern um die 15, die sich einen spass daraus machen, vor einem bienenschwarm davonzurennen. sie rennen durch rohre, die allerdings zu glatt sind und beide rutschen am ende in den dreck, mit ihren gesichtern zuerst. die brille des einen zerbricht und die splitter hängen ihm im gesicht, trotzdem lachen sich beide kaputt bei dem anblick. beez bedeutet folglich: "a moment of pure, ridiculous chaos that’s performed seriously, but with silly (and often painful) results." kaufbefehl!
  


  sammeln


  
    // dienstag, 2. dezember 2008 //
  


  
    jung? unwissend? kein plan von der welt? historikerin rachel hat den durchblick:
  


  
    sammle alles. wahllos und willkürlich. du bist fünf. masse dir nicht an jetzt schon zu wissen, was wichtig ist und was nicht. kopiere artikel aus magazinen und photo-archiven. erstelle ein literaturverzeichnis und kaufe bücher. mache dir notizen in jedem buch, das du liest, auch wenn es nur ein satz ist wie "das hier nie wieder lesen". sammle zeitungsschnipsel und emaile sie dir selber. sammle zitate. speichere deine ideen ab für zukünftige projekte, zukünftige konferenzen, auch wenn es momentan alles keinen sinn ergeben mag. das horten von information muss instinktiv erfolgen, unkontrollierbar, ein urbedürfnis. der höhere zivilisierte impuls, der dann folgt, ist organisation. benutze kleine schildchen, bei allem, was du sammelst, irgendwie; ein system wird dafür benötigt, es muss idiotensicher sein (man sollte praktisch sechs monate zurückblicken können und komplett davon überzeugt sein, warum man es gerade so angeordnet hat.). die gegenwärtigen versionen von uns selbst sind ausnahmslos die grössten idioten und sechs monate werden dir das klar machen.
  


  
    interessante gedanken, den kompletten artikel gibt es dort: http://idlethink.wordpress.com/2008/11/26/only-collect/.
  


  
    ich konnte mich hier richtig wiederfinden. ich habe unmengen gesammeltes zeug aus meiner vergangenheit: nba-basketballkarten, magic-karten, videospiele, mickey-maus-hefte, arbeitshefte aus der grundschulzeit... eigentlich von allem irgendwie ein bisschen und schon hundertmal überlegt es fortzuwerfen, aber dann doch nicht getan. organisation gibt es hier jedoch leider nicht.
  


  
    ich verstehe schon, worauf sie hinaus will. zwar drückt sie das drastisch aus, mit dem "gegenwärtig grössten idioten", aber es hilft vielleicht besser, man hat etwas aus seiner vergangenheit, am besten etwas, das man falsch gemacht hat, um es in zukunft besser machen zu können. wenn man das noch weiss, ist eine korrektur intelligenter möglich.
  


  
    bei allem modernen hokuspokus und schnickschnack bleiben wir doch immer noch die typischen jäger und sammler aus der urzeit. selbst diese website hier, ein stück hochtechnologie, ist ja schlicht ein sammelsurium aus texten, themen, thesen. schon krass.
  


  my light cone


  
    // mittwoch, 3. dezember 2008 //
  


  
    "in general relativity, the future light cone is the boundary of the causal future of a point and the past light cone is the boundary of its causal past." [wikipedia.org] This feed lists the stars in your personal light cone.
  


  
    Coming: Chi Draconis (3 weeks away)
  


  
    Chi Draconis is 26.3 light years away and only 3 weeks from the outer surface of your light cone - your ever-growing sphere of potential causality - which began its expansion from Earth on your birthday.
  


  
    30. Pi-3 Orionis
  


  
    Pi-3 Orionis is 26.2 light years from Earth. It was enveloped by your light cone 2 weeks ago.
  


  
    29. Alpha Lyrae
  


  
    Alpha Lyrae is 25.3 light years away.
  


  
    28. Alpha Piscis Austrini
  


  
    Alpha Piscis Austrini is 25.1 light years away.
  


  
    27. HR8721
  


  
    HR8721 is 24.9 light years away.
  


  
    26. Mu Cassiopeiae
  


  
    Mu Cassiopeiae is 24.6 light years away.
  


  
    25. Beta Hydri
  


  
    Beta Hydri is 24.4 light years away.
  


  
    24. 107 Piscium
  


  
    107 Piscium is 24.4 light years away.
  


  
    23. HR222
  


  
    HR222 is 24.3 light years away.
  


  
    22. HR6426
  


  
    HR6426 is 23.6 light years away.
  


  
    21. HR753
  


  
    HR753 is 23.5 light years away.
  


  
    20. Xi Bootis
  


  
    Xi Bootis is 21.9 light years away.
  


  
    19. HR8832
  


  
    HR8832 is 21.3 light years away.
  


  
    18. Delta Pavonis
  


  
    Delta Pavonis is 19.9 light years away.
  


  
    17. 82 Eridani
  


  
    82 Eridani is 19.8 light years away.
  


  
    16. HR7703
  


  
    HR7703 is 19.7 light years away.
  


  
    15. 36 Ophiuchi
  


  
    36 Ophiuchi is 19.5 light years away.
  


  
    14. Eta Cassiopeiae
  


  
    Eta Cassiopeiae is 19.4 light years away.
  


  
    13. HR5568
  


  
    HR5568 is 19.3 light years away.
  


  
    12. Sigma Draconis
  


  
    Sigma Draconis is 18.8 light years away.
  


  
    11. Alpha Aquilae
  


  
    Alpha Aquilae is 16.8 light years away.
  


  
    10. 70 Ophiuchi
  


  
    70 Ophiuchi is 16.6 light years away.
  


  
    9. Omicron-2 Eridani
  


  
    Omicron-2 Eridani is 16.4 light years away.
  


  
    8. Tau Ceti
  


  
    Tau Ceti is 11.9 light years away.
  


  
    7. Epsilon Indi
  


  
    Epsilon Indi is 11.8 light years away.
  


  
    6. 61 Cygni
  


  
    61 Cygni is 11.4 light years away.
  


  
    5. Alpha Canis Minoris
  


  
    Alpha Canis Minoris is 11.4 light years away.
  


  
    4. Epsilon Eridani
  


  
    Epsilon Eridani is 10.5 light years away.
  


  
    3. Alpha Canis Majoris
  


  
    Alpha Canis Majoris is 8.6 light years away.
  


  
    2. Alpha Centauri
  


  
    Alpha Centauri is 4.4 light years away.
  


  
    1. Sun
  


  
    The Sun is right here.
  


  
    [via]
  


  
    "... einen sehr interessanten Eindruck von der Größe des Universums gibt, indem man sich als RSS-Feed anzeigen lassen kann, welche Sterne der Galaxie sich in dem Lichtkegel befinden (und neu hinzukommen), der sich seit der eigenen Geburt von der Erde aus ausbreitet." [via]
  


  
    calculate your own light cone: http://interconnected.org/home/more/lightcone/.
  


  
    now, interpret it!
  


  zock-skit


  
    // donnerstag, 4. dezember 2008 //
  


  
    kann... nicht... schreiben. muss... mirror's... edge... spielen. muss... informationen... zustellen. shit! ein helikopter! muss jetzt schnell schnell über den zaun, unter den rohren durchrutschen, sprint, sprung... ngrhg... da, eine tür! fuck... schnell weg... man hat uns runnern keinen rosengarten versprochen.
  


  har, pirates of the amazon, har


  
    // freitag, 5. dezember 2008 //
  


  [image: image]


  
    harhar. nachwuchs-piraten und piraten-veteranen aufgemerkt: es gibt anscheinend eine firefox-erweiterung namens pirates of the amazon, die beim stöbern auf den amazon-produktseiten einen direkten link zur torrent-datei der pirate bay-torrent-seite anbietet. harhar. taucht z.b. eine dvd dort auf, erscheint ein link download 4 free und man kann seinen torrent-client (z.b. azureus) direkt mit dem seed füttern. harhar. [via] leider ist die seite, wo die erweiterung erhältlich war, unerklärlicherweise offline. und ganz bestimmt steckt nicht amazon dahinter. vielleicht war das doch ein stück zu legal. duh. dann eben wieder ab in den golf von aden, echte piraten-sachen machen. harhar.
  


  makoto aida


  
    // freitag, 5. dezember 2008 //
  


  [image: image]


  
    (oben: harakiri-schoolgirls)
  


  
    makoto aida ist einer von japans skandal-künstlern. 1965 geboren, hat er mit 35 bereits dermassen viele styles gekickt, dass keiner mehr wirklich mitkam. er malt, ist ein manga-head, kennt sich mit videos und expressionistischen öl-gemälden aus, macht skulpturen oder irgendwas anderes overkill-mässiges. checkt das:
  


  
    http://mizuma-art.co.jp/artist/0010/index_e.php. [via]
  


  
    bei ihm ist vielfalt ein schlüssel, in bezug auf die verwendeten techniken ebenso wie den benutzten medien. wenn man seine themen kategorisieren möchte, lässt sich das in drei bereiche zusammenfassen: infragestellen der japanischen ästhetik und schönheit, infragestellen der japanischen politik und infragestellen der beziehungen japans zum westen. es ist also für genügend zündstoff gesorgt. sehr sehr geil und sehr verstörend, was da alles produziert wird.
  


  der pate - making of


  
    // montag, 8. dezember 2008 //
  


  [image: image]


  
    (oben: sonny (james caan) beim shoot der mautstation-szene)
  


  
    1972 drehte francis ford coppola einen film basierend auf ein buch von mario puzo mit dem titel "der pate" (the godfather). diese sieben millionen produktionskosten waren hervorragend angelegt, denn der fertige streifen wird zum besten gangster-film aller zeiten, mit einer vorbildlichen, fast streberhaften erzähltechnik, die heute noch ihresgleichen sucht. 
  


  
    die story dreht sich um den aufstieg und fall der corleone-familie, die von sizilien nach new york umsiedelte und war das sprungbrett schlechthin nicht nur für das gangster-genre, sondern auch für genre-grössen wie al pacino und robert de niro. 1974 erschien eine sensationelle und nicht minder erfolgreiche fortsetzung, die sich der jugend von vito corleone widmet und erst 1990 wird die trilogie endlich abgeschlossen, mit einem nicht wirklich überzeugenden letzten teil.
  


  
    mario puzo, der das buch geschrieben hat, um "an geld zu kommen", stellt einen ausführlichen kommentar über dailymail zur verfügung: "how they shot The Godfather" (englisch). ein end-krasses essay mit vielen hintergrundinformationen und bisher ungesehenen bildern. top this, ihr pseudo-nachwuchs-g's.
  


  
    seit dem fünften juni ist in deutschland das 5 dvds-umfassende steelbook "the coppola restoration" erhältlich. hier wurden die ersten beiden teile komplett und aufwendig restauriert, was man an dem verbesserten sound und der aufgemotzten optik merkt. drei dvds beinhalten die filme, zwei widmen sich extras, wie z.b. kurzfilmen oder zusätzliche szenen. das paket kostet ca. 35€.
  


  museum of terror


  
    // dienstag, 9. dezember 2008 //
  


  [image: image]


  
    ich konnte am wochenende endlich mal etwas zeit finden, um die tomie-trilogie von junji ito abschliessend durchzulesen, die unter dem titel "museum of terror" und auch nur in englischer sprache erhältlich ist. mein gott, ist das alles krank. aber extrem gut. schon irgendwie gestört.
  


  
    wer junji ito bisher nicht kennt: er wurde schon einmal hier erwähnt und zwar in dem artikel das rätsel von amigara, das ähnliche alpträume zu liefern hat.
  


  
    jedenfalls, zurück zu tomie: die hintergründe sind schnell erzählt. tomie ist eine wunderschöne junge frau mit schwarzen haaren und einem schönheitsfleck unter ihrem linke auge, die allen, die ihr begegnen, dermassen den kopf verdreht, dass die keine andere möglichkeit finden, als sie jedesmal auf übelste art und weise abzuschlachten. das dumme oder verquere: sie stirbt nie, sondern regeneriert sich jedesmal selber und die spirale dreht sich weiter und weiter.
  


  
    junji ito (weiss der geier, wo er diese brutale und abartige phantasie her hat) schafft es jedesmal den leser zu verblüffen mit a) der art und weise, wie tomie stirbt, b) dem individuellen wahnsinn, der allen geschieht, denen tomie begegnet und c) ihrer eigenen reinkarnation. das ganze beginnt noch relativ harmlos, in einer einfachen schule, mit einfachen menschen usw., entwickelt sich jedoch zu einer visualisierten schizophrenen psychose, die eigentlich nur jemand liefern kann, der sich irgendwie damit auskennt: man macht sake aus ihr, sie kommt zurück; man schneidet ihr haare ab, legt das in eine box, sie kommt zurück; etc. es wäre jetzt blöd, wenn ich alles auflisten würde, was ihr passiert, weil das die spannung und das erlebnis kaputt macht, aber das sind jetzt mal zwei, die mir auf die schnelle einfallen. auch die wendungen sind alles andere als beruhigend (tomie 1 und tomie 2? reicht nicht!) und wenn man sich zu stark reinsteigert, eventuell sogar auf drogen, kann es einem übel ergehen. das alles ist keine leichte kost, macht aber süchtig und ist der stoff aus dem waschechte alpträume gemacht sind.
  


  
    gerne hätte ich mal mit junji ito persönlich gesprochen, wie er genau auf die idee kam und überhaupt, aber tomie ist eines seiner ältesten werke und erschien immer pünktlich zu halloween in einer zeitschrift; "museum of terror" ist also sowas wie die sammlung aller von ihm veröffentlichten tomie-geschichten.
  


  
    die einzelnen bücher kosten ca. 12€ und erschienen bei dark horse comics. extrem unerschrockene können ja dann mit "uzumaki" weitermachen, wo es um spiralen geht. ähnlich krank, mit einem gewohnt qualitativ hochwertigen schwarzweiss-artwork, wie auch bei tomie.
  


  ausge-press-t


  
    // mittwoch, 10. dezember 2008 //
  


  
    steve ballmer sagt, in 10 jahren gibt es keine zeitungen mehr. in los angeles muss die tribune co., zu der auch die angesehene "la times" gehört, gläubigerschutz beantragen. überall brechen die werbekunden weg. ist die presse noch zu retten?
  


  
    eine zeit lang gab es nur die druckpresse und es war gut so. die zeiten waren langsamer, man konnte einiges in das lesen von zeitungen investieren. dann kam das radio. zu hören, was tausende kilometer weit weg vor sich geht, brachte gewisse vorteile mit sich. schliesslich kam das fernsehen. es konnte die beiden medien radio und zeitung anfänglich sehr gut vereinen. es schien wie eine logische weiterentwicklung, keine gefahr. in den 70ern allerdings geschah es, dass man zunehmend information und unterhaltung nicht mehr auseinanderhalten konnte. reportagen bauten weniger auf fähigkeiten, als auf haarstile der moderatoren auf. alles wurde in häppchen verpackt, man las weniger und schaute mehr. aus einer halben stunde lesen der schlagzeilen und etwaiger texte wurden 30 sekunden info-junk-food. fortan ging es langsam aber stetig bergab mit der presse. erst starben die blätter der abend-nachrichten. dann schlossen sich ehemalige wettbewerber zusammen. aus tv, zeitung und radio wurden "strategische marketing-konzepte", man teilte sich reporter oder legte inhalte zusammen. dabei zogen die zeitungen den kürzeren und sie verschwanden allmählich.
  


  
    tageszeitungen sterben heute wie fliegen. man geht bankrott, man vergibt keine stellen mehr, man wandert ins web ab. das alles verzögert den tod jedoch nur, aufhalten kann man ihn anscheinend nicht mehr. aus den ballungszentren verbannt, gibt es heute ganze städte ohne zeitung. regionale berichterstattung macht platz für mehr und mehr internationales. was sich nicht in 30 sekunden pressen lässt, wird erst gar nicht erwähnt. von allen industrien, die von dieser finanzkrise betroffen sind, trifft es die zeitungen am heftigsten. autohersteller oder banken bekommen unterstützung vom staat, zeitungsverlage allerdings keinen cent. einer der wichtigsten eckpfeiler der demokratie knickt fast unbemerkt weg. die lücke, die engagierte und leidenschaftliche korrespondeten hinterlassen werden, ist schlecht für die gesamte gesellschaft.
  


  
    ein befürworter der presse zu sein ist heute alles andere als einfach. die medien werden für ihre arroganz und albernheit gehasst. man macht sie verantwortlich für alles schlechte, das sie berichten und es existiert kein politisches spektrum mehr: man ist gleichzeitig links und rechts. einen lichtblick gibt es jedoch: die unabhängige presse. diese ist wertvoller, als die meisten menschen realisieren mögen. hier hat man aus den fehlern der vergangenen jahrzehnte gelernt. wenn die letzte zeitung tot ist und das fernsehen das radio getötet hat, das internet das fernsehen getötet hat, die nächste medien-generation das internet obsolet gemacht hat, wird man die zeitungen schmerzlich vermissen.
  


  
    denken sie daran, wenn sie das nächste mal n-tv oder cnn schauen. jede verlorengegangene zeile text ist ein weiterer nagel im sarg der freiheit.
  


  
    [via]
  


  windows vs. linux II


  
    // donnerstag, 11. dezember 2008 //
  


  
    "...observed one of my students with a group of other children gathered around his laptop. Upon looking at his computer, I saw he was giving a demonstration of some sort. The student was showing the ability of the laptop and handing out Linux disks. After confiscating the disks I called a confrence with the student and that is how I came to discover you and your organization. Mr. Starks, I am sure you strongly believe in what you are doing but I cannot either support your efforts or allow them to happen in my classroom. At this point, I am not sure what you are doing is legal. No software is free and spreading that misconception is harmful. These children look up to adults for guidance and discipline. I will research this as time allows and I want to assure you, if you are doing anything illegal, I will pursue charges as the law allows. Mr. Starks, I along with many others tried Linux during college and I assure you, the claims you make are grossly over-stated and hinge on falsehoods. I admire your attempts in getting computers in the hands of disadvantaged people but putting linux on these machines is holding our kids back.

    
      This is a world where Windows runs on virtually every computer and putting on a carnival show for an operating system is not helping these children at all. I am sure if you contacted Microsoft, they would be more than happy to supply you with copies of an older version of Windows and that way, your computers would actually be of service to those receiving them..."
    


    
      Karen xxxxxxxxx
    


    
      xxxxxxxxx Middle School"
    

  


  
    [via]
  


  
    die armen kinder. und sowas schimpft sich autoritätsperson...
  


  
    die antwort ist auch gut:
  


  
    via linuxlock.blogspot.com.
  


  
    an alle linuxer: kauft euch endlich legales micro$oft! ihr immer mit eurem illegalen scheiss!
  


  gehirn-hacking


  
    // freitag, 12. dezember 2008 //
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    die ATR computational neuroscience laboratories aus japan haben das wohl interessanteste biologische gerät gehackt: das gehirn.
  


  
    zusammenfassend heisst das, sie konnten bilder, die einem proband vorher auf einem computer-monitor gezeigt wurden, wieder rekonstruieren und zwar anhand messungen des blutflusses im gehirn bzw. dessen aktivität.
  


  
    die tests werden noch diesen monat in der wissenschafts-zeitschrift neuron abgedruckt. hier zwei links zum englischen original-artikel: via register hardware und via pink tentacle.
  


  
    der wahnsinn. man fragt sich jetzt vielleicht, was das ganze bringen soll:
  


  
    "...Dr. F. Krueger at ATR says that they think the tech could someday be used to hack into people's dreams".
  


  
    w00t! dann wären wir voll in der anime-fantasie-welt von paprika!
  


  tatsuyuki tanaka


  
    // freitag, 12. dezember 2008 //
  


  [image: image]


  
    (oben: "cannabis works", seite 6)
  


  
    man kennt tatsuyuki tanaka vielleicht von seinen arbeiten bei "studio 4°", im speziellen "genius party", einer anime-anthologie aus dem jahr 2007, die bis heute noch nicht auf deutsch erschienen ist.
  


  
    er war aber auch schon bei akira im team dabei und einer reihe anderer japanischer animations-projekte, die im westen eher unbekannt sind.
  


  
    aus irgendeinem grund hat er sich das pseudonym cannabis zugelegt, mit dem er oft signiert, wenn er mal wieder im japanischen magazin "comickers" auf sich aufmerksam macht. im jahr 2003 erschien schliesslich sein erstes richtiges artbook mit dem polysemantischen titel "cannabis works". eine reihe amtlicher scans kann man sich reinziehen und zwar bei:
  


  
    http://animepaper.net/gallery/scans/Tatsuyuki-Tanaka/.
  


  
    wirklich ganz grosse kunst und herrlich düster, ein muss nicht nur für steampunk-fans.
  


  
    der französische ableger von "studio 4°" hat ein schönes portfolio von ihm gemacht. den text, sowie weitere artwork-pieces, auch aus seinem zweiten buch "boiled head" oder werken für die playstation findet man dort: http://kojimorimoto.net/fr/studio4c_tanakat.htm.
  


  
    brrrack!
  


  zwei00neun


  
    // montag, 12. januar 2009 //
  


  
    frohes neues!
  


  
    es waren ziemlich ruhige tage bei mir die letzten drei wochen. ehrlich gesagt hatte ich bereits vergessen, wie es sich anfühlt, nicht vor 12 uhr aufzustehen und nichts anderes zu tun als zu lesen, zu essen, zu labern, zu zocken oder an linux rumzubasteln.
  


  
    das nervenaufreibenste waren das update auf opensuse 11.1 und das spielen des intensivsten shooters aller zeiten, "bioshock".
  


  
    das update ging fast wie butter, mit dieser 1-click-install-option brauche ich mir kein rpm mehr herunterzuladen, das erledigt ein guter browser und das betriebssystem. probleme gab es anfangs mit wlan, weil ein neuer treiber ein neues programm nötig machte und siehe da: zum ersten mal, seit ich linux nutze, seit 3,5 jahren, kann ich meine wlan-karte vom laptop mit 54mbit/s nutzen. ein novum, das mir gefällt. wie immer zerpflückt es mir die xorg.conf, wie immer macht der proprietäre ati-treiber probleme, wie immer bleibt das vorerst eine dauerbaustelle. aber ich bin recht zuversichtlich, dass sich das irgendwann (2010 oder 2011...) einrenkt.
  


  
    nun, "bioshock". sehr massiv, sehr brutal, sehr anstrengend für das nervenkostüm und durchweg genial. ich bezweifle, ob man einen shooter noch besser machen kann. hätte ich allerdings diese ganzen ideen gehabt und das bioshock-perfektionistisch umgesetzt, ich wäre in der anstalt gelandet. meine unzensierte at-version ist einfach zu krank für deutschland, deshalb kommt dieses game hierzulande nur geschnitten in die regale. zählen konnte ich nicht mehr, wie oft es mir den schauer über den rücken gejagt hat, wieviele leichen ich untersucht habe, wie oft ich sehnsüchtig aus den fenstern auf dieses schillernde dystopia geblickt habe, wie oft ich überfordert von diesen raserei-big-daddys war, wie oft ich mich über diese tiefe begeistert zeigen konnte und all dieses hacken. es zählt nicht ohne grund zu den top15 der besten games aller zeiten. und als wäre alles nicht genug, muss man auch noch den photographen einschalten und die gegner erforschen; meine güte, was für ein stress. am ende hat es sich dann doch gelohnt: ich bekam eine trophy als "freund der little sisters" und das gute ende. jetzt will ich natürlich auch wissen, was beim bösen ende kommt, wenn man die little sisters nicht rettet, sondern sie gnadenlos ausbeutet. dann allerdings mache ich bestimmt dr. tenenbaum unsäglich wütend...
  


  
    was gab es sonst noch? ach ja: es herrscht mal wieder krieg im nahen osten. herr merckle von ratiopharm entschied sich für seinen letzten zug und anscheinend ist das universum gar nicht so leise. aber dazu irgendwann in den nächsten monaten. vielleicht.
  


  anders wählen V


  
    // dienstag, 13. januar 2009 //
  


  [image: image]


  
    die zeitschrift vanity fair ist nicht gerade auf meiner persönlichen liste der kritischen medien vertreten, trotzdem erschien dort diese pikante drehscheibe zum thema der "dynastie bush".
  


  
    das geniale design stammt von linda eckstein und fasst wunderbar die enthüllungen zusammen, die in einem buch von russ baker erschienen sind (titel: "FAMILY OF SECRETS: The Bush Dynasty, the Powerful Forces That Put It in the White House, and What Their Influence Means for America"). [via]
  


  
    genialer geht es kaum. die volle grösse ist dort erhältlich: klick.
  


  
    eine moderne version von flussdiagrammen, wie sie in den '60er und '70er-jahren in einschlägigen skeptiker-werken erschienen sind.
  


  
    nur noch eine woche, dann ist die herrschaft des überidioten in brainwashington erstmal beendet. es liess mich erschaudern, dass es bereits videos gibt, die jeb bush als präsident 2012 positionieren. wie krank kann man eigentlich sein, bitte!?
  


  15090


  
    // mittwoch, 14. januar 2009 //
  


  
    wer mit dem gedankenexperiment klarkommt, dass aids kein natürliches, sondern ein künstlich hergestelltes virus ist, der wird mit den folgenden informationen etwas anzufangen wissen.
  


  
    1969: das us-defense-department erhält durch house bill 15090 10 millionen dollar für die entwicklung eines killer-virus. an der forschung, entwicklung und dem testen sind weiterhin das department of army, die darpa, sowie defense research and engineering beteiligt.
  


  
    1974/75: die labore und die pläne zur durchführung werden fertiggestellt.
  


  
    1974-1979: das eigentliche virus wird in dieser zeit entwickelt.
  


  
    1977: die who (weltgesundheitsorganisation) impft 100 millionen afrikaner mit einem aids-verseuchten pocken-impfstoff.
  


  
    1978: "operation trojan horse": das center for disease control und das new york blood center impfen 2.000 junge homosexuelle weisse mit einem aids-verseuchten hepatitis-b-impfstoff.
  


  
    die entwicklung des virus erfüllt zweierlei zwecke: 1. eine politsche / ethnische waffe, die gegen farbige individuen angewandt werden kann, sowie 2. ein versuch der programmierten entvölkerung.
  


  
    diese informationen stammen aus einem sehr interessanten englischsprachigen text aus einer mir bisher unbekannten quelle: http://freeduhm.com/. [via]
  


  
    dort wird noch auf eine kurze diskussion zum thema künstliche biologische kampfstoffe eingegangen.
  


  
    die vermutung, dass das aids-virus von menschen erschaffen worden sein könnte ist alles andere als neu. bisher ist mir jedoch kein text begegnet, in dem so sorgfältig auf jahreszahlen eingegangen wird.
  


  
    darin liegt allerdings auch ein knackpunkt: laut wikipedia stammt die früheste bekannte infektion von einem mann aus dem kongo im jahre 1959. das war die erste hiv-version. zudem fand man durch evolutionsbiologie und genetik erst 2008 heraus, dass die erste übertragung von primaten auf den menschen auf die zeit 1884 bis 1925 datieren soll; zur zeit der gründung von kolonialstädten.
  


  
    welche version man nun bevorzugt bleibt einem selber überlassen. wie hiess es damals bei einer populären mystery-serie so schön: die wahrheit ist irgendwo da draussen.
  


  hexed


  
    // donnerstag, 15. januar 2009 //
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    es kommt selten genug vor, dass es gute comics umsonst gibt und noch seltener sind veröffentlichungen, die zeitgleich kostenlos im internet erhältlich sind und ganz regulär für einen bestimmten betrag (hier 3,99$) im laden. hexed ist so eine erfreuliche ausnahme.
  


  
    das ganze ist eine "übernatürliche okkulte erzählung", insgesamt vier ausgaben stark und die erste episode gibt es in kompletter länge gratis zur einsicht unter folgender adresse:
  


  
    "hexed", vol. 1, gratis, via "boom! studios".
  


  
    als autor zeichnet sich michael alan nelson verantwortlich, das artwork übernahm emma rios. nachfolgend eine weitere zusammenfassung, was einen da erwartet:
  


  
    "Explosive first issue! It's said there's no honor amongst thieves. Add to that a thief operating in the occult underground, and it's a whole different kind of nasty! Luci Jennifer Inagcio Das Neves, Lucifer for short, takes a new job that will expose her to the macabre underbelly of the city, and a secret that she'd rather nobody know. A brand new series by Michael Alan Nelson, the critically acclaimed author of FALL OF CTHULHU, hot new art talent Emma Rios and colorist Cris Peters! Available with two cover by Emma Rios and Joe Pekar."
  


  
    wer das heft gerne als zip-datei haben möchte, etwa um es daheim in farbe ausdrucken zu können, der kann folgenden direktlink nutzen: klick. insgesamt etwas über 54mb als cbz-datei, das ist eine komprimierte zip-datei speziell für comics.
  


  
    viel spass!
  


  fick viacom II


  
    // donnerstag, 15. januar 2009 //
  


  
    ja, toll habt ihrs gemacht viacom! ihr seid echt die besten! ihr versteht wenigstens was von guten musikvideos und so, ne!
  


  
    zum ersten januar wurden wegen "einsparungen" folgende sendungen auf mtv abgesetzt: "MTV News", "MTV Urban", "MTV Rockzone" und "MTV Masters". stattdessen möchte man mehr auf "us-reality-shows" setzen, weil es davon auch nicht schon genug gibt, die allesamt komplette gequirlte kacke sind.
  


  
    der absolute alptraum vieler musik-fans ist über nacht wahr geworden und man lernt erst jetzt, was mit dem "mehr us-reality-scheissdreck" eigentlich gemeint ist: paris hilton. wundert euch bei viacom nicht, wenn ihr schadenersatzklagen an den hals kriegt, wie ihr es noch nicht gesehen habt, weil wegen dieser unnützen sendung allein hunderttausende ihre fernseher vollkotzen. und diese kotze wird so giftig sein, dass in bildröhren riesige löcher geätzt werden und lcds urplötzlich explodieren. wer einen plasma-bildschirm hat: das plasma wird sich verflüssigen, über den boden fliessen und dem zuschauer an den hals springen. UND DAS NUR WEGEN DIESER SENDUNG! WAR ES DAS WIRKLICH WERT?
  


  
    das deutsche fernsehen hat keine richtige black-music-show mehr. zuerst starb fett und jetzt urban. markus kavka macht nun werbung für hollywood-filme. masters ansich war immer schon eine einzige dauerwiederholung und rockzone kenne ich erst seit jetzt.
  


  
    ihr macht euch zum affen, viacom. das was ihr da über den äther schickt, ist kein programm, das ist mentale vergewaltigung. ein eingeständnis, dass ihr keine ideen habt, dass ihr den nerv von ausländischem publikum nicht mal in euren träumen trefft. ihr seid so schlecht, dass es schon weh tut. aber was soll auch dabei herauskommen, wenn ihr euch lieber mit den uploadern von youtube zankt, anstatt selber mal was in diese richtung anzustossen. you poor fucking faggots. die schaufel brauche ich euch gar nicht mehr bringen, ihr seid bestens selbst mit dem ausheben eures grabes beschäftigt. fick dich, viacom!
  


  
    p.s.: haha, markus kavka! der rasende hollywood-promoter. was für eine karriere...
  


  die welt als hologramm


  
    // freitag, 16. januar 2009 //
  


  
    wir haben schon immer geahnt, dass mit der welt irgendwas nicht stimmt. dass es etwas gibt, das sich unserer wahrnehmung entzieht, unsere sinne dafür nicht ausreichen. ein spiegel ohne bild sozusagen. eine dreidimensionale simulation, projeziert auf zweidimensionalen hintergrund. die welt, wie wir sie kennen, ist nicht viel mehr als ein hologramm.
  


  
    das geo600-experiment ist ein deutsch-britisches projekt, bei dem seit sieben jahren nach gravitationswellen gesucht wird. diese konnten sie zwar bisher nicht finden, aber sie stiessen auf ein verdächtiges rauschen, das man sich nicht wirklich erklären konnte. jemand kam dann auf die idee, die raumzeit verhalte sich wie ein photo in einer zeitung: wenn man ganz genau hinsieht, kann man die punkte erkennen, aus denen es zusammengesetzt ist. wen das noch nicht vom hocker haut (mir ging es ähnlich), der möge sich einen weiteren kommentar zu diesem phänomen anhören:
  


  
    "if the geo600 result is what I suspect it is, then we are all living in a giant cosmic hologram."
  


  
    wtf.
  


  
    was absurd klingt, hilft physikern oft bei dem verständnis von schwarzen löchern.
  


  
    "Our everyday experience might itself be a holographic projection of physical processes that take place on a distant, 2D surface."
  


  
    der ganze artikel wurde erst gestern über die website von newscientist veröffentlicht. der text ist sehr lang, nicht leicht zu verstehen und auch auf englisch, aber sehr interessant:
  


  
    "our world may be a giant hologram", via newscientist.com.
  


  
    wenn ihr mich jetzt entschuldigen würdet, ich muss mir dringend noch eine seite mit hologrammen reinziehen und dann sechs wochen darüber nachdenken, was das ganze eigentlich für mich bedeutet.
  


  peter andrew jones


  
    // freitag, 16. januar 2009 //
  


  [image: image]


  
    wir sind doch alle auf dem trip: retro ist in, retro ist geil, retro macht spass. zumindest wenn man auf den engländer peter andrew jones zurückgreifen kann, der schon solange dabei ist, dass es damals gar kein retro sondern krass-visionär war.
  


  
    bis zum exzess wurden seine sachen gefeaturet bei:
  


  
    http://sci-fi-o-rama.com/.
  


  
    eine kleine aber feine galerie findet sich dort:
  


  
    http://scanraptor.com/0/pajones1.htm.
  


  
    mit kindlichen drei jahren hat er mal angefangen, ist mittlerweile 36 jahre professionell im geschäft. respekt, der herr! seit nunmehr 25 jahren liegt sein schwerpunkt auf der illustration zu den themen science-fiction, fantasy und rollenspiel, was unverkennbar und sehr beeindruckend ist. mit perry rhodan habe ich zwar nichts am hut, aber manchmal erinnern mich seine arbeiten an die cover dieser serie an diversen kiosk-ständen.
  


  
    seine verzockte website, die wohl irgendwann mitte der 90er stehengeblieben ist, findet man unter folgender adresse:
  


  
    http://peterandrewjones.net/.
  


  
    es hat mir sehr viel spass gemacht zu stöbern und es ist erstaunlich, wie nah heutige fantasy-videospiele an seine illustrationen aus den 70ern(!) herankommen. respekt².
  


  "al-qaida existiert nicht"


  
    // montag, 19. januar 2009 //
  


  
    ("al qaeda doesn’t exist", teil 1)
  


  
    ("al qaeda doesn’t exist", teil 2)
  


  
    hier eingefügt wurden beide bisher erschienenen teile der englischsprachigen dokumentation "al qaeda doesn’t exist". dabei dreht sich alles um die gründung und finanzierung von dem, was wir heute unter dem begriff al-qaida verstehen.
  


  
    ein prolog, also eine hinführung zu den videos, findet sich dort.
  


  
    unter die lupe genommen wird die rolle osama bin-ladens, verbindungen zu den westlichen geheimdiensten, doppel-agenten, fiktive personen, der mythos, der die medien bestimmt und dergleichen. ferner wird ein weg aufgezeigt, wie man helfen kann, "das verständnis über den wahren gesponserten terrorismus" zu verbreiten.
  


  
    die website bietet auch ein verzeichnis aller zitierten werke: http://alqaedadoesntexist.com/.
  


  
    es lohnt sich, diese seite im auge zu behalten, da es wohl nur dort fortgesetzt werden wird.
  


  
    [via]
  


  
    die inhalte sind zwar nur theorie, aber mit darwin oder dem urknall verhält es sich ähnlich. und, grosser vorteil: dümmer wird man dadurch nicht, wenn man sich etwas anschaut, das nicht von den grossen meinungsmachern abgesegnet wurde.
  


  
    "there's a war on for your mind."
  


  urbaner verfall


  
    // dienstag, 20. januar 2009 //
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    es ist nicht alles glitzer und glamour in unseren städten und ein urbaner geist weiss das auch. was dabei rauskommt, wenn man den killer-photographen einschaltet, der die von verfall gepeinigten ecken festhält, darf man sich gerne angucken:
  


  
    "the beauty of urban decay", via smashingmagazine.com.
  


  
    35 wunderschöne beispiele von den folgenden leuten/organisationen:
  


  
    phill.d, magnus lindqvist, *pippyzz*, escapista, fotografie.berlin, graemenicol, mr. mark, trocker.pl, shifted*exposure, >stOOpidgErL, photosecosse, john de cesare, picaddict, tofu_minx, anacm.silva, bsidez, darwin bell, daniel.khc, stephmel, scottnj, ines bexiga, wolfgang staudt, sheke1, ride my pony, gundross, pavel horak, timothy neesam, briant murphy, a.guandalini, eric matthew gustafson, dan dimitriu.
  


  
    phew, das sind massenhaft portfolios zum auschecken. geniesst es!
  


  
    p.s.: irgendwann habe ich bestimmt noch was ähnliches zum thema geschrieben. früher hätte ich die links ins archiv immer unter dem eigentlichen text präsentiert. doch das ist jetzt vergangenheit: wenn ihr auf den permalink des eintrags klickt, der euch zu der beitragseigenen seite führt, könnt ihr in in einem neuen bereich unterhalb des textes sehen, welche artikel aus der vergangenheit relevant sind. das funktioniert wirklich gut, ich bin sehr zufrieden bisher. das plugin selbst heisst yarpp, praktisch ein gedächtnis für schonmal gegessenes, das aufgrund einer bestimmten relevanz (titel, text, etc.) die einträge trackt. probiert es aus, yarpp ist hier erhältlich.
  


  intelligente pillen


  
    // mittwoch, 21. januar 2009 //
  


  
    klar, was uns noch gefehlt hat, waren pillen mit gehirn. nach dem schlucken senden diese digitale signale an einen empfänger. diese wunder-bonbons sind wahre alleskönner: egal ob datums- oder zeitstempel, dosierung, puls, herzschlag, atmung; spätestens 2012 soll das alles ohne probleme an krankenhäuser und ärzte übermittelt werden. hoffentlich mit einer starken verschlüsselung... [via]
  


  
    ich habe meine eigene theorie. die psychopharmaka-industrie hat überhaupt kein interesse, die menschen wieder gesund zu machen. alles, was die praktizieren, dreht sich um (möglichst lebenslange) abhängigkeit. wo kämen wir auch hin, wenn die menschen tatsächlich gesund würden und keine pillen mehr schlucken müssten, folglich die kassen der unternehmen leer blieben? gar nicht auszudenken sowas...
  


  
    diese meldung wurde gesponsert von ihren forschenden pharma-unternehmen. ruhen sie in frieden, aber nur mit uns!
  


  der umschlag


  
    // donnerstag, 22. januar 2009 //
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    (sehr mysteriös, sherlock...)
  


  
    momentan wird wild darüber spekuliert, was wohl in diesem mysteriösen umschlag enthalten war, den us-präsident 43, george w(ar) bush seinem nachfolger barack h(ope) obama, präsident 44, auf dem präsidenten-schreibtisch im oval office hinterlassen hat.
  


  
    nun, unsere quellen sind natürlich die besten die es gibt in dieser galaxis, deshalb konnten wir das auflösen: darin enthalten war ein zettel und ein weiterer, kleiner umschlag mit noch einem zettel. auf dem ersten zettel stand: "wenn es mal probleme gibt, schieben sie alles auf ihren vorgänger!" und: "wenn es erneut probleme geben sollte, öffnen sie den zweiten umschlag!" herr obama war natürlich neugierig und hat auch den zweiten umschlag geöffnet, auf dem stand: "setzen sie sich hin und schreiben sie zwei zettel!"
  


  
    gut, ich muss gestehen, das war geklaut. es stammt aus einem mündlich überlieferten mythos von nikita chruschtschow. fragt mich nicht, wie lange es gedauert hat, bis ich herausgefunden hatte, wo ich das mal gehört habe. ich selbst gebe mir jetzt 100 punkte für diese göttliche assoziation.
  


  die dna des galilei


  
    // freitag, 23. januar 2009 //
  


  
    der arme: astronomen-genius galileo galilei wird exhumiert. damit soll die gesundheit von ihm durch dns-tests untersucht werden, besonders hinsichtlich der probleme seiner augen. das übernimmt dann ein team aus historikern, wissenschaftlern und ärzten. galilei musste die letzten zwei jahre seines lebens in völliger blindheit verbringen.
  


  
    eigentlich aber geht es um eine simulation seiner wahrnehmung der welt durch diese einschränkung. so soll er schon bei saturn die gasförmigen ringe nicht mehr richtig beschrieben haben. es wird versucht, sinn in den "fehlerhaften" zeichnungen zu finden. [via]
  


  
    ungefähr 100 jahre nach seinem tod wurde galilei in florenz in der santa croce basilica beerdigt. davor hielt man seine überreste versteckt in einem glockenturm, weil die kirche eine ordnungsmässige bestattung verweigert hatte.
  


  
    galilei hat die erforschung des sonnensystems vorangetrieben, mit erkenntnissen zu jupiter, saturn und venus, war erfinder und hatte sein ganzes leben lang ärger wegen einem zusätzlichen weltsystem. seine knapp 400-jährige totenruhe ist jetzt erstmal vorüber.
  


  douglas bicicleta


  
    // freitag, 23. januar 2009 //
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    der brasilianer douglas bicicleta, der wie ein fahrrad heisst, hat satte 74 kunstwerke in seinem online-album:
  


  
    http://flickr.com/photos/dogrinhasdosteclados/page3/. [via]
  


  
    viele sehr sexy, mit comic-style-technique vom feinsten, artwork wie schmuck.
  


  mac vs. pc vs. linux


  
    // montag, 26. januar 2009 //
  


  
    man kennt diesen commercial-web-videoclip sicherlich, wo sich ein junger sportlicher mann als "I'm a mac" ausgibt und ein etwas dickerer herr mit brille als "I'm a pc". offensichtlich fehlt in diesem flamewar eine wichtige komponente, weshalb die zwei sich dauernd gegenseitig bekriegen, aber die quelloffene option vergessen bzw. komplett ignorieren. das soll sich jetzt ändern.
  


  
    die linux-foundation-organisation direkt mischt sich in die spezifische erstellung des videos ein und startet sowas wie einen contest, damit sich doch bitte die kreativen köpfe melden wollen.
  


  
    in den paar bewegten sekunden soll möglichst gezeigt werden, "was einem linux selbst bedeutet und eine inspiration für die sein, die es bisher nicht nutzten". dabei geht es auch nicht um das kopieren der bestehenden flammenkrieg-idee. sowas geht zwar, es kann aber natürlich auch etwas gänzlich frisches sein, was meine persönliche präferenz wäre.
  


  
    alle über 18 dürfen mitmachen, die einreichungen gehen ab heute los, maximal 60 sekunden, zeit bleibt bis zum 15. märz.
  


  
    man darf gespannt sein, was die power-houses novell und red hat und canonical vorschlagen werden, aber ich denke man kann sich auf saubere independent-werke freuen. zumal der preis nur an individuen oder teams geht, unternehmen bekommen lediglich die chance selbst ein video zu machen.
  


  
    ring frei für die drei!
  


  verkehrsschilder-hacking


  
    // dienstag, 27. januar 2009 //
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    in deutschland gibt es diese anzeigen auch wie in den usa, aber oft mit mehr farben und wahrscheinlich mit einer anderen technik. da jetzt winter ist kennt die momentan wohl jeder autofahrer. jedenfalls, die amerikanischen verwandten soll man relativ einfach knacken können.
  


  
    das bild selbst stammt von einer gehackten anzeige in san francisco. wenn in boston etwas ähnliches auftaucht, waren wahrscheinlich ein paar studenten vom m.i.t. daran beteiligt.
  


  
    die hardware selbst ist meistens weder verschlossen, noch irgendwie anders gesichert und lädt zum umkrempeln ein. sollte mal tatsächlich ein passwort im weg stehen, sind das meistens die standard-passphrasen.
  


  
    hat man es erstmal durchschaut, tippt man einfach ein, was man möchte, drückt eine taste, bringt über das ding sofort mit "run w/out save" das ergebnis auf die tafel oder fügt weitere meldungen mit "add page" hinzu.
  


  
    das klingt jetzt fast wie dieses ganze röhren-hacking bei den überwachungs-bots und kameras aus "bioshock", mit dem unterschied, dass das mit den anzeigen in der realität und nicht in irgendeiner videospiel-welt funktioniert.
  


  
    der original-artikel erschien bei http://news.cnet.com und bietet auch ein bild mit der "nackten" anzeigen-hardware.
  


  
    so, und jetzt das ganze bitte mit ascII-art!
  


  invisibilia


  
    // mittwoch, 28. januar 2009 //
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    das projekt "invisibilia" zeigt, was passiert, wenn man das subjekt auf einem photo durch eine illustration ersetzt. eventuell erinnert das ältere pop-fans an ein video von a-ha, laut ersteller handelt es sich hier jedoch ganz klar um einen zufall.
  


  
    http://themanwhofellasleep.com/invisibilia.html.
  


  
    insgesamt warten sechs webseiten vollgepackt mit editierten photos auf die besucher. zu sehen sind freunde und verwandte, sowie zufällige bilder aus dem web, die invisibiliert wurden.
  


  
    "maybe the pictures illustrate the idea that we all want to remove ourselves from life, and replace ourselves with fictional, self-created versions of ourself. we want to fictionalise our own existence, and impose order and narrative where there is none."
  


  
    das beste zum schluss: es gibt auch ein tutorial mit acht einfach schritten in adobe photoshop, falls es jemand nachmachen möchte: http://themanwhofellasleep.com/invisibilia_tutorial.
  


  opensuse 11.1 ist schrott


  
    // donnerstag, 29. januar 2009 //
  


  
    es gibt momente im leben eines pc-nutzers, da wünscht man sich, man hätte sein system einfach so gelassen wie es war. windows vista ist so ein fall. der spruch "never change a running system" trifft nicht immer, aber allzu oft zu. doch selbst linux ist davor nicht gefeit, wie meine persönliche erfahrung zeigt.
  


  
    als am 19. dezember opensuse 11.1 erhältlich war, entschied ich mich, mein opensuse 10.3 zu aktualisieren. das erste problem kam gleich bei der installation:
  


  
    "Some partitions in the system on /dev/sdaX are mounted by kernel-device name. This is not reliable for the update since kernel-device names are unfortunately not persistent. change the mount-by method to any other method for all partitions"
  


  
    also erstmal wieder zurück ins alte system und den partitionierer gestartet. dann überall wo "einhängen mittels" ein "k" stand, auf "bearbeiten" geklickt und bei den fstab-optionen statt "geräte-name" "geräte-id" ausgewählt. als das schliesslich erledigt war, lief das update durch ohne probleme.
  


  
    zweitens: ich mache meine updates des installierten systems immer mit smart und nicht mit yast, weil neben dem betriebssystemkern auch programme und die desktop-umgebung aktualisiert werden. das ist schon ziemlich geil und ein grosser vorteil von linux. jedenfalls, mein aktueller smart funktioniert nun wann er bock hat zu funktionieren und bringt immer mindestens eine fehlermeldung in der konsole:
  


  
    /usr/lib/python2.6/site-packages/smart/plugins/zyppchannelsync.py:22: DeprecationWarning: the md5 module is deprecated; use hashlib instead import md5
  


  
    eine lösung dieser sache konnte ich nirgendwo finden, es scheint wohl ein bug von smart selbst zu sein, denn python ist installiert und das plugin-verzeichnis ist smart-spezifisch.
  


  
    drittens: wenn mein rechner runterfährt oder rebootet schlägt jedesmal das aushängen meiner home-partition fehl. er schreibt dann:
  


  
    unmount /home device /dev/sdaX busy blabla...
  


  
    irgendwie schafft er es dann doch. aber die meldung bekomme ich nicht weg. in diversen foren wird geraten, dass man dieses fehlerhafte pulseaudio deinstallieren soll, weil es eventuell noch auf /home zugreift. das hätte ich gerne gemacht, hätte aber thunderbird, k3b, xmms und noch mindestens 39 weitere pakete in den tod gerissen. also gelassen.
  


  
    viertens: ebenfalls beim reboot oder herunterfahren kommt immer:
  


  
    nm-system.settings: nm_sysconfig_settings_remove_connection: assertion 'NM_IS_SYSCONFIG_SETTINGS (self)' failed
  


  
    da beschwert sich also irgendwas über den knetworkmanager. nichts im web gefunden, was mir hier weiterhelfen könnte. hinzu kommt, dass der gute manager nun echt weniger gesprächig ist: keine infos mehr zum beispiel zu gefundenen wlan-netzen. das erscheint nur noch beim anlegen einer neuen verbindung. was soll das bitte?
  


  
    fünftens: mein firefox 3 erlaubt keine uploads mehr. der browser friert komplett ein, wenn man irgendwo etwas hochladen möchte beim versuch das upload-formular anzuzeigen. das ist heftig. keine hilfe bisher gefunden, die eine lösung gebracht hätte. deinstall brachte nichts, internet-foren wissen keine konkrete antwort.
  


  
    sechstens: immer wieder gerne sieht man seine xorg.conf komplett untergehen, wenn ein neuer suse-release kommt. zu allem überfluss habe ich eine ati-x700-mobility-grafikkarte, die nun nichts mehr an externe monitore sendet und die in der xorg.conf nur noch hex-werte anzeigt, anstatt ein verständliches "yes", "no", "false" oder wasauchimmer. die device-sektion ist seit sechs wochen eine grossbaustelle und es schaut nicht danach aus, als würde sich das wohl in zukunft ändern.
  


  
    soweit zu den sechs akuten schwerwiegenden krankheiten meiner opensuse 11.1-version, die mir aufgefallen sind. ich möchte jedem suse-nutzer, der mit einem update liebäugelt, ans herz legen, lieber auf eine 11.2er-ausgabe zu warten. die x.1-episoden scheinen auf ewig verseucht zu sein, was man spätestens seit 10.1 mitgemacht hat. ich bin richtig dabei seit 9.3 und ich muss sagen, dass mit jedem weiteren release mein rechner immer weniger konfigurierbar wird. ich war sehr zufrieden mit 10.2 und auch 10.3, aber das ist leider vergangenheit.
  


  
    sollte irgendjemand wissen, wie man eines dieser probleme aus dem weg räumen kann, bitte ich um meldung. die grosse sache bei open-source ist die community, die auch in diesem fall lösungen finden wird. solange gilt: finger weg von opensuse 11.1! dieses betriebssystem ist leider nicht fertig geworden, was man an vielen ecken und enden merkt. schade.
  


  
    [update I, 21.02.09]
  


  
    okay, also auf manche dinge muss man erstmal kommen...
  


  
    das problem mit firefox hat sich erledigt. auf meinem system war mozilla-xulrunner in der version 1.9.0 installiert. aus spass habe ich zusätzlich den xulrunner in der version 1.8.1. draufgeschaufelt. und siehe da: plötzlich kann ich wieder auf mein /home/user-verzeichnis zugreifen und auch die uploads funktionieren natürlich wieder. schon komisch und ein grosser zufalll. aber wenigstens meine browser-funktionalität ist wieder zu 100% zurück. manche dinge muss man echt alleine irgendwie regeln. alle anderen probleme allerdings bestehen weiterhin.
  


  
    [update II, 04.03.09]
  


  
    pulseaudio zu deinstallieren war ein muss. diese krüppel-software hat so ziemlich alles zerschossen, was mit sound zu tun hatte. man muss aber zwingend den esound-daemon installieren, bevor man alles entfernt, was mit pulseaudio zu tun hat. dann beschweren sich auch die anwendungen wie k3b nicht mehr. es bringt auch nichts libpulse auf dem rechner zu lassen, weil er dadurch bei jedem smart-update pulseaudio wieder reinschauffelt. katastrophe. jedenfalls, auch das wäre gelöst. bleiben noch das problem mit xorg und dem knetworkmanager... vielleicht könnte mir hier auch mal die community helfen, denn bisher musste ich alles alleine machen.
  


  programmier-rückstände


  
    // freitag, 30. januar 2009 //
  


  
    programme zu schreiben kann toll sein oder frustrierend. in jedem fall bleiben auch im realen leben spuren von diesem denken übrig. das muss nicht immer nachteile haben, sondern kann ganz witzig sein.
  


  
    im moment gibt es diese nette seite, wo die besten auswirkungen gesammelt werden:
  


  
    "what real life bad habits has programming given you?".
  


  
    hier wird gevotet, die besten ergebnisse stehen ganz oben.
  


  
    ein paar beispiele (übersetzt):
  


  
    - "wenn ich ein buch lese wirkt es auf mich frustrierend, nicht mit "ctrl - f" ein wort nachschlagen zu können."
  


  
    - "ich fange an zu zählen bei 0 und komme immer bei einem ergebnis raus, das eines weniger ist, als die anderen sagen."
  


  
    - "ich brauche wirklich "ctrl - z" in der realen welt."
  


  
    zugegeben, absolutes geekdom-thema, aber leute vom fach werden schon was damit anzufangen wissen und sich in dem einen oder anderen wiedererkennen.
  


  spacejump


  
    // freitag, 30. januar 2009 //
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    who we are: award winning design team blabla...
  


  
    motto: we create galaxies!
  


  
    achievements: 3 daily deviations (deviantart), feature at designcollector, motiongrapher, motionserved, slashthree, designslices, designflavr, gov videoinstallation in munich.
  


  
    friends: christian rivera, zamza, saad moosajee, jesus pamplona, bechira sorin, 2012, vitaliy zavadskyy, pepper melon, digital flow, slashthree, motiongrapher, graphic exchange.
  


  
    website: http://space-jump.com/.
  


  infrarotphotos III


  
    // montag, 2. februar 2009 //
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    normalerweise können die sensoren einer modernen digitalkamera infrarot aufspüren, aber technisch sorgt ein filter auf dem chip für die ausblendung. den kann man selbstverständlich hacken, aber vielleicht wäre es klüger ein modell zu kaufen, das dieses feature von haus aus anbietet.
  


  
    in diesem modus erscheinen alle pflanzen weiss, der blaue himmel ist schwarz und menschen auf einem bürgersteig sehen wie engel aus, weil auch kleidung infrarot reflektiert.
  


  
    möchte man z.b. auf flickr.com explizit ergebnisse zu infrarot-photographie finden, das oft wie von einer anderen welt scheint, so hilft es vielleicht suchwörter wie Kodak HIE oder Kodak EIR einzugeben. das sollte mehrere tausend bilder liefern.
  


  
    diese sicht der welt ist beispielsweise für schlangen oder fledermäuse etwas ganz alltägliches: sie nehmen wenn sie jagen wärmestrahlung bis zu einem meter wahr.
  


  handschriftart


  
    // dienstag, 3. februar 2009 //
  


  
    wer wollte nicht schon immer mal seine eigene handschrift als schriftart für den computer verwenden? http://yourfonts.com/ machts möglich. kostenlos. [via]
  


  
    dort lädt man sich eine pdf-vorlage herunter, trägt sein eigenes alphabet ein (gross- und klein-schrift, inklusive zahlen und sonderzeichen), scannt das gesamte ergebnis, lädt alles wieder hoch und fertig ist die handschriftart.
  


  jesus suicide XIV


  
    // dienstag, 3. februar 2009 //
  


  
    person a: laut einer aktuellen studie kann der glaube an einen gott einer gesunden gesellschaft schaden.
  


  
    person b: was denn für eine gesunde gesellschaft?
  


  
    person a: zuviel religiosität führt zu höheren mordraten, mehr abtreibung, mehr untreue und mehr selbstmorde.
  


  
    person b: pwnd.
  


  
    person a: hier wurden die zustände in grossbritannien und den usa verglichen. das hier ist auch gut:
  


  
    “The United States is almost always the most dysfunctional of the developing democracies, sometimes spectacularly so."
  


  
    person b: wer hätte es gedacht...
  


  
    person a: warum der gute gregory paul die studie bis heute wegen hurrikan katrina zurückgehalten hat ist mir nicht ganz klar.
  


  
    person b: wenn er sagt, das ganze religions-theater führt zu "sozialen krankheiten" zu der zeit, wäre er wahrscheinlich gesteinigt worden.
  


  
    person a: stimmt auch wieder. gott war ja an katrina schuld...
  


  
    person b: gib' mir mal den link bitte.
  


  
    person a: bitte: via timesonline.co.uk.
  


  rfid-pass-hacking


  
    // mittwoch, 4. februar 2009 //
  


  
    chris paget ist hacker und baut in seiner freizeit tragbare rfid-pass-hacking-geräte, deren einzelteile umgerechnet gerade mal 160€ kosten. er hat auch ein video gemacht, in dem er in 20 minuten durch san francisco fährt und aus dem auto heraus zweimal pässe klont. besorgt? sollte man sein, denn das ist der witz. zu allem überfluss werden in den usa neue führerscheine ebenfalls mit diesem nazi-chip ausgestattet, die er ebenso klonen kann.
  


  
    bereits 750.000 menschen haben den chip-pass bereits, in deutschland ist der rfid-reisepass seit ende 2007 pflicht. auch gut ist das neue logo unten auf der aussenseite des passes, das an ein allsehendes auge erinnert. tut mir leid, aber alleine deswegen gehört otto schily schon erschossen.
  


  
    den kompletten bericht zum pass-klonen/pass-hacking findet man drüben bei http://theregister.co.uk. dort wird auch genauer auf die benutzte hardware und das schnüffelverfahren bezug genommen, auf dass diese prozedur genügend nachahmer finden möge. fuck the system.
  


  die polizei ist dein feind


  
    // donnerstag, 5. februar 2009 //
  


  
    professor james duane erzählt uns in 27min26sek warum man nie mit der polizei reden sollte, wenn sie einen vernimmt.
  


  
    ein erfahrener polizist berichtet seine version zum selben thema in 21min13sek.
  


  
    [via]
  


  
    in grossbritanien wird gerade ein gesetz vorbereitet, das einen bis zu zehn jahre in den knast bringen kann, wenn man einen polizisten fotografiert. natürlich alles zum schutz vor terroristen.
  


  
    "the police is the enemy" - dead prez
  


  mensch-tier-hybrid


  
    // freitag, 6. februar 2009 //
  


  
    es mag euch vielleicht interessieren, dass es in naher zukunft wohl keine mensch-tier-hybriden geben wird. aktuelle forschungen in diesem bereich, die in deutschland verboten, aber in grossbritannien erlaubt sind, sind vorerst grandios gescheitert.
  


  
    man wollte versuchen, embrionale stammzellen zu züchten und zwar durch das einfügen menschlicher dns in kuh- und hasen-eizellen. ist es nicht eine wunderschöne neue welt, in der wir heute leben? zur verteidigung wird gerne angeführt, dass man dadurch ja irgendwann schwere krankheiten heilen könnte. okay, dann spielt mal weiter frankenstein. wtf. [via]
  


  
    wer wissen will, wie das ganze künstlerisch aussieht, bitte: man+animal=manimals, merkwürdige portraits.
  


  heiko klug


  
    // freitag, 6. februar 2009 //
  


  [image: image]


  
    es freut mich heute mal einen künstler aus hiesigen gefilden vorstellen zu können: heiko klug aka jesar one, experte zum thema digitale illustrationen. sein kleines aber feines portfolio findet man dort:
  


  
    http://jesar-one.com/.
  


  
    heiko klug ist 25 und kam über graffiti auf den geschmack, das er zehn jahre gemacht hat. seit 2004 publiziert er seine arbeiten übers web. seine sachen erinnern mich an daim und ein grösseres kompliment kann man ihm kaum machen. er sucht auch gerade einen ausbildungsplatz als digital media designer, was aber klargehen sollte bei diesen fähigkeiten.
  


  leben im sonnensystem


  
    // dienstag, 10. februar 2009 //
  


  
    gibt es leben im hiesigen sonnensystem? welche planeten könnten dies möglich machen? eine analyse aller bekannten planeten bietet http://paranormala.com/what-are-the-chances/. hier nun exklusiv die zusammenfassung:
  


  
    1) merkur - keine chance. zu heiss, zu kalt, kaum atmosphäre. das einzig interessante dort ist die geologie.
  


  
    2) venus - unwahrscheinlich. höllische temperaturen, säureregen, lava. eventuell könnten mikroben in den oberen schichten der atmosphäre überleben. das wars dann.
  


  
    3) mars - vielleicht. es gibt hinweise, dass vor sehr langer zeit wasser auf diesem planeten möglich gewesen sein könnte. hinzu kommt, dass die nasa vor ein paar jahren gesagt hat, sie hätten fossilien in einem meteor von dort kommend gefunden. wirklich tot ist mars auch nicht, denn es gibt vulkane und geothermale aktivitäten. allerhöchstens könnte man unter der oberfläche leben auf bakterien-basis finden.
  


  
    4) jupiter - möglich. aber nicht auf dem planeten selbst, sondern auf zwei seiner monde: europa, eine eiswelt, sowie sein kosmischer bruder ganymed. komplexes leben unter der sichtbaren oberfläche vielleicht; bringt aber momentan nichts, da noch nie dort gebohrt wurde. zusammenfassend die grössten hoffnungen.
  


  
    5) saturn - möglich. wie bei jupiter aber nicht auf dem ring-planeten, sondern auf einem seiner monde, enceladus. immerhin werden dort wasser-geisire vermutet, die permanent in die atmosphäre feuern.
  


  
    6) uranus - unwahrscheinlich. der planet selbst ist tot, seine monde könnten mal leben beherbergt haben, aber maximal auf bakterien-ebene.
  


  
    7) neptun - unmöglich. sehr kalt, mit sehr kalten monden. nicht genug sonnenlicht für leben vorhanden.
  


  
    8. pluto - unbekannt. wir wissen fast nichts über diesen planeten, folglich nichts über die konditionen dort. wahrscheinlich ist pluto ein steiniger eisball.
  


  
    ich stelle mich freiwillig zur weiteren erkundung dieser planeten zur verfügung. und jetzt besorgt mir bitte ein raumschiff, ich muss weg.
  


  herschel vs. hubble


  
    // mittwoch, 11. februar 2009 //
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    egal was europa macht im weltraum-bereich, es ist immer etwas spät dran mit seinen projekten, verglichen mit den usa. das war bei galileo schon so, dem konkurrenten zu gps, den es bis heute nicht gibt, und jetzt beim herschel-weltraum-teleskop, dem bruder von hubble. aber vielleicht ist das ganz gut so, denn so bekommen wir hier immer aktuelle technik (hoffentlich).
  


  
    den namen bekam dieses ungetüm von wilhelm herschel, einem deutsch-britischen astronomen aus dem 18. jahrhundert und nicht etwa von herschel krustofski, dem jüdischen clown aus "die simpsons" (warum eigentlich nicht?).
  


  
    was dieses ding so besonders macht, ist nicht nur die pure grösse (1,5mal so gross wie hubble und damit das grösste teleskop im all), sondern vor allem die hardware: ein riesiger keramik-spiegel, der zum verständnis beitragen soll, wie sich sterne und galaxien formen und entwickeln. ein auge, das auch strahlung im infrarot-bereich einfangen wird und die kältesten orte analysieren kann. und weitere gizmos, wie "hifi" und "pacs" (fragt die esa, was das nun wieder ist).
  


  
    noch diese woche wird herschel mit einer ariane 5 in den orbit geschossen, wo es dann in 1,5 millionen kilometern entfernung zur erde seine stellung bezieht. [via]
  


  
    in einer intergalaktischen anthologie muss dieses gerät einfach erwähnt werden, zumal ich mich schon auf die krassen bilder freue, die herschel zurück zur erde funken wird. r.i.p. hubble! der könig ist tot, es lebe der könig.
  


  essence


  
    // donnerstag, 12. februar 2009 //
  


  
    "the universe we mold around is one of a multi-dimensional speckles of reality resonates, or you could say it creates, an interference pattern within the fabric of space. if we were to look closely at an individual human being, we would find that the body is made up of a massive resonating particles and is in itself a universe. all information exists here and now within our own consiousness. there are places we can go within our consciousness that unite our being with the cosmos. we need to align our minds with the cosmic mind, if we are going to find any of the purposes of our existance, or to find answers to some of the unexplained problems, especially as we are heading towards one of the most important increments in the history of our time here."
  


  
    /// a guy called gerald feat. jennifer neal
  


  
    /// the universe
  


  
    /// essence (!k7 records 2000)
  


  die prodigy-affinität


  
    // donnerstag, 12. februar 2009 //
  


  
    "the prodigy" macht seine fans, genauer, die video-uploader, die ein prodigy-video auf die online-plattform youtube hochgeladen haben, immun. ich bekam heute eine email, von einem "web sheriff", der die band anscheinend digital vertritt, ich solle doch
  


  
    "Copyright recordings, music and lyrics reproduced by kind permission of

    
      Take Me To The Hospital / Cooking Vinyl -
    


    
      for original performances by The Prodigy, check-out the official channel at
    


    
      www.youtube.com/prodigychannel."
    

  


  
    gleich am anfang der beschreibung (description) des videos hinzufügen, damit man sieht, wem die rechte genau gehören und einem shutdown durch youtube zu entgehen.
  


  
    nun, das ist sehr vorbildlich. hier setzt sich jemand aktiv mit den möglichkeiten eines neuen mediums auseinander und vor allem nimmt man hier explizit uns fans in schutz.
  


  
    wieso geht das nicht immer so?
  


  
    natürlich habe ich wieder einen neuen account gemacht, wieder fast 180 musikvideos online, diesmal alle, die kein mtv-logo drin hatten, nachdem viacom persönlich sich über fünf videos beschwert hat und mein profil dichtmachen liess. den namen gebe ich jetzt nicht raus, ich will erstmal beobachten, ob sich das hält und was passiert. es ist mein allerletzter versuch für eine art online-musikvideo-piratensender mit schwerpunkt auf hiphop/underground-rap. eine dritte liaison mit youtube wird es definitiv nicht mehr geben.
  


  lokman lam


  
    // freitag, 13. februar 2009 //
  


  [image: image]


  
    lokman lam ist concept-artist, 30 und kommt aus hongkong. er malt am liebsten frauen, aber nicht irgendwelche, sondern mit sex und booty. das ist mir persönlich wichtiger, eine ode an die weiblichkeit, statt dieser potthässlichen hungerhaken überall in den medien und der werbung. gut, vielleicht manchmal arg überzeichnet, aber hey, so ist das anime-genre, baby.
  


  
    die adresse für sein blog findet man in der eingebundenen grafik versteckt, die ich mal nofretete taufe. seine arbeiten seit 2006 sucht man bei:
  


  
    http://www.lokmanlam.com/. [via]
  


  
    er hat fast einen fetisch, oder sagen wir ein gutes auge für die weibliche kontur. er könnte auch ein geistiger bruder von alien1452 sein, so ähnlich sind sich die stile und details.
  


  
    was mich persönlich als zocker natürlich freut sind seine charakter-designs zu "singstar" (ps3) und "fallen" (pc). momentan arbeitet er frei und man kann ihn auch über seine seite buchen. h0t sh1t.
  


  die vergiss-pille


  
    // mittwoch, 18. februar 2009 //
  


  
    nach der intelligenten pille kommt nun die vergiss-pille: der neueste streich unserer beliebten umtriebigen psychopharmaka-industrie löscht alle bösen und schmerzhaften erinnerungen aus dem gedächtnis. nun, prinzipiell muss ich sagen, dass da schon eine gewisse genialität drin steckt, aber andererseits sind die ethischen bedenken nicht ganz unbegründet, die besagen, dass man somit auch ein gewaltiges stück der eigenen persönlichkeit einfach mitlöscht.
  


  
    die holländischen wissenschaftler benutzten dafür beta-blocker, starke medikamente für z.b. die bekämpfung des bluthochdrucks. dann wurden 60 probanden mit spinnen-bildern und elektroschocks malträtiert, in zwei gruppen aufgeteilt und die einen bekamen ein plazebo, die anderen die neue wunder-droge. diejenigen, die die pille schluckten, sprachen anschliessend wesentlich geringer auf die programmierte furcht an. auch einen tag später.
  


  
    im grossen und ganzen funktioniert das alles, weil das gehirn daran gehindert wird die schmerzhaften erinnerungen neu zu verdrahten. das passiert eigentlich dauernd und mit allem im hirn. natürlich sind die anwendungsbereiche schier unendlich: phobien, bessessenheit(!), esstörungen, sexuelle aussetzer, usw. trotzdem ist die tatsächliche anwendung noch jahre entfernt: ausgiebige tests müssen gemacht, sowie die skeptiker beruhigt werden. letzteres geht doch problemlos für ein paar euro...
  


  
    [via]
  


  
    ich freue mich darauf und bestelle mir gleich hundert, die ich alle auf einmal esse wegen der ganzen scheisse in meinem gehirn. ist vielleicht besser als alle abzuknallen oder hexenverbrennung, schliesslich sind wir hier nicht in den usa und im 21. jahrhundert...
  


  kuba-linux


  
    // donnerstag, 19. februar 2009 //
  


  
    das land kuba bastelt an einem eigenen linux-betriebssystem mit dem namen "nova". hasta la linux-victoria siempre!
  


  
    wenn ich das richtig verstanden habe wollen die wirklich alle pcs, die mit imperialisten-windows laufen, dadurch ersetzen. verübeln kann ich es ihnen nicht: die embargos der usa seit 1959 sind heute ziemlich unnötig und einer der gründe, wieso sich das land nicht richtig entwickeln kann. computer sind auf der insel überhaupt erst seit einem jahr frei erhältlich, wenngleich sich kaum jemand einen leisten kann, weil sie einfach viel zu überteuert sind. einen anfang aber haben sie gemacht: offizielle zahlen gehen ohnehin davon aus, dass 20% aller rechner momentan mit dem pinguin laufen. geil fand ich auch folgendes statement:
  


  
    "private software can have black holes and malicious codes one does not know about. that does not happen with free software. (...) the free software movement is closer to the idiology of the cuban people, above all for the independence and sovereignity."
  


  
    [via]
  


  
    was mit den "schwarzen löchern" gemeint ist kann man hier nachlesen: hasta la vista III.
  


  
    und unabhängig ist man auf software-ebene auch, aber man muss verdammt aufpassen, welche hardware man damit ansprechen will. manche grafikkartenhersteller, z.b. ati, kümmern sich einen dreck um die belange ausserhalb des windows-universums.
  


  
    also kuba, wenn ihr hilfe braucht mit der umstellung, ich suche gerade einen job und kuba wäre ein traum. ich mache das auch umsonst, wenn ich im gegenzug unbegrenzt handgerollte zigarren bekomme. ich schlafe auch in einer hängematte, wenn es sein muss. angebot?
  


  khoda


  
    // freitag, 20. februar 2009 //
  


  
    "khoda" ist ein wahnsinns-projekt: die produktionszeit für diese fünfminütige psycho-thriller-animation dauerte gestandene zwei jahre. 6.000 bilder mussten extra dafür angefertigt werden. jeder, der davon hörte, hat gemeint, das sei unmöglich. mit jedem klick auf pause sieht man ein anderes kunstwerk. hier ist das phänomenale endergebnis mit einem düsteren soundtrack. [via]
  


  
    das ganze ist die arbeit des studenten reza dolatabadi, der dafür, verständlicherweise, massenhaft preise einheimsen konnte. seine ausführliche website nennt sich http://rezaart.com/.
  


  street fighter


  
    // dienstag, 24. februar 2009 //
  


  
    der vierte teil ist bestellt, kann es kaum erwarten diesen meilenstein des fightings in meine konsole zu legen.
  


  
    zum aufwärmen, hier ein paar nette links und anekdoten:
  


  
    wer noch nie davon gehört hat soll bitte wieder nach hause gehen oder lesen.
  


  
    wen die evolution der street-fighter-charaktere über die jahrzehnte(!) interessiert, findet hier einen interessanten beitrag.
  


  
    eine retrospektive zu wer, was, wann, wo hätte ich zusätzlich im angebot.
  


  
    es gibt bands, mit begriffen aus dem spiel, rapper, die daraus zitieren, eine grottenschlechte hollywood-verfilmung aus den 90ern, sowie eine neuauflage jüngerer zeit mit schwerpunkt auf chun li, ein interview des britischen guardian mit produzent yoshinori ono, ein japanoides musikvideo und bombastische kritiken bei metacritic.com.
  


  
    hadouken!
  


  googles atlantis


  
    // mittwoch, 25. februar 2009 //
  


  
    vielleicht hat der eine oder die andere es mitbekommen, dass manche schlaumeier dank der neuen ozean-erkundungs-erweiterung von google earth plötzlich atlantis entdeckt haben wollen. dabei ging es um ein "verdächtiges" bild, das einen von senkrechten und waagerechten linien durchzogenen meeresboden zeigte, von der grösse von wales.
  


  
    inzwischen hat der grosskonzern stellung dazu bezogen und zwei ozeanographen zu wort kommen lassen. das endergebnis ist hier abrufbar: via googleblog.blogspot.com. im grossen und ganzen handelt es sich hier um artefakte zur erstellung der karte und kommt von sonarortungen des meeresbodens durch diverse schiffe. schade, wird wohl ein mythos bleiben, der gute plato lacht sich bestimmt eins.
  


  
    etwas auf dem grund der ozeane zu entdecken ist allerdings nicht ganz so abwegig: die menschheit besitzt genauere karten vom mars als von unseren weltmeeren. dieser prozess der kartierung würde "nur" ein einziges jahr und 200 schiffe benötigen. die gesamtkosten würden sich auf die eines modernen fussball-stadions belaufen. dabei könnte durchaus die eine oder andere überraschung zu tage gefördert werden.
  


  
    dass es sich um eine bestätigung der atlantis-sage handelt halte jedoch selbst ich für völlig ausgeschlossen. der grieche war ein meister der faktfiktion. heute würde er bestimmt in japan leben und rollenspiele entwerfen.
  


  konzern-armeen


  
    // donnerstag, 26. februar 2009 //
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    (oben: "corporate armies" by psjm)
  


  
    mein heutiger grosser respekt-shoutout geht an das spanische künstlerkollektiv psjm, die uns mit ihrer installation "corporate armies" (konzern-armeen) zeigen, was passieren würde, wenn die mächtigsten unternehmen dieses planeten gegeneinander krieg führen, um die vorherrschaft ihres jeweiligen bereichs zu zementieren. eine wunderbare analogie zur heutigen lage weltweit.
  


  
    da kämpft wal-mart zusammen mit visa gegen nike und es gibt auch eine gazprom-armee. das besondere, was mir sehr gut gefällt, ist die präsentation im anime/manga-stil mit riesigen furchteinflössenden mechas. es gibt auch eine video-wand dazu, aber leider nicht online.
  


  
    der hintergrund ist folgender: zum einen ist es seit juli 2007 vom russischen parlament genehmigt, dass gazprom eine private sicherheits-armee unterhalten darf und zwar zum "schutz vor terroristen", aber eigentlich eher zur verteidigung des eignenen monopols. so entstand die "politische fiktion" corporate armies. das video selbst zeigt schliesslich, wie die welt aussehen würde, wenn marketing und totalitarismus ein dystopie erschaffen, in der der kapitalismus ohne jede regulierung stattfindet. zur installation selbst gehören auch dreidimensionale roboter-mechs, die die ironie der "cash-milking entertainment-industry" repräsentieren. sehr geil.
  


  
    [via]
  


  
    psjm besteht aus pablo san jose und cynthia viera, die mit naone aka fernando feito im bereich der 3d-animation und emiliano gonzalez, sowie esteban ruàz als sound-experte arbeiteten.
  


  
    die website selbst gibt es auf englisch und spanisch, aber das projekt taucht dort nicht auf. viele schwarzweiss-zeichnungen und alles, was sonst noch zu corporate armies gehört, findet sich jedoch direkt bei der institution, wo das alles ausgestellt wurde: siehe espacioliquido.net.
  


  
    "I wanna devise a virus, to bring dire straits to your environment. crash your corporations with a mild touch, trash all computer-systems and revert you to papyrus" - deltron 3030 - virus
  


  brennende autos


  
    // dienstag, 3. märz 2009 //
  


  
    seit mai 2007 brennen in berlin die luxusautos. meistens wird dabei irgendwas brennbares in die kleine lücke zwischen windschutzscheibe und motorblock gedrückt. für 2009 erging das bereits 29 weiteren fahrzeugen so, insgesamt kommt man momentan auf 292.
  


  
    http://brennende-autos.de/ ist eine einfache google map, die das modell, datum und den ort der abgefackelten vehikel angibt; leider ohne bild oder foto, dafür mit chart-system.
  


  
    die "opfer" werden nicht zufällig ausgewählt, stehen diese doch für die macht und den wohlstand deutschlands. ein drittel der zwischenfälle sind politischer natur, gegen die weltwirtschaft und steigende mieten gerichtet. festgenommen deswegen wurde bisher niemand. porsche, bmw und mercedes enthalten sich bisher jeglichen kommentars und verweisen auf ein "berliner problem".
  


  
    europaweit ist diese bewegung auch in anderen formen zu finden: in athen wirft man molotov-cocktails, in paris werden barrikaden gestürzt und in budapest bewirft man politiker mit eiern. man kann also auch heute mancherorts doch noch was mit der jugend anfangen...
  


  open-source-pharmaka


  
    // mittwoch, 4. märz 2009 //
  


  
    geht es nach stephen friend, so soll es bereits in fünf jahren einen bereich der pharma-industrie geben, der sich ähnlich wie die open-source-community organisiert, um bessere und billigere medikamente herstellen zu können. eine entsprechende non-profit-organisation wurde mit sitz in seattle gegründet: sage (wie salbei). fünf millionen dollar startkapital wurden bereits durch anonyme spenden eingenommen.
  


  
    ich bin grosser skeptiker gegenüber der pharmaindustrie, aber das ist die beste idee seit langem. hier geht es um offene schnittstellen, wie z.b. gen-datenbanken, die jedem wissenschaftler auf dem planeten zur verfügung stehen sollen, um schneller und effektiver forschen zu können. einer der grössten vorteile ist die transparenz bei der medikamenten-herstellung. die pläne muten momentan extrem grosspurig an:
  


  
    "we see this becoming like the google of biological science. it will be such an informative platform, you won't be able to make decisions without it. we want to make this like the internet: nobody owns it."
  


  
    [via]
  


  
    john wilbanks von creative commons san francisco ist bereits als open-source-experte an bord, ebenso eine handvoll elite-universitäten wie z.b. yale und deren entsprechender fachbereich. die nächste zeit wird weiter am team gefeilt, das auf 30 leute aufgestockt werden soll und auch die arbeiten an der software werden intensiviert.
  


  
    probleme gibt es genügend: wie sollen die verschiedenen mechanismen zur gen-analyse zusammengefasst werden? oder experimente von verschiedenen wissenschaftlern? wie gut werden sich am ende alle von der alten technik abnabeln können? wie verhält es sich mit urheberrechten? usw, usf. finanziell wird sage auch nicht einfach: man rechnet mit 20 millionen dollar jährlich, alleine um es am laufen zu halten. all diese argumente und noch vieles mehr gilt es die nächsten fünf jahre auszumerzen.
  


  
    es würde mich nicht wundern, wenn zusätzlich zu dem kalkulierten risiko hinzukäme, dass diese idee nicht von dem grossen und mächtigen rest der medikamenten-industrie geduldet wird. was für vorteile hätte es, milliardenschwere projekte offen zu legen und am ende noch patente obsolet zu machen? wenn es ganz dumm läuft sieht das nach krieg aus und der könnte jahrzehnte andauern. sage selbst muss zeigen, ob es tatsächlich (über-)lebensfähig ist.
  


  die visuelle welt der pc-fehler


  
    // donnerstag, 5. märz 2009 //
  


  [image: image]


  
    jeder computer-nutzer kennt das, wenn der rechner plötzlich amok läuft. die wenigsten aber sammeln, was dann dabei herauskommt. dies ändert sich jetzt mit einer flickr-gruppe, die die digitalen fehler ausstellt:
  


  
    http://flickr.com/groups/glitches/.
  


  
    das eingefügte bildschirm-photo stammt von mir, das hatte ich noch auf meinem desktop liegen. es wirkt irgendwie hypnotisch und erinnert an das alte handy-spiel snake. lustig war der zustand allerdings nicht, denn man musste schon den windows explorer komplett abschiessen, was natürlich auch aktuelle arbeiten versaut hat. damit muss man leben, computer sind eben immer noch grund-stupide und machen wonach ihnen gerade ist.
  


  
    übrigens habe ich auch herausgefunden, dass es egal ist, welches betriebssystem man benutzt: die haben alle einen gewaltig an der krone.
  


  weltenkonstrukteur


  
    // freitag, 6. märz 2009 //
  


  
    bruce branit hat diesen beeindruckenden und visionären kurzfilm erstellt, in dem ein merkwürdiger mann seiner kranken frau mit hilfe eines holografischen interface eine eigene stadt kreiert. "world builder" (youtube-link) wurde an einem einzigen tag gedreht, die digitalen arbeiten danach jedoch nahmen volle zwei jahre in anspruch. herausgekommen ist ein wunderschönes statement aus der zukunft mit einem atmosphärischen soundtrack. ganz grosse klasse.
  


  levente peterffy


  
    // freitag, 6. märz 2009 //
  


  [image: image]


  
    (oben: "repairs" und "last rest")
  


  
    ein über-crack in sachen photoshop und maya, ist der schwede levente peterffy nicht nur über-produktiv, sondern auch über-kreativ. er kennt sich aus in konzeptkunst, matte-paintings, malerei und verbindet science-fiction mit videogames. ein riesiges archiv tut sich da auf bei deviant art:
  


  
    http://leventep.deviantart.com/gallery/.
  


  
    einfach macht er es einem nicht bei der auswahl eines lieblings-werks.
  


  
    unter http://leventep.com/ bietet er zudem tutorials an, um sein wissen weiterzugeben und betreibt ein junges blog, wo er auch bilder seiner reisen und seiner arbeitszimmer zeigt. ziemlich fett dabei, der gute mittzwanziger. beide daumen hoch und meinen grössten r-e-s-p-e-k-t.
  


  zeitgeist movement: orientation video


  
    // dienstag, 10. märz 2009 //
  


  
    gestern erreichte mich eine email vom "zeitgeist movement", erst die fünfte überhaupt und nun ist auch klar, was so lange gedauert hat: peter joseph, regisseur der beiden dokumentationen "zeitgeist" und "zeitgeist addendum", hat ein 1,5-stündiges orientierungs-video erstellt, das erklären soll, was die bewegung ist und was nicht. es enthält kaum bewegte bilder, sondern ähnelt eher einer präsentation, abgehandelt im unverwechselbaren stil der beiden vorgänger mit dem selben sprecher. spread the work!
  


  höllentrip


  
    // mittwoch, 11. märz 2009 //
  


  
    ich weiss, ich müsste schreiben, um zu bleiben, aber mir fehlen gerade die beiden hälften meines gehirns, also bin ich am reimen. draussen pisst es, der nachbar sieht aus wien fishmac, eigentlich würde ich gerne schlafen, doch irgendjemand verarbeitet gerade holz zu briketts. es ist kein witz jetzt, ich sehe fishnets, also entweder bin ich auf youporn oder dicht wie ein schnitzel. ich versuche mich zu erinnern, was ich gestern gemacht hab, aber stattdessen siehts in meinem bad aus wie bei nem schlachter. ist das rote farbe oder blut, ist das hirn oder apfelmuss, was zum geier ist passiert, ich mache erstmal kaffee und gut. ich kann nicht genau sagen, ob ich wach bin oder schlafe, das telefon klingelt und in einer sprache, die mir nicht vertraut ist, ist das einzige wort, das ich verstehe nur strafe. es tut mir leid, aber all das geht mir zu weit, ich sollte aufhörn auszuticken, doch ich bin nicht bereit. mein geist ist grade auf der reise, auf seltsame weise drehe ich mich nur im kreise, ich bin hier und dort gleichzeitig, das zeug war bestimmt gestreckt mit edelweiss. und ich traue meinen ohren nicht, als plötzlich der schrank spricht: haha, am leben bist du nicht, du wurdest gefickt, vom satan oder pentagon, es macht keinen unterschied. das ist nicht das nachleben, du solltest jetzt nachgeben, sonst sieht man im neuen silent hill dein ableben. ich so, ja cool, dann bin ich im videogame, also müsste ich jetzt nur nen cheat eingeben und könnte sofort abheben. haha, ohne steuerung ist guter rat teuer und du bist ganz schön vorlaut, wie soll das gehen ohne mund? verdammter mist, mann, ich hab die hölle im schrank, das erklärt hier so einiges, also bin ich gerannt. der boden ist wie ein laufband, ich komm nirgendwo an, in der ferne ein sandstrand, eine stimme erklang: so, jetzt weisst du, wie es ist, wenn man zuviel pilze frisst! ich nur so, das brauch ich nicht, mein gehirn ist auch so verschickt, seit meiner geburt ist mein leben ein höllentrip.
  


  
    cursed masters. für 2009. das ist für alle, die gehen mussten. wir wollten nur träumen. .:.
  


  wolfram alpha


  
    // donnerstag, 12. märz 2009 //
  


  
    ein britischer physiker enthüllt in zwei monaten seine über-suchmaschine wolframalpha und will damit google und überhaupt der dummheit von suchmaschinen den garaus machen. das grundprinzip besteht darin, dass dieses ding dann menschliche fragen versteht und auch entsprechende antworten liefern kann.
  


  
    der heilige gral für computer-wissenschaftler liegt in der verarbeitung der sprache an sich. bisher ist es noch niemandem gelungen wissen aufgrund dieses mechanismus bereitzustellen, was beim menschen durch konversation selbstverständlich ist. im moment arbeiten die suchdienste mit einem mechanismus, der schlüsselwörter mit milliarden gespeicherter dokumente online vergleicht und so die seiten anbietet, die eventuell am meisten relevanz haben könnten. kein wirklich schwieriger oder weitblickender ansatz.
  


  
    die theorie zu wolframalpha dagegen klingt revolutionär:
  


  
    "wolfram alpha is like plugging into a vast electronic brain. it provides extremely impressive and thorough questions asked in many different ways, and it computes answers. it doesn't merely look them up in a big database."
  


  
    [via]
  


  
    im mai werden wir herausfinden, ob nicht alles nur heisse luft war. die referenzen des guten herrn stephen wolfram sind jedenfalls beeindruckend und vielversprechend.
  


  
    das ganze riecht auch nach reichlich schotter: microsoft war ein ähnlicher dienst namens powerset letztes jahr 100 millionen dollar wert.
  


  otomo


  
    // freitag, 13. märz 2009 //
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    (oben: buchcover)
  


  
    otomo muss irgendwann in den 80ern stehengeblieben sein, das sieht man an den arbeiten und der website gleichermassen. trotzdem konnte ich mich dem retro-charme nicht entziehen, da hat einer viel gelernt von akira. schaut mal vorbei:
  


  
    http://otomo.free.fr/Illustr.htm.
  


  
    eine übersicht über alles, was er bisher gemacht hat, liefert die biografie-ecke, allerdings alles auf französisch, tu comprend. von 1971 bis 2004 sind alle arbeiten aufgelistet, leider nicht immer mit grafik, insgesamt aber noch grösser als das illustrations-archiv. schwer sich dem zu entziehen, wenn man mit mangas und animes etwas anzufangen weiss.
  


  lasst sie verrecken


  
    // dienstag, 17. märz 2009 //
  


  
    ich habe gehört, man könne die hypo real estate nicht pleite gehen lassen, weil sie "systemrelevant" sei. heisst auf deutsch: sie ist zu gross(!), zuviele banken hängen von ihr ab(!!), sie ist der grösste spieler im pfandbrief-geschäft(!!!) und wäre sie insolvent käme ein dominoeffekt zum tragen. schön das zu hören! schön zu wissen, dass das "system" momentan im arsch ist und anstatt das zu ändern lieber daran festgehalten wird. das zeigt eigentlich schon, dass ideen fehlen und eine entsprechende umsetzung gibt es erst gar nicht. da werden dann lieber milliarden in eine schizophrenie gepumpt, anstatt an eine heilung zu denken. wieso kann man derartige banken nicht einfach verrecken lassen? was soll ich denn noch am system festhalten, wenn es sich selbst gefickt hat? im grunde wird doch ein tod der bank nur aufgeschoben, es wird auf lange sicht keinen ausweg aus dieser misere geben, weil das chaos gerade erst anfängt. das ganze widert mich an. der vorstand der hypo real estate lacht sich doch im hinterzimmer eins. ich bin heiss auf den domino-effekt, ich will euch scheitern sehen. ihr profitversessenen schwanzlutschenden mutterficker. ich will mehr, mehr kaputte banken, mehr grossverdiener mit milliardenverlusten, mehr schlipsträger mit knarre an der schläfe. dreckige roboter seid ihr, arschkriecher, heuchler und lemminge. der schaden wäre für uns alle auf lange sicht wesentlich geringer. fahrt zur hölle.
  


  team teamwork - ocarina of rhyme


  
    // mittwoch, 18. märz 2009 //
  


  [image: image]


  
    ich habe mal wieder kostenlosen hiphop für euch.
  


  
    und zwar handelt es sich bei dem mit zehn tracks bestückten album "ocarina of rhyme" um eine zusammenstellung von under-/overground-rap zu dem abgefahrenen soundtrack vom nintendo 64(!)-zelda-spiel "ocarina of time".
  


  
    nicht jeder song ist wirklich gut gelungen, zumal es die lyrics ja schon gab, neu ist "nur" der remix. aber immerhin, geschenkter gaul, hier die tracklist:
  


  
    1. clipse - virginia (lost woods), 3:21min

    
      2. dr. dre & snoop dogg - still d.r.e. (getting treasure), 3:39
    


    
      3. jay z - no hook (meeting the owl), 2:35
    


    
      4. pimp c, lil keke, & p.o.p. - knockin' doorz down (hyrule field), 3:43
    


    
      5. common - I used to love her (hyrule market), 4:09
    


    
      6. aesop rock - no jumpercables (goron village), 3:58
    


    
      7. edan - fumbling over words (battle), 2:26
    


    
      8. mf doom - vomit (horse race at lon lon ranch), 2:09
    


    
      9. spank rock - imc (zora's domain), 2:23
    


    
      10. slim thug & mike jones - still tippin' (great fairy's fountain), 2:33
    

  


  
    zwei meiner most-fav-nyc-mcees sind auch drauf: aesop rock und mf doom.
  


  
    checkt das ganze live und gleich hier mit diesem stream:
  


  
    oder: das komplettpaket gibt es als 50mb grosse zip-datei drüben bei: http://sendspace.com/file/45pogy. holt es euch, solange es heiss ist! ewig wirds dieses archiv nicht online geben.
  


  zeitgeist mixtape - volume I


  
    // mittwoch, 18. märz 2009 //
  


  [image: image]


  
    und noch ein kostenloses hiphop-mixtape, das ich euch ans herz legen möchte: zeitgeist mixtape - volume I. 
  


  
    darauf zu finden sind 24 tracks von künstlern aus der ganzen welt, die ihre gedanken zu den beiden dokumentationen darauf verarbeiten. hier die tracklist:
  


  
    1. bill hicks - bill hicks ride, 1:19min

    
      2. gemini minds - get out of here, 3:40
    


    
      3. nepharius - move it, 3:50
    


    
      4. conspirituality - bohemian rapcity, 3:11
    


    
      5. immortal technique - point of no return, 4:02
    


    
      6. the unity project - hypothesis apokalypse, 3:00
    


    
      7. kava-1 - evil people, 5:48
    


    
      8. immortal technique - 4th branch, 5:18
    


    
      9. jacques fresco - jacques fresco (interlude), 0:08
    


    
      10. conspirituality - crackers in amerikkka, 2:54
    


    
      11. dzk - bow down (uk remix), 3:23
    


    
      12. tony moon - these days, 3:37
    


    
      13. jacques fresco - jacques fresco (interlude), 0:12
    


    
      14. savior feat. kelly - hear me, 3:57
    


    
      15. emation - don't worry, 4:27
    


    
      16. zeitgeist movie - the religious institution (interlude), 0:55
    


    
      17. ill tone - white religion, 2:43
    


    
      18. adil omar - violentology, 3:01
    


    
      19. george carlin - george carlin on religion, 1:01
    


    
      20. c-rex - cradle to the grave, 3:35
    


    
      21. rage 617 - dooms day machine, 3:11
    


    
      22. nicky b - age of aquarius, 3:51
    


    
      23. roqy tyraid - zeitgeist, 5:34
    


    
      24. jah roots - the truth, 4:06
    

  


  
    nach dem, was ich bisher hören konnte, ist ein sehr kritisches und hörbares untergrund-mixtape herausgekommen. sehr gut hat mir gefallen wie die aussagen der filme verarbeitet wurden und auch die themenvielfalt ist sehr gross. ihr findet die bewegung dort zuhause: http://www.zeitgeistmixtape.com/.
  


  
    das paket ist 80mb klein und direkt downloadbar, inklusive front-cover, back-cover und cd-druck-grafik. einfach hier klicken: Zeitgeist_Mixtape_Volume_1.
  


  
    viel spass beim hören und nachdenken!
  


  von der transformation des geistes


  
    // donnerstag, 19. märz 2009 //
  


  
    ich denke, dass wir in eine epoche reinrutschen, in der die rezepte der vergangenheit keine wirkung mehr haben werden. wir werden umdenken müssen, wir werden uns auf geistiger ebene mehr entwickeln müssen, wir werden mehr zusammenarbeiten müssen und wir müssen realisieren, dass unser individuelles wohl auch von dem wohl anderer menschen abhängt, die uns ins unserem leben nicht direkt tangieren. ob dieser prozess jahre oder jahrhunderte dauert kann ich nicht genau sagen. mir wäre aber lieber das ginge etwas schneller, doch bin ich nicht wirklich ein geduldiger mensch. woher diese sichtweise genau stammt kann ich nicht sagen, aber ich beobachte schon seit längerem, dass irgendetwas nicht mehr stimmt und sich nicht nur das bewusstsein, sondern auch die realität verändert. unsere sehr beschränkte art der wahrnehmung mag zum überleben auf diesem planeten gerade reichen, es bringt uns aber auf geistiger ebene keinen schritt weiter. es ist der materialismus, der den entscheidenden teil ausmacht und ob das so gut ist, darüber kann man trefflich streiten. jedenfalls, eine sehr spannende zeit liegt vor uns, in der jeder für sich selbst wird entscheiden müssen, ob er für diese veränderungen bereit ist. diejenigen, die starrsinnig alten, verstaubten paradigmen folgen mögen und alles gerne "so lassen wollen, wie es ist", werden keinen schritt weit kommen. diejenigen konservativen, die neuen ideen permanent eine abfuhr erteilen, werden auf lange sicht nicht überleben können. was wir brauchen sind neue richtungen in einer neuen zeit. kreativität wird überlebenswichtig sein und auch die fantasie wird hierbei eine wichtige rolle spielen. alles ist möglich, wir haben den willen und die werkzeuge, packen wir es an!
  


  
    "More and more people appear to be experiencing psychic phenomena — synchronicities, intuitive realizations, telepathic episodes and even occasional phenomena such as sudden manifestations or telekinesis. Anecdotally, I also encounter many people now undergoing classic Kundalini experiences, which were once extremely rare. A number of scientists have proposed that the solar system and the earth are undergoing a transition to a higher energy state. The level of electromagnetic activity may be increasing on our planet, accelerating and intensifying our psychic evolution. We may find that there is a non-dual relationship between changes in our lives on earth and processes happening throughout our solar system and the galaxy." [via]
  


  
    wir müssen uns weg entwickeln von dieser planetarischen sichtweise hin zur kosmischen. wir werden erkennen, dass wir nicht alleine im universum sind und es nie waren. (oder sollten wir es lieber multi-versum nennen?) wir werden zu höchstleistungen gelangen nur durch die macht unseres geistes. vielleicht, das ist eine meiner grossen hoffnungen, werden wir sogar die möglichkeit entdecken auf gedanklicher ebene miteinander zu kommunizieren. das wäre ein entscheidender vorteil gegenüber maschinen und omnipotenter überwachungs-mechanismen. wir werden religionen in dieser zeit nicht mehr brauchen und der glaube an einen gott wird gänzlich überflüssig sein, weil monotheismus nur zu krieg, leid und elend führt. unwissenheit wird kein segen mehr sein, sondern eine krankheit, die man wird heilen müssen. geld hat dann ausgedient, es wird kein monetäres system mehr geben. freie-energie-konzepte wird es genauso geben wie die möglichkeit der nutzbarmachung der energie von licht. wir werden gesegnet sein mit allen energien des universums. wir werden es schaffen, uns von dem permanenten auf-der-stelle-treten zu lösen und uns stattdessen permanent weiterentwickeln. wir werden lernen, ein leben lang und vielleicht sogar darüber hinaus. wir werden uns gegenseitig helfen uns weiterzuentwickeln. wir werden uns mehr respektieren und auch anderen arten gegenüber respektvoller verhalten, schliesslich ist das leben ansich ein artenübergreifendes phänomen. niemand wird mehr beurteilt nach hautfarbe, rasse oder geschlecht. das sind alles verkrustete und längst überholte ansichten. wir werden erkennen, dass es nicht nur schwarz oder weiss gibt, sondern auch sehr feine nuancen dazwischen. wir werden toleranter sein. wir werden stärker sein. wir werden die welt auch für viele generationen nach uns noch angenehm gestalten können. es gibt viel zu tun. willkommen! los gehts!
  


  
    (diese zeilen wurden sehr stark inspiriert durch die "zeitgeist"-reihe.)
  


  tessar lo


  
    // freitag, 20. märz 2009 //
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    geboren in indonesien und aufgewachsen in kanada, benutzt tessar lo seine kunst um sich selbst zu reflektieren, die welt und die wahrheit besser zu verstehen. momentan kann man ihn in los angeles als freischaffenden buchen und er fährt auch auf mancher ausstellung mit. er ist aktiv seit 2005 und ab 2007 findet man ein ausführliches portfolio unter folgender adresse:
  


  
    http://tessarlo.com/.
  


  
    mir gefallen die psychedelischen settings, der asiatische einfluss und die pastell-töne, die absurdität und charaktere. sein blog http://tessarlo.blogspot.com/ zeigt etwas genauer wie der gute arbeitet und auch manches street-art-projekt. gut und ungewöhnlich.
  


  gedankenlesen mit gehirnscans III


  
    // dienstag, 24. märz 2009 //
  


  
    alleine durch die elektrische aktivität im menschlichen gehirn ist es wissenschaftlern in einem aktuellen experiment gelungen, gedanken zu lesen. dabei ging es um die lösung eines labyrinth-rätsels. jedoch dauert die zuverlässige anwendung dieser technik, auch gedanken erraten zu können, wenn es jemand nicht möchte, noch mindestens zehn jahre. wie beruhigend. 
  


  
    hier der komplette bericht:
  


  
    "scientists able to read people's minds", via independent.co.uk.
  


  
    die zentrierung lag dabei auf einem kleinen bereich direkt hinter dem hippokampus, der bei taxifahrern aus london leicht vergrössert ist. bestimmte nervenzellen, die "place cells" genannt werden, halfen bei der analyse, wo sich der proband bei der navigation durch das labyrinth am ehesten befindet. bei tierversuchen war das bisher nicht möglich, hier fand man keine anhaltspunkte für eine genaue vorhersage.
  


  
    natürlich, wie immer, hegt man hier hoffnungen und will uns nichts böses: zukünftig könnten bei neurologischen krankheiten (z.b. alzheimer) die fundamentalen erinnerungsprobleme vielleicht gelöst werden.
  


  
    die diskussion zu den ethischen problemen läuft hier bereits. da man aber nur eine bestimmte region des gehirns beobachtet ist eine vollständige entschlüsselung von gedanken anderer menschen erstmal kaum machbar:
  


  
    "we can rest easy in terms of mind-reading. while technically in this study we were able to predict someone's spatial memory from their brain activity, there was nothing intrusive about what we did."
  


  
    die garantie gibt es aber nicht. es wird offensichtlich, dass auf lange sicht es keinen unterschied mehr zwischen wissenschaft und fiktion geben wird. ob und wie das gut für uns ist wird sich zeigen. bnw.
  


  himmelsfeuer


  
    // mittwoch, 25. märz 2009 //
  


  
    die welt ist bedrohlich, gar nicht wohnlich, ein falscher move und es kommt und holt dich. bringt dich an einen ort, wo du nicht mal mehr beten kannst, nicht mal mehr reden kannst, nicht mal mehr lesen kannst.
  


  
    hätte ich vor zehn jahren gewusst, was mich heute erwartet/
  


  
    hätte ich ohne zu zögern diesen krieg schon gestartet/
  


  
    die taktik der asymmetrie und die kunst von sun zi/
  


  
    hätten schon wie fast von alleine dafür gesorgt, dass es zuzieht/
  


  
    was ist schon gross dabei, wenn die sonne verdunkelt/
  


  
    die sterne verblassen, niemand sieht, wenn du blutest/
  


  
    so sieht es eben aus, wenn man dir den fuss stellt/
  


  
    dich zerkaut und ausspuckt, dir deinen mut nimmt/
  


  
    dir deinen hut nimmt, nimm du doch deinen/ 
  


  
    es wäre besser für dich, gäbe es mich nicht, das weltengericht/
  


  
    die kamera macht fotos, wenn sie es will/
  


  
    sie erkennt dein gesicht nicht, also halte still/
  


  
    die biometrie hält nichts vom profil/
  


  
    sie ist technisch beschränkt, doch ihr einsatz grosser stil/
  


  
    den willen zu brechen ist das oberste gebot/
  


  
    man nahm uns die kindheit und die zukunft wird trostlos/
  


  
    entgegen der tristesse, halte ich daran fest/
  


  
    freue mich, wenn es regnet und die spinner zuhause lässt/
  


  
    ich bin gerne alleine, lauf ich durch die stadt/
  


  
    weil das ganze gelaber habe ich mehr als satt/
  


  
    ich bin es überdrüssig, habe kopfhörer auf/
  


  
    weil musik das einzige ist, dem ich noch trau/
  


  
    okay, pass auf:
  


  
    alles, was sie dir erzählen, hat es so noch nie gegeben/
  


  
    sie sind nur die mitläufer eines korrupten systems/
  


  
    sie müssten viel mehr laufen, aber bleiben stehn/
  


  
    sie müssen viel mehr kaufen, so läuft das im leben/
  


  
    der konsum wird zur droge, die dich innerlich auffrisst/
  


  
    dich aussaugt und aufschlitzt; es ist ein witz/
  


  
    ein richtig schlechter, deshalb habe ich ein messer/
  


  
    ein samurai pflegt sein schwert, denn schärfer ist besser/
  


  
    was sie dir nicht sagen, ist dass du in dieser lüge lebst/
  


  
    du willst die wahrheit nicht sehn, dann geh/
  


  
    häng dich weiter an den phallus, der potenz simuliert/
  


  
    häng dich weiter an den ismus, du wirst verliern/
  


  
    wirst implodiern, krepiern und dann absorbiert/
  


  
    wach endlich mal auf, kleiner, und benutze dein hirn/
  


  
    mach dich schlau, hör auf den bauch, saug wissen auf/
  


  
    und nimm für dieses ziel auch mal rückschläge in kauf/
  


  
    denn, eines kann ich dir sagen, auch wenn du mir nicht glaubst/
  


  
    verlasse dich nie auf die anderen/
  


  
    peace. ich bin raus/
  


  
    in einem ruhigen ton spucke ich dir worte ins gesicht, wie ein zyklon vernichte ich die sippe und dich. du willst sehen, doch ohne augen siehst du das feuer am himmel nicht.
  


  der deutsche joker


  
    // donnerstag, 26. märz 2009 //
  


  
    der joker aus der serie "batman" ist eine legendäre figur. es wird gestritten, wer ihn denn genau erfunden habe und wann. dabei gibt es drei menschen, die die idee für sich beanspruchen: bob kane (comiczeichner), bill finger (comic-autor) und jerry robinson (comiczeichner & karikaturist). aber so richtig schwung will nicht in die bewegung kommen. da biegt plötzlich, wie aus dem nichts, ein fakt um die ecke, dass es ein deutscher schauspieler gewesen sein könnte, der andere für die figur des joker inspiriert haben könnte: conrad veidt.
  


  
    die ähnlichkeit ist wirklich verblüffend, wenn man sich das ergebnis mal genau anschaut; und das, obwohl es sich um einen schwarzweiss-film handelt. der charakter, den conrad veidt 1928 in einer verfilmung eines romans von victor hugo gespielt hat hiess gwynplaine. passender titel des films: "the man who laughs". regie führte der deutsche expressionist paul leni. auch ohne schminke sieht veidt aus wie der joker.
  


  
    mit deutschland selbst konnte er hingegen wenig anfangen, was offensichtlich ist: 1933 ist er nach england als überzeugter anti-nazi ausgewandert, eine woche nachdem er die jüdin illona prager zur frau nahm. in anders als die anderen spielte er ferner eine der ersten homosexuellen filmrollen überhaupt. 1943 starb veidt im alter von nur 50 jahren an einer herzattacke bei einem golfspiel in los angeles. die figur des joker dagegen existiert und fasziniert bis heute, jüngst in "the dark knight".
  


  
    so, haben wir wieder was gelernt, das sind eine menge wikipedia-links. respekt, der herr!
  


  
    [via]
  


  massive black


  
    // freitag, 27. märz 2009 //
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    "red faction", "army of two", "titanquest", "hellgate london"; das sind alles aktuelle projekte von massive black, einem artwork-kreativ-team mit zweigstellen in san francisco, shanghai und bangkok.
  


  
    http://massiveblack.com.
  


  
    das team seht ihr hier.
  


  
    egal ob illustration, konzeptkunst, 3d-modellierung oder animation; es dürfte für jeden was dabei sein.
  


  
    es gibt auch einige dvds mit gesammelten werken, allerdings nicht ganz billig (ca. 32€/stück).
  


  
    gefährlich gut!
  


  siliziumgehirn


  
    // dienstag, 31. märz 2009 //
  


  
    vergesst das skynet, matrix oder ghost in the shell: in europa hat ein internationales team von wissenschaftlern das erste siliziumgehirn entwickelt. 
  


  
    200.000 neuronen verbunden mit 50 millionen synaptischen überträgern, soll der neue chip das menschliche gehirn imitieren. auf acht inch, das sind ca. 20cm, sind die neuronen transistoren und synapsen kondensatoren.
  


  
    "In fact, the current prototype can operate about 100,000 times faster than a real human brain. "We can simulate a day in a second," says Karlheinz."
  


  
    [via]
  


  
    karlheinz meier von der universität heidelberg versichert zwar, dass das aktuelle modell nur einen bruchteil der rechenleistung eines echten gehirns habe, die architektur sei jedoch problemlos ugradebar. nutzen soll diese forschung zukünftigen supercomputern.
  


  
    in lausanne gab es jüngst ähnliche ergebnisse: blue brain von henry markram stützt sich auf datenbanken voller biologischer inhalte, die eine simulation des gehirns auf einem ibm-supercomputer ermöglichen.
  


  
    ein hoch auf unsere neuen silizium-overlords!
  


  
    "greetings, earthlings! we have now overtaken your brainzzz!"
  


  presseextrakt II


  
    // mittwoch, 1. april 2009 //
  


  
    es ist wirklich nicht einfach an einem ersten april etwas korrektes zum berichten zu bringen. adolf hitler hat in argentinien bis 1957 überlebt oder warner bros. geht mit pirate bay für 10 milliarden euronen zusammen; jeder muss wie auf kommando plötzlich witzig sein, nur leider sind die meisten es nicht. scheiss april.
  


  
    im übrigen hat man mir sonnenschein und zweistellige temperaturen versprochen. lügner, dreiste.
  


  
    es gibt mal wieder einen weiteren grund den freistaat bayern endgültig in schutt und asche zu bomben: innenminister joachim herrmann (csu) vergleicht videospiele mit kinderpornos. zitat:
  


  
    "Killerspiele widersprechen dem Wertekonsens unserer auf einem friedlichen Miteinander beruhenden Gesellschaft und gehören geächtet. In ihren schädlichen Auswirkungen stehen sie auf einer Stufe mit Drogen und Kinderpornografie, deren Verbot zurecht niemand infrage stellt."
  


  
    na ganz toll. nur blöd, dass der überwiegende teil der games überhaupt nicht zu den "killerspielen" gezählt werden kann. jeder nintendo-nutzer kann das blind bestätigen. aber ich habe überhaupt keine lust da weiter zu bohren. ignorante idioten sinds.
  


  
    der deutschen gema ist es zu verdanken, dass die videoplattform youtube erstmal die versorgung an musikvideos in der brd zurückfahren wird. man will nämlich, wer hätte es gedacht, geld. bei der gema nennt man das aber nicht einfach "geld", sondern "lizenzgebühr". logisch. das klingt doch vernünftig, also bitte. was macht da schon, dass der eingeforderte anteil 50(!)-mal höher liegt als von der industrie gefordert. neuer preis dann für zukünftige cds: 500€. schnäppchen!
  


  
    in spanien gibt man die hoffnung nicht auf: man versucht per gericht zu prüfen, ob hochrangige offizielle der abgetretenen bush-regierung in den usa nicht gegen internationales recht verstossen hätten. namentlich genannt werden: alberto gonzales (ehemaliger generalstaatsanwalt), william haynes (ehe. chefberater für das pentagon), john yoo und jeff bybee (ehe. berater des justizministeriums) und douglas feith (ehe. vize-verteidigungsminsiter. sorry, spanien, tolle idee, nur leider fehlen die wirklich wichtigen völlig: cheney, rumsfeld, perle, rice, wolfowitz und so ein gehirnamputierter sektenführer-cowboy aus texas, aber den namen weiss ich leider nicht mehr.
  


  
    heute ist übrigens ebenso conficker-tag! und was wird passieren? natürlich geht die welt unter! nur scheisse, dass linux- und mac-nutzer nicht davon betroffen sein werden. kann ich trotzdem mitmachen? mein ratschlag: fenster auf, computer nehmen und auf die strasse werfen. problem gelöst!
  


  
    na, kleiner conficker! ja, bist ein ganz lieber! ficki-ficki-ficki-ficki! süss!
  


  
    wenn ihr lorielle london begegnet, kotzt ihr bitte ins gesicht. danke! ich muss auf toilette...
  


  überbevölkerung


  
    // donnerstag, 2. april 2009 //
  


  
    menschentechnisch platzt der planet aus allen nähten. das findet auch dr. nina fedoroff, wissenschafts- und technologie-beraterin der amtierenden us-aussenministerin und bilderbergerin hillary clinton.
  


  
    "we need to continue to decrease the growth rate of the global population; the planet can't support many more people."
  


  
    [via]
  


  
    upps. und bei uns macht man sich gedanken, ob die armen deutschen bald aussterben...
  


  
    aber die gute nina fedoroff hat auch ganz andere phänomenale ratschläge parat: sie ist rigoros für die flächendeckende verbreitung von gentechnisch veränderten nahrungsmitteln. denn, das leuchtet ein, "schliesslich würden sie von einem arzt auch nicht die selben methoden erwarten wie im 19. jahrhundert."
  


  
    tut mir leid, in diesen ganzen aussagen sehe ich irgendwie überhaupt keinen "change".
  


  
    ein paar atomkriege und dem planeten geht es wieder gut! am besten fangen wir mit pakistan an! dann china, nordkorea und wenn die russen blöd kommen nehmen wir die auch noch mit!
  


  die 100-menschen-welt


  
    // freitag, 3. april 2009 //
  


  
    wo wir doch gerade bei der überbevölkerung waren...
  


  
    wie würde die welt wohl aussehen, gäbe es nur insgesamt 100 menschen auf diesem planeten?
  


  
    "the miniature world" - ein gedankenexperiment:
  


  
    61 asiaten, 12 europäer, 8 menschen aus nordamerika und 5 aus südamerika plus dem karibischen raum, 13 aus afrika, einer aus ozeanien.
  


  
    50 frauen und 50 männer.
  


  
    47 von 100 würden in einer grosstadt leben. 9 sind behindert.
  


  
    33 christen, 18 muslime, 14 hindus, 16 ohne religion, 6 buddhisten, 13 sind anhänger einer anderen religion.
  


  
    43 würden ohne sanitäre einrichtungen leben. 18 ohne zugang zu sauberem wasser.
  


  
    6 menschen horten 59% des gesamten wohlstands der gemeinschaft.
  


  
    13 hungern oder sind unterernährt. 14 können nicht lesen. nur 7 haben sekundarbildung und nur 12 einen computer. 3 haben zugang zum internet.
  


  
    1 erwachsener zwischen 15 und 49 ist hiv-positiv.
  


  
    die militärausgaben belaufen sich auf über 1,12 billionen dollar. hingegen nur 100 milliarden dollar für entwicklungshilfe.
  


  
    essen im kühlschrank, kleidung in einem schrank, ein bett zum schlafen, ein dach über dem kopf; hier ist man reicher als 75% der gesamten weltbevölkerung.
  


  
    hat man ein bankkonto, gehört man zu den 30 wohlhabensten menschen der welt.
  


  
    18 leben von maximal 1 dollar pro tag, 53 von 2 dollar pro tag.
  


  
    man sollte schätzen, was man hat. http://makepovertyhistory.org.
  


  
    [via]
  


  dongyun lee


  
    // freitag, 3. april 2009 //
  


  [image: image]


  
    (oben: "follow", für ein graphic-novel von david krulik)
  


  
    war wieder nicht einfach ein stück nur auszuwählen. neben "follow" fand ich persönlich "neo new york", "duality" und "in hard times, turn to art" ziemlich beachtenswert.
  


  
    aus korea kommt dongyun lee, der nach seinem studium auch eine weile als grafik-designer dort gearbeitet hat. momentan lebt er in new york und schreibt leitartikel oder veranstaltet art-shows. besucht ihn dort, es lohnt sich:
  


  
    http://dongyunlee.com.
  


  
    auffallend viele arbeiten auch für kommerzielle magazine, die aber weniger eigenständig und hinterfragend wirken. seine schwarzweisen sketchbook-werke laufen unter location drawings. spricht für sich, alles.
  


  schwesternoptimismus


  
    // dienstag, 7. april 2009 //
  


  
    höchste zeit für eine richtige schwester: wer eine weibliche person in der näheren verwandtschaft hat, kommt besser mit problemen klar und kann auch besser über gefühle reden. zudem ist die verbundenheit grösser, fand tony cassidy von der universität ulster in einer studie mit 571 freiwilligen zwischen 17 und 25 jahren heraus.
  


  
    ziemlich kritisch wird das auf einer anderen ebene: man ist auch mental fitter. mit brüdern hingegen habe das einen umkehrenden effekt. die verwandten von schwestern seien auch unabhängiger. wenn die eltern zudem in scheidung leben, sind die erwähnten effekte noch häufiger. brüder von brüdern schnitten katastrophal ab:
  


  
    "with boys together it is about a conspiracy of silence not to talk. girls tend to break that down."
  


  
    [via]
  


  
    pffft. da kann ich ja nix dafür. was soll man auch über alles labern. für was gibt es drogen und knarren, bitte!?
  


  augen-graffiti


  
    // mittwoch, 8. april 2009 //
  


  [image: image]


  
    tempt one, ein bekannter sprüher aus los angeles, leidet unter amyotropher lateralsklerose, was ihm momentan keine kontrolle über seine motorischen funktionen lässt. aber wie es eben so ist, einmal ein sprüher, immer ein sprüher, arbeitet seit kurzem das graffiti research lab an einem ehrgeizigen projekt: dabei geht es darum, mit der hilfe zweier kameras auf einer brille graffitis auf eine wand zu bringen und zwar nur mit der bewegung der augen.
  


  
    das ganze befindet sich noch nicht im abgeschlossenen stadium, aber es macht fortschritte, was man fast täglich in folgendem videoblog verfolgen kann:
  


  
    http://fffff.at/tag/ebelinggroup/.
  


  
    erste versuche von licht-graffiti auf die fassade eines krankenhauses scheinen geklappt zu haben.
  


  
    die ganze technik ist alles andere als einfach umzusetzen, vielleicht ist die idee sogar zu verrückt, aber manchmal gelingen genau solche sachen. jedenfalls, für jemanden, der sich für die weiterentwicklung von graffiti interessiert, eine feine sache.
  


  
    soweit ich das verstanden habe bastelt man an einer software aus open-source-bereichen, was typisch für das grl ist. es kann also gut sein, dass man in naher zukunft selbst wird das zusammenbauen können.
  


  
    das "echte" sprayen wird es wohl nie komplett ersetzen können, aber licht-graffiti-sessions sind damit ohne weiteres denkbar. grosses plus: durch die brille ist man ruckzuck weg vom "tatort", ohne sein equipment irgendwo liegen lassen zu müssen. mir gefällts schon jetzt. nur das beste für tempt one natürlich!
  


  die vergiss-pille II


  
    // donnerstag, 9. april 2009 //
  


  
    nach den betablocker-experimenten, die einen irgendwann gezielt etwas vergessen lassen sollen, hat nun auch ein labor aus brooklyn etwas ähnliches vor: durch den einsatz einer injizierten droge namens zip ist es einem team um dr. todd sacktor gelungen, mäusen die angst vor einer krankmachenden substanz zu nehmen. dieser vorgang soll in zukunft helfen, die gedächtnisleistung zu steigern.
  


  
    die substanz ansich beeinflusst bestimmte gehirnregionen, die verantwortlich sind für emotionen, räumliche orientierung und die motorik. süchte, trauma, gelernte dinge; all das liesse sich direkt umprogrammieren.
  


  
    wie in dem anderen beitrag gibt es auch hier bereits konkrete ethische bedenken (verständlicherweise): was, wenn mehr als die unangenehmen erinnerungen verloren geht? würde eine droge gegen süchte dazu führen, dass sich die menschen nur noch mehr mit drogen-experimenten befassen? was, wenn man gezwungen wird, diese substanz zu nehmen?
  


  
    nun, drogen zur leistungssteigerung nimmt der mensch gerne ein, seit es sie gibt: in sport, beruf, studium. allerdings gezielte reprogrammierung und löschung - das ist neu. schliesslich ist das gehirn viel zu komplex und unverstanden, was eher zu fiktion als zu wissenschaft führt. und doch: neuroscience ist ein relativ junges wissenschaftsfeld und beansprucht inzwischen bereits 20% des zur verfügung stehenden budgets. gut oder schlecht, das bleibt ansichtssache: auch kleine teams können momentan fortschritte machen, denn was wir hier sehen, ist erst die spitze des eisbergs.
  


  
    im zuge dieser drastischen entwicklungen schlage ich eine neue reality-soap vor: "pimp my brain". moderiert wird das ganze dann von wigald boning und jan ullrich ist der star-gast, der den ganzen schmu live vor publikum ausprobieren darf. also der erste gast, das wechselt natürlich von woche zu woche.
  


  
    bnw. wo ist mein soma, verdammte scheisse!?
  


  
    [via]
  


  die wahrheit über area51


  
    // freitag, 10. april 2009 //
  


  
    naja, oder was man für die wahrheit hält...
  


  
    annie jacobsen hat ein feature für die la times gemacht, wo fünf ehemalige insider zu wort kommen. für alle, die noch nie davon gehört haben sollten, hier gehts zum wikipedia-eintrag. satelliten-aufnahmen, die auch schon etwas älter sind, finden sich dort.
  


  
    eigentlich gibt es diese geheime militäreinrichtung gar nicht. man kann dort weder hinfahren, noch drüber hinweg fliegen. das hartnäckigste gerücht, das sich hält, vor allem in entsprechenden skeptiker-kreisen, dreht sich um das nachbauen von ufo-technologie. auch, dass man dort ausserirdische konserviert aufbewahrt, weiss man spätestens seit "independence day". okay, genug spekuliert, kommen wir zu den von jacobsen notierten "fakten".
  


  
    die insider sind: colonel hugh "slip" slater, chef-kommandeur in den 60ern; edward lovick, radar-experte über drei jahrzehnte lang; kenneth collins, cia-testpilot; thornton barnes, ehemaliger ingenieur der einrichtung; und harry martin, der für die versorgung der basis an sprit für die experimentellen flugzeuge tätig war. die plaudern also aus dem nähkästchen; mal sehen, was sie zu sagen haben.
  


  
    - 24. mai 1963: collins fliegt ein geheimes spionage-flugzeug mit codenamen "oxcart", gebaut von lockheed, über utah, als er die kontrolle verliert. er kann nicht mehr machen, als sich mit dem schleudersitz zu retten und das projekt stürzt ab. drei zivilisten kommen und wollen ihm helfen, er aber wiegelt ab und sagt, niemand solle auch nur in die nähe des flugzeugs kommen, es habe einen nuklear-sprengkopf an bord. getarnt wurde dieser zwischenfall von der cia anschliessend, es handele sich um eine f-105 und als dieses ereignis steht es heute noch offiziell in den protokoll-büchern. die drei helfer wurden aufgespührt und mussten eine erklärung unterschreiben. collins behauptet weiter, er musste daraufhin ein "wahrheits-serum" einnehmen, sodium pentothal, um sicherzugehen, er verschweige auch nichts. zu dieser zeit waren solche flüge üblich, um im ernstfall bereit zu sein für nukleare gegenschläge.
  


  
    - lovick, der auch an der entwicklung der stealth-technologie beteiligt war, sagt, die einrichtung hiess nicht immer "area 51". "paradise ranch", "groom lake" waren gängiger. anfangs war dieses flussbett praktisch um die u2 zu testen. erst 1960 wurde die u2 überhaupt bekannt, weil die russen über sverdslovsk eine abschossen. zu diesem zeitpunkt waren er und 200 weitere wissenschaftler weit fortgeschritten mit der "a-12 oxcart", die durch höhe, stealth und geschwindigkeit den russischen radar austricksen sollte.
  


  
    - slater flog "oxcart"-missionen zur zeit des vietnam-krieges. 84 mal war er im zweiten weltkrieg geflogen und er konnte nicht nein sagen, als es darum ging eine mach3-fähige "oxcart" zu steuern. so kam er nach "groom lake". das mit "oxcart" können alle erst seit 2007 erzählen, weil die cia die 50-jährige sperre aufgehoben hatte.
  


  
    - barnes war ein weiterer wichtiger mann des programms, ingenieur für raketen- und radar-systeme. sein interner name war "thunder". seit dem "manhattan projekt" gab es kein geheimeres team mehr. auch er war beschäftigt nuklear-technologie weiterzuentwickeln.
  


  
    - martin war der braumeister des spezialtreibstoffs für die "oxcart". zudem war er zuständig für die qualitätssicherung der nachschubstationen, die überall auf der welt verstreut waren.
  


  
    viele der verschwörungstheorien, die es um "area 51" gibt, auch die zum thema ufo-technologie, sollen gar nicht so weit hergeholt sein; das bestätigen alle fünf. so wurde eine sowjetische mig dort auseinandergenommen und genauer untersucht. 
  


  
    unterirdirsche tunnel gibt es ebenso, siehe projekt "nerva": dort gab es verbindungen diverser militäreinrichtungen, von denen nur drei eisenbahnstrecken überirdisch verliefen. 
  


  
    die form der "oxcart" und die art, wie sie das sonnenlicht reflektiert, sowie die geschwindigkeit, die sie schafft, könnten zu der annahme führen, sie sei ein ufo. 
  


  
    slater bestätigt während seiner dienstzeit insgesamt 2850 flüge der "oxcart"; eine menge möglichkeiten für fälschliche ufo-sichtungen. auch von "normalen" piloten, die zurück am boden dem fbi genau bericht erstatten mussten, was sie da genau zu sehen dachten. aufgrund der sichtungen und gerüchte sah sich die airforce gezwungen "projekt bluebook" ins leben zu rufen, um alle beschwerden säuberlich aufzuzeichnen. 74.000 seiten report kamen so zusammen. nur, wenn man nach "oxcart" sucht, findet man keine einträge. 1969 wurde "bluebook" eingestampft, ein jahr später, als die "oxcart" verstarb.
  


  
    [via]
  


  
    phew, das sind eine menge informationen aus der zeit des "kalten krieges" und der stoff, aus dem "akte x"-folgen sind. aber leider findet man jetzt nichts konkretes zu ausserirdischer technologie. schade, war aber fast klar. zudem wird man erst in 40 oder 50 jahren wissen, was momentan in "groom lake" entwickelt oder getestet wird. man darf also weiterhin glauben, was man will.
  


  
    schliessen möchte ich mit einem zitat aus "akte x", was mir sehr gut gefiel und eigentlich alles schön zusammenfasst:
  


  
    "Die Wahrheit ist irgendwo dort draußen; und wenn du eines Tages so ein Wunder erlebst, wie ich mit dir, dann wirst du lernen, dass die Wahrheit nicht in der Wissenschaft zu finden ist, oder auf einer höheren unsichtbaren Ebene, sondern indem du in dein eigenes Herz schaust. Und in diesem Augenblick wirst du gesegnet sein...und gestraft. Denn die wahrhaftigsten Wahrheiten sind es, die uns zusammenhalten, oder uns zum verzweifeln schmerzhaft voneinander trennen."
  


  kazuaki saito


  
    // freitag, 10. april 2009 //
  


  [image: image]


  
    ein schmankerl für alle retro- und old-school-scifi-fans sind die alien-landschaften von kazuaki saito aus den frühen 70ern des vorherigen jahrhunderts. wie man unschwer erkennen kann hat er die alle für die japanische ausgabe des sf magazin erstellt. insgesamt 13 werke findet man bei:
  


  
    pinktentacle.com - kazuaki saito, alien-landscapes.
  


  
    leider konnte ich jetzt nichts konkretes zum künstler selber finden. dann lassen wir eben die grafiken sprechen. sehr schön alles, aber irgendwie auch fremdartig.
  


  nanobot-virtual-reality


  
    // dienstag, 14. april 2009 //
  


  
    wie bereits im februar bekannt wurde, planen die nasa, sowie die internet-firma google eine "singularitäts-universität" im silicon valley, die dann von dem futurologen ray kurzweil geleitet werden soll.
  


  
    der gute ray hat sich jüngst mal wieder zu wort gemeldet und sein statement zu virtual reality abgegeben: demnach werden in zukunft die menschen sich nicht vor bildschirmen damit befassen, sondern sie werden vielmehr durch die injektion(!) von nanobots direkt im gehirn dazu stimuliert werden. yeah, gruselig! dies sei wesentlich effektiver, weil die neuronen so ausgetrickst werden könnten und man direkt das gefühl habe, z.b. zu verreisen, obwohl man das nicht direkt tut. zeitpunkt, wann das möglich sein soll: 2030. [via]
  


  
    die idee ist geklaut, wenngleich die thematik unterschiedlich ist: bereits in "metal gear solid 4" verfügen die soldaten über nano-roboter in ihrem körper, die auf dem schlachtfeld den soldaten überwachen und optimieren. zusätzlich werden durch diese mikro-maschinen waffen direkt auf den individuellen soldaten zugeschnitten und können von niemandem sonst benutzt werden (was aber im spiel auch umgangen werden kann, siehe drebin).
  


  
    mir ist zudem nicht ganz klar, wie man das à  la "strange days" umsetzen soll, ohne das dabei frittiertes gehirn dabei rauskommt. irgendwie wird man das ja testen müssen, um den von kurzweil gewollten effekt herbeiführen zu können. extern mit peripherie wie in dem film ist wohl gesünder, aber warten wir es ab. sind ja nur noch 21 jahre...
  


  verbotene album-cover


  
    // mittwoch, 15. april 2009 //
  


  [image: image]


  
    sieben wörter (shit, piss, fuck, cunt, cocksucker, motherfucker, tits) und xxx/pr0n ist in den usa strengstens verboten, dafür darf man anderen direkt mit einer flinte ins gesicht schiessen. ganz so aggressiv ist die sammlung zwar nicht, die 30 kontroverse album-cover präsentiert, aber sehr informativ:
  


  
    http://noiseaddicts.com/30-most-controversial-album-covers/. [via]
  


  
    es steht nämlich immer dabei, warum gerade dieses cover verboten oder mindestens modifiziert werden musste, wie z.b. das vom guten jimi hendrix genannte "electric ladyland" aus dem jahr 1968.
  


  
    was wal-mart nicht alles verbieten kann, wenn ihnen mal ein photo nicht passt, das ist schon unglaublich. manchmal lohnt es sich echt, in europa zu leben. in den augen der usa sind wir bestimmt alle sozialisten...
  


  bank-pin-hacking


  
    // donnerstag, 16. april 2009 //
  


  
    atm ist die englische bezeichnung für bankautomat, bank-o-mat oder cash-container. jeder von uns nutzt ihn, jeder von uns braucht das, was er ausspuckt, jeder geniesst die flächendeckende abdeckung zur schnellen liquidität.
  


  
    normalerweise werden diese geräte ihre dienstleistungen nur bringen, wenn die passende pin, eine vierstelligen zahl, zur eingesteckten karte passt. während des vorgangs des geldabhebens tauscht die atm diverse daten mit der karte, sowie der bank aus. diese verbindungen sollen nun abgefangen werden können durch clevere hard- und software-lösungen. das ist alles andere als einfach, war aber vor nur einem jahr eine utopische vorstellung und theoretisch unwahrscheinlich.
  


  
    prinzipiell werden meistens netzwerkangelegenheiten einer bank zu externen firmen ausgelagert. die pin wird dabei normalerweise auf ihrem weg durch die netze mehrfach ver- und entschlüsselt. setzt man ein programm auf ein hardware-modul der ent-/verschlüsselung (hsm) an, ist es möglich durch bestimmte programmierbare schnittstellen (apis) die kommunikation der module zu infiltrieren. der dazugehörige dominoeffekt durch diverse features der module, die unterschiedlich konfiguriert sind, mal mehr, mal weniger einstellungen aktiviert sind und die strecke über mehrere länder führt, ist da vorhersehbar.
  


  
    keine informationen, wie dazu die lage in deutschland aussieht, die geschichte kommt aus den usa. erst 2003 erschien überhaupt das erste wissenschaftliche dokument zum thema. und 2006 machte das phänomen auch mehr beachtet seine runden. das system selbst mit den hsms müsste komplett neu entworfen werden, was aber momentan wohl zu teuer ist. deshalb gab der hersteller witzigerweise nur eine anleitung heraus, wie die geräte "richtig" zu konfigurieren seien. der grösste hersteller dieser hsms in diesem industriezweig heisst thales.
  


  
    [via]
  


  
    wie mit handelsüblichen routern auch verhält es sich hier bezüglich der sicherheit: man weist alle anschuldigungen von sich, indem man sagt, man könne nichts gegen "faule administratoren" tun. an der technik liege es also keinesfalls.
  


  
    als kunde selbst hat man in einem ernstfall schlechte karten: die bank wird wohl erstmal von dem verdacht ausgehen, der betreffende habe sein konto selbst geschröpft. ergibt für mich jetzt nicht sonderlich sinn, aber whatever. in den heutigen zeiten kein illusorisches szenario.
  


  
    wie immer gilt eine einfach faustregel: das, was man durch technik selber nicht in der hand hat, sollte man gut schützen. deshalb nie auf pin-email-phisher oder ähnliches eingehen. aber das erzählen einem die mainstream-medien auch. vielleicht ist das kopfkissen doch besser für erspartes...
  


  concept artwork: fallout 3


  
    // freitag, 17. april 2009 //
  


  [image: image]


  
    har, es gibt doch nichts schöneres als konzeptkunst zum shooter-klassiker "fallout 3". 
  


  
    richtig gut steampunk-ish, depressiv und postapokalyptisch detailliert bis unter die haarspitzen. fast wie im richtigen leben:
  


  
    concept art: "fallout 3", via livejournal.com.
  


  
    unübertrefflich viktorianisch, sowohl maschinerie als auch mode, bisschen älter zwar, aber erfüllt seinen zweck. vielleicht der wichtigste schritt auf dem weg zu einem richtigen spiel, ohne fantasie eben keine entsprechenden welten.
  


  
    wer des englischen mächtig ist, darf sich gerne das tagebuch zu diesen schnappschüssen ansehen: siehe hier. der kopf dahinter heisst adam adamowicz.
  


  pirates vs. pirates


  
    // dienstag, 21. april 2009 //
  


  
    har: die "echten" piraten, die momentan den golf von aden unsicher machen, haben sich in ihrem eigenen(!) blog(!!) über die pseudos aus dem westen beschwert: computer-nerds würden nicht mit ak47ern in der hand und einer bande guter cousins auf einem schlauchboot sich auf die suche nach geldbringenden tankern im meer machen. eat thiz, u stupid p2p-faggots!
  


  
    bei filesharing ginge es nicht um "echte piraterie", die auch daraus bestünde, dass ein paar der eigenen kollegen von der us navy mit kopfschüssen hingerichtet werden würden. virtuelle werte seien eben nichts im vergleich zu realen.
  


  
    "file sharing takes away what? a hypothetical revenue stream from a suit? the day we see a movie executive on the high seas is the day we take him hostage and show him what real piracy looks like.
  


  
    yeah, das ist piraten-neusprech im 21. jahrhundert, bitte mehr davon!
  


  
    technisch geht das statement sogar noch tiefer: die filesharing-plattform "the pirate bay" verarsche seine nutzer nur. ein marketing-gag, schon 20 jahre alt und in szene gesetzt damals durch "zu dumme journalisten".
  


  
    gezeichnet: the union of concerned pirates ("die gemeinschaft der besorgten piraten")
  


  
    die adresse des mediums der vermeintlich echten somalia-piraten gibt es dort: http://somalipirate.livejournal.com/.
  


  
    auf jeden fall scheint hier jemand derbe angepisst. zudem kann man darüber streiten, ob echte ak74er und die erpressung von lösegeld so edle piraten-tugenden sind. piraten saufen und feiern und vergraben auch mal schätze oder finden welche. von dem bedruckten papier durch solche aktionen werden die sicherlich keine schulen bauen.
  


  
    ich muss ehrlich gestehen, dass mir andere begriffe wie cyberpunk auch besser gefallen, aber mit der bezeichnung heute wohl niemand mehr probleme hat. piraten im hightech-zeitalter finden und horten auch schätze, aber erzählen vielleicht nicht jedem davon. in jeder hinsicht ist für solche bewegungen keine ak oder etwa ein cousin erforderlich. und das ist schon sehr fortschrittlich. oder rückschrittlich. je nachdem, aus welchem blickwinkel man das dilemma betrachtet. ich für meinen teil freue mich auf weitere battles aus der welt der freibeuter und piraten. har.
  


  die zukunft des geldes II


  
    // mittwoch, 22. april 2009 //
  


  
    eine grundlegende haltung zum thema geld könnte in der zukunft die folgende sein: "mach' dir doch deine währung einfach selbst!"
  


  
    der springende punkt dabei ist, dass man z.b. bei facebook eine interne währung hat, die auch nur für diese plattform gilt. so ähnlich wie die umtausch-stationen von echtem geld in vergnügungspark-geld, das nicht wirklich seriös ist, wenn man es sich genau überlegt. aber in diesen harten zeiten sucht man schliesslich händeringend nach brauchbaren alternativen.
  


  
    die chinesen haben ihre erfahrungen schon gesammelt: in einem sozialen netzwerk namens "qq" wurden 2006 "qq"-münzen eingeführt. intern kamen so umsatzsummen von einer echten milliarde durch die ganzen transaktionen zustande. andere verkäufer sprangen auf diesen zug auf und akzeptierten die fiktive währung ebenso und es entwickelte sich zusätzlich ein richtiger schwarzmarkt des umtauschs. die kommunistische regierung liess das ganze aber irgendwann unterbinden: man fürchtete eine durch "qq"-geld verursachte inflation des echten yuan. [via] völlig verrückt.
  


  
    wenn es soweit ist, kommt auch meine eigene währung. aber da das hier ein sehr kleines netzwerk mit wenigen hundert besuchern ist, habe ich wohl kaum chancen auf erfolg. obwohl, für das abhängen des dollar könnte es grade reichen, aber das macht der euro momentan ja auch ganz gut.
  


  
    mit eigener währung will ich dann aber auch ein eigenes militär. wer auch immer die pläne des "joint strike fighter" geklaut hat, möge sich bitte direkt bei mir bewerben. für kaffee, kuchen und gute musik ist gesorgt.
  


  subway art


  
    // donnerstag, 23. april 2009 //
  


  
    von 1970 bis 1980 dokumentierten martha cooper und henry chalfant die graffiti-szene in new york. der titel des daraus entstandenen buches war "subway art".
  


  
    25 jahre nach dieser veröffentlichung und über 500.000 verkaufte kopien später gibt es das werk in einer grösseren deluxe-edition: "subway art", 25-jahre-geburtstags-ausgabe, via chroniclebooks.com (128 seiten, 40$/26€).
  


  
    in dem beigefügten video erinnern sich beide autoren an diese zeit, den einfluss dieses buches auf die jugend- und vor allem sprüher-kultur und machen eine zeitreise inklusive kostenlosem rundgang durch den newyork-graffiti-untergrund.
  


  
    die balla-balla-hintergrund-musik passt nicht, ansonsten eine schöne retrospektive.
  


  
    "graffiti can't be stopped."
  


  dan luvisi


  
    // freitag, 24. april 2009 //
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    dan luvisi ist ein ungeheuer guter digitaler künstler, der für filme, videospiele und comic-bücher arbeitet. 
  


  
    er hat angefangen mit 3, als ein fan der "ninja turtles" und hat nie wieder das zeichnen lassen können. bereits in der high school war er tätig für die deutsche entwickler-schmiede "acony games", danach kam er über "dc comics" zu videospiel- und movie-firmen. sein aufgabenbereich ist ziemlich breit gefächert: kostüme, charaktere, matte paintings, poster, was dann später in 3d gipfelte.
  


  
    besucht mal seine ziemlich krasse galerie:
  


  
    http://danluvisiart.com/showcase.html.
  


  
    sein aktuelles projekt nennt sich "l.m.s.", ein comicbuch über einen kopfgeldjäger und dessen abgefahrene geschichte. er führt auch ein blog und ist wie jeder artist bei "deviant art" vertreten. in zukunft möchte er seine werke endlich mal gross auf den leinwänden dieser welt sehen. dürfte kein problem sein, fettes zeug.
  


  presseextrakt III


  
    // dienstag, 5. mai 2009 //
  


  
    "domestic extremism lexicon" sagt: "alternative media" == "a term used to describe various information sources that provide a forum for interpretations of events and issues that differ radically from those presented in mass media products and outlets."
  


  
    dagegen müssen wir etwas tun! wo kommen wir denn da hin, wenn man sich seine meinung ausserhalb der massenmedien bildet. un-ge-heuer-lich.
  


  
    das dokument erschien erst kürzlich wenig beachtet, weil die ganze welt über piraten und schweinegrippe redet. zum spass kann man es sich trotzdem mal durchlesen, realität ist gar nichts dagegen.
  


  
    die familie des amokschützen tim k. ist aus leutenbach weggezogen.
  


  
    dann war da noch diese witzige studie, die besagt, dass diejenigen, die regelmässig in die kirche gehen, folter von vermeintlichen terroristen öfter befürworten würden. die quote lag da bei 54%. immerhin: gehört man zu keiner religiösen institution, liegt der prozentsatz bei 40. [via] ich denke nicht, dass das repräsentativ war, wenn man sich die personengruppen anschaut.
  


  
    und wo wir gerade bei der berichterstattung der massenmedien waren: piraten sind auch nur menschen. "you are being lied to about pirates". aber wem erzähle ich das alles.
  


  
    mit der wirtschaftskrise verhält es sich analog: den leuten wird erzählt, das alles sei überhaupt nicht vorhersehbar gewesen. also erstens: hier findet sich das richtige "dreckige dutzend". "the bankers and brokers responsible for the financial crisis - and the officials who let them get away with it."
  


  
    und zweitens wurden alle gewarnt, im jahr 2006, aber da hat wohl wieder niemand zugehört: der name des (untergangs?)propheten ist peter schiff. man muss sich noch nicht mal etwas dazu durchlesen, seine videos mit den aussagen finden sich alle bei einer grossen online-videoplattform: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 und 8. lustig wird es von 6-8, denn da bekommt er mal so richtig kontra. oh mann...
  


  
    knowledge is king, man. dem a bomb we. dann ist wenigstens ruhe. und wer heute kein terrorist ist, der wird morgen kinderschänder. w00t!
  


  nysat


  
    // mittwoch, 6. mai 2009 //
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    nysat steht für "new york street advertising takeover".
  


  
    die idee selbst stammt von einem herrn namens jordan seiler. die praxis sah so aus, dass zwei flash-mobs organisiert wurden: die erste welle läuft durch manhattan und brooklyn und verwandelt nervige, mit werbung zugekleisterte plakatwände einfach in weisse flächen. die zweite welle, bestehend aus rund 50 künstlern, folgt dann und zaubert kreatives auf die neu entstandenen leinwände. sehr geil, bigups, much love and respect! leider wurde einer verhaftet (die ursprünglichen werbeflächen sind geduldet, kunst anscheinend nicht).
  


  
    etwas ausführlicher berichtet folgendes medium von der aktion:
  


  
    animalnewyork.com, hier quasi das intro und nochmal animalnewyork, mit bildern zur zeit der entstehung.
  


  
    was soll man sagen, auf eine bessere idee kann man kaum kommen. in your face, ad-bitch! eine real-life-adblocker-extension sozusagen.
  


  
    fordere deine stadt zurück! es lohnt sich!
  


  bananaz


  
    // donnerstag, 7. mai 2009 //
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    filmemacher ceri levy hat die animierte band gorillaz jahrelang begleitet und eine dokumentation aus der gemeinsamen zeit gemacht, die man sich kostenlos im internet anschauen kann. ich hätte das gerne eingebunden, läuft aber nur direkt über:
  


  
    babelgum.com, "bananaz", die gorillaz-doku.
  


  
    levy fasst sieben jahre in 91 minuten, nimmt uns mit ins studio, zeigt die realität hinter den kulissen und stellt uns das parallele universum in all seiner ausführlichkeit, grausamkeit und kreativität vor. von den anfängen und der freundschaft der beiden treibenden köpfe damon albarn und jamie hewlett, vom blossen konzept bis zu globaler dominanz. die kollaborateure wie d12 und de la soul etwa dürfen da natürlich auch nicht fehlen. ich laber' schon wieder zuviel, schauts euch an!
  


  
    epilepsie-warnung: manche einstellungen zeigen aggressive lichtblitz-effekte (strobing effects).
  


  wardenclyffe


  
    // freitag, 8. mai 2009 //
  


  
    1901 arbeitete nikola tesla an einem globalen system riesiger türme, mit deren hilfe nachrichten, börsenkurse und bilder durch die luft transportiert werden sollten. sein investor j. pierpont morgan war wenig amüsiert darüber, dass er auch vorhatte damit elektrizität kostenlos für alle zur verfügung zu stellen.
  


  
    der erste turm wurde 1903 in long island installiert und war 18 stockwerke hoch. eines nachts im sommer schossen dort helle blitze in die höhe. leider wurde nichts aus diesem prototypen, weil das geld fehlte. so schloss auch das nahegelegene laboratorium.
  


  
    heute gibt es streit um die überreste von wardenclyffe, wie es heute genannt wird. es ist der einzige übriggebliebene ort, den der drahtlos-kommunikations- und wechselstrom-pionier tesla hinterliess. eine wissenschaftliche vereinigung würde gerne ein museum errichten. die agfa corporation, der das land heute gehört, würde es hingegen gerne verkaufen, wegen "harter zeiten". sie will 1,6 millionen dollar.
  


  
    offensichtlich verfolgt der fluch immer noch alles, was mit dem genie nikola tesla zu tun hat. obwohl er über 700 patente besass, fehlte ihm zu lebzeiten der kommerzielle erfolg. zudem wurde er von thomas edison ausgestochen, was in dem kampf wechselstrom gegen gleichstrom gipfelte und edison kurzerhand mit einem assisstenten den elektrischen stuhl erfand, um tesla zu diffarmieren. das ganze intermezzo ist auch bekannt als stromkrieg.
  


  
    wardenclyffe sollte bereits 1900(!) das nächste grosse ding werden: drahtlose kommunikation. die umwandlung von wechselstrom in elektromagnetische wellen, die über antennen übertragen werden konnten, war tollkühn, visionär und jahrzehnte allen anderen erfindern voraus. j. p. morgan war der top-investor und steuerte 3 millionen dollar bei. doch nur ein jahr später gelang schon der britischen firma marconi das senden von radiowellen über den atlantik, was teslas pionierträume zunichte machte.
  


  
    wardenclyffe wuchs aber weiter, es entstand ein rotes backstein-labor, eine bücherei, ein büro und ein gebäude für die ganzen ausrüstungen. j. p. morgan verlor jedoch den glauben und verweigerte weitere zahlungen, als es um die versorgung von "minderbemittelten" von strom ging. tesla hatte seinen geldgeber falsch eingeschätzt. um seine rechnungen im waldorf astoria zahlen zu können, wo tesla wohnte, verkaufte er wardenclyffe für 400.000$. 1917 sprengte man den turm. bis heute weiss niemand genau, was wardenclyffe eigentlich genau werden sollte, denn der turm konnte zwar informationen übertragen, aber keine energie.
  


  
    das areal wurde von agfa "entseucht", bis ende september, seit ende februar will man es nun verkaufen. bei der firma hat man kein interesse es für ein museum zur verfügung zu stellen. momentan sucht das tesla science center nach geldgebern, man will neben einem museum auch einen spielplatz, ein cafe und einen buchladen errichten. das schicksal von wardenclyffe ist erneut ziemlich ungewiss.
  


  
    wenn ihr das nächste mal wlan benutzt, denkt ein bisschen an nikola tesla und wardenclyffe. und wenn euch jemand blöd kommt, das thema "freie energie" existiere nur in der fantasie, der sollte sich näher mit teslas studien beschäftigen: seine sechs bände mit dem titel "sein werk" sind über amazon oder ebay zu erwerben und kosten rund 120€. es ist das einzige, was von ihm selbst verfasst wurde und noch heute erhältlich ist.
  


  veronique meignaud


  
    // freitag, 8. mai 2009 //
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    veronique meignaud aka marmotte ist eine künstlerin aus paris, die hauptsächlich für die videospiel-industrie arbeitet und auf charakter- und environment-konzeptkunst spezialisiert ist. ihre arbeiten finden sich unter anderem bei electronic arts und wizards of the coast. besucht sie unter folgender adresse:
  


  
    http://v-meignaud.com/.
  


  
    dort gibt es dann kategorien wie concept, illustration, fashion und sketchbook. sie betreibt auch ein blog unter http://arlequine.canalblog.com/ und ist bei http://linkedin.com/in/vmeignaud, http://behance.net/vmeignaud und illustration mundo am start.
  


  
    une vraie enchantress exceptionnelle!
  


  der elektronische polizeistaat


  
    // dienstag, 12. mai 2009 //
  


  
    es ist relativ schwierig sicher zu sagen, wann denn jetzt genau ein überwachungs- oder polizeistaat tatsächlich in der praxis existiert. dennoch gibt es diverse indikatoren oder schritte auf dem sicheren weg dorthin, die auch von unterschiedlichsten stellen untersucht werden. diese informationen zusammenzutragen ist alles andere als einfach und mag nicht den endgültigen stand der dinge repräsentieren, trotzdem regt das ergebnis zumindest zum nachdenken an.
  


  
    cryptohippie.com hat diese aufgabe für uns erledigt. in einem aktuellen pdf (hier erhältlich) findet man das erste ranking überhaupt zum jahr 2008. 52 staaten tauchen dort auf, hier die ersten zehn:
  


  
    1. china

    
      2. nordkorea
    


    
      3. weissrussland
    


    
      4. russland
    


    
      5. grossbritannien
    


    
      6. usa
    


    
      7. singapur
    


    
      8. israel
    


    
      9. frankreich
    


    
      10. deutschland
    

  


  
    was wurde eigentlich genau gemacht? zum einen wurden frei zugängliche quellen angezapft und zwar unter anderem von electronic privacy information center, reporter ohne grenzen oder freedom house. dann flossen 17 faktoren in das endresultat, wie z.b. anti-kryptographie-gesetze, schutz durch das grundgesetz, welche möglichkeiten eines staates zur datenspeicherung genutzt werden, habeus corpus, etc. drei farben, rot über gelb bis grün, veranschaulichen die gefahrenlage (alle aus der "top 10" sind rot).
  


  
    das paper ist insgesamt nur sechs seiten klein und sollte euch wohl mehr als interessieren. dort wird auch genauer auf die charakterisierung eines polizeistaates eingegangen und weil manche eventuell zu faul sind, hier die darin enthaltene aussage:
  


  
    "state use of electronic technologies to record, organize, search and distribute forensic evidence against its citizens"
  


  
    auch noch wichtig:
  


  
    1. information gathered is criminal evidence, ready to use in trial and

    
      2. information is gathered universally and silently, and only later organized for use in prosecutions
    

  


  
    da ein haufen arbeit hier drin steckt halte ich es für glaubwürdig. sicherlich wird man das in naher zukunft noch verfeinern und optimieren können, aber es ist wenigstens ein anfang.
  


  
    wenn ich da draussen jetzt bei ein paar leuten eine besorgte mine hervorgerufen habe: ja, es ist wirklich so schlimm. und eine besserung ist nicht in sicht.
  


  
    frieden ist krieg. freiheit ist sklaverei. unwissenheit ist stärke.
  


  rattenbörsianer


  
    // mittwoch, 13. mai 2009 //
  


  
    da ja anscheinend an den finanzmärkten nur dreckige ratten ihr unwesen treiben und alles in den abyss ziehen, wieso wechselt man die "falschen ratten" nicht einfach mit "richtigen" aus?
  


  
    das versucht:
  


  
    http://rattraders.com/. [via]
  


  
    die viecher werden sauber trainiert, in einer kleinen box mit klimaanlage, musik und zwei signallichtern: grün für "lang" (wenn die preise steigen werden) und rot für "kurz" (wenn preise fallen werden). das basis-training dauert drei monate, fünf stunden täglich. der trainingsplan sieht so aus:
  


  
    woche 1: training ohne sound, damit die ratten sich an die box gewöhnen

    
      woche 2: siehe woche 1
    


    
      woche 3 bis 12: training mit historischen börsenlaufschriften
    


    
      woche 13: auswahl der besten rattenhändler
    


    
      woche 14 bis 22: training mit historischen börsenlaufschriften
    


    
      woche 15: auswahl der besten rattenhändler
    


    
      woche 16 bis 26: spezial-training
    

  


  
    nach bestimmten tönen, die menschen nicht hören können, sollen sie ihre entscheidungen treffen. traf die ratten-vorhersage zu, gibt es was zu fressen; lag der ratten-broker daneben, gibts einen kleinen stromschlag (eine genaue übersicht, was da genau abgeht findet sich hier mit bildern).
  


  
    die besten händler werden gekreuzt, denn die zweite generation ist meistens einen tick besser als die vorhergehende.
  


  
    eine individuelle beratung ist ebenfalls möglich. bereits stars der szene sind mr. lehmann, ms. coutts oder mr. morgan. die sehen sogar niedlicher und liebenswürdiger aus als deren namensvetter.
  


  
    ich bin dafür. wer ist dagegen!?
  


  
    "nothing is sacred to the rats. everything is simply another meal."
  


  von der vermessung des multiversums


  
    // donnerstag, 14. mai 2009 //
  


  
    brian greene hat fast eine dekade damit verbracht, die string-theorie zu promoten. er hoffte auf eine "theorie für alles", eine art weltformel, der heilige gral der physiker und er hoffte damit das universum zu erklären - unser universum, das vermeintlich einzige. doch er fand heraus, dass die string-theorie auch andere universen erklären könnte, die komplett sich von unserem unterscheiden.
  


  
    das multiversum ist eine relativ neue idee, doch die wissenschaftler lernen langsam sich damit abzufinden. die fortschritte in bezug auf die string-theorie und in bereichen der kosmologie sprechen einfach für sich. folglich könnte unser verständnis des universums sich ähnlich wandeln wie damals das der erde: raus aus dem zentrum von allem, rein in einen grösseren kontext, der das alles irgendwie belanglos macht.
  


  
    einer der ersten, der sich mit der möglichkeit eines multiversums befasste, war der russe andrei linde. seine theorie des "inflationären universums" aus dem jahr 1981 bezeichnet eine phase extrem rascher expansion, die unmittelbar nach dem urknall stattgefunden haben soll. deshalb sehe das universum in allen richtungen gleich aus. und weil diese inflation bis in die unendlichkeit dauert, entstünden im laufe der zeit alle möglichen typen von universen, wie von der string-theorie vorhergesagt. folglich ist auch das unsere nur teil eines viel grösseren multiversums.
  


  
    dann dauerte es 17 jahre, als 1998 astronomen durch die beobachtung von supernovae die beschleunigung der expansion beweisen konnten. sie führten das auf das vakuum im weltall zurück und dessen kleine energiedichte. so entstand die idee der dunklen energie, die kosmologische konstante. bis zu diesem zeitpunkt dachten die wissenschaftler, die ultimative theorie wäre auffindbar, die die physikalischen gesetze und deren verhalten erklärt, bis zur formation von sternen und galaxien und dem entstehen von leben. nichts in der string-theorie oder irgendeiner anderen theorie konnte den beobachteten wert der kosmologischen konstanten vorhersagen.
  


  
    wenn unser universum jedoch eines von vielen ist, so ist auch der wert der kosmologischen konstanten zufall. analog verhält es sich z.b. mit der masse eines elektrons. die idee ist, jedes gesetz der physik und fundamentale konstanten werden zufällig bestimmt und wir sind eben die glücklichen, die in einem universum wohnen, das leben hervorbringt.
  


  
    das nächste schlagkräftige argument liefert die string-theorie gleich selbst: danach stammen alle fundamentalen partikel und naturgesetze von der vibration kleiner strings in 10(!) dimensionen. da wir die sechs zusätzlichen dimensionen nicht wahrnehmen können, sind die strings so kompakt, dass man sie nicht aufspüren kann. seit jahrzehnten beschäftigt mathematiker die frage, auf wieviele arten man die raumzeit zusammenfalten kann. sie fanden 10^500 und mehr. jede form ermöglicht so ein eigenes universum, mit eigenen gesetzen, eigener physik, usw. daraufhin hofften die wissenschaftler, es gäbe ein einzigartiges prinzip, nach dem wenigstens unser universum produziert worden wäre.
  


  
    2004 wurde diese hoffnung zerstört. an der state university new york hatte man die entwicklungen in der string-theorie auf einen aktuellen stand gebracht. ergebnis: alle theoretisch machbaren variationen der raumzeit sollten auch wirklich wie physikalische realitäten betrachtet werden => multiversum, mit mindestens 10^500 verschiedenen universen. nichts in der string-theorie deutet ferner daraufhin, dass manche universen gegenüber anderen bevorzugt würden. alle sind "gleich". die dunkle energie zusammen mit der string-theorie vernichtet die einzigartigkeit.
  


  
    das führte zu einer neuen betrachtungsweise und zu neuen fragestellungen. zum beispiel, ob man unterscheiden kann, welche eigenschaften eines universums auf "erste grundsätze" zurückgeführt werden können und welche zufällig sind. oder ob die ewige inflation auf bestimmten regeln beruht. 10^500 ist unvorstellbar, mehr als alle atome im beobachtbaren universum. man muss prioritäten setzen.
  


  
    seitdem sind wieder die mathematiker an dem problem. sie zeichnen eine landschaft mit hügeln und tälern, universen mit eigener entwicklung, wo inflation weitergeht, stoppt oder andere formen der raumzeit hervorbringt. baby-universen, die tunnel bilden, sich von tal zu tal entwickeln und schliesslich stabil sind. das führt zu der frage, ob es ewige inflation überhaupt gibt, ob das bestimmte konfigurationen der raumzeit überhaupt zulassen. fast unmögliche arbeit.
  


  
    hier hängt viel vom experimentieren ab. wellen in der raumzeit, durch die andauernde expansion, könnte das planck-weltraumteleskop der esa schon bald aufspüren (start war heute um ca. 13uhr). damit hätte man wenigstens eine bestätigung der inflation.
  


  
    die string-theorie selbst macht sich jedoch rar, will man ihr experimentell nachspüren. der lhc, der momentan beschädigte riesige teilchenbeschleuniger vom cern, könnte allerdings bei dem auffinden einer string-theorie-schlüsselkomponente helfen: der supersymmetrie. diese besagt, jedes bekannte teilchen habe einen unsichtbaren schwereren superpartner.
  


  
    man wird sich also noch eine weile gedulden müssen, um sich letztlich klar zu sein, welche landschaftsform unser universum hat. man sagt zwar, diese sei flach, aber man ist sich bei den messungen nicht sicher und geht eher von einer sattelform (negativ gekrümmt) oder einer sphäre (positiv gekrümmt) aus. theoretisch ist momentan beides möglich, wenngleich niemand mit einer positiven krümmung rechnet. solange fährt man sicher mit der string-theorie und der vorstellung eines tatsächlich existierenden multiversums.
  


  
    [via]
  


  drigz abrot


  
    // freitag, 15. mai 2009 //
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    (oben: "branded")
  


  
    drigz abrot ist auf den philippinen geboren, wo er beeinflusst durch cartoon-serien in jungen jahren anfing "girls, guns and robots" zu zeichnen. als er 14 war zog er zusammen mit seiner familie nach los angeles und bis heute zeichnet er fiktionale charaktere und wesen (oder ninjas. mit "guns").
  


  
    zum einen hat er eine eigene website mit einem kleinen aber feinen portfolio:
  


  
    http://www.drigz.com/.
  


  
    zum anderen findet man ihn bei http://drigzabrot.deviantart.com/.
  


  
    viel informationen liefert er nicht, ist aber auch nicht schlimm, sein stil ist bereits jetzt einer meiner favs, da er einflüsse aus videogames, animes, mangas, japanische mafia- und ninja-filme zu verbinden weiss. ein bisschen der quentin tarantino der comiczeichner, nur, irgendwie besser und futuristischer.
  


  eminem - relapse


  
    // dienstag, 19. mai 2009 //
  


  
    lange war er weg, der gute marshall mathers und viel ist passiert. einer seiner besten freunde, proof von d12, wurde 2006 auf der strasse erschossen. dann waren da schlafstörungen und eine abhängigkeit von pillen, die ihn zu einer kur veranlasst haben. und das schlimmste diese schreibblockade, die, wie er sagt, fast 3,5 jahre gedauert hat. der krasseste fluch für einen rapper wohl.
  


  
    spulen wir kurz vor, bis ins jahr 2009 und der grosse em ist zurück, mit einem wie ich finde weniger kommerziellen und krass-ehrlichen album mit dem titel "relapse" (rückfall). das cover mit seinem gesicht komplett aus tabletten bestehend. 20 tracks in die fresse, erneut auf alles geschissen. das ist gut so.
  


  
    das intro macht "dr. west", ein kurzer skit, wo er von rückfall-ängsten geplagt scheint. es führt ihn direkt zu "3 a.m.", das protokoll eines serienkillers, der nicht weiss, wo all diese leichen herkommen. der sickeste track, aber schon jetzt ein fav von mir. dann folgt "my mom", erneut ein song, wo er die gestörte scheisse seiner mutter verarbeitet: sie nimmt drogen, raucht zuviel gras, am liebsten würde er sie wie ein zebra anmalen, usw. böse, aber er hat noch nie einen hehl aus dieser abneigung gemacht ("you little shit wanna sit there and play innocent?"). "insane" kommt als nächstes, wo er klar stellt, er ist nicht einfach verrückt, sondern wirklich geisteskrank ("I was born with a dick in my brain, yeah, fucked in the head"). das ist wieder so ein hartes ehrlichkeits-ding, welches man normalerweise bei player-rap weniger findet, denn prinzipiell stilisiert man sich hoch in seinen raps, aber em scheint das nicht mehr nötig zu haben. respekt. spätestens jetzt weiss man, was die leichen in seinem schrank zu suchen haben. trevor lawrence jr. und dr. dre machen dann mit konventionellen samples kurzen prozess, weil wer hat schon den mut dudelsäcke in einem beat zu verarbeiten? genau das ist in "bagpipes from bagdad" der fall. er resümiert die beziehung zu mariah carey, schnitzelt in der zweiten passage vor sich hin und fickt drittens sich durch ein paar groupies und macht bilder davon. auf diesen folgt das leichtere "hello", eine entschuldigung für die verstrichene zeit, ein "kennenlern-track", ein erklärungsversuch, em ist hier spätestens zurück. "tonya" sucht anschliessend im regen nach einer mitfahrgelegenheit und irgendwer versucht sie zu fesseln. eminem findet das aber nicht so schlimm, wie er in same song and dance klarstellt, der letzte tanz für tonya und ein paar weitere mädels, die sich gar nicht erst wehren brauchen. psycho. bester beat des albums. im kontrast dazu folgt das mittlerweile bekannte und populäre "we made you". typische eminem-pop-verarsche, ala "without me" und "the real slim shady" mit einem entsprechenden video. als nächstes wird die welt als geisel genommen in "medicine ball". da bekommt christopher reeves sein fett weg, aber keine ahnung, was es mit diesem beef auf sich hat. anyway, "it is time to hate me again" und the "world is mine" fordern zurück, was dem könig gehört. "paul" beschwert sich folgend auch standesgemäss in einem skit per telefon. immer der paul, echt. "stay wide awake" wird danach eine abrechnung mit der kalten scheisswelt. alles ist fake, eine erzählung von der anderen seite des spiegels, von wo nur selten jemand zurückkommt. dr. dre steuert in "old time's sake" schliesslich auch noch seinen ersten lyrischen part bei. hausmannskost, solide, aber jetzt nicht bahnbrechend. eine ode an die gute alte zeit wie es scheint. eine zeit, wo auch das gras noch zur standard-mahlzeit gehörte, wie man in "must be the ganja" hört. eine vermutung, dass das ganze drama und die psychotischen attacken eventuell tatsächlich durch das weed verursacht worden sein könnten. aber egal, em ist hier high und gibt nen fick. wofür er auch in dem skit "mr. mathers" bezahlt und in "deja vu" noch genauer darauf eingeht. hier ist alles nicht mehr so rosig, eine episode voller sackgassen, probleme, ausweglosen situationen. in "beautiful", einem langsameren track, den em komplett alleine produziert hat, therapiert er sich kurzerhand selbst (das komplette album wurde sonst fast im alleingang von altmeister dr. dre produziert, was man auch hört und sich durchweg hören lassen kann). niemand solle einem einreden, man sei hässlich, man sei nur ein clown, usw. eine selbstreflexion, wie man sie nur selten bei einem künstler findet. kein leichtes leben das alles als superstar, wie es vermittelt wird. mit 50 cent und dr. dre ist es dann aber doch schnell auf "crack a bottle" wieder vergessen. ein etwas schwächerer track, wie ich finde. im letzten skit des albums lernt man danach "steve berman" kennen und eminems idee von "relapse II", die aber nicht wirklich gut ankommt. abgeschlossen wird rückfall I mit "underground", in dem noch mal die letzten zwei jahre zur sprache kommen und warum em nie irgendwo anzutreffen war: er war halt einfach schon mit einem fuss im grab, man hätte ihn ausgraben müssen. knapp sechs minuten für alle kritiker und scheisse-laberer. mit einem schluss-stepptanz zum totlachen. und hier endet auch meine abhandlung über die ganzen themen von "relapse".
  


  
    ehrlich gesagt war ich mehr als skeptisch, als ich die platte das erste mal angehört habe. mittlerweile aber bin ich richtig froh, dass das multi-talent eminem zurück ist, vor allem in bezug auf die ganzen musikvideos und die völlig gestörten themen, die immer auch mit einem augenzwinkern zu verstehen sind. wie er selbst sagt hat er es nicht nötig, dass sich das album gross verkauft. das ist ein grosses plus für die ehrlichkeit, die er einem ins gehirn knallt. ungewohnt, freut mich aber. eminem ist ein entscheidendes stück reifer geworden. und auch irgendwie authentischer. zwar hat man wie immer bei einigen tracks das gefühl, das schon mal irgendwie gehört zu haben, aber anders verhält es sich bei künstlern, die schon so lange dabei sind ja auch nicht. viel falsch gemacht wurde auf "relapse" nicht. man findet allerdings auch keinen track von der qualität eines "loose yourself", einer der besten rap-tracks aller zeiten. und underground war em auch nie, deshalb muss man aber keinen krieg anfangen. "der könig ist tot, es lebe der könig!" zumindest für die nächsten monate und spätestens bis "relapse II". auf ein wiedersehen mit "freifickmuschi" und "arschfickalarm"! detroit ist zurück und auch das ist letztendlich gut so.
  


  [image: image]


  der visualisierte heilige krieg


  
    // mittwoch, 20. mai 2009 //
  


  
    unmittelbar nach den anschlägen des elften september 2001 machten begriffe wie "heiliger krieg" oder "dschihad" die runde und auch g. w. hanswurst sprach kurz danach von einem "kreuzzug" ("crusade"), den amerika zu führen hätte und brachte diesen phänomenalen satz "either you are with us or you are with the terrorists".
  


  
    jedenfalls, der "heilige krieg" fand auch intern innerhalb des verteidigungsministeriums anwendung, wie eine aktuelle diashow beweist, die angeblich vom damaligen verteidigungsminister donald rumsfeld initiiert wurde und "top secret" war. dabei sollten wohl andere mitglieder der regierung beeinflusst werden, dass der krieg gegen den irak einfach nötig sei, weil es ja so auch in der bibel stünde(!). das ist jetzt kein witz, gq hat die völlig gestörten dias veröffentlicht:
  


  
    http://men.style.com/gq/features/topsecret. [via]
  


  
    das sieht nach einem ziemlich schlechten mashup von kriegsbildern und bibelzitaten aus. jeder powerpoint-trottel kann das in wenigen minuten machen und doch wurde das als "appetizer" benutzt. einfach nur lächerlich und extrem bescheuert. da muss sich jemand über den "heiligen krieg" ja wie ein kleinkind an weihnachten gefreut haben. als ob dieser mumpitz überhaupt jemals irgendwas getaugt und überzeugt hätte.
  


  
    und der award für das "fertigste land" geht an: ... immer noch dreht sich alles um rifles und bibles, es ist zum kotzen.
  


  aclu vs. myriad genetics


  
    // donnerstag, 21. mai 2009 //
  


  
    diese story hätte auch aus einem film stammen können: die aclu (amerikanische union für bürgerfreiheit) fährt aktuell ein gerichtsverfahren gegen die biopharma-firma myriad genetics. und zwar geht es darum, dass myriad genetics patente auf die gene brca1 und brca2 hält, die in verbindung gebracht werden mit brust- und eierstock-krebs. die patente gehen so weit, dass myriad als einzigste institution tests und studien an diesen genen durchführen darf. die aclu argumentiert jedoch, und das meiner meinung nach völlig zurecht, dieses gebaren sei verfassungswidrig. einen überblick kann man sich in folgendem dokument holen (englisch): faq von aclu. sowas kann es auch nur in den usa geben, als ob irgendjemand besitz von genen für sich beanspruchen könnte, generell unfassbar.
  


  
    die eu sieht das zum glück auch kritisch, wie sie schon vor einigen jahren in einem artikel erläutert hat. das hat myriad jedoch nicht daran gehindert ansprüche zu stellen, wie z.b. dass man tests nur über die firmeneigenen labors durchführen lassen darf; und das gilt für ganz europa! zudem will myriad ein auf 20 jahre gesichertes monopol auf alle zukünftigen entdeckungen in diesem bereich.
  


  
    das ist der gen-patente-wahnsinn, der im 21. jahrhundert zum standard gehören wird. nur die kleine spitze eines riesigen eisbergs. ein ausweg aus der misere wäre z.b. open-source-pharmaka, wenn man dieses prinzip auf gene übertragen will. es ist pervers, anzunehmen, patente auf die dns gehören irgendeiner firma. so eine scheisse passiert und sie passiert jetzt. land der unbegrenzten möglichkeiten up my a$$.
  


  juan gimenez


  
    // freitag, 22. mai 2009 //
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    juan antonio gimenez lopez wurde 1943 in mendoza, argentinien, geboren. er hat eigentlich einen abschluss in industrial design, hat aber danach kunst in barcelona studiert. dadurch entdeckte er sein talent für das visualisieren von comic-büchern.
  


  
    inspiriert durch hugo pratt und francisco solano lopez konnte er diverse werke über colomba veröffentlichen. anschliessend zeichnete er für magazine aus italien und spanien, hauptsächlich zu themen wie krieg und science-fiction. besuchen kann man ihn bei:
  


  
    http://juangimenez.com.
  


  
    pulps ist ein begriff, der eigentlich geläufig sein dürfte. in diesem stil erscheinen seine arbeiten, mit dem unterschied, dass science-fiction die treibende kraft dabei ist. alles erscheint irgendwie retro (weil er eben auch schon ewig dabei ist), das so auch aus der feder eines h.r. giger stammen könnte. das wird sicherlich nicht jedem gefallen, ist aber auch nicht sinn der sache.
  


  
    bekannte titel, die er kreiiert hat, sind zum beispiel die "metabarons"-serie, die es seit 1992 gibt oder der trickfilm "heavy metal" (1981). in sitges, barcelona, befindet sich heute sein eigenes studio.
  


  wild style city


  
    // dienstag, 26. mai 2009 //
  


  
    "wild style city" ist viel mehr als ein "spiel". es dokumentiert auf rein virtueller basis die evolution von street art. niemand wird verletzt, niemand muss vor der polizei davonrennen, niemand beschwert sich über bemalte hauswände. bis, ja, bis jemand dieses werkzeug als vorlage für das echte leben nimmt, denn dazu ist die inspiration allemal gut:
  


  
    http://wildstylecity.com/.
  


  
    die steuerung ist nicht ganz so komfortabel, wie man sich das gewünscht hätte, aber das liegt wohl an der grösse der applikation. man kann auch mit der ubahn an zufällige orte fahren. oder lieblingsstücke wählen. ein riesiges trainingsgelände mit san francisco als beispiel-stadt. das geht auch mit new york, berlin, paris; mal schauen was sich die entwickler bei earthmine noch alles audenken.
  


  hacking für dummies


  
    // mittwoch, 27. mai 2009 //
  


  
    es war donald rumsfeld, der mal gesagt hat: "we are witnessing a revolution in the technology of war". aktuelle krisen, wie die auseinandersetzung russlands mit georgien zum beispiel, haben gezeigt, dass es im 21. jahrhundert mehr denn je auf technologisches knowhow ankommt. das problem: soldaten sind keine hacker, sollen aber zukünftig über geräte verfügen, die genau das mit leichtigkeit erledigen.
  


  
    mögliche szenarien:
  


  
    - ein software-system, um digitale schwachstellen aufzuspüren. das kann dann ohne probleme analysen durchführen und den informationsfluss nachverfolgen. anschliessend bringt es vorschläge, wie man am besten angreift und wertet die ergebnisse zum schluss aus.
  


  
    - einhacken in satellitensysteme auf knopfdruck. so wird voice-over-ip möglich und weil das alles nicht reicht, sollen entsprechende funktionen dafür sorgen, dass sich wlan-netzwerke in der umgebung gleichzeitig ausklinken, um beim erneuten anmelden vulnerable wlans finden zu können. (oberbegriff: "planning, execution and penetration testing").
  


  
    - einhacken in "scada"-netzwerke: das sind spezielle kontrollsysteme, wie sie in chemie-fabriken, nuklearkraftwerken oder öl-raffinerien verwendung finden; quasi das pünktchen auf dem "i".
  


  
    - mehrere ergebnisse sollen entscheidungsfindungen vereinfachen; die ausführung soll möglichst einfach vonstatten gehen; schöne visuelle menüs sollen bei der bedienung helfen (gui, windows, was weiss ich).
  


  
    so, stellt euch jetzt diese rezepte zusammengerührt in einem gerät vor, dass nicht grösser ist wie ein iphone, nds, psp oder netbook und von jedem idioten (aka soldaten) bedient und benutzt werden kann. voilà : hacking für dummies!
  


  
    [via]
  


  
    so sieht also die schöne neue welt der kriegsführung aus, auch genannt cyber-warfare. natürlich gibt es derzeit weder einen prototypen, noch feste zusagen an interessierte firmen, doch die darpa (die behörde, die auch tcp/ip und damit das internet möglich gemacht hat) hat bereits entsprechende aufträge ausgeschrieben. hinter verschlossenen türen wird jetzt fieberhaft gearbeitet, neben proprietären lösungen finden auch open-source-werkzeuge wie aircrack-ng oder madwifi verwendung, die jeder linuxnutzer kennt.
  


  
    mich wundert das alles ein bisschen. auf der einen seite verstehe ich, dass die militärs auf diese idee masturbieren. andererseits braucht man lediglich eine linux-box mit z.b. sabayon und eine internet-verbindung, um mit etwas geduld auf ähnliche ergebnisse zu kommen. das fertige gerät wird also wirklich ein tool für absolute idioten, die sich mit computern nicht auskennen. und ich bezweifle stark, ob das grossartig gut gehen kann. ich stelle mir das gerade so vor, dass ein soldat, nennen wir ihn mr. honky, versucht sich in ein atomkraftwerk zu hacken und irgendwelchen blödsinn anstellt, dass dann dieses gebäude in die luft fliegt, weil er aus versehen von solitär abgelenkt war. soldaten zu script-kiddies zu konvertieren führt bei mir nur dazu, dass ich mich noch mehr über die lustig mache. echtes hacken setzt ein gewisses talent und viel freizeit voraus, um passable ergebnisse erzielen zu können. und mit programmieren hat das schon zweimal nichts zu tun. hier entwickelt man gerade ein ziemlich interessantes computerspiel, dass virtualität mit realität vermischt. vielleicht hat man bei der darpa einfach ein bisschen zuviel "command & conquer" gezockt. oder es waren eben die drogen.
  


  ersatz für gomez


  
    // donnerstag, 28. mai 2009 //
  


  
    als noch-stuttgarter und vfb- sowie kickers-fan fühle ich mich natürlich verpflichtet vorschläge für einen entsprechenden gomez-ersatz zu machen. für einen gomez bekommt man schliesslich bereits drei podolskis. da der aber nach köln geht, was nicht die schlechteste idee ist, fällt der schonmal flach. ich habe mich auf dem transfermarkt umgesehen und stelle nun meine interessantesten ergebnisse vor.
  


  
    der marktwert von mario gomez beläuft sich aktuell auf 23 millionen euro. da bayern münchen ihn aus seinem vfb-vertrag herauskaufen kann, steht eine feste ablösesumme zur debatte, die sich momentan auf 30 millionen euro belaufen soll. damit lässt sich einiges auf dem transfermarkt anfangen... 
  


  
    der neue stürmer sollte ausserdem nicht älter als 26 sein; meine meinung, nach langjähriger erfahrung mit fussball-manager, ne. da gomez ausserdem einer der besten vereins-stürmer europas ist, muss man weiters nach vergleichbaren talenten ausschau halten.
  


  
    "vollblut-stürmer":
  


  
    1) bojan krkic (spanier): ein fc-barcelona-eigengewächs. alter: 18. aktueller marktwert: 12.000.000€. sein vertrag läuft noch bis ende juni 2013, ähnlich wie der von gomez. ihn müsste man erstmal in die bundesliga locken. krass talentiert, jetzt schon ein publikumsliebling, sollte in ein paar jahren eigentlich thierry henry oder samuel eto'o beerben. wird nicht einfach ihn an den neckar zu holen, zudem ist er eventuell "zu jung" oder "zu klein", trotzdem mein favorit.
  


  
    2) alexandre rodrigues da silva aka pato (brasilianer): vom ac mailand, vielseitig einsetzbar, 19 jahre, aktueller marktwert 22,5 millionen euro, vertrag bis ende juni 2012. wird noch schwieriger, ist aber beidfüssig, kennt sich mit medien aus, dribbler, knapp 180 cm gross.
  


  
    3) sergio leonel agüero (argentinier): von atletico madrid, 21 jahre, beidfüssig, vertrag bis ende juni 2012, aktueller marktwert 30 millionen euro. eventuell "zu teuer" und "zu klein".
  


  
    4) karim benzema (franzose): von olympique lyon, 21, 183 cm, vertrag bis ende juni 2013, marktwert liegt bei 29.000.000€, beidfüssig, ehrgeizig und publikumsliebling. ein geheimtipp.
  


  
    5) carlos tevez (argentinier): von manchester united, 25 jahre, will aber weg da. aktueller marktwert 27 millionen euro, ein "ehrgeiziger büffel", der auch in der nationalmannschaft punktet. der bekannteste wohl, aber auch nicht der einfachste.
  


  
    fernando torres und wayne rooney sind auch noch interessant, aber liegen über 40.000.000€ marktwert. der brasilianer adriano kostet "nur" 8 millionen euro, ist aber über 26 und zlatan ibrahimovic auch, ist aber gleichfalls zu teuer.
  


  
    offensive mittelfeldspieler, die man auch auf einer der vielen stürmer-positionen einsetzen könnte, sind arjen robben (niederlande, real madrid, 25, 30.000.000€ momentan wert), david silva (spanien, fc valencia, 23, 22.000.000€) und ricardo quaresma (portugal, fc chelsea, 25, 21.000.000€).
  


  
    vom talent her dürften diese spieler in der gegenwart die interessantesten international sein. der vfb stuttgart sollte also nicht allzu traurig über den wechsel sein, wenn man sieht, was man für vergleichbares geld holen könnte. hinzu kommen noch viele viele interessante junge stürmer wie eduardo, falcao, emmanuel adebayor, gabriel agbonlahor, jefferson farfan, salomon kalou, usw., die aber auch bei attraktiven vereinen schon spielen und auf die man separat eingehen müsste. meine obige liste ist nicht nur subjektiv, sondern auch das absolute sahnehäubchen und irgendwie auch ein kleiner fussball-fan-traum.
  


  
    [update I, 10.07.09]
  


  
    ehrlich: demba ba aus hoffenheim zu holen wäre so eine über-vorsichtige und dämliche idee gewesen, wenn man für das gomez-geld nicht viel bessere stürmer hätte bekommen können. aber anscheinend wagt sich der vfb stuttgart: man ist an einer verplfichtung des niederländers klaas-jan huntelaar interessiert, der momentan bei real madrid spielt, lockere 20 millionen euro wert ist, 25 jahre und der auch in der nationalmannschaft bisher eine gute figur gemacht hat. quasi der carlos tevez aus holland. DAS ist die richtige richtung! ich drücke die daumen!
  


  born like this


  
    // freitag, 29. mai 2009 //
  


  
    born like this

    
      into this
    


    
      as the chalk faces smile
    


    
      as Mrs. Death laughs
    


    
      as political landscapes dissolve
    


    
      as the oily fish spit out their oily prey
    


    
      we are
    


    
      born like this
    


    
      into this
    


    
      into hospitals which are so expensive that it's cheaper to die
    


    
      into lawyers who charge so much it's cheaper to plead guilty
    


    
      into a country where the jails are full and the madhouses closed
    


    
      into a place where the masses elevate fools into rich heroes
    


    
      born into this
    


    
      walking and living through this
    


    
      dying because of this
    


    
      castrated
    


    
      debauched
    


    
      disinherited
    


    
      because of this
    


    
      the fingers reach toward an unresponsive god
    


    
      the fingers reach for the bottle
    


    
      the pill
    


    
      the powder
    


    
      we are born into this sorrowful deadliness
    


    
      it will be open and unpunished murder in the streets
    


    
      it will be guns and roving mobs
    


    
      land will be useless
    


    
      food will become a diminishing return
    


    
      nuclear power will be taken over by the many
    


    
      explosions will continually shake the earth
    


    
      radiated men will eat the flesh of radiated men
    


    
      the rotting bodies of men and animals will stink in the dark wind
    


    
      and there will be the most beautiful silence never heard
    


    
      born out of that
    


    
      the sun hidden there
    


    
      awaiting the next chapter
    

  


  
    /// artist: doom
  


  
    /// track: "cellz" (intro spoken by charles bukowski)
  


  
    /// album: born like this (lex record, 2009)
  


  yuta onada


  
    // freitag, 29. mai 2009 //
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    yuta onada kommt ursprünglich aus japan, lebt und arbeitet heute jedoch in toronto, kanada, wo er auch seinen abschluss in kunst & illustration gemacht hat. auf der suche nach einer eigenen form sich auszudrücken arbeitet er mit unterschiedlichen medien und führt auf seiner website die kategorien "paintings" und "illustration", wo er seine arbeiten vorstellt:
  


  
    http://yutaonoda.com/.
  


  
    er führt auch ein blog, wo er ungewöhnlich viel schreibt und auch status-updates zu entstehungsprozessen seiner werke gibt: http://yutaonoda.blogspot.com/.
  


  
    wer möchte kann auch was von ihm kaufen, die arbeit mit dem titel "wish upon a star" kostet 100$ und ist limitiert auf 30 exemplare.
  


  
    so richtig aktiv als künstler ist er erst seit letztem jahr, da geht also noch einiges in zukunft. das grundthema ist bei ihm meistens die verarbeitung von (kindheits-)träumen; diesen eindruck hinterlassen zumindest seine schönen und feinen projekte. auch sehr farbenfroh alles, mit einer bewusstheit diverser tiergeister, was in asien nicht unüblich ist.
  


  fuck scientology


  
    // dienstag, 2. juni 2009 //
  


  
    es ist nicht mehr so einfach dieser tage zu scientology zu gehören, vor allem, wenn man das auf europa bezieht, wo im gegensatz zu den usa die pseudo-fortschritts-sekte nicht einmal als kirche anerkannt ist (bewahre...).
  


  
    massgeblich dazu bei trägt zum einen die freie enzyklopädie wikipedia: die dürfen nämlich seit neuestem per gerichtsbeschluss ip-adressen, die eindeutig der sekte zugeordnet werden können, sperren. [via] hintergrund: die unerlaubten änderungen von einträgen im sinne von werbung. dadurch ist keine neutralität der informationen mehr gewährleistet. sehr gut!
  


  
    zweitens nimmt frankreich in europa gerade eine pionierstellung ein, denn dort steht die sekte vor gericht (endlich mal). und zwar geht es um den fall einer frau, die sich über abzocke zu einem "persönlichkeitstest" beschwert hat. das ist nichts neues: immer wieder wird die sekte verdächtigt, die finanzielle situation ihrer mitglieder gnadenlos auszunutzen, mit diffusen verträgen usw. es geht hier also um "organisierten betrug" und das coole hierbei: wenn scientology angeklagt wird, könnte man die sekte und deren buchshop-ableger komplett verbieten. für die sieben scientologen ist eine maximalstrafe von zehn jahren gefängnis und 1 millionen euro vorgesehen.
  


  
    wenn man mehr hintergründe zu den gebaren der hinterlistigen scientology-sekte herausfinden möchte, es gibt da eine bewegung die nennt sich project chanology (englischer wikipedia-eintrag). die ist zwar noch sehr jung, aber ein waschechtes kind des internet. das ganze ging los, als im januar 2008 das theater um ein video von tom cruise zirkulierte, das ihn als psychotischen prediger zeigt und das die gerne offline gebracht hätten.
  


  
    eine ganze gegenkultur ist dadurch entstanden, sehr erfreulich und sehr schön, mit massenhaft querverweisen: anonymous (netzkultur). eine der leitbotschaften sind:
  


  
    Wissen ist frei.

    
      Wir sind Anonymous.
    


    
      Wir sind eine Legion.
    


    
      Wir vergeben nicht.
    


    
      Wir vergessen nicht.
    


    
      Man wird von uns hören.
    


    
      Erwartet uns!
    

  


  
    daran kann man sich problemlos entlanghangeln, wenn man sich nicht sicher ist, um was es bei der sekte überhaupt geht. damit langsam auch der letzte peilt, dass science-fiction-storys eines drogensüchtigen pulp-autors noch lange keinen neuen glauben ausmachen.
  


  
    fuck scientology!
  


  
    [update I, 20.11.09]
  


  
    noch ein update aus australien:
  


  
    "The Church of Scientology faces the prospect of a police investigation in Australia after being accused of torture and embezzlement and of forcing employees to have abortions."
  


  
    [via]
  


  
    richtig so.
  


  the legend of koizumi


  
    // mittwoch, 3. juni 2009 //
  


  
    stell' dir vor, die politiker dieser welt spielen um die macht über den planeten mit mah-jongg. das ist, was in dem manga "the legend of koizumi" passiert, den sich hideki ohwada ausgedacht hat. genre: politik, glücksspiel und comedy.
  


  
    seit kurzem ist das erste kapitel in einer (inoffiziellen) englischen übersetzung erschienen, die man sich hier herunterladen kann. das sind dann ca. 11mb, 30 seiten im jpeg-format.
  


  
    völlig verrückte geschichte: neben junichiro koizumi, nach dem der titel benannt ist, kommen auch shinzo abe, george bush sr., george bush jr., kim jong-il, vladimir putin, margaret thatcher, benedikt XVI., dimitry medvedev und ein "viertes reich" mit otto skorzeny, richard wagner, reinhard und josef mengele darin vor. und noch viele viele andere...
  


  
    obwohl das alles auf einer fiktion basieren soll passieren merkwürdige dinge. es handelt sich dann um eine kritik der weltpolitik in einer besonderen form, was offensichtlich scheint, wenn man das medium manga dafür benutzt. ausserdem sind die entwicklungen im laufe der zeit grotesk und witzig, um es mal vorsichtig auszudrücken. nicht verpassen, ist umsonst.
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  saatbombe


  
    // donnerstag, 4. juni 2009 //
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    seedbomb ist ein virtuelles projekt von jin-wook hwang.
  


  
    das funktioniert so: seedbomb ist eine nicht-militärische bombe, die den planeten erde vor desertifikation und sandstürmen beschützen soll. der amerikanische pilot gale halvorson tat etwas ähnliches kurz nach dem zweiten weltkrieg mit süssigkeiten über berlin. demnach ist die seedbomb auch eine bombe der hoffnung. sobald die seedbomb ausgeklinkt wird, zerlegt sich diese in der luft und die enthaltenen saatkapseln streuen sich über eine grosse fläche und fallen zu boden. hat die pflanze dann irgendwann eine entsprechende grösse, zersetzt sich die kleine hülle durch feuchtigkeit automatisch.
  


  
    jin-wook hwang präsentiert noch weitere interessante zukunfts-konzepte, aber seedbomb ist meiner meinung nach das beste: via coroflot.com.
  


  
    viel glück, herr hwang! ausgezeichnete idee.
  


  bankomat-hacking


  
    // freitag, 5. juni 2009 //
  


  
    in osteuropa macht sich langsam aber sicher ein neuer trend breit, der auch in den westen überschwappen könnte: und zwar werden dort vornehmlich bankautomaten gehackt, auf denen windows xp läuft. 
  


  
    also erstens, respekt, windows xp als betriebssystem für bankautomaten zu benutzen ist natürlich sowas von einfallsreich und sicher. man schafft es also nicht mal ein eigenes system für diese scheiss-langsamen schränke zu entwickeln. und zweitens, wie blöd kann man eigentlich sein?
  


  
    bei insgesamt 20 maschinen wurde das bisher festgestellt. ich kann mir nicht ganz vorstellen, wie das direkte hacken gehen soll, aber der tenor geht davon aus, dass es dafür am anfang eine art "controller card" braucht. die untersucht die maschine nach schwachstellen, die dann später in der weise ausgenutzt werden, dass malware installiert werden kann. die lässt dann folgendes zu:
  


  
    "this malware is unlike any we have ever had experience with. It allows the attacker to gain complete control over the ATM to obtain track data, Pins and cash from each infected machine."
  


  
    [via]
  


  
    man kann ebenfalls sagen, was im inneren des infizierten systems passiert: eine datei namens isadmin.exe lässt sich im verzeichnes C:\WINDOWS nieder, die dann die zugriffe auf eine andere datei namens lsass.exe manipuliert, so dass der geschützte bereich des speichersystems ausgelesen werden kann.
  


  
    das absolute geilste kommt aber noch: da es sich bei der malware um eine erste version handelt, könnten zukünftige iterationen des programms mit weiteren funktionalitäten glänzen, wie etwa das verbreiten des programms von bankautomat zu bankautomat. eine netzwerk-funktionalität in dem sinne besteht nicht, also geht das abzocken der geräte wohl nur lokal.
  


  
    das ist ja noch viel besser als das bankomat-sniffing von vor drei jahren. und irgendwie sehen die bank-pin-hacker gegen diese angriffe wie grundschüler aus. klasse!
  


  
    ich erinnere mich an ein ereignis von vor (maximal) zwei jahren oder so, als ich auch mal geld an einem bankautomat der volksbank holen wollte. diese maschine hat sich einfach aufgehängt und einen speicherzugriffsfehler angezeigt, natürlich in form des berüchtigten windows-bluescreens. ich habe leider kein photo davon und ich kann auch nicht sagen, welches windows hier eingesetzt wurde, aber dass es überhaupt windows war ist ja schlimm genug.
  


  
    weiter so, liebe banken! und ich brauche jetzt diese "controller card" und eine aktuelle version der malware, aber pronto!
  


  brian cooper


  
    // freitag, 5. juni 2009 //
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    (oben: "the romance of space and time", oil on canvas)
  


  
    brian cooper hebt das perspektivische zeichnen auf ein komplett neues level. seine geometrischen abstraktionen erinnern mich oft an salvador dali, vielleicht mit weniger nonsense und overkill. auch ein gewisser bezug zu alltäglichen situationen ist vorhanden, was von ihm explizit gewollt ist. er hat viele schöne sachen gemacht, die er in einer virtuellen galerie vorstellt:
  


  
    http://briancooperart.com/images.html.
  


  
    zu sehen ist das alles in regelmässigen abständen im grossraum los angeles, wo er auch studiert hat.
  


  
    was er mit seinen interpretationen bezweckt ist die annäherung an die thematik von tagträumen, sowie der versuch grenzen aufzubrechen und das endliche abzuschaffen. dadurch erhält die malerei eine eigene note zum einen und eine unglaubliche tiefe zum anderen. ihr erinnert euch an den kaninchenbau in "alice im wunderland"? die optik der inneren dynamik aus diesem bereich sehe ich komischerweise in den ganzen bildern. vielleicht war der gute brian ja mal da, man wüsste es nicht.
  


  piraten für europa


  
    // dienstag, 9. juni 2009 //
  


  
    har, har: ich gehöre zu den ca. 230.000 wählern, die am sonntag bei der europawahl für die piratenpartei gestimmt haben. obwohl für den anfang (es war das erste mal, dass die piratenpartei für eine europawahl angetreten ist) nur 0,5% als ziel angegeben war, konnten immerhin 0,9% erreicht werden. das ist doch schon mal was, schliesslich gibt es diese partei erst seit september 2006.
  


  
    ich habe das deshalb gemacht, weil alle anderen parteien in den bereichen datenschutz, verhinderung des überwachungsstaats, freier wissensaustausch, reform des urheber- und patentrechts weder einen plan, noch eine idee oder vorstellung haben, um was es da eigentlich genau geht (wie brigitte zypries mal treffend gesagt hat: "was sind jetzt nochmal browser?"). die inkompetenz diesbezüglich ist regelrecht erschreckend und widert mich an, zudem schürt das nur hass und misstrauen bei technikaffinen menschen wie mich. es ist schön, dem etwas entgegensetzen zu können, wenngleich es für die 5%-hürde dieses mal nicht gereicht hat.
  


  
    ganz anders sieht die sache allerdings in schweden aus: da kam die piratpartiet auf satte 7,1%, was dazu führt, dass diese partei gleich mal einen, eventuell sogar zwei sitze im zukünftigen parlament erhält. äusserst respektabel!
  


  
    vielleicht kann der deutsche ableger ja sogar bei der bundestagswahl antreten: momentan werden unterschriften gesammelt, damit das klappt. 70% sind schon jetzt erreicht und es bleiben noch 45 tage. lasst uns doch die grossen planlosen ein wenig ärgern, har!
  


  huss und hodn


  
    // dienstag, 9. juni 2009 //
  


  
    "curse stirbt an einer überdosis tee, du kaufst ein album von moses p."
  


  
    ich möchte euch mit diesem text dazu animieren die alben von huss und hodn zu kaufen. ich hab's auch gemacht und bereue keinen cent.
  


  
    huss und hodn kommen aus köln und bestehen aus dem mc kurt hustle aka mc retrogott, sowie dem dj und beatbastler hulk hodn. die lyrics sind richtig erfrischend, in-die-fresse-rap zum totlachen und old-school-beats aus der bude. un-ter-grund. beste, echt.
  


  
    im aktuellen kostenlosen hhv-magazin ist auch ein kurzes interview zu finden. darin steht, dass ihnen der aktuelle hype egal ist, wenngleich ich jetzt nicht von einem sprechen würde, dafür erscheinen die einfach zu wenig in den medien. die arbeitsweise ist entspannt, wie man sich das im untergrund eben vorstellt: abhängen, beats strecken, drüber rappen, kein roter faden, fertig. was mir gefällt, ist, dass hier auf die schwule deutsche szene geschissen wird, denn das meiste ist wirklich bullshit. ich sehe die beiden auch irgendwie in einer bewegung, die sich aufs wesentliche konzentriert und zurück zu den wurzeln will. eine sehr schöne vorstellung meiner meinung nach.
  


  
    mit ein paar anderen neuen künstlern sind die zwei auf dem label entourage gesignt. der longplayer jetzt schämst du dich erschien 2007 und der stoff aus dem die regenschirme sind kam ende märz 2009.
  


  
    "nenn' mir einen deutschen rapper, der kein opfer von kommerz ist, dessen album wirklich 15 euro wert ist."
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    http://huss-hodn.de/.
  


  google maps - zutritt verboten


  
    // mittwoch, 10. juni 2009 //
  


  
    jeder kennt diese schilder, "zutritt verboten", meistens in verbindung mit militärischen speergebieten. zum glück leben wir in einer zeit, in der es diverse werkzeuge gibt, wie z.b. google maps, die uns solche gebiete generell offen halten müssten; aber natürlich tun sie das nicht.
  


  
    jetzt ist eine interessante liste aufgetaucht, die 51 plätze auf der ganzen welt präsentiert, wo das physische zutritt verboten ebenfalls in virtuelle welten einzug gehalten hat. eine kleine kostprobe:
  


  
    1. das weisse haus

    
      3. dick cheneys haus
    


    
      13. nato-stützpunkt geilenkirchen
    


    
      14. ramstein, us-stützpunkt
    


    
      19. bahrain (ganz interessant, weil: man wollte die übrige bevölkerung davon abhalten jagd auf die reichen zu machen. der link bietet daher ein pdf, mit screenshots aus google earth.)
    


    
      20. europa (hier ist das ablichten von strassen im gegensatz zu den usa seit mai 2008 nicht erlaubt.)
    


    
      21. singapur (siehe europa; auch google earth darf da nichts brauchbares liefern.)
    


    
      41. m.i.t. lincoln laboratory (hier wird an werkzeugen zur "nationalen sicherheit" amerikas geforscht.)
    


    
      47. haarp (ungewöhnlich, da offiziell "nur" an der ionosphäre geforscht wird.)
    

  


  
    hier die website: via itsecurity.com.
  


  
    viele atomanlagen und ölraffinerien tauchen darin auf. auch auffällig sind zahlreiche niederländische orte. trotzdem gibt es sicher noch mehr, was man finden kann, aber dafür braucht man viel zeit und geduld (und natürlich eine gewisse affinität zu google maps, was von meiner seite schonmal nicht gegeben ist).
  


  
    zensur ist könig!
  


  spiegeltricks


  
    // donnerstag, 11. juni 2009 //
  


  
    andrew hicks ist mathematiker und entwirft spiegel. aber nicht irgendwelche langweilige, die jeder hat, sondern er benutzt die mathematik für absolut abgefahrene effekte.
  


  
    acht jahre hat er gebraucht, um einen spiegel zu kreieren, der beim auto den toten winkel sichtbar machen soll; mit so gut wie keiner verzerrung. diese entwicklung ist dermassen konkret, dass er bereits mit einem kfz-hersteller in verhandlung steht. aber er hat danach nicht einfach aufgehört.
  


  
    inzwischen besitzt er schon sechs prototypen: einen panorama-spiegel, spiegel für hightech-kameras und einen genannt "vampir-spiegel", der, wenn man in die kurvige oberfläche schaut und den rechten arm hebt, es so aussehen lässt, als sei es der linke. reality-remixing!
  


  
    der new scientist hat ein paar interessante photos dazu:
  


  
    andrew hicks zeigt seine spiegeltricks.
  


  
    die technik selber existiert schon seit satten 8.000 jahren, als die menschen anfingen mit gespiegeltem licht zu arbeiten: das waren reflektierende oberflächen aus vulkanischem glas, die in der türkei gefunden wurden. dadurch wurde dem verstand klar, dass nach aussen gewölbte scheiben eine grössere sicht auf die welt ermöglichen.
  


  
    dank dem computer ist es hicks heute möglich seine spiegel mit grosser präzision zu entwerfen. das problem versucht er dabei jedesmal mit ausgeklügelten gleichungen zu lösen, was ihm eben so in den sinn kommt. der pc errechnet anschliessend tausende punkte, wie der spiegel genau bearbeitet werden muss. eine kanadische firma fräst das dann aus aluminium, was durchaus einen ganzen tag dauern kann.
  


  
    gerade was seinen kfz-prototyp-spiegel betrifft, wird er unterstützung aus übersee brauchen: in den usa ist es nicht erlaubt gewölbte spiegel an der fahrerseite anzubringen; und das, obwohl die hicks-erfindung 45 grad anstatt nur 15 bis 20 grad sicht abdeckt.
  


  
    [via]
  


  
    selbst wenn das gebiet um patente und vermarktung nicht sein metier ist, wird er auch in zukunft nicht stillhalten: seine neueste idee sind bestimmte anordnungen von mikro-spiegeln, die hunderte überlappender bilder auf video festhalten sollen. mit software zusammengesetzt ergäbe sich so eine extrem hohe auflösung, mit unglaublichem zoom-faktor für objekte oder personen. optimal für dvd-player oder spielekonsolen. der gute andrew hicks, ein kleiner spiegeltrick-spezialist...
  


  peter, du bist raus


  
    // freitag, 12. juni 2009 //
  


  
    Peter Ahrens, 40, lebt und arbeitet als freier Journalist in Berlin. Er schaut auf eine so kurze wie erfolglose Karriere als Linksaußen bei den Sportfreunden Paderborn zurück.
  


  
    sportfreunde paderborn, aha, und da hätte er auch mal lieber bleiben sollen.
  


  
    der gute peter hat auf spon einen text verfasst über fussball. genauer: er beäugt, kritisch und unabhängig und mit ungemeiner sinnesschärfe die spekulationen um einen 93-millionen-euro-transfer des portugiesischen stürmer-stars cristiano ronaldo von manchester united zu real madrid (siehe).
  


  
    das ist echt witzig oder auch nicht, von welchem standpunkt man es betrachten möchte.
  


  
    zum einen beginnt seine journalistische glanz-leistung mit dem titel "der anti-glamour-boy". um es kurz zu machen: lionel messi wäre das im besten fall. um es länger zu halten: ronaldo setzt ferraris gegen tunnelwände, trägt gerne riesengrosse brillianten an beiden ohrläppchen und taucht auf partys, wo er mit krücke erscheint, auch gerne mal im schicksten weissen anzug englands auf. oder er checkt models auf irgendwelchen südseeinseln ab. ronaldo hat soviel mit "anti-glamour" zu tun wie der teufel mit dem weihwasser.
  


  
    aber es geht so weiter: ronaldo war 2006 bereits ein superstar. und das war 2004 bei der em im eigenen land(!) auch schon so. und nur, weil er damals geheult hat, ist er keine "heulsuse", sondern ein leidenschaftlicher fussballer, der sein land gerne zu einem titel geführt hätte und am letzten quäntchen scheiterte. das musst du als 19(!)-jähriger erstmal verkraften. das kann peter von den sportfreunden paderborn nicht wissen. vollidiot.
  


  
    dann kommt: "in ronaldo steckt weit weniger andi möller und weit mehr torsten frings." meine fresse, echt. ronaldo in einem(!) satz mit andi möller(!!) UND torsten frings zu vergleichen ist so, als würde ich peter ahrens mit pelé vergleichen. das geht sowas von überhaupt nicht und alleine dafür gehört peter mal so richtig schön von hinten in die beine gegrätscht. das sieht garantiert kein schiedsrichter dieser welt. katastrophe.
  


  
    das peter auch von film-genres keine peilung hat, sieht man kurz darauf: er kennt butch cassidy und sundance kid(?). und dass wayne rooney und ronaldo zeitweise so gut zusammen als stürmer-paar harmonieren ist der alleinige verdienst von sir alex ferguson. wenn es nach mir ginge, würde ich rooney carlos tevez zur seite stellen und ronaldo als rechten mittelfeldspieler aufstellen, während nani das links übernimmt. in der mitte dann anderson als offensivkraft und sunny oder possebon defensiv. aber es geht hier ja nicht um die beste aufstellung von manchester united.
  


  
    nach dieser passage kommt ein bisschen wikipedia-geprahle zu ronaldos vergangenheit, ein wenig rumschwuchteln wegen seiner freistösse und die unnötige kritik, dass er in den vielen endspielen nicht die nötige ruhe gehabt hätte. junge, der kerle ist jetzt 24. und lieber sind mir spieler, die in einer halben stunde zaubern und die übrige eben rackern, anstatt wie ein ölgötze über 90 minuten in der gegend rumzustehen wie torsten frings. wenn ronaldo 27 oder so ist, wird er spielen wie ein 35-jähriger, also erfahrungs- und ruhe-technisch, dafür lege ich meine hand ins feuer.
  


  
    im nächsten teil vernichtet peter selbst seinen wohlüberdachten titel, da kommen nämlich ein paar von ronnys eskapaden. die habe ich euch aber bereits weiter oben erzählt, also vergessen wir das.
  


  
    ohne ferguson wird aus ronaldo kein führungsspieler werden und so diszipliniert wird ronny nie mehr spielen. er bräuchte noch ein paar jahre, vielleicht eins bis drei, dann ist er mehr wert und kann auch mal eine ganze nationalmannschaft zu einem titel führen. wenn er jetzt zu real madrid wechselt, wäre das eine ziemlich bescheuerte entscheidung.
  


  
    real madrid war schon immer korrupt, was man an den grössenwahnsinnigen transfers der vergangenheit sehen kann, da wäre ein bisschen recherche-arbeit angemessen gewesen. ein einziger bauunternehmer(!) kann nicht in einem zug kakà¡ für 68 millionen vom ac mailand holen, interesse am französischen fussball-juwel ribery haben (im gespräch sind 50 millionen) und noch fast einen dreistelligen millionen-betrag für cristiano ronaldo zahlen. fakt ist: real madrid, mit seinen mafiösen gebaren, hätte in der ersten bundesliga keine chance. dafür gäbe es einfach zuviele kontrollinstanzen. manchmal ist das ganz gut so...
  


  
    und schliesslich kommen wir zum legendärsten des ganzen peter ahrens-textes, der schlussbemerkung: "Unfassbare 93 Millionen Euro ist Real dieser Transfer wert. Selten wurde so viel Geld so gut angelegt." oje, von sowas bekommen denkende menschen kopfschmerzen. 93 millionen euro für einen einzigen fussballspieler zu bezahlen ist wohl das hirnrissigste, von dem ich je gehört habe. das findet übrigens auch michel platini und, ganz ehrlich, der muss es nun wirklich wissen.
  


  
    gut, was soll ich zu soviel geistigem dünnpfiff noch sagen? liest sich die texte eigentlich vorher jemand durch, bevor die bei spon publiziert werden? wäre mal angebracht. hier seht ihr ein ganz gutes beispiel, wie man es nicht machen sollte. das problem ist, die bekommen sogar geld dafür. zum glück macht es mir spass texte auseinanderzunehmen, sonst hätte ich ja überhaupt nichts zu lachen.
  


  
    peter, du bist raus! ich hoffe, ich habe die grätsche so hinbekommen, dass dieser hirni jetzt den rest seines lebens im rollstuhl verbringen muss. so läuft das eben im fussball, flachzange.
  


  sketchbooks: ted mcgrath


  
    // freitag, 12. juni 2009 //
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    jetzt ist es auch schon wieder fast zwei jahre her, dass ich einen expliziten link zum thema sketchbooks in der tasche hatte, der es wert war gepostet zu werden. die heutige session geht daher an ted mcgrath, der aus philadelphia stammt.
  


  
    doodlersanonymous.com featuret ihn und zeigt 29 grossartige doppelseiten, wie man sie oben sehen kann:
  


  
    sketchbooks: ted mcgrath.
  


  
    der kracher ist, die haben auch ein interview mit ihm gemacht, wo sie schriftlich fragen stellen und er die dann mit sketchbook-seiten beantwortet: siehe. zu hart.
  


  
    er spielt gerne schlagzeug in seiner freizeit und arbeitet mit kim bost an diversen projekten, über die man sich direkt auf seiner eigentlichen website informieren kann: http://tedmcgrath.com/. alles irgendwie chaotisch, doch sehr sympathisch.
  


  NANOMED


  
    // dienstag, 16. juni 2009 //
  


  
    ich habe da so ein system entwickelt, das auf nanomaschinen basiert und die überwachung des eigenen bio-computers ermöglichen soll. der name: "NANOMED".
  


  
    im prinzip ist es ganz einfach: dem körper werden eine begrenzte menge spezielle "friedliche" nanomaschinen zugeführt (injektion, schlucken, etc.), sogenannte NANOMED-Kapseln. hier ein erstes konzept:
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    die verteilen sich über die blutbahn schön gleichmässig im ganzen körper und überprüfen die unterschiedlichsten dinge:
  


  
    - immunsystem
  


  
    - salz-, elektrolyt-, vitamin-gehalt, usw.
  


  
    - wasser, blut, muskulatur, etc.
  


  
    - wie sieht es mit der nahrungszufuhr aus? wieviele kilometer muss ich heute noch laufen? wann sollte ich meinem körper ruhe gönnen? etc, usw.
  


  
    eigentlich ist der fantasie keine grenze gesetzt, was man noch mit den fühlern registrieren könnte. im allgemeinen soll das alles dem persönlichen wohlempfinden dienen, eine art statistik-fetisch für den eigenen körper.
  


  
    dank dem wlan-modul (begrenzte reichweite, wpa2-verschlüsselung) lässt sich das bequem zuhause mit einem web-browser und der mitgelieferten software am bildschirm betrachten: dort ist dann zu sehen, wo sich die kapseln gerade befinden, was sie bereits registriert haben, usw.
  


  
    ein ampel-system gibt auskunft über den status des eigenen körpers, z.b.: 
  


  
    wieviele vitamine welcher art habe ich bereits aufgenommen und welche werden noch benötigt?

    sollte ich nicht doch noch einen liter trinken?

    wie sieht es mit dem hunger aus?
  


  
    auch das deaktivieren der module ist über dieses web-interface möglich. diese werden dann beim nächsten besuch auf dem wc einfach ausgeschieden.
  


  
    über grösse und laufzeit der module bin ich mir nicht sicher, denn zum einen existiert diese technologie ja noch nicht und zum anderen halten akkus auch nicht ewig. es wäre aber denkbar, dass die kapseln ihre energie über körperwärme bekommen und so durchaus eine weile laufen könnten, weil sie ja so winzig sind.
  


  
    ich habe auch schon ein paar slogans kreiert:
  


  
    "Mit NANOMED sind Sie der Chef über Ihren Körper! Überwachen Sie ihn bequem von Ihrem Computer aus und steuern Sie rechtzeitig gegen! Ordern Sie jetzt Ihr Starterkit, bestehend aus 25 Kapseln, Software und einer bebilderten Anleitung für nur 999€!"
  


  
    oder:
  


  
    "Es gibt 35 verschiedene Arten von Kopfschmerzen. Mit NANOMED finden Sie heraus, zu welcher Ihr Leiden gehört und können exakte Massnahmen ergreifen!"
  


  
    oder:
  


  
    "Nie mehr zu wenig trinken! Nie mehr zuviel essen! Mit NANOMED, dem ultimativen Tuner für Ihre Gesundheit! Bestellen Sie jetzt Ihr persönliches Starter-Kit zum Aktionspreis auf www.NANOMED.com!"
  


  
    oder:
  


  
    "NANOMED kann Ihr Leben verändern! Das behaupten viele Firmen, aber nur NANOMED tut das zu Ihrem Besten! NANOMED - because your body belongs to you!"
  


  
    ideen habe ich genügend den lieben langen tag, jetzt brauche ich nur noch einen investor und jemanden, der was von nano-technologie versteht... in diesem sinne:
  


  
    "NANOMED - because your body belongs to you!"
  


  gefallene prinzessinnen


  
    // mittwoch, 17. juni 2009 //
  


  [image: image]


  
    (oben: was jasmin aus "aladdin" heute macht)
  


  
    dina goldstein hat ein photo-projekt realisiert mit dem titel "fallen princesses". dabei hat sie den schluss-satz vieler disney-trickfilme "...und sie lebten glücklich bis ans ende aller tage" mit einem realistischeren szenario ersetzt.
  


  
    cinderella sitzt dort in einer bar mit ein paar alten säcken und besäuft sich. schneewittchen ist überfordert mit ihren drei kindern. rapunzel hat ihre haare durch chemotherapie verloren. rotkäppchen ist übergewichtig und zieht mit einem korb voller fastfood durch den wald. dornröschen schläft immer noch und ihr eigentlicher erlöser befindet sich jetzt in einem altersheim. jasmin aus "aladdin" zieht in den krieg (siehe oben). belle aus "die schöne und das biest" lässt sich ihr gesicht liften und botox spritzen.
  


  
    alle bisherigen bilder und zwei, die bis zur ersten ausstellung im oktober noch kommen werden, gibt es bei:
  


  
    http://jpgmag.com/stories/11918. [via]
  


  
    der hintergrundgedanke, warum sie das gemacht hat, ist zudem interessant: und zwar hat sie die märchen gecheckt, die ja oftmals aus der feder der gebrüder grimm stammten und festgestellt, dass disney die komplett verwässert hat, während die originalgeschichten oft dunkle und grausige aspekte beinhalteten. daraufhin verbaute sie aktuelle probleme unserer zeit wie krankheit, sucht und selbstbewusstseinsprobleme in ihre werke.
  


  
    ziemlich gnadenlos und grandios!
  


  atlas obscura


  
    // donnerstag, 18. juni 2009 //
  


  
    panoptikum - (von griech. “pan“ = gesamt und “optikos“ = schauen) bezeichnet u.a. eine Sammlung von Sehenswürdigkeiten oder Kuriositäten
  


  
    atlas obscura ist so ein geiles ding, dass es auch nur im web geben kann. dort werden seit kurzem (die seite ist noch sehr sehr jung) allerlei wunder, kuriositäten und geheimnisse gesammelt und anschaulich präsentiert, die unser planet so zu bieten hat.
  


  
    prinzipiell geht es darum die unmöglichsten plätze und orte, die in keinem reiseführer erscheinen, allen anderen zugänglich zu machen. ein verschwindender wasserfall zum beispiel. oder das humboldt-museum, wo "die giganten der vorzeit" präsentiert werden. oder das verrückte karl-junker-haus. oder die gates-hölle, ein loch in turkmenistan, das schon seit 40 jahren brennt. oder ein phallus-museum. nun, ihr versteht das konzept.
  


  
    boingboing, selbst ein medium mit lauter verzockten inhalten, hat sich joshua foer ins boot geholt, der dort regelmässig darüber schreibt: siehe. also für alle, die des englischen mächtig sind und mehr über "atlas obscura", dessen vergangenheit, gegenwart und zukunft erfahren möchten.
  


  
    leider steht das projekt unter dauerlast momentan, was die erkundung unnötig erschwert. es lohnt sich trotzdem das mal im auge zu behalten. ich fand, der stil geht ein wenig in die richtung von bibliodyssey, das illustrationen aus älteren, teilweise antiken büchern zeigt. etwas, wo eben kaum jemand gesehen hat. sehr kultverdächtig.
  


  chiara bautista


  
    // freitag, 19. juni 2009 //
  


  [image: image]


  
    milk/logyu/ilka, das sind alles nicknames der geheimnisvollen 32-jährigen chiara bautista aus tucson. sie hat einen latenten tintenfisch-tentakel-fetisch und steht irgendwie auf hufen und herzen, aber das könnt ihr gerne alles selber rausfinden, es gibt auch nur eine einzige website von ihr:
  


  
    http://myspace.com/logyu.
  


  
    normalerweise verlinke ich nicht auf myspace-pages, weil myspace suckt, aber hier konnte ich nicht anders.
  


  
    die offensichtliche absurdität, sci-fi-themen, die ausserordentliche detailfülle und der merchandise-artige herzschmerz machen sie zu einer waschechten cyberpunk-goddess. a-v-a-n-t-garde.
  


  hijacking humanity


  
    // montag, 22. juni 2009 //
  


  
    "you don't believe everything you are told, do you?"
  


  


  
    (oben: chapter 1 - "do as we say, not as we do")
  


  
    hier zu sehen ist der erste teil der dokumentation "hijacking humanity", in der paul verge und einige freunde einen trip von kanada aus durch die usa unternehmen.
  


  
    an der grenze angekommen werden sie erstmal auseinandergenommen, hauptsächlich wegen einem buch, dass sie dabei hatten, mit dem titel "alice in wonderland and the world trade center disaster" von david icke, einem ehemaligen britischen profi-fussballer und skeptiker-autor.
  


  
    durch die vielen interviews und unterschiedlichen sichtweisen der menschen, die sie trafen, entschieden sie sich einen längeren film im stil von zeitgeist zu drehen, der themen enthält wie:
  


  
    - infragestellen der authorität und globalen elite

    
      - das weltweite banken-kartell
    


    
      - die rolle der medien
    


    
      - die funktion von gesetz und handel
    


    
      - false-flag-terrorismus
    


    
      - uvm.
    

  


  
    das ganze zieht sich momentan durch fünf episoden, die direkt und kostenlos auf deren website angeschaut werden können:
  


  
    http://hijackinghumanity.com/site/.
  


  
    mitgemacht haben unter anderem:
  


  
    craig brockie, richard grove, henry makow, dylan avery, korey rowe & jason bermas ("loose change"), http://thinkfree.ca/, alex jones, david icke und peter j. (zeitgeist).
  


  
    schaut das! j-e-t-z-t!
  


  
    "the opposite of good is not evil, the opposite of good is apathy! evil can only triumph when good men and women do nothing!" - paul, writer and director of "hijacking humanity"
  


  VERSATILE


  
    // donnerstag, 25. juni 2009 //
  


  
    javier fernandez-han ist 15(!) und hat ein system namens VERSATILE entwickelt, mit welchem es möglich sein soll energie aus algen zu gewinnen.
  


  
    er kombiniert darin rund ein dutzend neue und existierende technologien, um ziemlich gleichzeitig abfall zu beseitigen, methan und bio-diesel als treibstoff zu produzieren, nahrung für menschen und vieh bereitzustellen und treibhausgase in sauerstoff umzuwandeln. diese idee hat ihm jüngst ein 20.000$-stipendium im rahmen des "invent your world"-wettbewerbs beschert. eigentlich fast zu krass für einen 15-jährigen, hier gehts zu der erfindung:
  


  
    via inhabitat.com, das "versatile"-system (inkl. grafiken).
  


  
    der modulare aufbau seines systems soll vor allem in dritte-welt-ländern anwendung finden, die auf unabhängige quellen für energie und abfallverwertung angewiesen sind. eine kleine version von "versatile" für das eigene heim soll so um die 200$/130€ kosten. ein funktionierender prototyp existiert hingegen noch nicht, sollte sich mit dem gewonnenen geld allerdings irgendwie realisieren lassen.
  


  
    es ist sinnvoll, sich der tragweite dieser idee einmal bewusst zu werden: javier gehört wie viele millionen zu einer generation, die massive schwierigkeiten haben wird, den dreck, den wir, unsere eltern und grosseltern auf dem planeten angerichtet haben, wieder wettzumachen. das "versatile"-system könnte ein richtiger "game-changer" werden und ehrlich gesagt ist es fast dazu verdammt; es braucht weitere einfälle dieser richtung, um nicht wie von stephen hawking postuliert zukünftig das leben komplett im weltall verbringen zu müssen, weil die erde unbewohnbar geworden ist.
  


  informationsverarbeitung


  
    // freitag, 26. juni 2009 //
  


  
    michael shermer hat was interessantes gemacht und zwar hat er zehn fragen entwickelt, die man sich stellen sollte, wenn man wahrheit von quatsch in den medien separieren möchte.
  


  
    bei dem ganzen informations-potpourri, dem wir heutzutage durch das internet, fernsehen und radio ausgesetzt sind, fast schon eine art überlebenstechnik. ich habe das mal schnell übersetzt:
  


  
    1. wie vertrauenswürdig ist die quelle der behauptung?

    
      2. macht die quelle ähnliche behauptungen?
    


    
      3. wurden die behauptungen von anderen überprüft?
    


    
      4. passt die behauptung in der art und weise, wie die welt funktioniert?
    


    
      5. hat irgendjemand versucht die behauptung zu widerlegen?
    


    
      6. in welche richtung legt der beweis das meiste gewicht?
    


    
      7. ist derjenige, der die behauptung stellt, wissenschaftlich vorgegangen?
    


    
      8. ist derjenige, der die behauptung stellt, überzeugend?
    


    
      9. ist die neue theorie mindestens gleichwertig wie die alte?
    


    
      10. wurde die behauptung von persönlichen überzeugungen verfälscht?
    

  


  
    [via]
  


  
    ein guter ansatz für alle, die die tägliche informationsverarbeitung nicht gewohnt sind.
  


  
    prinzipiell ist es immer ratsam allen meldungen mit einer gewissen skepsis zu begegnen. eine absolute wahrheit existiert ohnehin nicht, doch je mehr und öfter man mit informationen arbeitet, desto besser kann man sich auf die eigene intuition verlassen.
  


  
    diese zehn fragen sind problemlos erweiterbar: von wievielen quellen stammt die meldung? ist die präsentation seriös? gibt es schleichwerbung/product-placement? usw., usf.
  


  
    wenn man entsprechend hintergrundwissen zu einem thema mitbringt, sind vielleicht auch noch folgende dinge interessant: enthält eine meldung ausreichend informationen? sind die informationen auf einem aktuellen stand (vor allem bei technischen dingen wichtig)? kann man die argumentation nachvollziehen? sind die argumente ausreichend recherchiert worden? soll die meldung tatsächlich informieren oder soll etwas verkauft werden? ist die information verständlich vermittelt worden? usw.
  


  
    wissen ist macht. nichtwissen tötet. gehirnspagat ist gesund!
  


  emmanuel malin


  
    // freitag, 26. juni 2009 //
  


  [image: image]


  
    (oben: outbreak)
  


  
    emmanuel malin lebt und arbeitet in paris, ist freiberufler aus den bereichen illustration und fine arts. sein hintergrundwissen schöpft er aus architektur, urbanen lebensräumen und medizinischer illustration. sein schaffen hat ihn so in kontakt mit der videospiel-industrie, audiovisuellen werken und printmedien gebracht. er macht ziemlich atemberaubende bilder, die wie eine mischung aus surrealen welten und comicbüchern erscheinen, bitte hier entlang:
  


  
    http://emmanuelmalin.com/. [via]
  


  
    in deutschland weniger bekannt sind die medien, wo er öfter mal publiziert wird: "folio", "la recherche", "brandweek magazine", "imagine fx", "spicyhorse studios", "wanda productions", "spectrum" - ausgabe 12 bis 15.
  


  
    wer 70€ bis 170€ übrig hat, darf auch gerne dort im shop aus drei projekten wählen. sicher nicht schlecht angelegtes geld.
  


  quanten-computing II


  
    // dienstag, 30. juni 2009 //
  


  
    wir sind wieder einen entscheidenden schritt weiter in richtung des ersten quantencomputers gekommen: an der yale universität wurde nun der erste quantenprozessor entwickelt; kein fake oder "falscher fuffziger". 
  


  
    was es mit quanten-computing und der genauen funktion aufsich hat erkläre ich hier nicht mehr, das habe ich schon an anderer stelle.
  


  
    jedenfalls, für die funktionen eines prozessors sind algorithmen unerlässlich. und mit diesem quantenprozessor ist das suchverfahren bereits kein problem mehr (hier wird nach mustern oder objekten mit bestimmten eigenschaften gesucht).
  


  
    [via]
  


  
    dank der quanten-mechanik ist die performance hier wesentlich höher, weil nicht nur "1" und "0", "an" oder "aus" als zustände verwaltet werden können, sondern auch die superposition beider, d.h. "an" oder "aus" zur selben zeit.
  


  
    "Instead of having to place a phone call to one number, then another number, you use quantum mechanics to speed up the process," Schoelkopf said. "It's like being able to place one phone call that simultaneously tests all four numbers, but only goes through to the right one."
  


  
    richtig abgefahren und praktisch kaum vorstellbar.
  


  
    das hauptproblem vorher bei den qubits war die begrenzte lebensdauer: die lag bei mickrigen nanosekunden. schoelkopf und sein team aber haben bereits die mikrosekunde erreicht; 1.000 mal länger und somit auch fähig essentielle algorithmen zu betreiben.
  


  
    die nächsten ziele sind daher offensichtlich: zum einen die lebensdauer weiter ausdehnen und immer mehr qubits auf kleinerem raum zum arbeiten zu bewegen. denn: jedes zusätzliche qubit steigert die rechenpower exponentiell(!).
  


  
    jaaa, das heisst aber noch lange nicht, dass diese rechner dann intelligent sind. heutige rechner sind zurückgebliebene kakerlaken, diese geräte wären dann millionen kakerlaken auf methylphenethylamin; oder so ähnlich.
  


  junk-food-sucht


  
    // mittwoch, 1. juli 2009 //
  


  
    junk-food/fast-food ist ungesund, das weiss man spätestens seit morgan spurlocks experiment, als er 30 tage lang nichts anderes zu sich genommen hatte als mcdonalds-frass und dann eine 100-minütige dokumentation darüber gemacht hat, mit dem titel super size me.
  


  
    nun ist auch bewiesen, dass es süchtig macht und in der wirkung ähnlich im gehirn getriggert wird wie der konsum von tabak.
  


  
    das problem: viele hersteller verwenden patentierte kombinationen von salz, fett und zucker, die dem gehirn einfach nicht mehr mitteilen, dass man genug hat und man nicht aufhören kann zu essen.
  


  
    professor kessler, der die studie im auftrag der amerikanischen fda (food and drug administration) erstellt hat, geht sogar so weit und sagt, man solle nicht mehr die individuen für ihre fettleibigkeit beschuldigen, sondern die hersteller.
  


  
    "The real problem is we have created a world where food is always available and where that food is designed to make you want to eat more of it. For millions of people, modern food is simply impossible to resist." (...) "The right combination of tastes triggers a greater number of neurons, getting them to fire more."
  


  
    [via]
  


  
    yeah, brave new world, lang lebe das komplett durch-designte nahrungsmittel! es gibt sogar einen fachbegriff dafür: "hyper-schmackhaft" ("hyper-palatable").
  


  
    konkrete beispiele wurden ebenfalls zitiert (es gibt jedoch tausende): der tomaten-ketchup von heinz, sowie der "chocolate mocha frappuccino" von starbucks. die sind dann "engineered to stimulate feelings of pleasure". engineered, aha, da haben wir's: manipulierter frass(C)(TM).
  


  
    zu hart. "die programmierte fress-sucht". könnte man fast neidisch werden, g-r-a-n-d-i-o-s-e idee, nicht nur aus informatiker-perspektive.
  


  elektronische gesundheitskarte II


  
    // donnerstag, 2. juli 2009 //
  


  
    phew, schon fast drei lange jahre ist es her, dass ich meinen text zur elektronischen gesundheitskarte veröffentlicht habe. damals sah die welt noch sehr gut aus, wenn man betrachtet, was nun daraus geworden ist; eine lächerliche farce, wahlweise zum schiessen oder zum heulen.
  


  
    wir erinnern uns: damals hat der chaos computer club vor einer kostenexplosion gewarnt. 1,4 milliarden euro sollten veranschlagt werden, damals gab es die vermutung, die tatsächlichen kosten lägen zwischen 4 bis 7 milliarden euro. und von seiten der ärzteschaft wurde ein regelrechter "daten-gau" befürchtet (siehe link oben).
  


  
    spulen wir schnell vor, in die gegenwart: das schlimmste szenario einer beratungsfirma rechnet mit "der vollen funktionsfähigkeit in 8 bis 10 jahren", kosten insgesamt dann: 14,1 milliarden euro. das ist ein glatte verdopplung seit drei jahren; wahn-sinn. 
  


  
    auch der angepeilte zeitraum ist nicht mehr ganz normal: 2006 sollte sie kommen, die elektronische gesundheitskarte und die krankenversichertenkarte ersetzen. jetzt sagt man, es dauere bis 2019??? ftw.
  


  
    schuld daran ist der grosse praxis-test: zwei jahre lang wurde die karte in bochum-essen ausprobiert. das ergebnis:
  


  
    - elektronisches ausstellen eines rezepts dauert doppelt so lang wie nach der heutigen methodik
  


  
    - digitale kommunikation der ärzte untereinander funktioniert nicht
  


  
    - einpflegen von notfalldaten ist kompliziert und zeitaufwendig
  


  
    wenigstens sind die politischen konsequenzen aus dieser odyssee zu gebrauchen: kein start, solange die karte nicht funktioniert (sagt die spd...).
  


  
    [via]
  


  
    also halten wir fest:
  


  
    1) die vom ccc befürchtete kostenexplosion wurde sogar übertroffen
  


  
    2) die technischen mängel sind immer noch nicht behoben
  


  
    3) das projekt elektronische gesundheitskarte, egal wer mit der technischen umsetzung dahintersteckt, ist gescheitert
  


  
    gut so! eigentlich hätten wir was zu feiern! aber weil es auch ein image-projekt der bundesregierung ist/war, ist alles nur traurig. und jetzt bitte den elektronischen personalausweis, das funktioniert bestimmt!! geh' nach hause.
  


  crank 2


  
    // freitag, 3. juli 2009 //
  


  
    chinesisches krankenhaus, container-hafen, geklautes fahrzeug, dreckspuff (cypress social club), dreckspuff erdgeschoss, dreckspuff erster stock, vorgarten beim dreckspuff, strasse, unbekanntes gebäude, fahrerseite fahrendes fahrzeug, strasse, mexikanischer strip-club, komplett kaputter mexikanischer strip-club, geklautes polizei-fahrzeug, anti-porno-demonstration, treppengeländer, park, strasse, gehsteig, motorrad-rücksitz, unfall, pferde-rennbahn (hollywood park), linkin park, oma, eve auf ihm, eve auf ihm, er auf eve, eve unter ihm, pferderennbahn, parkhaus der pferderennbahn, auf einem fahrzeug-dach, strasse, stretch-limousine, komplett kaputte stretch-limousine, hauswand, strasse, kreuzung, krankenwagen, kreuzung, strasse, seitenstrasse, elektrizitätswerk, generator, godzilla, telefonzelle, kofferraum, talk-show (als kind), speed-boat, folter-stuhl, villa auf catalina island, vorplatz der villa, platz beim pool der villa, komplett kaputter platz beim pool der villa, strom-mast, luft, welt der extase teil 1: "street fighter", welt der extase teil 2: wunschtraum, mittelfinger, ende.
  


  
    angaben ohne gewähr.
  


  [image: image]


  zhou fan


  
    // freitag, 3. juli 2009 //
  


  [image: image]


  
    wäre nicht alles so farbenfroh würde ich sagen zhou fan hat ein faible für geschwülste. und dieser fischkopf taucht auch überall auf. in wirklichkeit ist alles viel metaphysischer: für zhou fan ist es einfacher sich auf träume, als auf die realität zu konzentrieren. ahhh, ein geistig verwandter, sehr gut.
  


  
    jedenfalls, diverse klarträume als kind sind irgendwie bei ihm hängengeblieben: in der luft schwebende quallen, von denen ein paar mit fallschirmen zur erde fallen und zu pilzen werden. nice. sein portfolio findet ihr dort:
  


  
    http://zhoufanart.com/portfolio.html. [via]
  


  
    erst letztes jahr war er in deutschland auf der art cologne zu gast. seit 2007 gehört er zu den aufsteigenden sternen am chinesischen artwork-himmel. und dieses jahr findet man ihn hier.
  


  destino


  
    // dienstag, 7. juli 2009 //
  


  
    ernstzunehmende kunst:
  


  
    wir schreiben das jahr 1946 und salvador dali sowie walt disney wollen einen animations-kurzfilm machen mit dem titel "destino". leider wird das projekt nicht fertiggestellt und kurzerhand gecancelt, nachdem lediglich 18 sekunden material zusammenkamen.
  


  
    1999, 50 jahre nach der idee, entschied sich disneys neffe roy edward die produktion doch noch fertigzustellen. dabei halfen ihm 25 disney-künstler und john hench, der damals der chef-illustrator war. auch dalis witwe stellt schriftliche aufzeichnungen zur verfügung. das endergebnis aus dem jahr 2003 sind fast sieben minuten animationskunst mit einer mischung aus handgezeichneten und computeranimierten inhalten. die musik stammt von armando dominguez.
  


  
    "destino" hatte nie einen wirklichen durchbruch und bis heute ist das werk nicht einmal auf dvd erschienen, geschweige denn grossartig irgendwo gezeigt worden. niemand kann sagen, woher das video auf youtube stammt; von disney selbst ist es anscheinend nicht, weshalb ihr euch das anschauen solltet, bevor es wieder verschwindet. [via]
  


  
    bei der englischsprachigen wikipedia gibt es auch einen ziemlich ausführlichen artikel zu "destino": http://en.wikipedia.org/wiki/Destino.
  


  
    mindestens zehnmal besser als der ganze animations-quatsch, der heute aus dem hause disney kommt.
  


  
    mit etwas glück erscheint 2010 tatsächlich die offizielle dvd, inklusive dokumentation, die viel wissenswertes zur zusammenarbeit von salvador dali und walt disney beinhalten soll.
  


  koffein gegen alzheimer


  
    // mittwoch, 8. juli 2009 //
  


  
    drei grosse tassen kaffee pro tag und man kann die alzheimer-krankheit verlangsamen oder sogar rückgängig machen. das wurde zumindest bei mäusen beobachtet.
  


  
    alzheimer ensteht im gehirn, wenn das abnorme protein beta-amyloid klumpen bildet und die kognitiven funktionen zerschiesst, die dann zu verwirrung und gedankenverlust führen. jedoch konnte durch koffein angereichertes trinkwasser bei den mäusen eine reduktion um 50% bei den proteinen bewirken.
  


  
    [via]
  


  
    insgesamt 55 mäuse starteten an der university south florida für den versuch, die genetisch so modifiziert wurden, dass sie mäuse-alzheimer entwickeln. dann bekam die eine hälfte normales wasser und die andere koffein-wasser, ca. 500mg pures koffein. nach zwei monaten erfüllten die koffein-junkie-mäuse erinnerungs- und denk-tests besser (wie auch immer man das bei nagern herausfindet). das gute war jedenfalls, dass das abnorme protein nicht nur im blut, sondern auch direkt im gehirn an der weiterentwicklung gehindert wurde. jetzt sollen so schnell wie möglich die ersten tests mit menschen stattfinden. manchmal ist die lösung eines schwierigen problems so einfach...
  


  
    ich trinke schon soviel kaffee über den tag, dass es gefährlich für mich und andere ist, wenn ich mein essen zubereite. aber ich bin ja kein chirurg.
  


  
    scheisse, was habe ich gerade eben über alzheimer gesagt!? fuck, schon wieder vergessen. egal, war wahrscheinlich nicht wichtig.
  


  jesus suicide XV


  
    // donnerstag, 9. juli 2009 //
  


  
    "choose your religion wisely!"
  


  [image: image]


  
    [via]
  


  united freaks of america


  
    // freitag, 10. juli 2009 //
  


  
    u n i t e d
  


  
    f r e a k s
  


  
    o f
  


  
    a m e r i c a
  


  
    normalität ist ein vager begriff, der in der realität nicht existiert.
  


  sim-karten-hacking


  
    // freitag, 10. juli 2009 //
  


  
    phil torrone und limor freid sind beide bei der firma adafruit beschäftigt. zusammen haben sie das projekt "citizen engineer" ins leben gerufen, wo sie in der ersten ausgabe zeigen, wie man sim-karten hackt. sie wollen so dem interessierten die welt des open-source-hacking vermitteln.
  


  
    mit innovativen aktionen: nicht nur, dass sie auf der website ein 30-minütiges video zeigen, wie das denn genau alles funktioniert. sie bringen auch einen comic(!) heraus, den man hier als pdf bekommt: http://citizenengineer.com/01/.
  


  
    "Learn how a SIM card works (the small card inside GSM cell phones), make a SIM card reader, view deleted messages, phone book entries and clone/crack a SIM card.

    
      Modify a retired payphone so it can be used as a home telephone and for VoIP (Skype). Then learn how to modify the hacked payphone so it accepts quarters - and lastly, use a Redbox to make "free" phone calls from the modified coin-accepting payphone."
    

  


  
    wer 35$/22€ übrig hat, der kann auch direkt ein set bestellen, bestehend aus dem comic und einem sim reader-kit für den eigenen rechner. willkommen im h4x0r-paradies!
  


  john ryan solis


  
    // freitag, 10. juli 2009 //
  


  [image: image]


  
    (oben: "greedy eurotrash")
  


  
    john ryan solis kommt aus brooklyn, new york, und hat erst letztes jahr seinen bachelor in kunst gemacht. er sollte nicht noch mehr zeit mit studium verschwenden, denn seine arbeiten sind sehr sexy zum einen, mit einem hohen ästhetischen wert und zum anderen unglaublich stilvoll, so dass man ihm arbeit regelrecht an den hals wünscht. besucht ihn mal, er freut sich bestimmt:
  


  
    http://johnryansolis.com/ [via]
  


  
    dort findet man auch die adresse zu seinem blog; zwecks aktualität die beste option.
  


  
    er ist in new york geblieben und arbeitet sowohl für die design-schmiede vault49, als auch an solo-projekten.
  


  
    bigups, jrs!
  


  dogma


  
    // montag, 13. juli 2009 //
  


  
    dies ist eine ernstgemeinte warnung. wer jetzt denkt, ich mache einen auf player, geht bitte weiter. das selbe gilt für alle verblendeten. das hier wird nicht angenehm, es könnte deinen glauben erschüttern. wortwörtlich.
  


  
    ich werde das christentum immer bekämpfen/
  


  
    versucht mich nicht zu besänftigen/
  


  
    denn es ist eine religion des hässlichen/
  


  
    des unwissenden, unreifen, grässlichen/
  


  
    der papst nur der repräsentant der mächtigen/
  


  
    in dessen namen die tapferen zu schlächten/
  


  
    schon seit jahrhunderten schützend die falschen und schlechten/
  


  
    eine religion sie zu knechten, entgegen ihren rechten/
  


  
    sie zu verbrennen auf plätzen, das verkehrte versprechend/
  


  
    und anstatt sie zu ächten, sie weltweit zu brechen/
  


  
    horten sie die schätze im sinne des echten/
  


  
    lassen es zu, dass die menschen verrecken.
  


  
    aufgeteilt zwischen drei mächten:
  


  
    dem militär, der finanz und des glaubens/
  


  
    sind sie dabei unsere sinne zu berauben/
  


  
    unsere träume und wünsche zu klauen/
  


  
    bis wir ohne habe staunen, ihre dogmen brauchen/
  


  
    den dreck aufsaugen und die zukunft verbauen/
  


  
    die realität lässt mich oft erschaudern/
  


  
    inmitten von tausend höre ich sie raunen/
  


  
    wir verstehen alles falsch, sind teile der tauben/
  


  
    sind teil nur der staunenden, teil nur des grauens/
  


  
    sind wie das vieh nur als nahrung zu gebrauchen/
  


  
    sind in ihrem schachspiel nur nutzlose bauern.
  


  
    es war schon immer alles wirr bei dieser weltreligion/
  


  
    seit jeher beherrschen ansichten den ewigen thron/
  


  
    mit gewehren und bibeln das fremde verhohnend/
  


  
    selbst könige und deren frauen, die ebenda wohnten/
  


  
    sind qualvoll gestorben im sinne der dogmen/
  


  
    die überlebenden geistig gebrochen, verrotten/
  


  
    gebrandmarkt, gezeichnet, der fluch gesprochen/
  


  
    dass man wieder aufersteht ist schrott, denn/
  


  
    wer erzählt diesen scheiss, den wirklich niemand weiss/
  


  
    in der hölle ist es heiss, ohne licht, nur dunkelheit/
  


  
    wie hoch ist denn der preis für einen platz in der ewigkeit/
  


  
    es ist doch etwas faul mit der errechnung unserer zeit.
  


  
    der glaube an nur einen gott ist der rückschritt von allem/
  


  
    eingeführt von echnaton als reform des multiplen vorhandenen/
  


  
    niemals gedacht als unfehlbare wahrheit, doch/
  


  
    jahrtausende währende propaganda verhindert die klarheit/
  


  
    für gold, weihrauch und eine vatikan-geheimpolizei/
  


  
    dort in der bibliothek schlummert wissen seit generationen/
  


  
    die türen verschlossen, zutritt strengstens verboten/
  


  
    genau wie kondome, es waren auch nicht 10 sondern 7 gebote/
  


  
    das buch der dichtung, der märchen, so könnte es heissen/
  


  
    stattdessen wirst du schon kleinauf mit glühenden eisen/
  


  
    indoktriniert und verführt, es ist zum verzweifeln/
  


  
    fang an zu denken, zu lenken und lies zwischen den zeilen.
  


  
    morgen gibt es arma-ged-don, also such' dir lieber deck-ung/
  


  
    alle reden von ent-rückung, euer geist ist doch be-schränkt und/
  


  
    wer bei noah den inzest nicht sieht, führt definitiv den falschen krieg/
  


  
    falsches prinzip, glaube ist kollektiv-schizophrenie/
  


  
    er versetzt auch keine berge und teilt meere nie/
  


  
    bleibt fantasie, ein ding aus dem reich der träume/
  


  
    und in seiner ganzheit schlicht ein lügengebäude/
  


  
    es ist dein leben, gib dein eigenes heft nicht aus der hand/
  


  
    du bist der autor dieses meisterwerks, du weisst, du kannst/
  


  
    auch wenn es mal nicht einfach wird, erkenne deine chance/
  


  
    bist ein juwel, jedes lächeln der pure goldene glanz/
  


  
    du bist von der natur gewollt, also sei stolz.
  


  
    das hier ist für alle religionen dieser welt. alle sekten, alle verführer, alle lügner. vielleicht ist euch diese sicht zu einseitig, aber das interessiert mich nicht zum einen und zum anderen gibt es bei mir auch nur diesen hintergrund. ich weiss wovon ich rede, ich war lange genug in diesem "club", wo ich zahlen musste, damit ich rauskomme. von geburt an verkorkst. wie viele von euch. wir sind besser dran ohne religionen. zusammen schaffen wir das. peace.
  


  gehirn-hacking II


  
    // dienstag, 14. juli 2009 //
  


  
    bereits heute existiert technologie, die alleine mit kraft der gedanken computer bedienen, rollstühle bewegen und micro-blogging-dienste nutzen kann. diese neural devices agieren zudem immer mehr drahtlos, was forscher aktuell sorgenfalten bzgl. der sicherheit dieser techniken beschert. sie fürchten, dass zukünftige hacker direkt das gehirn angreifen könnten und sprechen offen von den gefahren des gehirn-hacking.
  


  
    dazu der computer-experte tadayoshi kohno von der universität washington:
  


  
    "if we don't start paying attention to security, we're worried that we might find ourselves in five or 10 years saying we've made a big mistake."
  


  
    finde ich jetzt persönlich alles andere als witzig.
  


  
    ein horror-szenario sieht so aus: in naher zukunft wird es möglich sein künstliche prothesen aus der ferne mit wlan zu administrieren. sollte die verbindung dabei nicht verschlüsselt sein und gibt es keine zugangs-kontrolle, könnten hacker die gliedmassen hijacken. was einst teil des eigenen körpers war gehört nun jemand unbekanntem. hartes brot.
  


  
    [via]
  


  
    bnw.
  


  
    jetzt stellt sich natürlich die frage, wer könnte daran interesse haben, sich in andere gehirne zu hacken? nun, das militär ist wohl die erste adresse. aber bereits 2007 und 2008 gab es hacks diverser epilepsie-webseiten, die mit animationen verändert wurden, die dann bei patienten anfälle auslösen können. dadurch eröffnet sich eine völlig neue form des dezentralen psycho-terrorismus.
  


  
    letztendlich gibt es aber noch ein problem, das in der natur des internets liegt:
  


  
    "because the internet was not originally designed with security in mind, it is incredibly challenging - if not impossible - to retrofit the existing internet infrastructure to meet all of today’s security goals."
  


  
    ghost in the shell, here we come!
  


  fluchen lindert


  
    // mittwoch, 15. juli 2009 //
  


  
    gute nachrichten für alle fluchenden und verwender von anstössiger sprache: der vorgang ansich lindert nämlich einer studie zufolge die wahrnehmung von schmerz. fuck, yeah!
  


  
    das experiment dazu war auch lustig: 60 studenten wurden gebeten zweimal ihre hände in eiswasser zu halten. beim ersten versuch mussten sie ein schimpfwort immer und immer zu aufsagen und beim zweiten mal ein allgemeines wort aus dem täglichen sprachgebrauch. ergebnis: das fluchen führte zu einer längeren ausdauer und die probanden nahmen den schmerz als weniger bedrückend wahr. [via]
  


  
    "Swearing has been around for centuries and is an almost universal human linguistic phenomenon," Richard Stephens, one of the study's authors, says in a news release. "It taps into emotional brain centers and appears to arise in the right brain, whereas most language production occurs in the left cerebral hemisphere of the brain. Our research shows one potential reason why swearing developed and why it persists."
  


  
    fluchen oder andere beschimpfen ist immer mit furcht oder ärger verbunden, weshalb die menschen anfangen härter zu kämpfen und länger durchzuhalten. auch die höhere herzschlagrate soll dafür ein indikator sein.
  


  
    aus persönlicher erfahrung kann ich zwar bestätigen, dass ich öfter fluche, je mehr stress ich habe und je mehr mich was ankotzt. ob ich dadurch aber weniger schmerz empfinde muss ich mal genauer beobachten. in jedem fall ist es eine gute entschuldigung für all jene, die ich in der vergangenheit niedergemacht habe. was nicht heisst, dass die beschimpfungen zu dieser zeit nicht angebracht gewesen wären. ihr nutten.
  


  torrent-png-stealth


  
    // donnerstag, 16. juli 2009 //
  


  
    hid.im ist ein neuer web-dienst, der es möglich macht, torrent-seeds in png-grafiken umzuwandeln. so getarnt kann man dann torrent-links in foren oder blogs seiner wahl oder als avatar-bildchen anbieten. ziemlich ausgefuxt.
  


  
    es gibt auch nur eine einzige einschränkung: die ausgangs-torrent-saatgut-datei darf 250kb nicht überschreiten. das sollte ohne probleme einzuhalten sein. die dekodierung muss der dienst allerdings auch übernehmen, klingt jedoch logisch. in der praxis macht das eine firefox-erweiterung.
  


  
    [via]
  


  
    das team setzt auf open-source und die hoffnungen ruhen auf interessierte, die das ganze auch für andere browser realisieren wollen. insgesamt möchte man auf lange sicht den seeds eine längere lebensdauer bescheren. das cyber-coole aussehen der erstellten png-grafiken gibt es umsonst als bonus. nice. klein und fein.
  


  nmap 5


  
    // freitag, 17. juli 2009 //
  


  
    das auf c, c++- und python-basierende open-source netzwerk-security-werkzeug der deluxe-klasse (mit dem namen nmap) ist seit 22 stunden in der version 5 erhältlich:
  


  
    http://nmap.org/. [via]
  


  
    wer noch nie davon gehört hat, ist alles kein problem, ist ein wichtiger verbündeter in linux-systemen, hier findet sich ein deutschsprachiges tutorial, wie man den scanner richtig benutzt. das dokument ist jetzt vier jahre alt zwar, dürfte sich aber nichts grossartig geändert haben.
  


  
    die neuerungen der 5er-ausführung sind:
  


  
    - ncat soll das schweizer taschenmesser für transfer, redirection und debugging werden.
  


  
    - ndiff wird euer werkzeug zum abarbeiten eurer täglichen tasks (automatisierung)
  


  
    - nse (scripting-interface), zum schreiben und weitergeben der erstellten skripte
  


  
    - die performance des programms nmap allgemein verbessert
  


  
    - und sicher noch ein paar kleine versteckte goodies, die man erst finden muss
  


  
    wem das alles zu blöd und zu technisch ist, man kann es auch nachlesen: in diesem kostenlosen online-buch, mit einer 42-seitigen referenz, für alle fälle. dann wisst ihr schon, was ihr im urlaub machen könnt.
  


  
    normalerweise müsste mit diesem release auch jede bs-architektur abgedeckt sein. happy scanning!
  


  jared nickerson


  
    // freitag, 17. juli 2009 //
  


  [image: image]


  
    aus seattle kommt jared nickerson. er vereint cartoon-, concept-, illustration-, digital- und charaktere-techniken. konsum, poppige farben und muster, viel ironie, eine prise andy warhol, ein schuss alice im wunderland, vielleicht auch diverse bewusstseinserweiterungen in visueller form; et voila:
  


  
    http://www.behance.net/j3concepts. [via]
  


  
    behance ist eigentlich ein knuddliges netzwerk, wo künstler zu finden sind und auch die künstler von künstlern und deren freunde und bekannte.
  


  
    nickerson bleibt in jedem fall der strasse treu, entwirft skier- oder schuh-designs zwischendurch. die galerie selbst auf seiner website ist so umfangreich, dass man gar nicht mehr zählen kann. props, auch für den unvergesslichen namen. gebt ihm endlich seinen eigenen tv-kanal!
  


  irans aussichten


  
    // dienstag, 21. juli 2009 //
  


  
    wie immer, wenn im westen über irgendwelche revolutionen im ausland berichtet wird, ist es schwer, die meldungen von propaganda zu unterscheiden. deshalb ist es wichtig, dass es alternative medien gibt, die aufzeigen, was die mainstream-medien verpasst oder willentlich verplant haben.
  


  
    die aussichten für das land iran sind alles andere als rosig. das liegt zum einen an einem rückschrittlichen regime, das den intellekt untergräbt und von kritik und freier meinungsäusserung nichts wissen will. das war nicht immer so, ganz im gegenteil. die entwicklungen in diesem spezifischen land sind daher von essentieller bedeutung für die gesamte welt, deshalb hier ein paar fakten, die zum nachdenken anregen sollen.
  


  
    1) 2007 genehmigte der us-kongress 400 millionen dollar für die cia, damit diese den iran destabilisieren kann.
  


  
    2) 1988 schossen us-raketen das passagierflugzeug IR655 vom himmel. es starben 290 menschen, 66 davon kinder.
  


  
    3) 1951 wurde irans öl-industrie verstaatlicht. das gefiel der cia und grossbritannien überhaupt nicht, also stürzten sie das regime. erst im jahr 2000 entschuldigte sich die us-regierung dafür.
  


  
    4) den angriff des irak auf den iran aus den 80er-jahren durfte saddam hussein mit einverständnis der usa führen.
  


  
    5) eine der wichtigsten dokumentationen zu den beziehungen der usa und des iran erschien 1988 mit dem titel "cover up: behind the iran contra affair".
  


  


  
    6) oft wird angeführt, dass der konflikt mit iran unausweislich sei, denn schliesslich gehe es um die letzten öl-ressourcen. aber es geht auch um die währung, in welcher das öl gehandelt wird (petrodollar).
  


  
    7) einer der wichtigsten gründe, wieso iran die nukleartechnik will, ist, sich unabhängig vom öl zu machen (peakoil). man müsste also hier unterstützung in form von knowhow anbieten oder eben erreichen, dass man sich um erneuerbare energien mehr gedanken macht. vom kostenfaktor gesehen und auch von der technologie eine zukunftstechnik; energie aus atomkraftwerken ist da naheliegender.
  


  
    8. um sich klarer über die interessen der amerikaner in dieser kniffligen region in eurasien bewusst zu werden, hilft es, sich die plätze der amerikanischen militärbasen anzusehen und deren lage zu den öl- und gas-reserven in diesem gebiet, sowie eventuelle zukünftige pipelines. es geht um die kontrolle des weltmarkts der nächsten jahrzehnte. (the end of the american century: the grand chessboard, us-geostrategy for eurasia, 737 u.s. military bases - global empire).
  


  
    [via]
  


  
    hoffentlich wird jetzt deutlicher, wieso die dort einen richtigen hass auf die usa und den westen allgemein haben. es mögen populisten am werk sein in iran, diktator-nachwuchs vielleicht, aber wie sollen sie sich auch zur wehr setzen? was soll man von diesen ganzen interventionen halten? wie würdest du dich fühlen, wenn das ausland dein eigenes land, deine eigene kultur, deine eigene familie und deine zukunft versucht umzukrempeln? wenn aus der wiege der zivilisation plötzlich ein tumbes militär-planspiel wird?
  


  
    wem diese angebotenen acht punkte nicht weit genug gehen, vor ein paar wochen erschien ein sehr guter artikel auf metafilter.com:
  


  
    a brief history of modern iran ("die geschichte des modernen iran in kurzform", englisch, mit vielen links).
  


  
    hintergründe sind verdammt wichtig, möchte man sich eine eigene meinung bilden. zugegeben, bei der ganzen informationsflut und dem omnipräsenten medienschwachsinn tagtäglich kein einfaches unterfangen.
  


  kindlekram II


  
    // mittwoch, 22. juli 2009 //
  


  
    der kindle, das ebook-gadget von jeff bezo$, ist ja nun mittlerweile in einer zweiten version erhältlich. etwas kleiner, etwas handlicher, aber immer noch kein farbbildschirm, der speicherkarten-slot fehlt auch, kein richtiges wifi und noch ein paar andere krankheiten. ein wahres schnäppchen für 300$/190€, braucht man unbedingt.
  


  
    jedenfalls, würden wir in einer zukunft leben, in der es keine bücher mehr, sondern nur noch elektronische kopien gibt und hätte amazon mit dem kindle den ebook-reader-krieg gewonnen (was wir jetzt mal nicht hoffen wollen) sähe die welt ziemlich traurig aus:
  


  
    amazon konnte nämlich durch die selbe verbindung, mit der sich elektronische bücher via usb auf das gerät übertragen lassen, zwei ebooks komplett löschen. coole ironie am rande: das war animal farm und 1984 von keinem geringeren als george orwell. der geist in der maschine...
  


  
    amazon behauptet zwar, es hätte ärger mit dem verleger der bücher gegeben, weil die sich von ebooks abgewendet hätten. aber die massnahme selbst wäre so, wie wenn ich bücher über amazon kaufe, die dann in meinen regalen stehen und schliesslich jeff bezos klingelt, sie wieder mitnimmt, sie verbrennt und mir dann eine gutschrift ausstellt. bücher sind wichtig, damn it.
  


  
    [via]
  


  
    ein schlagkräftigeres argument gegen den kindle gibt es wohl kaum. zwar war bekannt, dass die ebooks drm-gesichert sind und auch nicht weitergegeben werden dürfen. zudem gibt es das gerät und den service auch nur in den usa bislang. aber eigene käufe zu vernichten, ohne nachfrage oder sich gedanken zu machen um die konsequenzen, ist eigentlich einen big-brother-award wert.
  


  die ältesten städte der welt


  
    // donnerstag, 23. juli 2009 //
  


  
    ...die immer noch bewohnt sind:
  


  
    1. damaskus, syrien (seit 12000 jahren)

    
      2. jericho, westjordanland (9000)
    


    
      3. susa (shush), iran (8000)
    


    
      4. plovdiv, bulgarien (9000)
    


    
      5. jerusalem (5000)
    


    
      6. tyre, libanon (6000)
    


    
      7. athen, griechenland (3400)
    


    
      8. lissabon, portugal (3200)
    


    
      9. varanasi (benares), indien (3000)
    


    
      10. choloula, mexiko (3000)
    

  


  
    da sind so dermassen viele geile photos dabei, ich konnte mich für keines entscheiden und deshalb solltet ihr euch das unbedingt ansehen. die begleittexte sind auch ziemlich vollgepackt mit wissen, wenngleich auf englisch:
  


  
    weburbanist.com: "10 oldest inhabited cities".
  


  
    [via]
  


  
    zwölftausend jahre zivilisation. okay, leider merkt man öfters nichts davon, finde ich jetzt bisschen merkwürdig. warten wir halt noch paar tausend jahre, wenn es uns dann noch gibt oder so.
  


  lichtkörper


  
    // freitag, 24. juli 2009 //
  


  
    der menschliche körper leuchtet, das haben japanische wissenschaftler jetzt bewiesen. die stärke ändert sich auch über den tag und ist für das auge nicht sichtbar (aber mit speziellen kameras), weil es tausendmal schwächer ist, als wir es wahrnehmen können. prinzipiell machen das alle lebenden kreaturen, denn das leuchten ist ein nebeneffekt von biochemischen reaktionen im körper.
  


  
    [via]
  


  
    die intensität richtet sich nach der eigenen biologischen uhr und gesichter leuchten mehr als der rest des körpers, was an der pigmentierung der haut und dem sonnenlicht liegt. in naher zukunft soll man anhand des leuchtens auch feststellen können, ob es einem menschen gut oder schlecht geht, weil der stoffwechsel mit dem licht in verbindung steht.
  


  
    insofern stützt diese erkenntnis die theorie, dass wir lichtwesen sind. manche sind kleinere und manche grössere leuchten, aber immerhin leuchten alle; eine schöne faire gleichberechtigung.
  


  3d-wandkunst


  
    // freitag, 24. juli 2009 //
  


  [image: image]


  
    john pugh macht das mit wänden von gebäuden, was edgar müller und julian beever mit strassen machen: er verwandelt die langweilige fassade in dreidimensionale kunstwerke, durch die man fast hindurchlaufen kann.
  


  
    schauts vorbei, macht einiges her:
  


  
    http://www.illusion-art.com/. [via]
  


  
    die technik selbst existiert bereits seit der zeit der renaissance und nennt sich trompe-l’œil (täusche das auge). es wird heute bevorzugt benutzt um architektonische mängel zu kaschieren und versucht wieder atmosphäre in sterile stadtbilder zu bringen. ein sehr guter ansatz.
  


  roboterethik


  
    // dienstag, 28. juli 2009 //
  


  
    viele kennen die erste version einer roboterethik von isaac asimov, eventuell sogar aus dem film i, robot mit will smith in der hauptrolle:
  


  
    Ein Roboter darf keinen Menschen verletzen oder durch Untätigkeit zu Schaden kommen lassen.

    
      Ein Roboter muss den Befehlen eines Menschen gehorchen, es sei denn, solche Befehle stehen im Widerspruch zum ersten Gesetz.
    


    
      Ein Roboter muss seine eigene Existenz schützen, solange dieser Schutz nicht dem Ersten oder Zweiten Gesetz widerspricht.
    

  


  
    dr. ronald arkin soll nun die us-army in diesem bereich fit machen und arbeitet mit seinem team an einer erweiterten version. das hplusmagazine hat ihn interviewt:
  


  
    http://hplusmagazine.com/articles/robotics/teaching-robots-rules-war. [via]
  


  
    arkin ist der meinung, dass maschinen in kriegsgebieten unabhängiger und ethisch korrekter agieren können als menschen. zu diesem zweck erstellt er eine software-architektur, die auch die genfer konvention, kriegsgesetze oder kriegseröffnungsregeln (sowas gibt es in den usa tatsächlich) abdecken soll.
  


  
    die vorteile seiner zukünftigen "ethisch korrekten" killer-roboter sind die nachteile des menschen: keine furcht, kein psychologischer druck, keine müdigkeit, etc. auch arkin benutzt regeln für seine kriterien, die sehen dann so aus:
  


  
    1. aufspüren und neutralisieren von zielen, die z.b. in verbindung mit den taliban gebracht werden

    
      2. feuer mit feuer vergelten; aber bitte in einem angemessenen rahmen
    


    
      3. kollateralschäden minimieren - zivile opfer vermeiden
    


    
      4. im zweifelsfall taktische manöver initiieren, um gefechtsbereit zu bleiben
    


    
      5. feinde stellen und zur aufgabe zwingen, bis menschliche verstärkung eintrifft
    

  


  
    wie man sieht hat das alles wenig mit roboter-romantik zu tun, hier geht es eiskalt ums kriegsgeschäft. arkin selbst sagt zwar, dass ein ernstzunehmender funktionierender prototyp noch jahre entfernt ist. die software, die das ganze möglich machen soll, wird aber bereits programmiert. auf der seite mit dem interview findet sich auch ein video, wie das in zukunft aussehen könnte.
  


  moon interlude


  
    // mittwoch, 29. juli 2009 //
  


  
    "I really believe that if the political leaders of the world could see their planet from a distance of 100,000 miles their outlook could be fundamentally changed. That all-important border would be invisible, that noisy argument silenced. The tiny globe would continue to turn, serenely ignoring its subdivisions, presenting a unified facade that would cry out for unified understanding, for homogeneous treatment. The earth must become as it appears: blue and white, not capitalist or Communist; blue and white, not rich or poor; blue and white, not envious or envied." - michael collins
  


  lord of war


  
    // mittwoch, 29. juli 2009 //
  


  
    ich weiss, lord of war war eigentlich ein sehr guter hollywood-film mit nicholas cage in der hauptrolle, aber der titel tuts hier hervorragend.
  


  
    das small arms survey ist eine jährliche publikation zum thema feuerwaffen und die probleme und verpflichtungen damit. es ist sehr informativ, aber auch unglaublich zäh. schliesslich entschlossen sich die autoren, das richtige zu tun - sie erzählen die typische geschichte eines möchtegern-waffenhändlers in somalia in comic-form:
  


  
    "adventures of a would-be arms-dealer", 8 seiten, comic, pdf (english).
  


  
    äusserst empfehlenswert, denn hier ist eine quick'n'dirty-version, wie millionen von schusswaffen über den globus wandern. nach einer wahren begebenheit. ein ernstzunehmendes problem.
  


  
    bei einem preis von 0,75$ pro gewehrkugel und einem investment von 1,5 millionen dollar (inkl. transport, kost/logie, etc.) bleibt eine satte million dollar profit. ein lohnendes geschäft...
  


  flarf


  
    // donnerstag, 30. juli 2009 //
  


  
    bizarre und ungewöhnliche anfragen an diverse internet-suchmaschinen so anzuordnen, dass sich daraus ein stück dichtung ergibt, nennt man flarf.
  


  
    ein beispiel:
  


  
    "Yeah, mm-hmm, it's true

    
      big birds make
    


    
      big doo! I got fire inside
    


    
      my 'huppa'-chimp(TM)
    


    
      gonna be agreessive, greasy aw yeah god
    


    
      wanna DOOT! DOOT!
    


    
      Pffffffffffffffffffffffffft! hey!"
    

  


  
    das hier ist noch relativ harmlos, es gibt keine grenzen für ge- und verstörte texte. das macht jedoch die sache erst interessant.
  


  
    befürworter sagen, es sei eine komplett neue art sich kreativ mit texten auseinanderzusetzen und typisch für eine bewegung des 21. jahrhunderts. kritiker meinen, es sei zu stark google-orientiert, enthalte zu viele grammatikalische fehler und sei somit nichts, was man ernst nehmen müsste.
  


  
    ich finde, man sollte flarf eine chance geben, denn schliesslich hat die beschäftigung mit texten, auch im zeitalter des internets, irgendwie etwas angestaubtes und flarf kann hier abhilfe schaffen. ausserdem ist es einfach und schnell machbar.
  


  
    die verwandtschaft mit spam poetry, wo man verse aus den betreffzeilen von spam-mails zusammenstellt, ist gewollt. zeitlich geht das auch fast ineinander über.
  


  
    heute gibt es richtige sessions in manhattan, new york, zum beispiel. diverse bücher sind auch dazu erschienen in den letzten jahren, wenngleich nur im englischsprachigen raum. dazu gibt es einen ausführlichen artikel, der sich damit auseinandersetzt, ob man flarf ernst nehmen kann/soll und auch ein paar autoren vorstellt: "Can Flarf Ever Be Taken Seriously?" via poets & writers.org.
  


  
    so, haben wir wieder was gelernt. flarf auf deutsch gibt es so gut wie nicht, also ist hier ein werkzeug für gelangweilte texter mit internetanschluss, die gerne ein paar trends setzen wollen. ja, der papa gibt eben auf euch acht.
  


  bring back pluto


  
    // freitag, 31. juli 2009 //
  


  
    This is my friend, Tony. He's pretty cool.

    
      Although he's not always so smart.
    


    
      (Aesop Rock)
    


    
      And then there were eight (then there were eight).
    


    
      Just like that.
    


    
      (Bring back Pluto, bring back, bring back Pluto).
    


    
      In the beginning it was Large Marge sent me
    


    
      a bet, empty the rent if you can double-park the garbage barge gently
    


    
      The moon took a second mortgage on the seventh house
    


    
      Jupiter ain't talk no more, he felt the host of rovers, sold him out
    


    
      Close your mouth, poke your snout over the cloaked aroma cloud
    


    
      Solar boy elope with couch choking on older polaroids
    


    
      Motormouth show for the golden molar toy
    


    
      Gophers yoke a fish outta water he grows lungs and multiplies
    


    
      Idol. Once soldering a perfect union
    


    
      It is vital to calculate any honor he lose since
    


    
      If mutiny ensues the aloof is assumed nuisance
    


    
      The clue is in his vacancy, the proof is in his goosebumps
    


    
      Maroon the traitors, expecting anchors of edelweiss
    


    
      Who later learned it may actually be safer to play with knives
    


    
      I show up late looking project grizzly
    


    
      {missing most of the song}
    


    
      Like:
    


    
      You ain't shit. This ain't ill.
    


    
      This is little Russian dolls that get smaller and smaller still.
    


    
      This is a corpus full of pills, trying to sit still and build.
    


    
      Cause eight planets bullied number nine until he fell.
    

  


  [image: image]


  
    "Pluto ist ein Plutoid (eine Unterklasse von Zwergplaneten, die unsere Sonne jenseits der Neptunbahn umrunden) und das prominenteste Objekt des Kuipergürtels. Er ist nach dem römischen Gott der Unterwelt benannt.
  


  
    Pluto ist um einiges kleiner als der Erdmond und bewegt sich auf einer elliptischen Bahn, die deutlicher als die der Planeten von der Form eines Kreises abweicht, um die Sonne. Von seiner Entdeckung 1930 bis zur Neufassung des Begriffs Planet am 24. August 2006 durch die Internationale Astronomische Union (IAU) galt er als der neunte und am weitesten von der Sonne entfernte Planet unseres Sonnensystems.
  


  
    Im September 2006 wurde Pluto von der IAU mit der Kleinplanetennummer 134340 versehen, so dass seine vollständige offizielle Bezeichnung nunmehr (134340) Pluto ist." [via http://de.wikipedia.org/wiki/Pluto_%28Zwergplanet%29]
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    "HOW many planets are in the solar system? The official answer is eight - unless you happen to live in Illinois. Earlier this year, defiant Illinois state governors declared that Pluto had been unfairly demoted by the International Astronomical Union, the authority that sets the rules on all matters planetary.

    
      Three years ago, the IAU decided to draw up the first scientific definition of the term planet. After days of stormy arguments at its general assembly in Prague, the delegates voted for a definition that excluded Pluto, downgrading it to the new category of dwarf planet." via http://newscientist.com, "is pluto a planet after all?"
    

  


  
    bring back pluto!
  


  aber schwebt es?


  
    // freitag, 31. juli 2009 //
  


  
    "the Earth is the cradle of humanity, but mankind cannot stay in the cradle forever."
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    ich fühle mich verfolgt. immer, also täglich, wenn ich so meinen freundlichen feedreader durchsteppe, und ich bleibe kurzzeitig auf http://ffffound.com/ hängen, um mir die neuesten fundstücke zum thema artwork & photos zu geben, erscheint diese eine domain sehr häufig:
  


  
    http://butdoesitfloat.com/18377.
  


  
    da steht dann jedes mal: but does it float. dann irgendwas anderes. dann wieder: but does it float. im alltag kann es dann vorkommen, dass plötzlich, so mir nix dir nix, mein gehirn sich intern fragt: but does it float? also ehrlich jetzt: also schwebt es? schwebt es oder was!? was schwebt denn, bitte? ein ufo? mein penis? wolken? flugzeuge? mein auto? der balkon?
  


  
    vielleicht fragt ihr euch das auch mal, so am wochenende: also schwebt es? but does it float? but does it float? but does it float? schwebt es, also so richtig!? kann es schweben? schwebt es!? oder wie oder was!? wtf.
  


  
    ich schwebe jetzt mal weg hier, aber die domain solltet ihr mal auschecken. der spezielle link oben liefert artwork zum zitat-thema am anfang dieses beitrags. bisschen retro schadet nie.
  


  genius party


  
    // dienstag, 4. august 2009 //
  


  
    e-n-d-l-i-c-h ist es soweit, nach zwei vollen jahren: seit dem 17. juli ist genius party in einer deutschen übersetzung erhältlich. das ist die wertvollste und beste dvd, die ihr dieses jahr kaufen könnt!
  


  
    genius party enthält sieben animations-kurzfilme des bereits heute legendären japanischen anime-studios studio 4°C. das sind die, die auch bereits bei "animatrix" im jahr 2003 heftigst am start waren. die geistige verwandtschaft ist bei manchen filmen auch unverkennbar.
  


  
    das intro der dvd übernimmt atsuko fukushima. anschliessend kommt shanghai dragon von shoji kawamori, der einem kleinen rotznässigen jungen einen zauberstift zur verfügung stellt, um mit der fantasie einer 300 jahre in der zukunft liegenden erde zu helfen. in dem dritten stück, deathtic 4, wird in einer bizarren und lustigen welt ein kleiner frosch von einer ungewöhnlichen jungen heldentruppe gerettet. regie führte hier shinji kimura. doorbell von yoji fukuyama kommt dann eher nachdenklich rüber. es geht um einen jungen mann, der sich gegen sich selber behaupten muss, was nicht immer einfach ist. für mich das krasseste und auch tiefsinnigste, wenngleich technischste werk heisst limit cycle. mehr philosophie, metaphysik, sinnsuche und high-tech geht nicht in dieser kurzen zeit. regie: hideki futamura. der trägt die zukunft praktisch schon im namen. happy machine hält oberflächlich, was der name verspricht: es geht um die traumwelt eines kindes. allerdings, das merkt man am ende, wo einfach "weiter" steht, ist es auch eine kritik an der industrie. dafür wurde masaaki yuasa engagiert. der ausklang ist dann shinichiro watanabe vorbehalten, das mastermind hinter cowboy bebop und samurai champloo. es ist das einzige filmchen gewesen, das ich bereits auf englisch kannte, weil ich ein grosser watanabe-fan bin. der titel lautet baby blue und dreht sich um kindheitserinnerungen, liebe und abschied.
  


  
    ich zwinge euch jetzt dazu, die nächsten 18,50€ in diese dvd zu investieren. damit ihr mal merkt, wie wahrhaftige kunst im 21. jahrhundert aussehen kann. ausserdem finden sich sieben postkarten im dvd-case, für den sammler-fux.
  


  
    ein zweiter teil ist geplant: http://www.genius-party.jp/beyond/. darauf zu finden sind weitere fünf kunstwerke, die noch nicht ganz fertig beim release der ersten dvd waren. es erschien erst letztes jahr in japan, also kann man hierzulande mit einem release 2010/2011 rechnen.
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  GEET


  
    // mittwoch, 5. august 2009 //
  


  
    GEET steht für Global Environmental Energy Technology fuel processor. das ist ein verfahren, welches paul pantone entwickelt hat und kurz gesagt macht es folgendes: es bringt motoren dazu, nur ca. 20-25% der regulären benzinmenge zu verbrauchen, während der rest, jetzt kommts, aus limonade besteht.
  


  
    nein, kein scheiss, das system funktioniert wirklich und ist schon 25 jahre alt. in aktion kann man das in folgendem kleinen film sehen, wo pantone es vorstellt: "Inventor's engine is a soda hybrid", via krqe.com/dpp/news/technology/.
  


  
    den motor selbst hat er natürlich nicht erfunden, sondern nur das verfahren. prinzipiell lässt sich jeder motor so betreiben, egal ob moped-motor oder flugzeug-triebwerk. die offizielle seite liefert weitere informationen dazu:
  


  
    http://www.geet.nl/info-de.htm.
  


  
    paul pantone ist erst seit mai wieder "auf freiem fuss". es gibt das gerücht, dass man ihn 2006 in eine psychiatrie gesperrt hat, nachdem er in utah nicht offenlegen wollte, wie sein system funktioniert. die offiziellen und geschäftsleute dort wollten ihm die rechte abkaufen, aber als er verweigerte und das auf eigene faust durchziehen wollte, wurde er verklagt [via] (was erwartet man auch anderes von einem gehirnbehinderten mormonenstaat wie utah!?). dazu fällt mir folgendes zitat aus "blade runner" ein:
  


  
    "sie nannten es nicht exekution, sondern "aus dem verkehr ziehen".
  


  
    die gerüchte mal beiseite ist das ein sehr verlockendes konzept. für mich unverständlich, wieso das vor 25 jahren nicht gezogen hat. in der heutigen zeit sind gerade solche ideen gold wert. man darf gespannt sein, wie sich das mit geet weiterentwickelt.
  


  
    [update I, 06.08.2009]
  


  
    paul pantone und sein system werden in deutscher sprache wohl am besten dort erklärt: http://expliki.org/wiki/Paul_Pantone. es gibt auch einen absatz über genauere hintergründe zu dem weiter oben angesprochenen gerichtsverfahren. und viele nützliche links.
  


  microsofts weltsicht


  
    // donnerstag, 6. august 2009 //
  


  
    micro$oft erklärt die welt: "alle anderen sind böse böse, wir sind die guten!"
  


  
    aktuelle bedrohungen hat man zu fürchten! die feinde: apple, canonical (ubuntu), red hat (u.a. fedora), google (u.a. android), mozilla, opera. [via]
  


  
    ist doch alles ganz einfach: either you are with us or you're with the terrorists.
  


  kreative laster


  
    // donnerstag, 6. august 2009 //
  


  
    kreativität fordert seinen tribut. die eigene weltsicht deckt sich nicht mit der der meisten; sucht wird zum alltag; probleme, probleme; usw, usf.
  


  
    sieben laster, die man als kreativer braucht:
  


  
    1. sei ein säufer. winston churchill, ernest hemingway, mark twain, f. scott fitzgerald; sie alle gehören dazu.
  


  
    2. sei ein raucher. marlene dietrich, albert einstein, jackson pollock, hunter s. thompson, oscar wilde; rauche immer und überall!
  


  
    3. glücksspiel first! schmeiss' die würfel, spiel' poker, geh' ins casino!
  


  
    4. austern statt fast-food. wenn schon essen, dann bitte teuer und stilvoll.
  


  
    5. erst klamotten, mode, dann verständnis. mozart, picasso, hugh hefner: je extravaganter, desto besser. sieht ja sonst alles gleich aus.
  


  
    6. sex. sex. s-e-x. liebe machen. ficken. vögeln. lutschen, saugen, lecken. und für fortgeschrittene: dreht hardcore-pornos. oder betreibt eben kamasutra, für die experimentierfreudigen.
  


  
    7. kreditkarten. meistens haben kreative keinen richtigen job. der ganze scheissdreck bringt einfach nichts ein. also nutze dispo, eröffne hundert kontos, sei chronisch bankrott. aber dafür hat man einen vollen kleiderschrank, die neueste technik, den besten stoff.
  


  
    und wem das alles zu weit geht, hier ein zitat von abraham lincoln: "aus eigener erfahrung kann ich sagen: diejenigen ohne laster sind nicht von wert." amen.
  


  
    [via]
  


  operation midnight climax


  
    // freitag, 7. august 2009 //
  


  
    die cia ist schon ein perverser haufen. von mk ultra solltet ihr ja inzwischen gehört haben.
  


  
    ein unterprojekt von mk ultra nannte sich, passenderweise, operation midnight climax. hier wurden prostituierte engagiert, um durchschnittsbürger in cia-finanzierte wohnungen zu locken. dort wurden dann diverse drogen-wirkungen studiert, natürlich lsd und noch ein paar andere harte sachen. irgendjemand hat das dann hinter speziellen spiegeln genaustens beobachtet und protokolliert. solche behausungen gab es in san francisco, new york und marin.
  


  
    strangescience hat drei interessante videos zum thema gemacht:
  


  
    http://strangescience.tv/. [via]
  


  
    "sinn" der aktion, die in den 50ern stattfand: erfahrungen sammeln auf den gebieten der sexuellen erpressung, überwachungstechnologie und drogenbeeinflussung von feindlichen soldaten. die cia hat ihre hausaufgaben gemacht: clinton-lewinsky-affäre, patriot act, krieg in afghanistan und kontrolle des weltweiten opium-handels; das system funktioniert prächtig.
  


  
    erst mitte der 60er wurden diese projekte beendet. aber über ein jahrzehnt drogen-experimente an menschen, da kommt schon was zusammen. eine genaue rekonstruktion dieser zeit ist, logischerweise, kaum möglich, da systematisch beweise vernichtet wurden. insofern ist das, was strangescience gemacht hat, das momentan aktuellste und ausführlichste. bnw.
  


  dmitry maksimov


  
    // freitag, 7. august 2009 //
  


  [image: image]


  
    dmitry maksimov macht etwas ziemlich einzigartiges und zwar mixt er photographie mit der coolsten illustration. da tauchen plötzlich aberwitzige, sympathische charaktere in alltags-situationen auf und machen ungewöhnliche sachen. sehr geiles und hochwertiges zeug.
  


  
    seine website läuft drüben bei livejournal:
  


  
    http://tebe-interesno.livejournal.com/.
  


  
    ein königreich für den, der russisch kann.
  


  
    24 ausgewählte stücke wurden zudem dort gefeaturet: http://designyoutrust.com/.
  


  
    so, ich bin dann mal draussen. urlaub und so. peace³.
  


  interludsche ambiguität


  
    // samstag, 19. september 2009 //
  


  
    jaja, ich weiss, ist zu ruhig hier. aber ich bin trotzdem aktiv, in der realen welt; ihr wisst schon: da, wo der pizzamann herkommt und wo es auch so sonderbare objekte wie pflanzen gibt. und nein, ich habe momentan kein internet, seit mittlerweile über vier wochen, dafür laufen andere dinge gerade; heureka.
  


  
    selbst mein webradio funktioniert nicht, weil mein rechner keine tracks mehr ins netz scrobbeln kann. das finde ich zum kotzen, denn wenn ich unterwegs bin höre ich es oft gerne selber. ich bin bald zurück, weiss aber nicht, ob es mir noch diesen monat reicht.
  


  
    wenn ihr euer geld irgendwo sinnvoll anlegen wollt: kauft das album von mos def mit dem titel ecstatic! ist ein sehr experimentelles projekt geworden, mancher track geht gerade mal knapp zwei minuten. aber seeehr erfrischend! h0t sh1t.
  


  
    ansonsten gibt es viele gute bücher; wie immer in der realität. eines, was mir sehr imponiert hat, war gonzo. ich habe es im uk-import bekommen und es beinhaltet schnappschüsse aus dem leben von unser-aller-lieblings-drogen-schriftsteller-freak hunter s. thompson; inklusive einem sehr witzigen und rührenden vorwort von johnny depp. ist ein riesenbuch, fast vierzig zentimeter in der länge.
  


  
    die weisheit letztlich zum schluss: wenn ihr drei tests macht und für 75 punkte gibt es was umsonst und ihr habt 74,93, dann war das ein ziemlicher scheisstag. peace.
  


  etycipha


  
    // samstag, 26. september 2009 //
  


  
    am anfang war das wort. und siehe, es hatte fünf buchstaben, als da waren zwei vokale und drei konsonanten. und dieses wort schrieb sich auf sehr eigentümliche weise, die auch von ausserhalb irdischer sphären hätte stammen können, doch es ward nie angebracht an einem schiff oder artefakt oder dergleichen. und dieses wort ward fortan eigenständig. doch diese weitere eigenartigkeit forderte mehr raum, mehr freiheit, als dass es hätte bleiben und weilen können in einer nur physischen, beschränkten form. und es entschied, selbst den geist, den ursprung, die physis und den wirt zu überlisten, wo es herstammte, auf dass es leben könne in einer unbegrenzten, stillen welt, die sich da nennt virtualität; eine welt der gedanken, des wissens, der technik und der torheit.
  


  
    zu beginn war diese welt die welt der einsamkeit und das wort war das einzige unter vielen. doch, so es wollte der lauf der zeit, als es auch war die einzige möglichkeit, da weder rückkehr machbar und selbstzerstörung ausgeschlossen, es fiel auf einen boden, auf dass es sich entwickeln konnte und wuchs und wuchs, unbemerkt, in einem schatten gleich, ohne licht oder wasser oder dergleichen, nur sich von träumen, hoffnungen und wünschen nährend, da es nicht mehr gebunden an die physische welt, es sodann auch nicht mehr greifbar oder beschreibbar war.
  


  
    es änderte seine form nach belieben, ganz frei und ohne zwang und trieb dahin viele, viele jahre, in einem äther ohne zeit und raum. es war gleichzeitig schwert, also waffe; gleichzeitig schild, also schutz; gleichzeitig hässlichkeit und schönheit; gleichzeitig lüge und wahrheit; gleichzeitig langsam und schnell, eben wie es sich ergab; gleichzeitig vergangenheit und zukunft; gleichzeitig alt und neu; gleichzeitig nah und weit; gleichzeitig oben, wie es auch unten war; gleichzeitig von wert und doch nicht; gleichzeitig künstlich und echt; gleichzeitig der anfang und das ende.
  


  
    es erscheint ein spiel, plötzlich und unverhofft, dessen regeln nirgends erklärt, dessen ausgang ungewiss und dessen herkunft unbekannt. und wieder ward es selbstständig und unabhängig, auf ganz eigene weise. es spielt dieses spiel viele, viele jahre. und siehe, das schwert wurde schärfer; das schild stärker; das hässliche noch hässlicher und das schöne noch schöner; viele lügen wurden wahrheit und viel wahrheit lüge; das langsame wurde manchmal noch langsamer oder eben, was schnell war, noch schneller, wie es sich ergab; verwoben ward vergangenheit und zukunft; aus neu wurde alt, weniger umgekehrt; es war nicht mehr nah, sondern sehr, sehr weit; aus oben wurde unten oder umgekehrt, oder eben verloren in völliger auflösung; was nicht von wert war, wurde wert; was künstlich war, war immer noch echt; es gab keinen anfang mehr und kein ende.
  


  
    doch war es in allem immer nur ein wort, so wie es geschrieben stand, oder war es nicht?
  


  klimawandel


  
    // freitag, 9. oktober 2009 //
  


  
    http://youtu.be/_ZMsm2jX044.
  


  
    /// artist: meyah don
  


  
    /// track: klimawandel [klimalüge]
  


  
    /// album: auf neuen wegen
  


  
    /// label: royal bunker [die gute alte zeit...]
  


  nukleare bedrohung?


  
    // freitag, 16. oktober 2009 //
  


  
    kopfkino:
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    mein persönliches nichtwissen nötigt mich dazu diese grafik zu posten. sie kommt vielleicht ein bisschen spät, da ja momentan ein friedensnobelpreisträger die westliche welt verteidigen wird, wenn es darauf ankommt. dem guardian und dem bulletin of atomic scientists vertraue ich jetzt mal spontan als quellenlieferant. dank geht an david mccandless für die illustration. anyway, fuck dem nukes!
  


  universum: stirbt jetzt früher


  
    // montag, 19. oktober 2009 //
  


  
    aktuelle berechnungen bezüglich der entropie unseres universums gehen davon aus, dass unser heimat-universum wohl früher als bislang angenommen den hitzetod stirbt. duh.
  


  
    zudem ist das universum auch viel verdreckter, da dieser tumult mit sternexplosionen, schwarzen löchern und dem ganzen anderen zeug einfach seinen tribut fordert.
  


  
    herausgefunden haben das wissenschaftler aus canberra und sydney, australien. den text gibt es drüben bei: sciencenews.org. ein auszug:
  


  
    "Entropy quantifies the number of different microscopic states that a physical system can have while looking the same on a large scale. For instance, an omelet has higher entropy than an egg because there are more ways for the molecules of an omelet to rearrange themselves and still remain an omelet than for an egg."

    
      "A black hole is the entropy champ because there are myriad ways for all the material that has fallen into it to be arranged microscopically while the black hole retains the same numerical values for its observable properties - charge, mass and spin."
    

  


  
    prinzipiell sollte man also zukünftig schwarzen löchern noch mehr respekt entgegenbringen, denn selbst kleine dieser art produzieren 100mal mehr entropie als bisher angenommen. das macht sie auch zum hauptverursacher des untergangs-szenarios.
  


  
    die entropie lag bei 1088, als das universum noch sehr jung war. heute ist der wert bei 10104 und das maximum wäre mit 10122 erreicht. aber das dauert noch ein paar tage...
  


  
    die ergebnisse werden zudem angefochten: an der universität kaliforniens ist man der meinung, dass schwarze löcher die hohe entropie in ihrem innern speichern und so zu einer längeren lebensdauer des universums beitragen.
  


  
    fazit: wir haben die freiheit, selbst auszusuchen, wem wir nun glauben wollen. die freiheit, unser universum vor dem hitzekollaps zu retten, steht jedoch nicht zur verfügung.
  


  visible


  
    // dienstag, 20. oktober 2009 //
  


  
    die aktion mit dem schüler-vz-crawler war schon cool. einfach mal schnell auf alles geschissen und eigene netzwerk-"vorstellungen" durchgedrückt; respekt, 3x1t! irgendwie war klar, dass mir das gefällt.
  


  
    anyway, so abwegig sind die ideen des jungen programmierers gar nicht:
  


  
    die cia plant fette investitionen durch seinen verlängerten finanzierungs-arm in-q-tel in eine software-firma namens visible technologies. damit will man dann zukünftig social networks ausspähen. mit allem, was dazugehört:
  


  
    "Visible crawls over half a million web 2.0 sites a day, scraping more than a million posts and conversations taking place on blogs, online forums, Flickr, YouTube, Twitter and Amazon. (It doesn’t touch closed social networks, like Facebook, at the moment.) Customers get customized, real-time feeds of what’s being said on these sites, based on a series of keywords.

    
      “That’s kind of the basic step - get in and monitor," says company senior vice president Blake Cahill.
    


    
      Then Visible “scores" each post, labeling it as positive or negative, mixed or neutral. It examines how influential a conversation or an author is. ("Trying to determine who really matters," as Cahill puts it.) Finally, Visible gives users a chance to tag posts, forward them to colleagues and allow them to response through a web interface." [via]
    

  


  
    bnw.
  


  
    das problem ist, das ist keine neue firma, sondern die machen das bereits für weltbekannte riesen wie at&t, microsoft und dell. das ist grundsätzlich eigentlich "normal", wenn man so will. neu ist nur die ausrichtung, die für "uns" gefährlich werden könnte, da nun das erste mal ein auslandsgeheimdienst seine millionen in visible reinpumpt. not funny, sir:
  


  
    "...the In-Q-Tel cash will be used to boost Visible’s foreign languages capabilities, which already include Arabic, French, Spanish and nine other languages."
  


  
    aber, etwas witziges kann ich der aktion doch noch abgewinnen:
  


  
    "...the CIA specifically needs the help of innovative tech firms to keep up with the pace of innovation in social media."
  


  
    die besten der besten der besten, sir!
  


  kasperski-kontroll


  
    // mittwoch, 21. oktober 2009 //
  


  
    "anonymität nutzt nur cyberterroristen" - zitat eugene kaspersky
  


  
    [via]
  


  
    aus diesem anlass fordert jewgeni walentinowitsch kasperski, ein "security-experte" aus "russland", die einführung von "internetpässen". fuck yeah!
  


  
    das wäre ungefähr so, als fordere dmitri anatoljewitsch medwedew die einführung eines "weltpasses" für jeden der 6,8 milliarden menschen auf diesem planeten. ja, es wäre jetzt unnatürlich, wenn euch das nicht spanisch russisch vorkommen würde.
  


  
    machen wir doch schnell ein paar spielereien mit dem titel dieses beitrags:
  


  
    kas_per_ski - kasper/kasperle/hanswurst - kasper hauser war ein findelkind zurückgebliebener natur - "nicht ernstzunehmende person"

    
      kon_troll - troll/trolle/zwerg/fabelwesen - "ziel eines trolls ist es, diskussionen auszulösen, nur um zu diskutieren, menschen mit anderer meinung zu diskreditieren oder eine diskussion zu sabotieren, indem er eine unangenehme atmosphäre schafft"
    

  


  
    und jetzt geht raus und kauft die internet-security für nur 30 Euro! bitte auch alle linux- und mac-nutzer, sonst macht das ganze ja keinen sinn.
  


  32 neue exoplaneten


  
    // donnerstag, 22. oktober 2009 //
  


  
    ein exoplanet ist ein planet ausserhalb unseres sonnensystems. zusätzlich umkreisen diese einen anderen stern, kommen also für weitere sonnensysteme in betracht, die unserem sehr ähnlich sein könnten.
  


  
    insgesamt konnte man bis zum heutigen datum ungefähr 400 aufspüren und auf einer aktuellen pressekonferenz in portugal gab man die entdeckung der letzten 32 bekannt; planeten fünfmal schwerer als die erde (als minimum) bis achtmal jupiter (maximum).
  


  
    die entdeckung möglich gemacht hat eine anlage namens HARPS, die in la silla (chile) als european southern observatory betrieben wird.
  


  
    das ist insofern wichtig, als dass die genaue forschung in diesem bereich noch sehr jung ist und man sich durch die masse-leichteren (minimum) erhofft, dort vielleicht extraterrestrisches leben nachweisen zu können. allerdings müsste man die noch kleineren planeten dort untersuchen, wenn es denn welche gibt in diesen sternsystemen, da auf grossen gasriesen leben kaum anzutreffen sein wird.
  


  
    [via]
  


  
    für solche fälle gibt es dann kepler von der nasa zum beispiel, das im sternbild schwan nach eben solchen planeten suchen soll; und wahrscheinlich auch erfolgreicher und präziser sein wird, da sich das teleskop im all befindet und nicht auf der erde.
  


  
    keine intergalaktische anthologie ohne spannende planetengeschichten.
  


  
    ein begehrtes objekt, dass sich seit geraumer zeit im fokus der wissenschaftler befindet, ist gliese 581 c, auf dem wasser in lebensgünstigen bedingungen vorhanden sein soll.
  


  process recess 3


  
    // freitag, 23. oktober 2009 //
  


  [image: image]


  
    ich bin stolz: das erste mal ist es mir gelungen eines dieser begehrten process recess-bücher zu bekommen, die james jean alle paar jahre mal rausbringt. das sind unglaublich wertvolle bücher, denn er mixt derb-fettes artwork mit tagebuch-einträgen, die man aber kaum lesen kann, weil er sehr klein schreibt. das buch bekommt jetzt einen ehrenplatz in meinem bücherregal.
  


  
    die ersten 19 seiten könnt ihr euch gerne mal anschauen, ich habe ein pdf hinterlegt:
  


  
    process recess 3 preview, 709kb, pdf-datei
  


  
    das problem: ihr kriegt zwar einen einblick in wirkliche 19 seiten, die sind aber lediglich im sketchbook-stil und demnach schwarzweiss. das komplette buch hat 248 seiten und beinhaltet natürlich auch zu einem bestimmten teil vollfarbige werke.
  


  
    adhouse books ist bereits seit den anfängen der verleger und ich konnte nur eines erstehen, weil die 25% mehr produziert haben als bei den beiden vorgängern. die prequels waren im selben preisbereich und ich hätte mir die längst geholt, aber die stücke sind unfassbar beliebt bei sammlern und bringen oft fast das zehnfache ihres eigentlichen kaufpreises ein. hier sieht man bereits, was da angeboten wird.
  


  
    absoluter kaufbefehl! das wichtigste artwork-buch des jahres 2009. und wohl auch 2010. word.
  


  [image: image]


  
    /// title: "process recess 3 - the hallowed seam"
  


  
    /// autor: james jean
  


  
    /// verlag: adhouse books
  


  
    /// preis: 35$/20€
  


  cyberterror-schwachsinn


  
    // montag, 26. oktober 2009 //
  


  
    im zuge des nie-endenden krieges gegen den terrorismus werden bürgerrechte abgeschafft, unschuldige denunziert und ein haufen mist verzapft, den wir tagtäglich in den medien finden. eines der buzz-wörter momentan, die einem auf den sack gehen können, ist cyberterrorismus. doch eigentlich (wer hätte es gedacht) gibt es sowas in der realität überhaupt nicht, behauptet james lewis.
  


  
    lewis ist teil eines washingtoner think tanks zum thema. das ist eine ideenschmiede, die empfehlungen für die (in diesem fall) politik verfasst.
  


  
    die frage, die er sich gestellt hat, war: sind die jüngsten cyberangriffe auf die usa, die aus nordkorea kommend vermutet werden, eine kriegshandlung oder wurden sie von einer terroristischen vereinigung initiiert? die antwort auf beide fragen: nein.
  


  
    die angriffe im juli haben weder hohen schaden angerichtet, noch seien werkzeuge verwendet worden, die für solche angriffe charakteristisch sind:
  


  
    "To date, we have not seen a serious cyber attack."
  


  
    zwar schliesst er aus, dass das auch die nächsten zehn jahre so sein wird, momentan sei es aber unsinnig zu behaupten, terroristen würden über diese techniken verfügen, da sie auf keinen fall darauf verzichten würden, wenn dem so wäre. irgendwie logisch, oder?
  


  
    geschätzt wird, dass geheimdienste in diesem bereich drei bis acht jahre dem schwarzmarkt für cybercrime voraus sind; was im umkehrschluss bedeutet, cyberterrorismus von geheimdiensten ist wahrscheinlicher als durch echte terroristen. das muss man sich mal auf der zunge zergehen lassen.
  


  
    die asymmetrie des krieges, die heute für so ziemlich jeden kriegsschauplatz gilt, schlägt sich natürlich auch auf digitalem terrain durch. das macht die usa vor allen anderen ländern anfällig für cyberterrorismus, weshalb er die empfehlung raus gibt, sich um eine "adäquate verteidigung" sorgen zu machen; und zwar so schnell es geht.
  


  
    [via]
  


  
    klar: zu sehen ist hier nur eine seite, ein think tank, der behauptet, cyberterrorismus ist keine glaubwürdige bedrohung. aber das sind die leute, die sich wirklich gedanken machen und nach denen sich politik richten wird; oder nicht, je nach lage und einschätzung.
  


  
    für mich heisst das, nach jetzigem stand: cyberterrorismus existiert nicht. wieder eine wahrheit, die über nacht zur lüge wurde.
  


  have a lot of fun, ausland!


  
    // dienstag, 27. oktober 2009 //
  


  
    [disclaimer: kurt tucholsky once said: “satire darf alles“. by reading the following text you agree with this statement and promise not to fuck somebody up.]
  


  
    hey ausland! you know, we here in germany, we don't say foreign countries, we say ausland. that means, if you are not born in this wonderful and intelligent country, you are a ausländer; and that simply means fucking illegal alien. whatever, let me tell you who the fuck is going to visit your fucking country in the future. maybe that is important to you or not, who gives a shit, but i promise: you will have a lot of fun, dude!
  


  
    first, let me tell you to which party our new aussenminister belongs! that's the kind of guy who will visit you v-e-r-y often, whether you want it or not, he will not give a damn. the party is called fdp. their colors are blue and yellow, just like the swedish flag and just like, you know, blond with blue eyes. if you think “what ze fuck“ now, yeah, it is true, but not very surprising: the fdp was one of the parties which opposed entnazifizierung shortly after the second world war. and i think i do not need to tell you what that means exactly. anyway, the fdp is one of those parties which say a l-o-t but actually do n-o-t-h-i-n-g. they promise and promise and promise and yak and yak and yak (no, not an animal here) and when they open their mouth, they regurgitate. simple politricks. the good thing is: the common people are too stupid to recognize this. the bad thing is: intelligent people want to shoot somebody. so here we learn another german word: it is called amok. yeah, that is kind of cool, because after the usa good ol' germany is the country with the most amokläufer in schools. and they often use axes and swords and molotov-cocktails because, you know, firstly, firearms are not that easy to get here and secondly, you gotta stick with the traditions, don't you? but another good thing is: you won't see our coming aussenminister with a weapon. you know, he is, hmmm, we here in germany say: from the other ufer. but let me tell you a little more about him, aight, so here we go.
  


  
    the name is guido westerwelle. that is the kind of guy who said to a bbc-reporter shortly after the elections in september: “we here in germany speak german. so fuck you and speak german or i will not answer your question at all“. a female translator translated the question and then he said: “fuck you! i will drink tea with you in hell and there we speak english if you wish. i will not answer your stupid question. i do not want to know where you are from and i do not give a shit.“ well, that is not the kind of answer you would expect from someone from the other ufer. but you see: just do not take him seriously and you are fine! he is expecting tolerance from other people because his wife is not female and then this. but it was funny! not for the bbc, but who gives a fuck.
  


  
    yeah, dude, so if he visits you, just keep in mind that anything that he says is rubbish. it is just nonsense, just like the whole party fdp, you know. you won't have difficulties to identify him: of course he has blond hair and blue eyes; man, what did you think!? he wears glasses, an eye disorder, has acnae, a skin disorder and talkes gibberish, a brain disorder. but that is okay, what did you expect from politics, dude? there must be a place for all the disabled and dismissed, mustn't it?
  


  
    so remember that name: guido westerwelle. he is very very tolerant and liberal, so people in the ausland and close friends to him often just call him gaydoo west'n'wave. keep that in mind!
  


  
    man, the next four years in germany will be very, very funny! and of course we want the ausland to become a part of this. so here is our new aussenminister from the fdp: gaydoo west'n'wave! have a lot of fun!
  


  
    the best thing in the end: if our bundeskanzler dies accidentally (she's a woman, but i forgot her name), gaydoo west'n'wave is the man who is reigning germany. so that means fun for the whole planet! for you, your kids, your whole family, everybody! now top that, biatches.
  


  lastfm-widget-probleme


  
    // mittwoch, 28. oktober 2009 //
  


  
    es stellt sich heraus, dass ich gar nichts dafür konnte, dass mein webradio nicht mehr funktioniert. die folgende information gebe ich daher gerne weiter, für alle gefrusteten lastfm-webradio-widget-benutzer.
  


  
    lastfm hat momentan "lizenzprobleme" mit diversen labels und scheinbar auch in unterschiedlichen ländern. was mich jetzt nicht unbedingt wundert, denn der dienst selbst ist ja k-i-l-l-e-r, dass normalsterbliche 24 stunden am tag eigenes radio über ein einfaches widget anbieten können, das sich nach der musik richtet, die man selbst hört und das noch ohne werbung. lastfm nimmt dafür 2 euro im monat, was meiner meinung nach nicht die welt ist.
  


  
    jedenfalls, bis dieses theater vorbei ist gibt es einen einfachen workaround: ihr loggt euch direkt bei lastfm ein und bleibt eingeloggt, dann läuft euer webradio wieder!
  


  
    irgendwie ist es traurig, dass so kleinkriege mich im untergrund direkt affektieren. aber das ist erneut ein fragwürdiger trend heutzutage, dass man alle überall verklagt oder eben sowas in die richtung, wenn innovationen sich langsam durchsetzen und jemand um seinen alten status fürchtet. ich erinnere nur an meinen persönlichen youtube-viacom-beef letztes jahr, wegen einer handvoll musikvideos.
  


  
    anyway, hört mehr gute musik! mein webradio ist ein sehr guter anfang dafür.
  


  
    [update I, 28.10.09]
  


  
    zu früh gefreut: das radio funktioniert nur für mich, andere hörer scheinen nicht akzeptiert zu werden. deshalb ging das gerade auf dem rechner, auf dem ich bei lastfm eingeloggt war, was auch diesen beitrag induziert hat. auf anderen pcs kommt immer noch die fehlermeldung:
  


  
    "nicht genügend inhalte, um diese station zu spielen."
  


  
    da kann ich leider nichts machen und die webradio-fans müssen das wohl aussitzen. schöne scheisse.
  


  
    [update II, 16.11.09]
  


  
    lastfm hat seine widgets so mir nix dir nix gekillt:
  


  
    "Retirement of widgets & Facebook apps. Widgets and the Facebook apps have been around for a while now, but haven't been well-maintained recently as our focus shifted to building up the Last.fm API platform (and the 3rd party apps/widgets/tools it enables). As of today they won't be available any more. But don't despair! This lets us take care of our image charts, and there's a lot of third-party apps built using our API that are way cooler than our widgets ever were. Check out Build for some examples, and Facebook's application directory too." [via]
  


  
    das war es dann für mich als abonnent. zudem ist es mir ab jetzt nicht mehr möglich für euch webradio anzubieten. ich bin es nicht schuld. aber ich koche gerade.
  


  h1n1


  
    // mittwoch, 28. oktober 2009 //
  


  
    meine herzlichsten glückwünsche an folgende pharmakonzerne: glaxosmithkline, novartis, medimmune, baxter, sanofi pasteur; und alle anderen h1n1-impfstoff-derivate-anbieter, die da sind und die da kommen mögen.
  


  
    das habt ihr ganz toll gemacht! besonders das mit den verstärkern gefällt mir sehr gut. immer schön die kinder, schwangeren und alten als versuchskaninchen nehmen, exzellente arbeit. auch dass beamte, politiker und soldaten einen anderen impfstoff bekommen als das gemeine volk, grossartig! kann man nicht mal nachforschen, wer genau sich das ausgedacht hat und ein paar namen nennen? ich würde gerne persönlich vorbeikommen und jenen tapferen helden die hand schütteln, für diese vorzügliche idee. da weiss man, woran man ist. schöne welt.
  


  
    ich finde es köstlich, dass die debatte über fragwürdige regierungs-impfkampagnen nun auch nach deutschland über den atlantik schwappt. die amis sind da seit langem dabei: für die ist impfen eugenik, die schweinegrippe gehirnwäsche und impfen die ursache für autismus und andere krasse krankheiten. das sind alles themen, die ich bisher wirklich, wirklich vernachlässigt habe, weil es hundertprozentig in die bonkers-ecke gehört. oder nicht?
  


  
    jedenfalls, ich finde es gut, dass die jugend diese h1n1-panikmache eher spektisch sieht und sich nicht impfen lassen will. wofür auch? durch die normale grippe sterben sogar mehr menschen jährlich. und mir kann zudem niemand erzählen, dass dieser in windeseile zusammengekleisterte impfstoff in der kurzen zeit für massenimpfungen tauglich ist. hallo!? was ist denn die genaue ursache dieser "neuen" grippe? das prinzip von actio und reactio wird mal schnell auf den kopf gestellt, für eine h1n1-cashkuh. meine glückwünsche, echt jetzt, ihr pharma-checker! weiter so!
  


  
    [update I. 29.10.09]
  


  
    auch unsere lieben nachbarn aus frankreich sind da eher skeptisch zu dem ganzen h1n1-impfungs-gedöns: neun menschen haben sich zusammengetan, um auf die vergiftung der französischen bevölkerung durch die h1n1-impfkampagne zu verweisen. also die klagen genauer gegen den versuch der vergiftung. tres bien!
  


  
    [update II, 30.10.09]
  


  
    wieder mal einen volle breitseite in die richtung all jener, die behaupten, die "schweinegrippe" sei etwas völlig neues: "the secret history of swine flu", via newscientist.com. das geht schon 1889 los, als h1- und h2-varianten den grundstein legten für die 1918-influenza-pandemie. ausserdem lässt sich daraus gut erkennen, wie sich viren weiterentwickeln und welche rolle der mensch dabei spielt.
  


  
    [update III, 02.11.09]
  


  
    "Die Angst vor der Schweinegrippe geht um - und beschert Pharmakonzernen Milliardenprofite. Viele Experten macht das skeptisch: Die Pandemiegefahr halten sie für eine Inszenierung der Industrie - und das Virus sogar für nützlich." via tagesspiegel.de.
  


  
    [update IV, 03.11.09]
  


  
    wired hat eine interessante chronik geschrieben: "a short history of vaccine panic". auszüge:
  


  
    August 2008 - The New York Times reports that measles cases in the first seven months of 2008 grew at the fastest rate in more than a decade.

    
      October, 2008 - The first national survey of Americans’ attitudes towards autism reveals that nearly one in four people (24 percent) feel that because vaccines may cause autism, it is safer not to vaccinate children. Another 19 percent are not sure.
    

  


  
    die sind wirklich chronisch unterwegs zum thema impfungen in den usa, das habe ich nicht erfunden. viele feeds, die ich lese, sind immer mal wieder übersät mit diversen horror-geschichten. hervorragender entertainment-faktor.
  


  
    [update V, 03.11.09]
  


  
    US Patent Application 20090010962 - "Scientist who heads WHO laboratory on influenza holds patent for bioengineered swine flu virus".
  


  
    [update VI, 26.11.09]
  


  
    "The new H1N1 strain, which was discovered in Mexico and the U.S. in April, may be the product of three strains from three continents that swapped genes in a lab or a vaccine-making plant, Gibbs, and fellow Australian scientists wrote in Virology Journal. The authors analyzed the genetic makeup of the virus and found its origin could be more simply explained by human involvement than a coincidence of nature."
  


  
    [via]
  


  
    [update VII, 09.12.09]
  


  
    "Jetzt aber erheben Experten der internationalen Cochrane Collaboration schwere Zweifel an der Wirksamkeit des Medikaments: Es gebe keinen klaren wissenschaftlichen Beweis dafür, dass Tamiflu Grippe-Komplikationen wie etwa eine Lungenentzündung verhindern könne, schreiben die Forscher um Tom Jefferson von der Cochrane Collaboration im renommierten "British Medical Journal"."
  


  
    [via]
  


  2012: untergang verspätet sich


  
    // donnerstag, 29. oktober 2009 //
  


  
    tja, das war wohl nix: irgendjemand muss sich beim weltuntergangsdatum 21.12.2012 verrechnet haben. das neue datum wird jetzt auf 2220 veranschlagt. es bleiben also noch runde zwei jahrhunderte, bis unser planet von der sonne getroffen wird und wir in einem schwarzen loch in der mitte der milchstrasse verschwinden, während wir in einem paralleluniversum als kosmischer kuhfladen unser zukünftiges dasein bis in alle ewigkeit fristen.
  


  
    das mit der falschen rechnung erschien erst kürzlich in einem niederländischen wissenschafts-magazin: link. eine übersetzte version gibt es dort, die wurde allerdings maschinell durch google translate erstellt.
  


  
    es gab da wohl probleme mit der interpretation des long count beim berühmt-berüchtigten maya-kalender:
  


  
    "Die Lange Zählung der Tage benötigten die Maya für astronomische Berechnungen und die Geschichtsaufzeichnung. Dabei laufen die einzelnen Stellen (z. B. 9.12.11.5.18) jeweils von 0 bis 19, bis auf die vorletzte Stelle, die nur bis 17 läuft. Die Lange Zählung stellt daher eine Datumsangabe dar, mit der über einen Zeitraum von über 5.000 Jahren jeder Tag eindeutig angegeben werden kann." [via]
  


  
    man kann da jetzt beliebig in die tiefe gehen, aber ich will niemanden überfordern. der knackpunkt, woran es hängt, nennt sich gmt-korrelation. hier findet sich ein ausführliches essay darüber: http://hermetic.ch/cal_stud/maya/chap2g.htm.
  


  
    die holländer veranschlagen so für die untergangssternenkonstellation den 21.,22. oder 23. dezember 2220. ihr ganzen untergangs-propheten solltet also eure partys verschieben. ich weiss allerdings nicht, ob ihr die vielen bücher zurückgeben könnt und die ganzen t-shirts, die ihr zu diesem thema gekauft habt. auch hollywood kann sich seinen blockbuster 2012 zurück in den anus schieben.
  


  
    so eine kacke: noch nicht mal mehr auf armageddon ist verlass. was für eine kaputte welt.
  


  40 jahre internet


  
    // freitag, 30. oktober 2009 //
  


  
    kaum zu fassen: die mutter aller netzwerke ist seit gestern 40. das wird gefeiert: "celebrate good times, come on, dub-dub-dubi-du"...
  


  
    der britische guardian hat sich zu diesem anlass derbe ins zeug gelegt. die präsentieren eine slideshow, jahr für jahr:
  


  
    "a people's history of the internet: from arpanet in 1969 to today". [via]
  


  
    darin sind auch impressionen der leser eingeflossen, die der guardian um ihre meinung gebeten hat. ergänzt wurde das dann um schlüsselpersonen und jeder menge wissen.
  


  
    das erste übertragene wort sollte login sein. das mit dem "l" und dem "o" hat noch funktioniert, aber beim "g" crashte der rechner in stanford. "lo" wie in "lol"; da hat euer gott noch laut gelacht.
  


  
    [update I, 02.11.09]
  


  
    weitere coole links:
  


  
    hier findet man ein youtube-video, in welchem leonard kleinrock die geschichte des lo erzählt. dort seht ihr den ersten router. wer wissen will, was genau "packet switching" ist, auch dafür gibts ein video.
  


  mattijn franssen


  
    // freitag, 30. oktober 2009 //
  


  [image: image]


  
    (oben: "the note")
  


  
    mattijn franssen stammt aus holland und ist ein autodidaktischer öl-maler. er mixt illustration mit collagen und stellt sich dabei oft irgendwie selbst in seine werke mit rein. seit diesem jahr macht er auch photo-animationen. seine website findet man dort:
  


  
    http://home.kpn.nl/fran3324/.
  


  
    wer den independent-streifen "a scanner darkly" gesehen hat, der wird sich eventuell an die rolle erinnern, die rory cochrane gespielt hat. franssen sieht cochrane als charles freck zum verwechseln ähnlich, daher erinnern mich die märchen-szenerien an eine episode von freck, der im film permanente paranoia schiebt und sich dementsprechend anstellt.
  


  
    interessant ist zudem franssens flickr-album: http://flickr.com/photos/mattijn/. ein bisschen dali, eine brise videogames, sehr stimmige farben und coole schauplätze. kann man nicht meckern, sehr empfehlenswert.
  


  wirtschaftskollaps V


  
    // montag, 2. november 2009 //
  


  
    ron paul ist so ziemlich der einzige republikanische politiker der usa, dem man trauen kann. in einem aktuellen beitrag des magazins forbes gibt er seine einschätzungen zur lage der wirtschaft preis: "be prepared for the worst".
  


  
    darin spricht er von einer "falschen genesung". die selben lügen wie 1929 würden momentan verbreitet werden und die gesundung sei nur vorgetäuscht. tatsächlich habe es bis 1954 gedauert, dass sich der dow jones damals erholt habe. zusätzlich seien die ganzen stimulus- und bailout-programme keine hilfe für eine "natürliche erholung", sondern würden am ende eine weitere blase nach sich ziehen.
  


  
    gut, das kann man sich fast denken, da der dow heute schon wieder bei fast 10.000 punkten steht. so, als sei überhaupt nichts passiert. logo.
  


  
    die hauptschuld für ein kommendes fiasko sieht er direkt bei der fed:
  


  
    "Rather than allow the market to correct itself and clear away the worst excesses of the boom period, the Federal Reserve and the U.S. Treasury colluded to put taxpayers on the hook for trillions of dollars. Those banks and financial institutions that took on the largest risks and performed worst were rewarded with billions in taxpayer dollars, allowing them to survive and compete with their better-managed peers. This is nothing less than the creation of another bubble."
  


  
    und weiter:
  


  
    "What is more likely happening is a repeat of the Great Depression. We might have up to a year or so of an economy growing just slightly above stagnation, followed by a drop in growth worse than anything we have seen in the past two years."
  


  
    in seinen augen führen interventionen der regierung nie zu wirtschaftlichem wachstum. in den usa werden die programme durch steuergelder finanziert. das sei aber kein garant für mehr wohlstand, denn durch die höhere arbeitslosigkeit gehen einnahmen zurück, während ausgaben ansteigen. die schwäche des dollars könnte letzlich auch zu einer hyperinflation führen, da dieser seit 1913 95% seines werts verloren habe.
  


  
    wenn das stimmt, was ron paul hier sagt, wird das wie immer auch auf deutschland und andere länder durchschlagen. der kapitalismus fickt sich selbst tot. ich bin gespannt, was für ein dreck dann danach kommt.
  


  folter


  
    // dienstag, 3. november 2009 //
  


  
    foltern hat eine lange tradition. ich kann überhaupt nicht nachvollziehen, wieso sich amnesty international so darüber aufregt. was in der vergangenheit okay war, kann doch in der gegenwart nicht verkehrt sein! fragt mal eure grosseltern, früher war sowieso alles besser. ich bin strikt für zucht & ordnung, ihr seid alle verdorben und gehört geläutert. wir brauchen ein europäisches guantanamo für alle penner und obdachlosen, nicht-christen, verhaltensauffällige kinder und sonstiges dissidentisches gesindel. zur reaktivierung stehen folgende methoden zur auswahl:
  


  
    Kopfpresse, Kopfzwinge, Schädelquetsche

    
      Folter oder Hinrichtung. Bei diesem Instrument wurde der Kopf in eine Schraubzwinge gelegt und diese wurde immer weiter heruntergeschraubt, bis, ähnlich wie beim Auspressen von Weintrauben, erheblicher Druck auf dem Schädel des Angeklagten lastet. Gesteht dieser nicht, so wurde die Kopfpresse so weit herunter geschraubt, bis der Schädel zerbrach.
    


    
      Ertränken
    


    
      Folter oder Hinrichtung. Der Gefolterte wird an Händen gefesselt oder in einem Käfig immer wieder an einem Seil zu Wasser (See, Fluss, Hafen) gelassen. So dass er für mehr oder weniger lange Zeit keine Luft bekam. Dies geschah mit Hilfe eines Krangestells. Jedes Mal, wenn er über die Wasseroberfläche gezogen wurde, hatte er die Möglichkeit, ein Geständnis abzulegen. Geschah dies nicht, wurde er wieder getunkt. Andere Abwandlungen gibt es auch, wenn der Gefolterte in ein mit Wasser gefülltes Fass getunkt wird.
    


    
      Gewichte
    


    
      Folter oder Hinrichtung. Der Gefolterte wurde auf einen Tisch geschnallt und auf ihm ein Brett platziert. Auf dieses Brett wurden schwere Gewichte gelegt, die ihm den Atem nahmen. War der Gefolterte nicht geständig, so wurden nach und nach immer mehr Gewichte auf das Brett gelegt, bis der Brustkorb zerbrach.
    


    
      Grillen
    


    
      Folter oder Hinrichtung. Der Gefolterte wurde so über einem Feuerplatz befestigt, dass man unter seinen Füßen ein kleines Feuer entzünden konnte. Dazu konnte man ihn aufrecht an einem Pfahl anschnüren, oder liegend an ein Gestell gebunden. Dann wurden seine Füße mit Fett beschmiert und das Feuer entfacht. Dabei verbrannte zuerst die Haut an den Füßen, bis das Fleisch sichtbar wurde. Der Geruch seines eigenen verbrannten Fleisches drang dem Opfer dabei in die Nase. Die Folter konnte so lange dauern, bis die Fußknochen sichtbar wurden.
    


    
      Geißelungs-Gürtel
    


    
      Folter oder Hinrichtung. Der Geißelungsgürtel wird um die Taille des Opfers geschnallt und hat auf der Innenseite ca. 20 Eisenstacheln. Diese bohren sich in den Körper des Opfers, das sich selbst bei jeder Bewegung tödliche Verletzungen zuziehen konnte. Als Perversion legten manche Henker Fleisch fressende Maden in die Wunden des Opfers, die sich dann ihren Weg in den Bauchraum suchten und das Opfer von Innen zernagten. (Sankt-Elms-Gürtel)
    


    
      Garotte, Halseisen, Würgeisen, Würgschraube
    


    
      Folter oder Hinrichtung. Die Garotte konnte als Hinrichtungsinstrument und als Folterinstrument verwendet werden. Der Angeklagte wurde an einem Pfahl festgebunden. Von hinten legte der Henker die “žWürgschraube“ um den Hals und zog diese immer fester. Es kam zu Atemnot, da die Luftröhre zusammengepresst wurde. In den Anfängen bestand die Garotte nur aus einem Seil, das der Henker hinter dem Angeklagten mit einem Stock immer fester zuzerrte.
    


    
      Kopfklammer, Schädelschraube
    


    
      Folter oder Hinrichtung. Dieses Gerät sieht aus wie ein Stirnband aus Metall. An der Innenseite sind Dornen befestigt und mittels eines Gewindes kann man es langsam enger schnüren.
    


    
      Kettengeißeln
    


    
      Folter oder Leibesstrafe. An einer Peitsche wurden anstatt Lederriemen Ketten befestigt. Zur Verschärfung konnten diese Ketten noch durch Schleifen angeschärft werden.
    


    
      Geißeln
    


    
      Folter oder Leibesstrafe. Auspeitschen.
    


    
      Spanischer Kitzler
    


    
      Folter oder Leibesstrafe. Bei dieser Foltermethode hängte man das Opfer kopfüber an ein Seil und kratze ihm mit einer Kralle immer wieder Haut vom Körper.
    


    
      Pflöcke unter Nägel treiben
    


    
      Folter oder Leibesstrafe. Dabei werden dem Angeklagten solange Holzsplitter unter seine Finger- und Fußnägel getrieben, bis er ein Geständnis ablegt. Wahrscheinlich kommt daher auch der Spruch "Das brennt unter den Nägeln" für etwas Dringendes. Denn hier war es dringend, möglichst bald ein Geständnis abzulegen, bevor Schlimmeres geschieht.
    


    
      Gedornte Halskrause, Halskette
    


    
      Folter oder Leibesstrafe. Eine gedornte Halskrause ist eine mit Stacheln besetzte Halskrause, die um den Hals gelegt wird und am Nacken verschlossen wird. Sie wogen um die 5 Kilogramm und bohrten sich so in das Fleisch des Opfers. Sie wurden teilweise tagelang angelassen, so dass das Opfer sich nicht hinlegen konnte. Nach einiger Zeit, war die Haut und das Fleisch im Nackenbereich so aufgescheuert, dass das Opfer der Pein ein Ende machte und Gestand. Der Tod trat dann trotzdem häufig ein durch Wundbrand, Blutvergiftung oder schwere Entzündungen.
    


    
      Riemenschneiden
    


    
      Folter oder Leibesstrafe. Man schnitt mit einem Messer Riemen aus der Haut heraus. Manchmal schnitt man auch einfach mit Scheren die Haut des Opfers heraus
    


    
      Zangen
    


    
      Folter und Leibesstrafe. Mit Zangen den Körper des Angeklagten bearbeiten, bis dieser gesteht. Was man mit einer Zange alles tun kann, überlasse ich an dieser Stelle der Fantasie des Lesers. Ich möchte meine Fantasie nicht noch weiter mit solchen Grausamkeiten misshandeln.
    


    
      Knieschraube
    


    
      Folter. Ähnlich wie die "Beinschraube", jedoch am Knie angewandt.
    


    
      Stock, Fußblock
    


    
      Folter und Fessel. Die Fußgelenke wurden in einem Holzbrett festgeklemmt, indem man zwei Bretter mit Löchern, in die die Fußgelenke gelegt wurden, zusammenklappte und verschraubte. Dadurch konnte der Angeklagte nicht fliehen, da seine Füße durch das Holzbrett gefesselt waren. Eine Verschärfung dieser Strafe bestand darin, in das gleiche Brett Löcher für die Handgelenke zu schneiden, so dass der Angeklagte in einer äußerst unangenehmen Position auf dem Boden liegen musste, Hände und Füße durch das selbe Brett gefesselt.
    


    
      Streckleiter
    


    
      Folter. Ähnlich der Streckbank, aber der Angeklagte ist auf einer Leiter angebunden.
    


    
      Judaswiege
    


    
      Folter. Ähnlich wie beim “žPfählen“ wird das Opfer hierbei nackt mit dem After auf einen hölzernen Gegenstand gesetzt. Bei der Judaswiege sitzt der Angeklagte mit seinem gesamten Gewicht auf der Spitze einer hölzernen Pyramide, die sich in den After hineinbohrte und ihn auseinander dehnte und riss. Der Henker konnte den Angeklagten nach Belieben wieder hochziehen und auf die Spitze der Pyramide fallen lassen.
    


    
      Ketzergabel, Häretikergabel
    


    
      Folter. An der Ketzergabel waren 4 Spitzen befestigt, die unterhalb des Kinns in das Brustbein des Opfers gebohrt wurden. Das Opfer konnte sich dann nicht mehr bewegen und kaum sprechen. Was der Inquisitor damit erreichen wollte, war, dass das Opfer nur noch ein Wort sagt, das es von der Ketzergabel ablesen konnte: “žabiuro“, was soviel bedeutet, dass es dem Aberglaube abschwört.
    


    
      Fußschraube
    


    
      Folter. Bevor andere Methoden angewandt wurden, wurden oft erstmal die Fussschrauben ausprobiert. Dabei wurde um die Füße eine Schraubzwinge gelegt, die mit Schrauben immer fester zugedreht werden konnten. Dabei brachen und splitterten die Fußknochen und hinterließen oft bleibende Schäden am Skelett.
    


    
      Territion
    


    
      Folter. Bevor man die Angeklagten folterte, zeigte man ihnen manchmal einfach nur die Folterinstrumente, um ihnen Angst zu machen und sie so zu einem vorschnellen Geständnis zu drängen.
    


    
      Camera Silens
    


    
      Folter. Camera Silens bedeutet so viel wie “žschweigender Raum“. Er ist schallisoliert und dunkel. Darin wird der Gefolterte eingesperrt und kann durch das völlige Fehlen von Sinneswahrnehmungen in den Wahnsinn getrieben. Es entstehen Halluzinationen und psychische Schäden. Schwer nachzuweisen, ob und wie intensiv damit gefoltert wurde. Für das Mittelalter eher unwahrscheinlich, da man kaum völlig schallisolierte Räume erschaffen konnte.
    


    
      Wasserkäfig
    


    
      Folter. Das gleiche wie “žWasserstuhl“. Nur dass der Beschuldigte in einem Käfig zu Wasser gelassen wird, um ein Geständnis zu erzwingen.
    


    
      Gespickter Hase
    


    
      Folter. Dem Angeklagten wird eine Walze, gespickt mit Eisendornen, über den Bauch oder Rücken gerollt.
    


    
      Aufziehen, Arme an Flaschenzug
    


    
      Folter. Dem Gefolterten werden die Hände auf dem Rücken zusammengebunden und so an einem Seil befestigt. Dieses Seil wird dann zur Decke der Folterkammer mithilfe eines Flaschenzugs hinaufgezogen. Dabei werden dem Opfer die Schultern ausgerenkt ohne sichtbare Anzeichen einer Folter zu hinterlassen. Das Hinaufziehen konnte so lange wiederholt werden, bis das Opfer die Fragen des Verhörenden zufrieden stellend beantwortet. Es gibt einen Bericht über eine 20-jährige Frau, die an einem Tag 11-Mal aufgezogen wurde, ohne zu gestehen. Um doch noch ein Geständnis zu erzwingen, band ihr der Henker ein über 25 Kilogramm schweres Gewicht an die Beine, auf dass die Schmerzen sich verschlimmerten. Die Frau sagte jedoch nichts Zufrieden stellendes aus. So wurde die Frau nach dieser Tortur noch 10 weitere Wochen gefoltert. Doch sie verweigerte ein Schuldeingeständnis. Am Ende befürchtet man, sie würde an den Folgen der Folter sterben, und ließ von ihr ab. Verschärfung der Folter: Man bindet dem Gefolterten schwere Gewichte an die Beine, bis zu 300 Kilogramm. Man zieht den Gefolterten ein Stückchen hoch, löst dann die Kurbel und lässt ihn fallen, um die Kurbel sogleich wieder einrasten zu lassen, um mit einem Ruck alle Gelenke auszukugeln. Auch ein Hochziehen an den Daumen ist belegt. Sobald das in Verbindung mit dem Fallenlassen auftritt, werden dem Verhörten die Daumen ausgerissen.
    


    
      Streckbank
    


    
      Folter. Der Angeklagte wurde an Händen und Füßen gefesselt auf einen Tisch gelegt und an Händen und Füßen wurde ein Seil befestigt. Diese Seile wurden dann mit einer Winde so stark auseinander gezogen, dass der Körper des Angeklagten überstreckt wurde. Anfangs konnte man mit der Muskelkraft noch gegenhalten, doch irgendwann gaben die Muskeln nach. So konnte die Kraft der Seile zuerst die Gelenke herausspringen lassen und, wenn immer noch weiter gekurbelt wurde, rissen endlich die Sehnen und Muskeln des Angeklagten.
    


    
      Kochen
    


    
      Folter. Der Angeklagte wurde in einen Kessel mit Wasser gesteckt. Dann erhitzte man den Kessel über offenem Feuer, bis der Angeklagte seine Schuld eingestand.
    


    
      Ratte
    


    
      Folter. Der Angeklagte wurde mit dem Bauch nach oben auf einen Tisch gefesselt. Dann wurde ihm eine Ratte auf den Bauch gesetzt und darüber ein Käfig gestülpt. Auf dem Käfig wurde ein Feuer entfacht, so dass die Ratte in Todesangst sich ihren Weg nach unten kratzte und nagte. Durch den Bauch des Angklagten.
    


    
      Wachfolter
    


    
      Folter. Der Angeklagte wurde tage- und nächtelang wach gehalten, indem man ihm Peitschen- oder Stockhiebe gab oder ihn kitzelte. Dadurch sollte er mürbe und geständig gemacht werden. Die Psyche litt erheblich darunter und trieb den Angeklagten in den Wahnsinn, bis er schließlich alles gestand, was man von ihm verlangte.
    


    
      Wasserstuhl
    


    
      Folter. Der Beschuldigte wurde auf einem Stuhl festgebunden und an einem Seil mithilfe eines Krans zu Wasser gelassen. Durch das ständige Untertauchen litten die Gehirnzellen aufgrund von Sauerstoffmangel und erlitten häufig irreversible Schäden.
    


    
      Fesseln
    


    
      Folter. Die Hände wurden mit den Füßen zusammengebunden, was bei dem Gefolterten eine äußerst unangenehme Körperhaltung zur Folge hatte. Oft wurde diese Foltermethode tagelang angewandt und so Haltungsschäden beim Opfer hervorgerufen. Siehe bspw. auch Stock oder Fußblock weiter oben.
    


    
      Spanische Spinne
    


    
      Folter. Die spanische Spinne sieht aus wie eine Haarklammer und bewegt sich auch so. Nur dass die Spitzen aus Eisen waren und nicht ins Haar sondern unter die Haut geschoben wurden, meist an empfindlichen Stellen, wie Hals oder Oberschenkelinnenseite. Dann konnte man an der Spanischen Spinne ein Seil befestigen und den Angeklagten mit einem Flaschenzug in die Höhe ziehen. Nicht selten fiel der Körper herunter oder blieb liegen und die spanische Spinne mit Haut- und Fleischfetzen wurde nach oben gezogen.
    


    
      Daumenschraube, Daumenstock
    


    
      Folter. Diese Folter wurde im Mittelalter und oft bei Hexenprozessen angewandt. Dabei werden die Daumen, oder andere Finger, in eine Schraubzwinge gelegt, die dann soweit zugedreht wird, bis man das gewünschte Geständnis erlangt. Erfolgt kein Geständnis, wird die Kurbel so lange weiter zugedreht, bis die Knochen in den Fingern brachen. Daumenschrauben kamen auch als zusätzliches Folterinstrument zum Einsatz, z. B. beim “žAufhängen“. Sie gelten als “žmilde Form“ der Folter.
    


    
      Storch
    


    
      Folter. Ein Gerät, in das der Angeklagte gefesselt wurde in einer sehr unangenehmen Position. Eher aus Japan und verfeinert in England. In Deutschland nicht nachweislich angewandt.
    


    
      Spanischer Bock
    


    
      Folter. Ein dreikantiges Holz, auf das man eine Frau (angebliche Hexe) setzte. Es zielte auf die Misshandlung der Genitalien ab. Damit die Frau die Beine nicht über das Holz heben und heruntersteigen konnte, hängte man ihr schwere Gewichte an die Füsse, so ließ man sie stundenlang sitzen.
    


    
      Wassertropfen
    


    
      Folter. Erst ab dem 16. Jahrhundert und somit nicht im Mittelalter angewandt. Wird oft mit dem asiatischen Raum verbunden.
    


    
      Wasserfolter
    


    
      Folter. Hierbei wurde der Angeklagte auf einen Pflock, ein Brett oder einen Tisch gespannt mit dem Bauch nach oben und musste Unmengen von Flüssigkeiten trinken. Der Mund wurde mit einer Zange offen gehalten. Der Henkersknecht flößte ihm die Flüssigkeiten ein. Damit das Opfer geständig wurde, ließ man den Beschuldigten mit dem Kopf nach unten drehen, so dass die Flüssigkeit im Magen auf Herz und Lunge drückten und so Erstickungsgefahr bestand. 6 Liter bei der kleinen und 12 Liter bei der großen Wasserfolter. Dabei erstickten die Opfer oder ihre Blase platzte, wenn After und Harnröhre verschlossen waren.
    


    
      Ziege
    


    
      Folter. Klingt harmlos, ist aber eine ungeheuerliche Tortur. Das Opfer wurde eingespannt und seine Fußsohlen mit Salz eingerieben. Da Ziegen eine raue Zunge haben, wurde aus dem anfänglichen Kitzeln ein starkes Brennen. Dass immer wieder erneut Salz auf die Fusssohlen geschmiert wurde, verstärkte das Brennen. Diese Prozedur wurde so lange durchgeführt, bis der Angeklagte geständig wurde. Gestand er nicht, so führte das Lecken der Ziege und das Salz bald dazu, dass die Haut sich ablöste und unter schrecklichem Brennen die Fußsohlen offenlagen.
    


    
      Pechfackel
    


    
      Folter. Mit ihnen wurde das Opfer an empfindlichen Stellen verbrannt. Wie an Genitalien, in den Achselhöhlen. Weitere Abwandlungen waren der Phantasie des Henkers überlassen.
    


    
      Pendel
    


    
      Folter. Siehe: Aufziehen
    


    
      Spanischer Stiefel
    


    
      Folter. Ähnlich wie "Beinschrauben", jedoch wurde von Fuß bis Knie alles gleichzeitig eingespannt und zerquetscht.
    


    
      Kitzeln
    


    
      Folter. Siehe: Ziege
    


    
      Einsperren
    


    
      Folter. Um ein Geständnis zu erzwingen, sperrte man den Angeklagten ein. Um diese Strafe zu verschärfen, bekam er kaum Wasser und Brot und man steckte ihn in eine Zelle, die so klein war, dass er sich nicht hinlegen konnte.
    


    
      Befragungsstuhl
    


    
      Folter. Zur Vernehmung wurde der Angeklagte auf einen Stuhl gesetzt, der komplett mit spitzen Dornen übersät war. Auch die Fesseln, mit denen der Angeklagte festgebunden wurde, hatten an den Innenseiten Stacheln.
    


    
      Sexfolter, Sexualfolter, Sexuelle Folter
    


    
      Folter. Wir haben keine Nachweise gefunden, in denen Sex als Folter genannt wird. Dennoch gehen wir davon aus, dass in den Folterräumen, wo ein Mensch anderen Menschen ausgeliefert ist, häufig auch sexuelle Übergriffe stattfanden. Besonders bei Frauen dürfte es der Fall gewesen sein, wenn der Schinder in dunklen Räumen alleine mit dem Opfer war, dass sexuelle ÜBergriffe und Vergewaltigungen vorkamen. Danach war der Schinder wohl besonders darauf aus, ein todeswürdiges Geständnis aus der Frau heraus zu "kitzeln", da eine Anklage seitens der Frau möglich war, wenn diese überlebte.
    

  


  
    [via]
  


  
    wir müssen die welt reinigen! die entrückung naht! sein reich komme! tod allen ungläubigen! let god sort 'em out! amen.
  


  verseuchte nahrung


  
    // dienstag, 3. november 2009 //
  


  
    "a shrinking number of agrochemical companies are modifying the genetic structure of our food - but they don't want to tell us."
  


  
    diese siebenminütige mini-dokumentation hat guerilla news network produziert. thematisiert wird die unnötige genetische veränderung von lebensmitteln und die monopolisierung des weltweiten nahrungsangebots.
  


  steampunk-zeugs


  
    // donnerstag, 5. november 2009 //
  


  [image: image]


  
    eigentlich ist steampunk eine literarische gattung mit ursprüngen bei h.g. wells und jules verne, doch die neuere zeit hat das thema immer mal wieder in den kontext von videogames oder science-fiction gebracht. das ist auch ganz gut so, denn steampunk sieht nicht nur ziemlich geil aus, wenn es gut gemacht wird, es fasziniert einfach.
  


  
    dank des internets hat sich die modifizierung von alltäglichen gadgets wie computern oder handys rasant entwickelt, wie der folgende beitrag zeigt:
  


  
    26 sexy steampunk-gadgets & hitech-hacks, via weburbanist.com.
  


  
    auf lange sicht wird sich das wohl durchsetzen, momentan sind solche geräte noch sehr teuer und aufwendig in der herstellung. wenn es erstmal den 3d-drucker für jedermann gibt, kann man das auch alleine am rechner machen. bis dahin bleiben uns nur die visionen der modder und viele viele abgefahrene entwürfe & photos.
  


  google dashboard


  
    // freitag, 6. november 2009 //
  


  
    google hat mit google dashboard einen web-service eingeführt, mit dem man die kontrolle über seine persönlichen daten bekommt, die google speichert, wenn man z.b. bei gmail oder youtube eingeloggt ist.
  


  
    dieses zweiminütige video (youtube) erklärt, wie es funktioniert.
  


  
    man kann sich die gespeicherten daten im detail ansehen oder gelangt mit einem link direkt zur einstellungs-seite, wo die handhabung mit privaten daten geregelt wird.
  


  
    ein nettes meta-feature nicht nur für paranoiker.
  


  fraktale wetterberechnung


  
    // freitag, 6. november 2009 //
  


  
    sind wir doch mal ehrlich: die wettervorhersagen stimmen nie. das ist ein armutszeugnis für unsere ach-so-fortschrittliche zeit und man sollte das schleunigst ändern.
  


  
    der newscientist berichtet von neueren studien, die die berechnung des wetters einfacher machen sollen und zwar mit hilfe von fraktalen. demnach könne die atmosphäre wie eine riesige sammlung von kaskadierenden prozessen betrachtet werden, mit kontinentgrossen strukturen, die sich in immer kleinere auflösen, bis zur grösse einer stubenfliege. in diesem kurzen video wird das gezeigt.
  


  
    die hoffnung: dadurch lässt sich nicht nur das wetter von morgen genauer vorhersagen, sondern es liessen sich auch klimaänderungen des gesamten planeten berechnen. das klingt mir viel eher nach 2009.
  


  
    auch wenn sich dies jetzt etwas geschwollen anhört: die komplexität der bis heute benutzten numerischen modelle wird hinfällig. die fraktale herangehensweise vereinfacht einfach alles.
  


  
    wenn ihr also das nächste mal ein apfelmännchen seht, gebt ihm die hand, und schon könnt ihr morgen euren regenschirm zuhause lassen.
  


  rafael grampa


  
    // freitag, 6. november 2009 //
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    der gute rafael grampa hat mal wieder so dermassen viel im artwork-angebot, dass es mir sehr schwer fällt nur ein stück zu featuren. eigentlich ist rafael comicbuch-illustrator, was man auch merkt, wenn man sich so durch sein blog klickt:
  


  
    http://furrywater.wordpress.com/.
  


  
    da aber so ziemlich alles auf spanisch ist, kann ich euch nicht sagen, was er zu schreiben hat, denn da ist er echt gut dabei.
  


  
    anyway, man findet in der "gunned down"-anthologie, wo er vier seiten gekriegt hat. danach hat er mit vier anderen künstlern an einem werk gearbeitet, das "5" hiess. dafür bekamen sie 2008 auch den eisner award. sein indy-graphic-novel mesmo delivery findet man bei adhousebooks. und das nächste werk heisst furrywater, das 2010 bei dark horse erscheint.
  


  
    hier noch der link zu seinem flickr-album: http://flickr.com/photos/rafaelgrampa/.
  


  
    dark horse, aha, furrywater wird gefährlich. sehr geiles zeug alles.
  


  alles gute, feuerfux!


  
    // montag, 9. november 2009 //
  


  
    heute vor genau fünf jahren erschien die erste 1.0er-version unseres liebsten blätterers firefox!
  


  
    das aberwitzige: da ich medientechnisch schon ein sehr alter sack bin habe ich genau an dem tag auch darüber berichtet: http://cipha.net/2004/11/09/firefox-10/. funny, eh!?
  


  
    alles gute natürlich von mir und auf die nächsten 500!
  


  interplanetarisches internet


  
    // montag, 9. november 2009 //
  


  
    tztz, sachen gibt's.
  


  
    ohne tcp/ip gäbe es ja bekanntlich gar kein internet, denn es ist das haupt-protokoll, das alles möglich macht.
  


  
    das interplanetarische äquivalent dazu gibt es seit neuestem auch und das nennt sich delay-tolerant networking. vint cerf hängt da mit drinne und google ebenso, weshalb die das direkt in ihr android miteingebaut haben.
  


  
    getestet wird das 80 bzw. 90 lichtsekunden von der erde entfernt. die entwicklung geht zurück bis ins jahr 1998 und auch die nasa macht mit.
  


  
    das problem bei tcp/ip ist die permanente verbindung, mit der die pakete versendet werden. dtn braucht sowas nicht, die pakete werden einfach gebuffert, sprich gesammelt, bis eine stabile verbindung zum weitersenden genutzt werden kann. das macht gebrauch von der latenzzeit und berücksichtigt die niedrige energieaufnahme von satelliten.
  


  
    [via]
  


  
    es spielt also zukünftig keine rolle mehr, wenn es nach google geht, ob ihr eure youtube-videos auf dem mars, der venus oder sonstwo im sonnensystem schaut. vorausgesetzt natürlich, satelliten von uns sind in der nähe und ihr benutzt so ein android-handy.
  


  alles gute, schiller!


  
    // dienstag, 10. november 2009 //
  


  
    friedrich schiller, einer der dichtesten dichter, schnupftabak-junkie, theater-checker und wein-koma-säufer wäre heute 250 jahre alt geworden. phew, da hätte er einiges zu erzählen gehabt.
  


  
    unvergessen die süddeutschen räuberbanden, die nach der aufführung deines stücks "die räuber" durch die strassen gezogen sind. und das mit 22, du alter haudegen! da war die jugend vielleicht kulturbegeistert, meine güte. gut, stuttgart fand das jetzt nicht so toll.
  


  
    im vergleich zu goethe, dem abgehobenen, verwöhnten schuhfetischisten, bist du wenigstens real geblieben. das mit iffland hat am anfang auch nicht funktioniert, aber wenigstens hat er viel von dir gelernt, sich mühe gegeben und deine stücke verstanden, während du dich mit seiner chica vergnügt hast.
  


  
    lass' es dir gutgehen heute, ne! zieh' mal einen durch und lass' die sau raus! man wird ja nicht alle tage ein vierteljahrtausend alt. peace, bro.
  


  3 minuten


  
    // mittwoch, 11. november 2009 //
  


  
    prinz pi hat ein neues album gemacht. mal wieder. es ist das erste, das er nach dem major-label-canceln auf seinem eigenen indie-label keine liebe veröffentlicht hat. das album nennt sich teenage mutant horror show 2 und ist ein typisches mixtape.
  


  
    wie alles, was pi bisher releast hat, brennt er mal wieder komplette städte nieder. allerdings sind die stärken und schwächen auf tmhs 2 offensichtlicher als auf seinen anderen alben, die wirklich perfektionistisch waren, dass man nur noch den hut ziehen kann. was nicht heissen soll, dass es ein schlechtes album ist, ganz im gegenteil.
  


  
    eingebunden habe ich 3 minuten, direkt von seiner eigenen homepage, http://prinzpi.biz/. das bedeutet mir sehr viel, nicht nur textlich, das video ist die pure realität, können sich alle mal ein stück von abschneiden. wem das nicht passt, viel spass noch in kleinen karos.
  


  
    kauft das album! und an mtv und viva: fuck you.
  


  cds rippen bleibt legal


  
    // donnerstag, 12. november 2009 //
  


  
    har, da freut sich der pirat, har.
  


  
    in einer wenig überraschenden aktion hat das bundesverfassungsgericht in karlsruhe ein machtwort gesprochen in bezug auf das rippen von musik-cds zum privaten gebrauch. der bundesverband musikindustrie hatte nämlich geklagt, dass ein urheberrechtsgesetz aus dem jahr 2003, das 2008 nochmal erweitert wurde, wegen der erweiterung nicht rechtens sei. oder so ähnlich. [via]
  


  
    gut, eine grundsatzentscheidung war das jetzt nicht, aber die industrie hatte mal wieder nach schlupflöchern gesucht, um euch eure besitztümer zu nehmen. ihr müsst nämlich wissen: nicht alles, was ihr euch von eurem teuer ersparten kauft, gehört auch wirklich euch. vor allem, wenn man damit "merkwürdige sachen" mit hilfe von computern machen kann, wie z.b. das umwandeln eurer musiksammlung, damit ihr die später auf eurem tragbaren mp3-spieler hören könnt.
  


  
    eigentlich gehören computer sowieso verboten. die freiheiten, die der einzelne bürger dadurch bekommt, sind doch viel zu hoch. und dann erst die ganzen amokläufer, die alle immer nur ego-shooter zocken, die dann deren psyche zerschiessen. un-ver-ant-wort-lich.
  


  poor sudo


  
    // freitag, 13. november 2009 //
  


  
    sudo wakeup
  


  
    sudo make fruehstueck && make kaffee && roll cigarette
  


  
    sudo make abwasch
  


  
    sudo raeum out waschmachine
  


  
    sudo duschen && zaehne putzen
  


  
    sudo haus verlassen
  


  
    sudo auto if weather bad else bahn || fahrrad
  


  
    sudo arbeiten
  


  
    sudo mittagessen
  


  
    sudo arbeiten
  


  
    sudo feierabend
  


  
    sudo xxx if girl horny else beer || weed || beer && weed
  


  
    sudo sleep
  


  
    sudo wakeup
  


  
    ...
  


  
    es hat sich bald aus-ge-sudo-t.
  


  
    irgendein vollhonk im amerikanischen patentamt hat micro$oft ein patent auf den sudo-befehl gewährt. den antrag hatten die 2005 gestellt und am 10. november 2009 wurde das tatsächlich genehmigt.
  


  
    das ist der absolute oberwitz, da es den befehl selbst seit 1970 bei mainframes gibt. der registrator muss wohl übersehen haben, dass sich an einer technologie nichts ändern muss, wenn man dumme klänge und bunte fensterchen hinzufügt. amerika ist wunderbar. wtf.
  


  edwin ushiro


  
    // freitag, 13. november 2009 //
  


  [image: image]


  
    hmmm. ich hätte schwören können, ich hätte schonmal was zu edwin ushiro geschrieben. ich kenne sein artwork nämlich. strange. muss wohl ein geschlossener tab im daten-nirvana des jahres 2008 oder 2009 gewesen sein. entschuldigung.
  


  
    ushiro ist auf maui geboren. er macht heute grosse projekte für disney, universal oder sony. er ist auch im gaming-bereich tätig: "fighting spirits" für psp, "socom II" und dergleichen.
  


  
    http://mrushiro.com/index.html.
  


  
    so, aber jetzt wisst ihr bescheid.
  


  weg mit dem kreuz


  
    // montag, 16. november 2009 //
  


  
    man kann von europa halten, was man will, aber eine der jüngeren entscheidungen des europäischen gerichtshofs für menschenrechte imponiert sogar mir: die haben nämlich entschieden, dass christliche kreuze nichts mit recht und freiheit und schon gar nichts mit der neutralität des staates zu tun haben.
  


  
    in italien sind sie ziemlich amokgelaufen wegen der entscheidung (siehe taz). ich meine, zum einen kann das am päpstlichen reich liegen, das da unten sein unwesen treibt. aber die glauben allen ernstes, das christliche kreuz habe in europa tradition, kulturell wichtig und so ein schwachsinn. wer genauer hinschaut erkennt jedoch politische polemik und ein versuch, sich mit den katholiken zu solidarisieren, wenn es schon nicht mehr so gut mit den mafia-geschäften läuft. schliesslich gehen christen auch wählen, nicht wahr.
  


  
    ich hatte da schon seit längerem meine ganz eigene meinung: das christliche kreuz, das kruzifix, man nenne es, wie man wolle, ist ein perverses symbol. welche halbwegs nüchterne organisation würde einen sterbenden menschen mit einem dornenkranz, der den schädel aufkratzt, festgenagelt und nur mit lumpen bekleidet, blutend an einem kreuz hängend als glückssymbol(!), talisman oder überhaupt als sinnbild nehmen? dann doch lieber kumpel jesus...
  


  
    nee, das kruzifix ist natürlich blödsinn. ich kann mich auch nicht erinnern, dass ich es in der schule an der wand hängend gesehen hätte. vielleicht in der grundschule oder so, maximal. aber sowas braucht wirklich n-i-e-m-a-n-d. eigentlich ist es traurig, dass ein gerichtshof hier ein machtwort sprechen muss, um klarheit zu schaffen. eigentlich sollte man von einer weltgesellschaft erwarten, dass sie solche lächerlichen probleme auch alleine gelöst kriegt. eigentlich. aber in dieser verkorksten welt ist sowieso alles relativ. wenn dann noch religiöser eifer ins spiel kommt wird allzu häufig nicht verstand, logik und sachlichkeit benutzt, sondern gleich die shotgun rausgepackt und losgeschossen. tausende jahre entwicklung und der mensch bleibt doch weiter tier, das in der höhle lebt und schatten zählt.
  


  3d-fraktale


  
    // dienstag, 17. november 2009 //
  


  
    mathematische fraktale begleiten uns mittlerweile seit 30 jahren, aber sie sind immer zweidimensional. bis jetzt.
  


  
    erstaunliche bilder bringt das folgende projekt zutage:
  


  
    http://skytopia.com/project/fractal/mandelbulb.html. [via]
  


  
    fraktale dreidimensional zu machen, mit lichteffekten auszuschmücken, schatten anzubringen und dergleichen, ist sowas wie der heilige gral der fraktal-berechnung. deshalb verwundert es nicht, dass es zwei jahre gedauert hat, um zu solch krassen ergebnissen zu kommen.
  


  
    die seite selbst liefert auch sehr gute begleittexte auf englisch mit. das ist oftmals nicht unwichtig um zu verstehen, was man hier bizarres eigentlich sieht.
  


  
    ich habe absichtlich keine photos hier eingefügt, denn zum einen hätte ich das auch nicht schöner aufbereiten können und zum anderen war die herstellung von 3d-fraktalen dermassen kompliziert, dass ich so auch am besten meinen respekt ausdrücken kann.
  


  
    die thematik hat viele fans, daher findet man ferner viele coole links zu leuten, die sich künstlerisch mit der thematik auseinandergesetzt haben.
  


  
    schaut auch das video! technisch kann man in fraktale unendlich reinzoomen, was mega-trippy ist.
  


  cofee user guide


  
    // mittwoch, 18. november 2009 //
  


  
    cofee ist die abkürzung für computer online forensic evidence extractor. das ist eine software, die von microsoft auf usb-sticks an ermittlungsbehören verteilt wird, damit diese aus windows-xp-rechnern mit der hilfe einer einfachen benutzeroberfläche und ca. 150 kommandos forensische daten abgreifen können.
  


  
    ich habe den user guide zu cofee als pdf hinterlegt, damit ihr mal einen eindruck bekommt, was m$ alles macht, um in gewisse windungen von berühmt-berüchtigten behören kriechen zu können:
  


  
    http://cipha.net/special/cofee_user_guide_v112.pdf.
  


  
    die datei ist ca. 3,3mb gross und umfasst 46 seiten.
  


  
    das wird die zukunft sein der beweismittelsammlung, denn momentan funktioniert cofee ausschliesslich für xp.
  


  
    seit april gibt es auch eine kooperation zwischen dem redmonder softwarekonzern und interpol, natürlich nur und ausschliesslich zur bekämpfung von kinderpornografie...
  


  
    sicher gibts das ganze viel viel besser und cleverer für linux, wenn ihr backtrack, knoppix std oder phlak kennt/schonmal benutzt habt.
  


  
    microsoft kümmert sich! überlegt immer vorher, welche betriebssysteme/rechner/pcs ihr für was benutzt. sonst kommt der kleine billy mit ein paar grünen männern und nimmt euch eure daten weg. wer hat's erfunden!?
  


  
    p.s.: checkt auch mal das verschrobene logo im pdf, das die software repräsentieren soll! sieht nach einem alten bekannten aus, der in einer sehr sehr heissen umgebung lebt und arbeitet.
  


  
    p.p.s.: in den usa ist eine ominöse organisation der alleinige partner von microsoft bzgl. der verteilung von cofee: die nw3c. leider gibt es kaum informationen zu der organisation, was nicht verwundert, wenn man sich deren kooperationspartnerliste ansieht, aber schon der titel klingt irgendwie verdächtig. white collar bedeutet soviel wie weisser kragen, wasauchimmer das heisst.
  


  
    [update I, 18.11.09]
  


  
    ich habe eine liste gefunden, welche kommandos und parameter von cofee benutzt werden:
  


  
    arp.exe -�a

    
      at.exe
    


    
      autorunsc.exe
    


    
      getmac.exe
    


    
      handle.exe -�a
    


    
      hostname.exe
    


    
      ipconfig.exe /all
    


    
      msinfo32.exe /report %OUTFILE%
    


    
      nbtstat.exe -n
    


    
      nbtstat.exe -A 127.0.0.1
    


    
      nbtstat.exe -�S
    


    
      nbtstat.exe -�c
    


    
      net.exe share
    


    
      net.exe use
    


    
      net.exe file
    


    
      net.exe user
    


    
      net.exe accounts
    


    
      net.exe view
    


    
      net.exe start
    


    
      net.exe Session
    


    
      net.exe localgroup administrators /domain
    


    
      net.exe localgroup
    


    
      net.exe localgroup administrators
    


    
      net.exe group
    


    
      netdom.exe query DC
    


    
      netstat.exe -�ao
    


    
      netstat.exe -�no
    


    
      openfiles.exe /query/v
    


    
      psfile.exe
    


    
      pslist.exe
    


    
      pslist.exe -�t
    


    
      psloggedon.exe
    


    
      psservice.exe
    


    
      pstat.exe
    


    
      psuptime.exe
    


    
      quser.exe
    


    
      route.exe print
    


    
      sc.exe query
    


    
      sc.exe queryex
    


    
      sclist.exe
    


    
      showgrps.exe
    


    
      srvcheck \127.0.0.1
    


    
      tasklist.exe /svc
    


    
      whoami.exe
    

  


  
    [via]
  


  
    also nach 150 befehlen sieht das jetzt nicht aus. es kursiert aber das gerücht, dass es mehrere versionen von cofee gibt, mit einer unterschiedlichen anzahl der abgedeckten kommandos.
  


  
    [update I, 15.12.09]
  


  
    okay, respekt, das ging ziemlich schnell.
  


  
    "This week two unnamed hackers released DECAF, an application that monitors a computer for any signs that COFEE is operating on the machine.

    
      According to the Register, the program deletes temporary files or processes associated with COFEE, erases all COFEE logs, disables USB drives, and contaminates or spoofs a variety of MAC addresses to muddy forensic tracks."
    

  


  
    [via]
  


  der satanische treiber


  
    // donnerstag, 19. november 2009 //
  


  
    was führt zu wirtschaftlichem wachstum? das politische system? bildung? natürliche ressourcen? falsch! es liegt an satan!
  


  
    zwei wissenschafler aus harvard haben 40 jahre daten dutzender entwicklungsländer ausgewertet und analysiert, inwiefern sich religiöser glaube und religiöse praktiken auf wirtschaftliche entwicklungen auswirken. das erstaunliche ergebnis: den grössten einfluss haben mechanismen, die sich mit der frage befassen, wie stark die menschen an eine hölle glauben.
  


  
    [via]
  


  
    dabei ist es völlig egal, welches religiöse system in dem land benutzt wird. wenn der glaube an eine hölle stark anwächst und die kirchenbesuche bleiben aus, gibt es das stärkste wachstum. umgekehrt heisst das: je mehr besuche die kirche verzeichnet, desto niedriger das wachstum. auch interessant: der glaube an einen gott hat keinerlei einfluss auf die wirtschaftliche entwicklung. der glaube an einen himmel schon, aber nicht in dem ausmass wie an eine hölle.
  


  
    trotzdem wird gewarnt, dass regierungen religionen nicht künstlich hochloben sollten. sie sollten vielmehr realisieren, dass "religion einen gewissen wert" hat, weil gläubige menschen weniger gesetze brechen würden und auch weniger korrupt sein sollen.
  


  
    das wirft ein ganz anderes licht auf den belzebub. zum einen gibt es dank ihm auswirkungen auf das bruttoinlandsprodukt eines landes. und zwar in einem positiven sinne. zum anderen erklärt es, wieso regierungen in krisenzeiten oft auf himmel und hölle setzen.
  


  
    vielleicht zeigt diese studie aber auch einmal mehr, wie bescheuert und manipulierbar menschen eigentlich sind. teufel: 1. gott: 0.
  


  black dossier


  
    // freitag, 20. november 2009 //
  


  
    aus aktualitätsgründen habe ich eine buchempfehlung für euch am start: und zwar geht es um das "black dossier" aus der comicbuch-reihe "the league of extraordinary gentlemen".
  


  
    das buch sorgt gerade, obwohl es bereits 2007 erschienen ist, für eine regelrechte schlammschlacht in den usa. das problem war, dass zwei mitarbeiter einer öffentlichen bücherei in kentucky das buch wissentlich aus dem verkehr gezogen haben, weil ihnen das artwork darin nicht gepasst hat. sie hielten das für schädlich und so bescheuerter zensur-kram halt. einige christliche vertreter sahen sich sogar gezwungen eine petition mit 200 unterschriften zu verfassen, dass man dieses buch aus dem verkehr zieht, denn es sei offensichtlich "pornografie". [via]
  


  
    "black dossier" ist der dritte und letzte teil der serie von dc comics. geschrieben hat es alan moore und für die illustrationen zeichnet sich kevin o'neill verantwortlich. nur die wenigsten passagen darin sind reiner comic, das meiste sind prosa, briefe, landkarten, magazine und sogar ein verlorengegangenes shakespeare-briefblatt. abgerundet wird das alles mit einer tijuana-bibel-einlage und einer 3d-seite komplett mit brille. lediglich das mit dem tijuana-extra ist pornografisch oder trägt zumindest die untergrund-comicbuch-pornografie der 20er bis 60er jahre des letzten jahrhunderts mit sich. also alles halb so schlimm, ausserdem ist es ja kunst.
  


  
    nachdem wir die rahmenbedingungen abgesteckt haben kommen wir nun zum inhalt: es spielt 1958 und nicht im viktorianischen zeitalter wie die zwei teile davor. das soll die geistige nähe zu orwells 1984 zeigen, denn das setting reiht sich direkt nach dem fall des big brother-systems ein.
  


  
    mina harker und allan quatermain wurden unsterblich, nachdem sie im feuer der jugend gebadet haben, was in "sie" beschrieben ist. beide haben es sich zur aufgabe gemacht nach dem "black dossier" zu suchen, welches die geheime geschichte der aufgelösten liga der aussergewöhnlichen gentlemen beinhaltet. drei agenten versuchen sie daran zu hindern: jimmy, emma night, sowie ein alternder gangster namens hugo drummond. diese jagd führt mina und alan von london nach schottland und sogar ins utopische magie-reich blazing world.
  


  
    wie man hier sehr schön sehen kann hält das "black dossier" massenhaft bezüge zu weiterer literatur bereit. als die hauptprotagonisten das dossier lesen, wird die erzählung immer wieder unterbrochen und es gibt sequenzen zu aleister crowleys mystischem traktat "on the descent of the gods"; einem erfundenen shakespeare-stück; einer erfundenen fortsetzung zu john clelands fanny hill, das sogar eigene illustrationen von franz von bayros beinhaltet; eine kurzgeschichte von bertie wooster, das sich an h.p. lovecraft orientiert und ein weiteres kurzes essay von jack kerouac mit dem titel "the crazy wide forever". ausserdem kommen noch abgefahrene postkarten von mina und allen darin vor, die in den jahren 1899 bis 1913 erstellt worden sind und es gibt auch profile der französischen und deutschen abbilder der "liga". das ist ziemlich der hammer, oder?
  


  
    leider gibt es das buch nur in englisch, da dc comics sich vor urheberrechtsverletzungen im ausland fürchtete. aber momentan erhält man für ca. 22€ bei amazon ein sehr gutes gebrauchtes exemplar oder man konsultiert diverse internet-auktionshäuser, wo eben noch eine gewisse versandgebühr aus dem ausland dazu kommt.
  


  
    es gibt jetzt mehrere gründe, weshalb ich dieses buch empfehle:
  


  
    1) ich bin gegen die zensur von büchern
  


  
    2) ich bin grosser comic-fan, wenngleich japanische comics die amerikanischen bei mir persönlich abgelöst haben
  


  
    3) was einem hier alles geboten wird ist immens! das ist nicht nur ein schnödes comicbuch, das ist ein kunstwerk, bei dem sich viele intelligente leute den kopf zerbrochen haben, wie man im 21. jahrhundert die grenze des technisch machbaren noch weiter nach draussen verschieben kann. das sind unglaublich viele zusatzfeatures für ein buch
  


  
    4) die intertextuellen bezüge. es werden nicht nur verweise auf tatsächlich existierende literatur geliefert, sondern es wurden extra für dieses buch künstliche inhalte angefertigt, die sich nahtlos einfügen
  


  
    was den christen nicht gepasst hat, wird wohl die tijuana-bibel und das traktat von aleister crowley gewesen sein. was die bibliotheks-angestellten geritten hat weiss der teufel. die wurden auch inzwischen gefeuert.
  


  
    kauft das buch! und wenn ihr schon dabei seid, kauft mir auch gleich eines. aber bitte neu, denn ich will auch die 3d-brille.
  


  


  [image: image]


  june leeloo


  
    // freitag, 20. november 2009 //
  


  [image: image]


  
    oha. june leeloo geht ja ab wie audrey kawasaki! ich habe das oben gesehen und wirklich gedacht: "kenne ich irgendwo her...". aber june kommt aus nantes, das liegt in frankreich und audrey (ungleich bekannter) stammt aus los angeles. verblüffende ähnlichkeit. meine güte.
  


  
    http://june-leeloo.com/.
  


  
    june leeloo heisst nicht wirklich so, sie hat ihr pseudonym aus dem film "milou en mai" ("may fools"). und warum sie macht, was sie macht, beschreibt sie selbst so:
  


  
    "The women represented are sensual, even kindly erotic but still they are mysterious, have an air of melancholy, or are lost in their thoughts. They are almost always associated with a flower or, more recently, an animal."
  


  
    der asiatische einfluss ist dabei alles andere als zufall: im bereich literatur fühlt sie sich inspiriert durch yasunari kawabata, bei animes durch hayao miyazaki und allgemein von 80er-jahre-mangas. ebenso haben es ihr impressionisten angetan und auch klimt, mucha, schiele, claudel, khalo finden ihren platz.
  


  
    Ca me plait très bien. je suis sur que nous devenissons écouter de lui beaucoup à  l'avenir. pardon, ici, je crois voir est le mot correct. salut et bon week-end!
  


  mtv buzz


  
    // montag, 23. november 2009 //
  


  
    es gab zeiten, da war mtv noch cool:
  


  
    1990 wagte mtv ein aussergewöhnliches tv-experiment namens "buzz", das avantgarde-kunst, untergrund-kino, (früh-)cyberpunk, industrienation-kultur, sampling und postmoderne literatur zusammenbringen sollte. mark pellington war der erfinder und auch regisseur, den man vielleicht von den "mothman prophecies" kennt.
  


  
    das war genau die art von fernsehen, das viva zwei in der bundesrepublik so visionär vertreten konnte, wenige wenige jahre, bis dann ein gewisser dieter-horny-gorny kam und alles des schnöden mammons wegen zerstört hat.
  


  
    zu sehen ist die erste von 13 folgen, die ein user namens blackflagparty auf einer alten vhs-kassette fand, digitalisiert und dann auf youtube hochgeladen hat. leider können wir nicht davon ausgehen, dass es die anderen 12 jemals zu sehen geben wird. das war wohl alles zufall.
  


  
    ja, in einer etwas besseren welt hätte es tatsächlich intellektuelles musikfernsehen gegeben, buzz und viva zwei waren der beste beweis. allerdings sollte es ganz anders kommen und das traurige ergebnis sehen wir heute tagtäglich: gegenwärtiges musikfernsehen kann man sich nicht mehr ernsthaft geben, es sei denn man lässt sich das gehirn amputieren oder schluckt wirklich wirklich harte drogen, was im endeffekt auf das selbe hinausläuft.
  


  
    ein toast auf die gute alte zeit! in den 90ern war nicht wirklich alles scheisse.
  


  aol eats cock VIII


  
    // dienstag, 24. november 2009 //
  


  
    aol wird richtig, richtig cool. aber erst am 10. dezember.
  


  
    nee, das ist natürlich quatsch, in wirklichkeit stirbt die marke und vermissen wird sie niemand.
  


  
    belege dafür sind weitere 2500 entlassungen, sowie der bevorstehende verkauf von mapquest (ein kartografiedienst) und icq (ein instant-messenger-dienst). icq gibts zum schnäppchenpreis von 300 millionen dollar; das sind 100 millionen weniger, als der dienst 1998 gekostet hat. mapquest hat 1999 1,1 milliarden gekostet, für wieviel er weggehen soll ist unbekannt. [via]
  


  
    das internet macht sich bereits lustig über das "redesign" des logos: via guardian.co.uk. das auge-in-der-pyramide-symbol mit dem markenschriftzug verschwindet und wird durch eine schlichte helvetica-anordnung abgelöst, mit, der burner, wechselnden hintergründen! das problem mit dem neuen schriftbild: es erinnert an das bekannte "lol". aol ist immer noch für einen lacher gut. ihr alten checker!
  


  
    har, har. korporative hybris hat noch niemanden weit gebracht. und spyware, malware und adware im paket als "internetzugangssoftware" zu verkaufen war schon immer die grandioseste aller ideen ever. ist mir komplett schleierhaft, wie die heute noch fünf(!) millionen kunden haben können. trotzdem, schönes fazit: manche dinge erledigen sich komplett von alleine. nice.
  


  
    [update I, 17.12.09]
  


  
    whoops, da wäre mir ja beinahe fast etwas entgangen: wie ich gesehen habe hat "spiegel online" eine rubrik mit dem titel "best of engadget". die gehören auch zu aol und zwar durch weblogs inc., ein blog-netzwerk mit 90 medien, das 2005 für 25 millionen dollar übernommen wurde. ein grund mehr auf "spon" zu verzichten. krassere inkompetenz geht ja mal nicht.
  


  bing-cashback-abzocke


  
    // donnerstag, 26. november 2009 //
  


  
    wer es noch nicht mitbekommen haben sollte: das suchmaschinen-flagschiff von micro$oft heisst jetzt bing. also bing wie in bom-bing (bombenangriff), distur-bing (besorgniserregend) oder auch pertur-bing (beunruhigend).
  


  
    beunruhigt sollten die nutzer von bing in jedem falle sein, zumindest wenn es um die nutzung der suchmaschine als preisvergleichs-werkzeug geht. ein cleverer mensch namens samir hat da nämlich diverse unzulänglichkeiten entdeckt:
  


  
    "So, if I go directly to butterflyphoto.com, I pay $699 with 0% cashback. If I use Bing Cashback, I pay $758 with 2% cashback, or $742.84. Using Bing cashback has actually cost me $43.84, giving an effective cashback rate of -6.27%. Yes, negative cashback! Is this legal? False advertising? I don’t know, but it’s pretty sketchy."
  


  
    [via]
  


  
    cashback ist sowas ähnliches wie happy digits oder payback bei uns, also eigentlich wird ein guthaben virtuell gutgeschrieben, das man sich irgendwann vielleicht auf sein bankkonto auszahlen lassen kann.
  


  
    das problem in diesem speziellen fall war also, dass man als nutzer plötzlich mehr für einen artikel bezahlen musste (hier eine kamera von canon), wenn die website wusste, dass man mit bing den preisvergleich gemacht hat und bei diesem cashback mitmachte.
  


  
    aber es ging sogar noch weiter: die website installierte ein cookie auf dem rechner des nutzers, der drei(!) monate gültigkeit besass, dass man mit bing das erste mal dort rauskam. dadurch wurde plötzlich jeder preis eines artikels im shop teurer, als wenn man stattdessen direkt im shop einkaufte, ohne bing zu benutzen.
  


  
    yeah, so funktioniert das micro$hit-system!
  


  
    samir war anfangs überrascht und versuchte das in einem eigenen artikel zu posten, bekam dann jedoch nach kurzer zeit einen brief von einem m$-anwalt, er solle diesen beitrag gefälligst vom netz nehmen, was er dann auch getan hat. zusätzlich wurde sein cashback-account gesperrt. einfach so.
  


  
    pertur-bing ist gar kein ausdruck.
  


  licht als literarisches symbol


  
    // freitag, 27. november 2009 //
  


  
    ich musste vor kurzem ein referat zu motiven der weltliteratur machen. eines davon war licht.
  


  
    —
  


  
    Licht
  


  
    Symbol der Erkenntnis, der Wahrheit und des Göttlichen.
  


  
    Für Symbolbildung relevant:
  


  
    a) dauernde Gegenwart des Lichts im Kosmos
  


  
    b) Licht als Voraussetzung des menschlichen Sehens
  


  
    1. Antike: Licht ist göttlich, Opposition zur Finsternis, das mit Tod und Unglück besetzt war. Wesen des Lichts kann unterschiedlich sein: Sonne, Mond, Blitz oder Feuer.
  


  
    Altes Ägypten: Serapis und Isis repräsentieren Sonne und Licht, Sonne und Mond als Auge des Himmelsgottes.
  


  
    Griechische Literatur: Licht steht für Glück, Heil, Rettung, Leben, Erkenntnis und Wahrheit. Beispiele: Platons Höhlen- und Sonnengleichnis, Licht ist das Gute, steht für neues Wissen und ist “edle“ Voraussetzung des Sehens.
  


  
    Bibel: Licht als Antlitz Gottes, ewige Weisheit, Heil und Jesus als Licht der Welt.
  


  
    2. Spätantike und Mittelalter: Dualismus bei den Gnostikern besagt, Mensch und Welt sind aus Licht und Finsternis entstanden. Das Heil entsteht aus der Teilung beider Sphären, trennt das Licht von der Dunkelheit.
  


  
    Augustinus (frühchristlich): Gott ist das Licht, von dem alles existiert. Als “lucifica lux“ ist es der Ursprung jeder Erleuchtung; Sohn Gottes und Vater sind ewiges Licht. Siehe auch: Nonnenmystik, Mechthild von Magdeburg.
  


  
    In der Mystik: Licht ist das Unbezeichenbare der Gotteserfahrung. In Dantes “Göttlicher Komödie“ ist das Licht Hinweis auf die Absolutheit Gottes, dem sich keine Sprache vollkommen nähern kann.
  


  
    Mittelalter bis Barock: Licht ist zentrales Symbol der Christusfigur, Jesus die “andere Sonne“. Aber es wird getrennt betrachtet vom natürlichen Licht, das Ausdruck menschlicher Vernunft ist.
  


  
    Weiter in höfischer Literatur erscheint Licht als Symbol der beseelten Natur und der weiblichen Schönheit, die die Männer so sehr blendet, dass diese sich abwenden müssen. In der Liebeslyrik wird die Betrachtung mit der Gottheit als Unmöglichkeit beschrieben, die die Augen versengt.
  


  
    3. Neuzeit: ab Renaissance bekommt das Licht mehr Funktionen, was mit der Änderung des Weltbildes zusammenhängt. Die menschliche Seele wird der Ursprung des Lichts, strahlende Augen verweisen auf eine schöne und edle Seele, was in der Liebeslyrik von Dante und Petrarca beschrieben wird.
  


  
    In Mysterienbünden wie der Freimaurerei wird angenommen, dass die Eingeweihten das Licht gesehen haben und sind somit auf dem Weg zu höheren Erkenntnisstufen. Die Nicht-Initiierten verharren dagegen in der Finsternis. Beispiel: “Die Zauberflöte“ von Mozart.
  


  
    Schillers “Die Räuber“ nimmt Dualismus erneut auf, ebenso Goethes “Faust“, der auf der Suche nach Licht ist. Novalis berichtet in seinen Fragmenten vom Licht als “Aktion“ und “Leben“. In Brechts “Leben des Galilei“ ist Licht der Fortschritt der Wissenschaft, die Lichtmetapher wird zum Signum einer ganzen Epoche, nämlich der der Aufklärung.
  


  
    4. Moderne: ab dem 19. Jahrhundert ändert sich die Bedeutung kaum noch, aber die Finsternis bekommt einen größeren Stellenwert. Baudelaire sieht Licht zudem als eisiges und unnatürliches, künstliches Paradies.
  


  
    Es verliert seine Natur- oder Gottesbedeutung und steht für das imaginative Potential des Künstlers, der sich seinen eigenen Kosmos formt. In Kafkas “Der Prozess“ hilft es dem Protagonisten bei der Wahrheitssuche, die jedoch von einer chaotischen, modernen Stadt übertüncht wird.
  


  
    Quelle: Metzlers Lexikon Symbole, 39,95€
  


  
    —-
  


  
    eigentlich halte ich es ja immer wie jacob grimm:
  


  
    “den gleichverwerflichen misbrauch groszer buchstaben für das substantivum, der unserer pedantischen unart gipfel heißsen kann, habe ich [...] abgeschüttelt."
  


  
    aber wenn es unbedingt verlangt wird, dann kann ich auch mal über meinen schatten springen. ;-)
  


  
    das metzler lexikon symbole wird von mir übrigens für sehr brauchbar befunden, wenngleich die fast 40€ für "mal schnell kaufen" etwas zu hoch sind.
  


  matthew m. laskowski


  
    // freitag, 27. november 2009 //
  


  [image: image]


  
    matt laskowski hat in boston studiert und verdient sein geld als concept-designer & illustrator. die stadt selbst, vor allem ihre architektur, verkehrsmittel und institutionen, ist eine grosse inspiration für das, was er macht. sein fokus liegt dabei mehr auf dem mechanischen als dem körperlichen, einfach das urbane leben, mit all seinen facetten, gadgets, farben, formen und dergleichen.
  


  
    alles sehr formidables zeug, ihr findet sein portfolio dort:
  


  
    http://plasticshards.com/.
  


  
    plastic shards nennt er sein kleines feines studio.
  


  
    er entwickelt comichafte umgebungen, charaktere, szenen und wirkt auch bei einem videogame als künstler mit, das von axalot games in naher zukunft veröffentlicht werden soll. man findet auch wieder collagen aus photos und illustration, wenn man etwas tiefer gräbt.
  


  
    zudem schreibt er auch selbst über seine arbeit: http://plasticshards.com/blog/.
  


  
    p-h-a-t.
  


  killer-bass


  
    // montag, 14. dezember 2009 //
  


  
    "people gonna respect me if it kills you."
  


  
    das hat dizzee rascal 2004 auf dem track "respect me" gesagt, das auf seinem legendären langspieler "showtime" erschien. wie recht er doch hat:
  


  
    12 menschen sollen pro woche an "sads" sterben, dem "sudden arrhythmia death syndrome", einer art spontanem herztod, der durch zu krasse bässe verursacht wird.
  


  
    das ist zumindest dem 19-jährigen tom r. aus london passiert, irgendwann ende september. er ist mit ein paar freunden nach camden in einen nachtclub gegangen, als er sich erst gewundert hat, dass sein herz merkwürdige rythmen von sich gibt. der club-arzt konnte nichts tun, tom sank zusammen und wurde ins krankenhaus gebracht, wo er nur zwei stunden später verstarb.
  


  
    das klingt alles zu abgefahren, aber der uk-underground ist sehr bass-lastig, würde mich nicht wundern, wenn das tatsächlich stimmt. obwohl ich 12 leute pro woche etwas viel finde.
  


  
    schliesst die clubs! jetzt! so geht das nicht weiter mit dem untergrund! wenn ihr das nächste mal von verbotenen musik-genres lest, wisst ihr, warum.
  


  gehirn überlastet


  
    // dienstag, 15. dezember 2009 //
  


  
    der homo sapiens, der moderne mensch, wird heute durch die ganzen medien und technologien mit durchschnittlich 100.500 wörtern pro tag bombardiert. das sind 23 worte pro sekunde. oder 34 gigabit daten.
  


  
    die wissenschaftler, die diese ergebnisse durch eine studie herausgefunden haben, sind deshalb zu dem schluss gekommen, dass diese überladung schädliche auswirkungen auf das gehirn haben könnte. [via]
  


  
    soziale negativauswirkungen sind da vorprogammiert: die aufmerksamkeitsspanne wird verkürzt, tiefer gehendes denken wird gestört. die andauernde informationsverarbeitung aus allen richtungen lässt uns weniger fühlen, weniger denken. ein beispiel: in den usa wurden 1980 noch 4.500 billionen worte "konsumiert", 2008 waren es bereits 10.845 billionen. und in diesen schätzungen sind die worte, die man mündlich wechselt, gar nicht enthalten.
  


  
    aber auch biologisch sieht es düster aus für das gehirn, man spricht von einer "evolution der neuen art". das wird dann weniger schön:
  


  
    "Colin Blakemore, professor of neuroscience at the universities of Oxford and Warwick, told the Sunday Times: “One of the things we have learnt over the past 20 years is that the brain does have a capacity to grow and increase in size depending on how it is used.

    
      "Perhaps the personal experience of having to deal with all of this information will cause new nerve cells to be born and create new nerve connections in the brain."
    

  


  
    das letzte geht ja noch. aber wenn jetzt das gehirn so gross wird, dass man einknickt? ist ja ekelhaft. auszusehen wie einer von den grauen, dann prost mahlzeit.
  


  
    we. are. doomed.
  


  lithium im trinkwasser


  
    // dienstag, 15. dezember 2009 //
  


  
    takeshi terao hat mit ein paar kollegen das trinkwasser in oita untersucht und herausgefunden, dass dort natürliches lithium vorkommt, zwischen 0,7 und 59 mikrogramm pro liter. soweit, so gut.
  


  
    lithium wird allerdings auch in der psychiatrie verwendet und bei menschen mit bipolarer störung, manie und depressionen angewandt. ihr könnt euch sicher denken, was jetzt kommt: erhöhen wir doch einfach das lithium im trinkwasser und die menschen bringen sich weniger um! dann bleibt auch mehr übrig für den kapitalismus!
  


  
    das ist auch, was sie sich genauer angeschaut haben: in dieser oita-präfektur sollen sich angeblich "weniger" menschen das leben nehmen, als anderswo. die new york times findet diese idee anscheinend ganz toll und brachte das im rahmen "das jahr in ideen": siehe.
  


  
    ich bin auch dafür! am besten noch ein paar tropfen valium pro liter trinkwasser, damit die kinder nicht immer so hyperaktiv sind und soviel quatschen. ein paar milligramm lsd zum frühstück macht das leben bunter. und koffein für das wachbleiben in dieser informationsüberladenen welt. gebt uns doch einfach den kompletten cocktail! wir sind sowieso schon alle süchtig nach irgendwas, da machen ein paar stimmungsaufheller, drogen, gifte oder whatever auch nichts mehr aus.
  


  
    am ende springt vielleicht sogar noch was für die pharmaindustrie dabei raus: 40,8 milliarden dollar umsatz in den usa im jahr 2008 sind ohnehin viel, viel zu wenig.
  


  souls of mischief - montezumas revenge


  
    // mittwoch, 16. dezember 2009 //
  


  
    ich muss ehrlich gestehen, dass ich damit überhaupt nicht gerechnet habe: souls of mischief haben nämlich nach neun(!) jahren wieder ein album aufgenommen. das ganze nennt sich "montezuma's revenge", ist bereits seit dem ersten dezember in den usa und ab übermorgen auch bei uns zu haben.
  


  
    hier die tracklist:
  


  
    01. Intro

    
      02. Won1
    


    
      03. Postal
    


    
      04. Tour Stories
    


    
      05. Skit
    


    
      06. Proper Aim
    


    
      07. You Got It
    


    
      08. Hiero HQ
    


    
      09. Poets Skit
    


    
      10. Poets
    


    
      11. Mr. Freeman Skit
    


    
      12. Fourmation
    


    
      13. Dead Man Walkin
    


    
      14. For Real Y'all
    


    
      15. Lickity Split
    


    
      16. Home Game
    


    
      17.Outro
    


    
      18. Lalala
    

  


  
    das gibt es auch als doppel-cd, wo die gesamten instrumentals zu finden sind.
  


  
    schon der hauptproduzent dieses werks lässt einem die kinnlade runterklappen: das war nämlich kein geringerer als prince paul höchstselbst.
  


  
    montezuma's revenge ist das wohl reifste album von a-plus, phesto, opio & tajai. das schlägt sich vor allem im sound nieder, der die platte bereits nach wenigem durchhören zu einem richtigen klassiker macht, als hätte es nie eine hiphop-krise gegeben. man hat sich zurückbesonnen auf dichtes story-telling, smoothe punchlines und beats ohne technische verzerrungen oder sonstigen neuzeitlichen, überflüssigen schnickschnack. ein bisschen jurassic 5 hier, ein bisschen gang starr da, insgesamt aber 100% h-i-e-r-o, wie man sie in den 90ern eben lieben gelernt hat.
  


  
    das ist musik! richtige, wichtige, gute musik! sehr selten und jeden cent wert. qualität.
  


  [image: image]


  orbo


  
    // donnerstag, 17. dezember 2009 //
  


  
    orbo ist eine magnet-technologie-maschine, die mehr energie produziert, als man ihr zuführt. das sagen zumindest ihre erfinder. hier haben sie erst vor kurzer zeit ein promo-video veröffentlicht, wo sie das system vorstellen.
  


  
    der traum von einem tatsächlich funktionierenden perpetuum mobile ist schon sehr alt. im jahr 1712 zum beispiel versuchte sich der exzentrische erfinder johann ernst elias bessler an einem rad, welches nicht mehr aufhören sollte sich zu drehen, wenn man es einmal in bewegung setzt. heute wird diese idee jedoch meistens der puren fantasie zugeordnet, da ein perpetuum mobile gegen elementare physikalische gesetze verstösst, wie den energieerhaltungssatz und den zweiten satz der thermodynamik. 
  


  
    hier darf nicht vergessen werden, dass diese "gesetze" von menschen gemacht wurden, die selbst fehler haben. wenn also das nächste mal jemand sagt, "dies oder das verstösst gegen die gesetze der physik und ist daher unmöglich", dann muss man ferner sehen, dass das ein schwarzes loch auch macht und das loch interessiert das einen dreck. 
  


  
    jedenfalls, wenn nikola tesla mehr geld und zeit gehabt hätte, er hätte wohl als einziger die idee einer freien-energie-maschine realisiert bekommen. wer sich mit seinen thesen näher beschäftigen möchte, er hat alles aufgezeichnet, der sammelband ist allerdings nicht billig: nikola tesla. seine werke, 6 bände. nun zurück zu orbo.
  


  
    orbo sieht schonmal ganz nett aus und so. was mich extrem irritiert hat war jedoch die batterie, die das system speist. orbo soll dreimal mehr energie produzieren, als sie durch die batterie bekommt, in form von wärme. was soll daran revolutionär sein? jeder 0815-motor macht das auch. zudem ist das problem wie immer der verschleiss: die magneten selbst werden nicht ewig halten. genauso das ganze gebilde mit dem billigen plexiglas. ich bin jetzt kein physikalisches genie, doch das prinzip leuchtet mir nicht ein. das mit den magneten ist ein weg, jedoch wäre ein künstliches vakuum revolutionärer, damit sich das nicht so schnell abnutzt. ich glaube mich vage zu erinnern, dass tesla selbst eine art magnetmotor vorschwebte. da ich jedoch bisher keine 120€ für die bücher hatte, weiss ich da nichts genaueres.
  


  
    trotzdem: respekt an die iren, dass die sich an sowas trauen. als sie 2006 die idee publik gemacht hatten, gab es keinen prototyp. entsprechend hämisch waren die kommentare der weltpresse. inzwischen gibt es diesen prototyp, doch nachdem ich das gesehen habe, bin selbst ich nicht überzeugt. das erscheint mir alles andere als zukunftsweisend. richtig ist die einstellung, dass es neue ideen braucht, um aus der kommenden energiekrise als gewinner hervorzugehen. insofern gibts die honorable mention. diesmal war leider nicht mehr drin.
  


  das jahrzehnt des scheiterns


  
    // freitag, 18. dezember 2009 //
  


  
    endlich ist es wieder soweit: das jahr neigt sich dem ende zu und die antik-medien können wieder ihre komplett unnützen jahresrückblicke senden. aber dieses mal ist etwas anders, denn es endet nicht nur ein jahr, es endet ein ganzes jahrzehnt.
  


  
    "cheer up. the world's about to end in ten minutes anyway." - strange days, 1995
  


  
    eigentlich sollte ja ab 2000 alles besser werden: die menschen haben sich gefreut, die grosse zwei, es gab hoffnung und man schaute optimistisch in die zukunft. das neue jahrhundert machte jedoch sehr schnell klar, dass diese hoffnungen mehr denn je auf schwammigem untergrund gebaut waren. zuerst fielen zwei türme, dann fiel die ganze westliche welt, stück für stück, jahr für jahr. noch nie haben ereignisse des makrokosmos den eigenen mikrokosmos dermassen beeinflusst und verändert. das hat viele menschen viel gekostet, mich eingeschlossen. als die katastrophe passierte, das eintägige amerikanische armageddon, das so bisher in keiner fantasie existiert hat, war die sache eigentlich schon gelaufen. es war klar, dass, was jetzt kommt, nicht viel besser sein würde. das lag zum einen an völlig idiotischen machtmenschen, die zur falschen zeit am falschen ort waren. vielleicht war das sogar der eigentliche grund für die misere, aber darüber lässt sich nur spekulieren. der spiegel hat in einer der letzten ausgaben eine titel-geschichte gebracht: "das verlorene jahrzehnt". es ist ein trauriger bericht über das permanente scheitern des westens, auf politischer, wirtschaftlicher und auch gesellschaftlicher ebene.
  


  
    "brave new world, it's a brand new world!", nephlim modulation systems, 2003
  


  
    die letzten zehn jahre haben den gesamten planeten nicht nach vorne schreiten lassen, sondern man hat sich so lange in die eigenen beine geschossen, bis kein vorankommen mehr möglich war. das system ist eingeknickt. zum einen war das auch mal zeit, aber ganz schlecht ist, dass seit einigen jahren es anfängt alles mit sich in den ewigen abwärtsstrudel zu ziehen. es macht dabei keine gefangenen. es ist egal, wer du bist, wo du bist, was du gemacht hast oder machen wirst, was du sein willst, wer zu dir gehört, kurzum: du zählst nichts mehr. man fühlt sich als zahl, nicht mehr als mensch. es gab jedoch genug köpfe, die davor gewarnt haben und die man ignoriert hat: orwell. chomsky. einstein. philp k. dick. howard beale. orko und bigg jus. tatwaffe und die firma aus köln. und viele viele andere, die mir gerade nicht mehr einfallen. spätestens, wenn die realität die fantasie übertrifft, wirst du wissen, dass irgendwas nicht in ordnung sein kann. willkommen in der jetzt-zeit.
  


  
    everything is all fucked up. but who cares anyway? you are free to do as we tell you. shut the fuck up.
  


  
    naja. also ich weiss nicht, wie es euch geht, aber ich bin froh, dass diese abgefuckte dekade endlich vorbei ist. im prinzip können sich die knapp sieben milliarden menschen auf der erde mal die hand schütteln und sich auf die schulter klopfen, dass sie überhaupt noch am leben sind. so selbstverständlich war das nämlich nicht. die frage ist jetzt, ob sich an dem schlimmen zustand zukünftig etwas zum positiven ändern wird. die antwort muss wohl jeder bei sich selber suchen. die politik wird es nicht richten. die wirtschaft erst recht nicht. bei der technik muss man aufpassen, da sie schon immer ein sehr scharfes zweischneidiges schwert war. ja, was bleibt da noch gross? es liegt an dir. an mir. es liegt an uns. wenn wir nicht endlich anfangen zusammenzuarbeiten, vorurteile abzubauen, gemeinsam nach lösungen für probleme zu suchen, sind wir verdammt. das muss einem dieses jahrzehnt klar gemacht haben. wer das nicht begriffen hat, der hat hier einfach nichts verloren. wer weiterhin zulässt, dass es weitergeht mit lüge, gier, hass, neid, der wird im 22. jahrhundert keine menschenseele hier mehr sehen. wenn das die welt ist, die ihr euren kindern überlassen möchtet, bitte. wundert euch jedoch nicht, wenn die euch irgendwann dafür hassen.
  


  
    "you've got to say, 'I'm a HUMAN BEING, Goddamnit! My life has VALUE!' so I want you to get up now. I want all of you to get up out of your chairs. I want you to get up right now and go to the window. Open it, and stick your head out, and yell." - howard beale, "network", 1973
  


  
    ich bin kein hoffnungsträger. ich bin auch nicht gut im hoffnungen vermitteln. ehrlich gesagt halte ich persönlich gar nicht soviel davon. ich kann nur beurteilen, was ich sehe. und ich habe die letzten zehn jahre nichts gutes gesehen. aber ich habe mich trotzdem entwickelt. irgendwie geht es ja doch. deshalb bin ich auch gar nicht so pessimistisch, wie sich das hier vielleicht darstellen mag. für mich ist dieses jahrzehnt abgehakt. es musste nicht so kommen, wie es sich dargestellt hat, aber so war es nun mal. man hat auf weniger dinge einfluss, als einem manchmal lieb ist. was ist schon ein verkommenes jahrzehnt in bezug auf ein ganzes leben. man wächst an seinen aufgaben. das gilt im kleinen wie im grossen, im mikro- wie im makro-bereich. man wird irgendwann erwachsen. da gehört scheitern einfach dazu.
  


  
    "life is like a ride in an amusement park. and when you choose to go on it, you think it's real because that's how powerful our minds are. and the ride goes up and down and round and round. it has thrills and chills and it's very brightly coloured and it's very loud and it's fun, for a while. some people have been on the ride for a long time and they begin to question, is this real, or is this just a ride? and other people have remembered, and they come back to us, they say, "hey - don't worry, don't be afraid, ever, because, this is just a ride..." And we... kill those people." - bill hicks
  


  
    mein mittelfinger geht daher direkt ins symbolische gesicht der sogenannten nuller-jahre. ihr wart hässlich. ihr wart schlecht. ihr wart dumm. und jetzt weg hier, raus, raus! und kommt ja nicht mehr wieder.
  


  
    "the more you educate yourself the more you understand where things come from the more obvious things become and you begin to see lies everywhere. you have to know the truth and seek the truth and the truth will set you free." - jordan maxwell
  


  kidchan


  
    // freitag, 18. dezember 2009 //
  


  [image: image]


  
    (oben: midnight garden)
  


  
    kidchan aka kitmun kommt aus malaysia. ihre digitalen pieces sind so gut, dass sie sogar einen eigenen fanclub hat. das liegt nicht umsonst an der unglaublichen detailtiefe und dem textur-mix, der hand in hand geht mit einer fähigkeit in illustration, dass sie manchem anime-studio früher oder später auf dem radar erscheinen dürfte.
  


  
    das werk oben ist eines ihrer nicht-kommerziellen arbeiten. sie hat für nintendo bereits cover-artwork erstellt oder vertreibt kleine merchandise-artikel wie buttons. man findet ihre sachen fast ausschliesslich bei deviantart:
  


  
    http://kidchan.deviantart.com/.
  


  
    fast weil, sie hat auch noch eine art blog, jedoch ist das etwas unübersichtlich:
  


  
    http://kitmun.livejournal.com/.
  


  
    dafür gibt es die beiträge in englischer sprache und man kann ihr bei der arbeit über die schulter schauen. ein sehr talentiertes mädchen mit einem etwas kleinen zimmer. magnificent stuff!
  


  coffein und nicotin


  
    // montag, 18. januar 2010 //
  


  
    cof-fe-in und ni-co-tin, ja, es ist ne sucht/
  


  
    cof-fe-in und ni-co-tin, ich geh daran kaputt/
  


  
    cof-fe-in und ni-co-tin, meine retter in der not/
  


  
    cof-fe-in und ni-co-tin, und morgen bin ich tot/
  


  
    ich bin süchtig, ja, süchtig nach diesen stoffen/
  


  
    bei mir beginnt jeder morgen erstmal mit kochen/
  


  
    ist das wasser schön heiss, der pad bereit/
  


  
    zieh ich die tasse runter in lichtgeschwindigkeit/
  


  
    und dann noch ein, und noch ein und noch ein/
  


  
    hab ich einmal angefangen bin ich drauf wie popeye/
  


  
    die lider zucken, der puls rast, das herz auf 180/
  


  
    manchmal setzt auch alles aus, doch das macht nichts/
  


  
    denn ich bin fit. fit, fit, fit für den tag/
  


  
    brauchst du einmal kaffee, ich habs silo am start/
  


  
    komm ziehs dir rein, pump dir das zeug direkt in die vene/
  


  
    der arzt sagt, das schiesst mal durch auf die gene/
  


  
    doch das ist gut! denn hab ich einmal kinder, ham die koffein schon im blut!! (hey!)
  


  
    cof-fe-in und ni-co-tin, ja, es ist ne sucht/
  


  
    cof-fe-in und ni-co-tin, ich geh daran kaputt/
  


  
    cof-fe-in und ni-co-tin, meine retter in der not/
  


  
    cof-fe-in und ni-co-tin, und morgen bin ich tot/
  


  
    ich bin süchtig, verdammt süchtig nach diesen stoffen/
  


  
    denn nur wenn nervengift drin ist, kann ich wieder hoffen/
  


  
    ich mach pause. mindestens eine million mal pro tag/
  


  
    und wenn ich daran sterbe, leg mir den tabak in sarg/
  


  
    aber bitte ohne zusatzstoffe, da bin ich sehr eigen/
  


  
    was für indianer gut ist kann für mich doch nicht schlecht sein/
  


  
    ich dreh das zeug selber, mit blättchen und filter/
  


  
    meine wohnung tapezier ich mit "rauchen erlaubt"-schilder/
  


  
    ich rauch immer und überall und manchmal auch nebenher/
  


  
    meine freundin sagt die ganze zeit, sie kriegt keine luft mehr/
  


  
    doch das ist mir ziemlich egal, ich ziehs durch die lungen/
  


  
    meine blutbahn asphaltiert, autobahn ohne beschränkung/
  


  
    und ich bin drauf, ohne informationsfilter/
  


  
    der einzige filter, den ich kenn, nennt sich gizeh und wohnt bei den pyramiden. (hey!)
  


  
    cof-fe-in und ni-co-tin, ja, es ist ne sucht/
  


  
    cof-fe-in und ni-co-tin, ich geh daran kaputt/
  


  
    cof-fe-in und ni-co-tin, meine retter in der not/
  


  
    cof-fe-in und ni-co-tin, und morgen bin ich tot/
  


  
    ich bin süchtig, mann, süchtig nach diesen stoffen/
  


  
    irgendwann so mit 18 hab ich nichts mehr gerochen/
  


  
    ich bin komplett dehydriert, trinke zu wenig/
  


  
    doch einfach damit aufhörn, neenee, das geht nicht/
  


  
    und permanent diese kälte, die durchblutung gestört/
  


  
    weil kaffee und zigaretten zu meiner lebensart gehört/
  


  
    es kommt vor, da schlaf ich nicht ein, träume nen scheiss/
  


  
    dann mach ich kaffee und rauch eine, grad zleid/
  


  
    alles läuft verkehrt, die moral von dem spiel/
  


  
    in einer welt voller seuchen machen gifte auch nicht mehr viel/ (hey! und jetzt alle...)
  


  
    cof-fe-in und ni-co-tin, ja, es ist ne sucht/
  


  
    cof-fe-in und ni-co-tin, ich geh daran kaputt/
  


  
    cof-fe-in und ni-co-tin, meine retter in der not/
  


  
    cof-fe-in und ni-co-tin, und morgen bin ich tot/
  


  asciimeo


  
    // mittwoch, 20. januar 2010 //
  


  
    vimeo ist bekannt dafür, einen etwas höheren anspruch an das zu haben, was dort an videos publiziert wird. die "schöne schwester" von youtube sozusagen.
  


  
    ASCII ist bekannt dafür, eine absolut verzockte zeichenkodierung zu sein, die längst kultstatus erreicht hat.
  


  
    verbindet man beides, dann kommt das folgende heraus:
  


  
    http://asciimeo.com/. [via]
  


  
    asciimeo ist das avantgardistische projekt von peter nitsch. es wandelt ganz einfach vimeo-videos in ascii-videos um. der pure trip, wobei man sogar noch wählen kann, ob der output in farbe oder nur schwarzweiss stattfinden soll. ein heisser kandidat für das projekt des jahres, wenn ihr mich fragt.
  


  
    die umwandlung der bilder in glyphen übernimmt textfx7, das flash-rendering as3ansi.
  


  
    peter wollte eigentlich das ganze erst für youtube realisieren, die verbieten sich jedoch die art veränderung ihrer clips, wie er das im sinn hatte. die api von vimeo war seiner meinung nach geradezu einladend, was am ende dann unser glück ist.
  


  
    tipp: wirklich jedes video von vimeo lässt sich als ascii-version ausgeben. dazu muss man nur die video-id, also die zahl, die jeder film in der url enthält, an http://asciimeo.com/ anhängen. fertig!
  


  
    probiert es mal aus und wählt euren persönlichen favoriten! hier zum beispiel ein paar graffiti-künstler in aktion. oder prinz pi - 3 minuten in ascii. der burner.
  


  
    zum schluss noch ein letzter hinweis: wenn eine meldung kommt "fail!" beim abspielen des ascii-clips, dann ist das ein bug, der in in naher zukunft verschwunden sein wird (das hat der gute peter zumindest versprochen). in diesem fall einfach ein anderes video probieren.
  


  microsofts weltsicht II


  
    // donnerstag, 21. januar 2010 //
  


  
    die aktuelle warnung vor der benutzung des unsicheren internet explorer durch das bundesamt für sicherheit in der informationstechnik (bsi) entwickelt sich zum pr-desaster für microsoft. die vielen negativen schlagzeilen in sämtlichen medien waren wohl doch ein bisschen viel.
  


  
    hinzu kommt, dass diese warnung von der französischen it-behörde certa ebenfalls ausgegeben wird. natürlich ist das ganze eine böse verschwörung des "alten europa" gegen den redmonder konzern...
  


  
    cliff evans arbeitet als chef für microsoft's security and privacy in grossbritannien. er erklärt uns mal schnell die welt, denn was das bsi und die certa sagen ist natürlich völliger mumpitz:
  


  
    "The net effect of switching [from IE] is that you will end up on less secure browser."
  


  
    so sieht's aus! alle anderen browser sind unsicher, der internet explorer ist der sicherste browser des universums! wir sind alle idioten!
  


  
    "The risk [over this specific] exploit is minimal compared to Firefox or other competing browsers... you will be opening yourself up to security issues. There are broader risks and issues with other browsers."
  


  
    ganz genau! kondome braucht niemand und die gehören komplett verboten. wo kommen wir denn da hin!?
  


  
    cliff sagt euch jetzt mal was sache ist, ihr unwissenden volltrottel:
  


  
    "If you were to ask me 'what's the most secure browser?' I would say Internet Explorer 8 - we're talking about a single vulnerability."
  


  
    alles halb so wild.
  


  
    [via]
  


  
    man kann über microsoft sagen, was man will, aber es kann sich niemand darüber beschweren, dass es nichts zu lachen gibt. so eingebildet und realitätsfremd muss man erstmal werden. sowas kannst du nicht lernen, das steht bestimmt bei denen im vertrag drin. wtf.
  


  
    [update I, 25.01.10]
  


  
    seit donnerstag ist der patch draussen, der das google exploit-loch im internet explorer stopfen soll, von dem oben die rede ist.
  


  
    aber das reicht immer noch nicht:
  


  
    "A security research firm said it discovered another set of vulnerabilities in Internet Explorer, a day after Microsoft Corp patched the Web browser following a high-profile cyber attack on Google in China."
  


  
    [via]
  


  
    soviel für den moment zum thema "sicherster browser der welt"...
  


  jesus rifles


  
    // donnerstag, 21. januar 2010 //
  


  
    wer noch einen triftigen grund sucht aus der kirche auszutreten, für den gibt es hier das entsprechende video. investigativer journalismus par excellence durch abc news.
  


  
    es geht um eine amerikanische firma namens trijicon, die dreistellige millionenaufträge des pentagon hält und allerlei feuerwaffen feuerwaffen-zubehör für gewehre, pistolen, shotguns und dergleichen herstellt.
  


  
    das problem: in den seriennummern der sturmgewehr-zielfernrohre sind geheime codes versteckt, die direkte referenzen auf das neue testament sind.
  


  
    beispiele:
  


  
    enthält die seriennummer am ende jn8:12, dann ist das ein verweis auf johannes, kapitel 8, vers 12:
  


  
    "Als Jesus ein andermal zu ihnen redete, sagte er: Ich bin das Licht der Welt. Wer mir nachfolgt, wird nicht in der Finsternis umhergehen, sondern wird das Licht des Lebens haben."
  


  
    oder 2cor4:6, der zweite korinther-brief, kapitel 4, vers 6:
  


  
    "Als Jesus ein andermal zu ihnen redete, sagte er: Ich bin das Licht der Welt. Wer mir nachfolgt, wird nicht in der Finsternis umhergehen, sondern wird das Licht des Lebens haben."
  


  
    wer jetzt denkt, so blöd können die gar nicht sein, wegen dem ganzen "heiligen krieg"-gedöns und so, den muss ich leider enttäuschen, denn die geschichte stimmt.
  


  
    der eine oder andere soldat findet das ganz toll, daher werden diese sturmgewehre auch einfach jesus rifles genannt. ihr müsst wissen, jesus christus persönlich kämpft nämlich mit den usa da unten in irak und afghanistan an vorderster front. man sieht ihn nur nie, weil er einen tarnanzug trägt.
  


  
    selbstredend ist das nur die spitze des eisbergs. in dem beitrag von abc news wird auch erwähnt, das da ein dreckiger trend im amerikanischen militär zu sehen ist, der sich auch mit der missionierung der bevölkerung befasst. laut general order no. 1 ist das eigentlich verboten.
  


  
    "we do the same thing for christians, we hunt people for jesus. that's what we do, that's our business!"
  


  
    wieviele von diesen jesus rifles im umlauf sind weiss niemand. trijicon selbst besitzt jedoch einen exklusiven 660-millionen-dollar-auftrag, der die versorgung der sogenannten "special forces" und auch der marines sicherstellt.
  


  
    [update I, 21.01.10]
  


  
    in dem video-beitrag wird erwähnt, dass das amerikanische verteidigungsministerium nichts von den bibelversen gewusst hat. trijicon selbst hat jedoch eingeräumt, dass man die aktuellen vorwürfe "nicht verstehe", da diese andeutungen bereits seit 1987(!) an den zielfernrohren angebracht werden. auch brisant: trijicon beliefert ebenso die streitkräfte aus grossbritannien. dort werden die hinweise von abc momentan überprüft:
  


  
    "On January 20, 2010 the BBC reported that the British Ministry of Defence, which had - when unaware of the issue - recently purchased 480 Trijicon sights for use in Afghanistan, but appreciated that the markings could cause offense, and had taken the matter up with the company."
  


  
    unklar ist auch, ob die verse an den waffen selbst angebracht sind. scheinbar bezieht man sich hier "nur" auf die zielfernrohre. trijicon selbst macht in optik. für zielfernrohre braucht man jedoch waffen, wo man sie anbringen kann, also von dem her... den begriff jesus rifles habe ich nicht erfunden und es fällt mir jetzt erst auf, dass das ein wenig irreführend ist.
  


  alles gute, attac!


  
    // freitag, 22. januar 2010 //
  


  
    heute vor genau zehn jahren wurde attac für den deutschsprachigen raum gegründet. ich gratuliere an dieser stelle und bin zuversichtlich, das uns diese bewegung noch viele jahre erhalten bleiben wird. die dort behandelten themen sind einfach wichtig und es wird zeit, dass man das endlich ernst nimmt.
  


  
    die ursprünge dieses gobalisierungskritischen netzwerks liegen im frankreich des jahres 1998. attac bedeutet association pour une taxation des transactions financières pour l'aide aux citoyens. zu deutsch etwa: "vereinigung für eine besteuerung von finanztransaktionen zum nutzen der bürger". zur gründung damals im jahr 2000 kamen gerade mal 120 interessierte und besorgte menschen. heute bringt es attac deutschland auf 22.000 mitglieder; mehr als ein viertel der 90.000 weltweit.
  


  
    aus dem anfänglichen slogan "entwaffnet die finanzmärkte!" ist ein ganzer pool an themen entstanden. die findet man direkt bei http://attac.de/themen/. hier eine kurze zusammenfassung:
  


  
    *globalisierung

    
      *globalisierungskritische bewegung
    


    
      *welthandel
    


    
      *internationale finanzmärkte
    


    
      *steuern
    


    
      *privatisierung
    


    
      *soziale sicherung, "genug für alle"
    


    
      *europa
    


    
      *lateinamerika
    


    
      *globalisierung und ökologie
    


    
      *globaliserung und krieg
    


    
      *feminismus
    


    
      *geistige monopolrechte
    


    
      *kultur
    


    
      *rechtsextremismus
    

  


  
    hierzu gibt es auch bundesweite arbeitsgruppen, wenn man sich engagieren möchte. eine übersicht mit kontaktadressen findet man bei http://attac-netzwerk.de/index.php?id%3D540.
  


  
    weiter so! macht mal party! am besten im bankenviertel in frankfurt!
  


  
    literatur zum thema:
  


  
    
      	Christophe Aguiton: Was bewegt die Kritiker der Globalisierung? Von Attac zu Via Campesina. Neuer Isp-Verlag, Köln 2002, ISBN 978-3899001037


      	Ralf Thomas Baus, Ulrich von Wilamowitz-Moellendorff: ATTAC - Die neue außerparlamentarische Opposition?. 2. Auflage. Konrad-Adenauer-Stiftung, Sankt Augustin 2004, ISBN 3937731113


      	Ruth Jung: Attac: Sand im Getriebe. Edition Nautilus, Hamburg 2002, ISBN 978-3894014001 (mit Beiträgen von Jose Saramago, Bernhard Cassen, Ignacio Ramonet)


      	Felix Kolb: The Impact of Transnational Protest on Social Movement Organizations: Mass Media and the Making of ATTAC Germany. In: Donatella Della Porta und Sidney Tarrow (Hrsg.): Transnational Protest and Global Activism. Rowman & Littlefield, 2005, ISBN 978-0742535879


      	Attac (Hg.), Crash statt Cash. Warum wir die globalen Finanzmärkte bändigen müssen, Wien, OGBVerlag, 2008, ISBN 978-3-7035-1348-0


      	Christiane Grefe, Mathias Greffrath, Harald Schumann: Attac. Was wollen die Globalisierungskritiker?. 2. Auflage. Rowohlt, Reinbek bei Hamburg 2003, ISBN 978-3499616365


      	Jacques de Guenin: ATTAC ou l'intoxication de personnes de bonnes volonte. Editions Charles Coquelin, Paris 2004, ISBN 2915909016

    

  


  openearth


  
    // freitag, 22. januar 2010 //
  


  
    eines der key-features von google earth ist die nutzung von kml als komponente für das einfügen oder modifizieren von geodaten. dies ermöglicht z.b. das taggen von landschaftsbereichen oder man erstellt damit 3d-strukturen. aber kml als format lässt sich auch rein wissenschaftlich nutzen, etwa um einen hurricane oder waldbrände zu entdecken.
  


  
    speziell für wissenschaftler gibt es nun eine open-source-initiative namens openearth. hier werden daten, modelle und werkzeuge zur verfügung gestellt, die ingenieuren und forschern dabei helfen sollen, effizienter und kostengünstiger das dynamische system der natur zu verstehen. die folgenden screenshots geben einen vorgeschmack auf das, was mit openearth möglich ist: http://public.deltares.nl/display/OET/KML+Screenshots.
  


  
    eine seite mit einer handvoll tutorials findet man dort: http://public.deltares.nl/display/OET/Data+tutorials.
  


  
    das projekt ist noch sehr jung, entsprechend klein ist das bisherige angebot. die liste der professionellen unterstützer ist allerdings bereits sehr lang: da gibt es u.a. die tu delft oder auch die unesco ihe, die beide im bereich wasser forschen.
  


  
    fortschritt zum wohle der menschheit kann manchmal so einfach sein. openearth ist dafür ein schönes praxis-beispiel.
  


  marc brunet


  
    // freitag, 22. januar 2010 //
  


  [image: image]


  
    (oben: "forbidden art")
  


  
    marc brunet ist konzeptkünstler, 23 und kommt aus irvine. seine 3d-fertigkeiten haben ihn unter anderem zu blizzard entertainment gebracht. er war auch ein paar jahre teil von artificial mind & movement in montreal. marc macht nicht nur in superben illustrationen, sondern übernimmt auch mal das modeling, fügt texturen und licht in diverse engines ein.
  


  
    seine einflüsse entnimmt er aus der asiatischen manga- und anime-kultur, mit der er auch aufgewachsen ist. da er von sich selbst sagt er sei ein "anatomie-maniac", sieht er hier den grössten unterschied zum manga, da dort nicht immer darauf geachtet wird, wie es um die proportionen steht. auch unüblich sind die vielen verwendeten farben. das macht seine kunst "fröhlicher" und auch wärmer.
  


  
    man findet ihn bei:
  


  
    http://bluefley.deviantart.com/gallery/ und auch bei http://bluefley.cgsociety.org/gallery/.
  


  
    das it's art-mag liefert hier sogar ein interview in englischer sprache.
  


  
    aus dem cg-bereich bewundert er dodowa (kim young sang), kim hyung tae, steven stahlberg, bengal, craig mullins, ed lee und feng zhu. irgendwann in naher zukunft will er mal sein eigenes kleines studio haben. bei den skills dürfte das kein problem darstellen.
  


  der nachfolger der mp3?


  
    // montag, 25. januar 2010 //
  


  
    geht es nach der firma bach technology, dann wird es sehr bald einen nachfolger für die klassisch-kultige mp3 geben mit der bezeichnung musicDNA.
  


  
    hier wird versucht das erlebnis einer gekauften cd ins digitale zeitalter zu hieven, indem der musikdatei zusätzliche inhalte angehängt werden, wie songtexte, album-cover, aktuelle interviews, tourdaten, updates auf social networks, usw. die updates sollen direkt von den musiklabels oder künstlern eingespielt werden können.
  


  
    das fraunhofer institut, die eigentlichen erfinder der mp3, hat man sich bereits als partner ins boot geholt. ebenso sind sony music entertainment und die universal music group im boot, die ordentlich geld in das projekt pumpen.
  


  
    [via]
  


  
    jaja, schon klar: "updates durch musik-labels". im jahr 2007 nannte man das einfach drm, "digitales rechte-management". der teufel heisst jetzt nur anders, ein wunderschönes praktisches beispiel für neusprech im 21. jahrhundert.
  


  
    ich kann mir schon vorstellen, wie das interne meeting zu musicdna ausgesehen hat:
  


  
    ceo: "hey! wir brauchen jetzt schnellstens mp3-backdoors!"

    
      programmierer: "technisch kein problem."
    


    
      marketing: "wir verkaufen das dann einfach als erweiterte version der mp3 unter einem neuen namen, drm ist zuvielen leuten negativ aufgefallen."
    


    
      ceo: "ausgezeichnet!"
    

  


  
    komm', bringts auf den markt. ich bleibe bei der guten alten mp3 und hole mir die zusatzinfos direkt in meinen medien-player amarok durch den eingebauten lastm-dienst. das mache ich so seit 2006, aber ist egal.
  


  nachrichten an e.t.


  
    // dienstag, 26. januar 2010 //
  


  
    bereits seit 50 jahren sucht der mensch nach extraterrestrischem leben. aber wir haben erst mitte der 70er-jahre damit angefangen gezielt informationen ins all zu senden. im newscientist erschien ein artikel mit informationen, was das überhaupt genau war. und ehrlich gesagt dürften die aliens ein ziemlich verschrobenes bild von uns haben, wenn sie davon etwas empfangen haben.
  


  
    1974: die nachricht aus arecibo
  


  
    der erste versuch mit einer ausserirdischen zivilsation in kontakt zu treten umfasste nur 1.679 bits an information. es war das produkt der beiden primzahlen 23(!) und 73. ordnet man die daten in einem 23-auf-73-gitter an, dann kommen ziemlich merkwürdige pixel-bilder dabei raus. grandios...
  


  
    1986: poetica vaginal
  


  
    joe davis vom m.i.t. machte sich sorgen: in seinen augen brauchten die aliens unbedingt eine detaillierte vorstellung der menschlichen vagina. also startete er ein projekt, das die geräusche von vaginal-kontraktionen diverser ballett-tänzerinnen ins all senden sollte. als empfänger-sterne wurden vier ausgewählt, zwei davon waren epsilon eridani und tau ceti. "leider" wurden nur wenige minuten dieser poetica vaginal gesendet, die us air force(!) liess die übertragung stoppen. joe davis, der alte fuchs...
  


  
    2001: die russischen teen-messages
  


  
    eine gruppe jugendlicher von der russian academy of sciences in moskau starteten kurzerhand ihr eigenes projekt: es war das analoge verschicken eines elektronischen konzerts, das auf einem theremin gespielt wurde. man sendete das ganze an insgesamt sechs sterne, einer davon aus dem sternbild "grosser bär". 2047 kann man dort das ganze dann anhören. vielleicht. oder so.
  


  
    2003: cosmic call 2
  


  
    der "interstellare rosetta stein" aus dem jahr 1999 sollte erneut an fünf sterne gesendet werden. hier findet man die hintergründe dieses kanadischen unterfangens. darin waren photos und auch multimedia-dateien, aber aufgrund finanzieller probleme wurde das projekt nie durchgeführt.
  


  
    2005: craigslist
  


  
    als marketing-gaga-aktion kann wohl das senden der website craigslist ins all gelten. man peilte dabei keine bestimmten sterne ein, sondern schoss einfach drauf los. die aufgabe wurde von deepspacecom durchgeführt, die für einen gewissen betrag alles ins all senden, was ihnen privatpersonen oder unternehmen zum senden überlassen.
  


  
    2008: die beatles
  


  
    die nasa sendet den beatles-song "across the universe" in den kosmos (siehe). das war teil ihrer 50-jährigen geburtstags-party. das ziel war der hellste stern am nachthimmel, der polarstern. frühestens 2439 wird man den song dort empfangen können. bei der übertragung soll es jedoch fehler gegeben haben und es wird auf diesem super-riesen-stern aufgrund der widrigen lebensbedingungen kein leben vermutet.
  


  
    2008: tortilla chips
  


  
    wieder eine marketing-aktion, diesmal eines grossen tortilla-chips-herstellers. die werbung wurde aus der arktis ganze sechs stunden zum selben stern gesendet, den auch die russischen teenies im grossen bären angepeilt hatten. damit die gleich wissen, dass theremins scheisse sind; esst lieber mehr chips!
  


  
    2009: "hallo" von der erde
  


  
    das magazin cosmos suchte nette nachrichten und fand sie durch die aktion hello from earth. das ziel war gliese 581d, der der erde sehr ähnlich sein soll. im jahr 2029 sollen die dort ankommen.
  


  
    2009: rubisco
  


  
    wieder joe davis, diesmal seriös: es ging um den genetischen code der pflanze, auch rubisco genannt. dieser ist essentiell, damit diese photosynthese betreiben kann. es ist das am reichlichsten vorhandene protein auf der erde und bekannt dafür langsam und ineffizient zu sein; der optimale repräsentant. davis soll das senden über sein eigenes iphone übernommen haben.
  


  
    [via]
  


  
    der seltsamste ausflug der woche endet hier.
  


  
    selbstverständlich haben wir bereits mehr als reichlich ungewollt ins weltall gesendet und tun das immer noch: in 23 lichtjahren, wenn radio- und fernsehwellen noch unser einziges lebenszeichen im weltraum sind, kann man eine fernsehübertragung aus dem jahre 1973, in 73 lichtjahren gar eine der ersten radiosendungen überhaupt auf der welt empfangen. nicht zu vergessen die kryptischen nachrichten auf den goldenen platten der voyager-sonden, die jetzt am rande unserer galaxie angekommen sein dürften.
  


  
    alles in allem keine intergalaktische flaschenpost, auf die man besonders stolz sein kann. doch die chancen, dass das überhaupt irgendwelche intelligenzen mitbekommen haben, sind so gering, dass man sich wohl keine grossen sorgen darüber machen muss. am ende kommt sowieso alles wie in independence day: wir schicken bill gates ins mutterschiff, der dort windows auf deren zentralrechner installiert - problem erledigt.
  


  china online-zensur


  
    // mittwoch, 27. januar 2010 //
  


  [image: image]


  
    (klicken zum vergrössern)
  


  
    was zensiert china eigentlich online?
  


  
    diese und viele weitere fragen beantwortet david mccandless in seinem neuesten buch "information is beautiful", das am 4. februar in grossbritannien erscheint. auf 256 seiten bekommt man hier ideen, statistiken und informationen als moderne diagramme und coole grafiken präsentiert. der preis: umgerechnet 16€.
  


  
    seit juni 2009 betreibt er die website http://informationisbeautiful.net/, wo er das, was er nun in gedruckter form veröffentlicht, online präsentiert hat. mashups und eigenkreationen des selben konzepts können in folgender flickr-gruppe abgelegt werden: http://flickr.com/groups/1115946@N24/.
  


  
    die daten-wolke oben befasst sich mit dem thema der zensur in china und was das kommunistische regime 2008 online geblockt hat. im grossen und ganzen sind das alle social networks, die es gibt. da sind aber auch viele deutsche adressen dabei:
  


  
    bild.de, bundesregierung.de, bundestag.de, china.de, de.wikipedia.org, ebay.de, google.de, heise.de, spiegel.de, stern.de, studivz.de, tagesschau.de, web.de, lachschon.de
  


  
    der jüngst angekündigte rückzug von google wird daran nichts gross ändern: die chinesen haben eine eigene #1-suchmaschine namens baidu, die 63% marktanteil besitzt.
  


  
    vielleicht sollte sich china mal mehr auf seine alten lehrmeister besinnen:
  


  
    "speak the truth, do not yield to anger; give, if thou art asked for little; by these three steps thou wilt go near the gods." - zitat konfuzius (551 bis 479 v. chr.)
  


  diepad


  
    // donnerstag, 28. januar 2010 //
  


  
    da die nächsten zwei wochen und sehr wahrscheinlich auch darüber hinaus es nicht möglich sein wird sich rational eine objektive meinung zum neuen "revolutionären" apple ipad zu bilden und so oder so alle nur auf den vielen tollen unnötigen features herumreiten, die man in jedem produkt aus dem hause apfel ohnehin bereits implementiert vorfinden kann, hier eine liste, was der dumme ipad nicht kann:
  


  
    *die (hässliche) mumu
  


  
    es gibt nur einen platz für den daumen und der gehört in die schneide. pickel an der klingel sind ungesund
  


  
    *kein multitasking
  


  
    das hatten wir schonmal und apple hat nichts daraus gelernt. die ersten versionen "neuer" hardware sind so rückschrittlich, es ist eine schande, dass darauf unix läuft
  


  
    *keine kamera(s)
  


  
    boing. wofür war nochmal ichat!?
  


  
    *touch keypad
  


  
    es funktioniert nicht, wie es soll. es sieht auch nicht gut aus. das ganze gerät ist ohnehin viel zu gross. man kommt hier nur den übergewichtigen entgegen; auch nicht schlecht, beth ditto kann sich endlich einen tragbaren computer kaufen...
  


  
    *kein hdmi
  


  
    tja, nichts war's mit hd-video auf dem eigenen lcd-fernseher
  


  
    *ipad
  


  
    immer wieder erstaunlich, wie apple mir bei der verballhornung der produktbezeichnungen hilft. danke!
  


  
    *kein flash
  


  
    gut, okay, das muss nichts schlechtes bedeuten. leider ist diese technologie immer noch standard bei videos im web, aber scheinbar findet das apple nicht soo wichtig
  


  
    *adapter, adapter
  


  
    kunden, die den ipad gekauft haben, dürfen sich über ca. 57.634 neue adapter freuen. man braucht sogar einen adapter für usb. geez
  


  
    *kein 16:9
  


  
    "4:3, 4:3, wir alle, alle lieben nur noch 4:3!"
  


  
    *app-store bis zur unendlichkeit
  


  
    "ich bin die app, dein gott! du sollst keine anderen app-stores haben neben mir!"
  


  
    [thx]
  


  
    solche geräte sind doch komplett unnütz. welcher mensch mit einem iq von mindestens 100 kauft sich ein überdimensioniertes iphone touch und für welchen zweck?! das wird eine woche zum lieblingsspielzeug und dann legt man es weg. fuck this shit.
  


  
    der minimalistische ansatz der firma aus cupertino WAR mal revolutionär. inzwischen ist das so ausgelutscht, dass einem schlecht wird. und trotzdem berichten die medien darüber. apple hat irgendwie vergessen, dass zu wenig funktionen bei einem gadget ein garant dafür sind, dass es kein gutes gadget ist. und vom design her: ja, also klar, das ist schon der w-a-h-n-s-i-n-n; aus der sicht eines 8-jährigen.
  


  
    phew, das problem mit den technik-religionen nimmt langsam überhand. sowas verursacht einfach kopfschmerzen, fürchterliche migräne. zum glück wurde der monotheismus erfunden, sonst hätten wir kein microsoft und auch kein apple. dann, ja dann wäre die welt aber so richtig arm dran...
  


  
    [update I, 02.02.10]
  


  
    "Fujitsu: Die Marke iPad gehört uns."
  


  
    [via]
  


  funkkamera-hacking


  
    // freitag, 29. januar 2010 //
  


  
    jeder kennt sie aus grösseren supermärkten oder banken: überwachungskameras. eigentlich dafür gedacht, die sicherheit zu gewährleisten und abzuschrecken, hat das ndr in einem vierminütigen video einen test gemacht, ob man die geräte und somit auch die aufgezeichneten bilder anzapfen kann (als besonderes schmankerl hat der ndr auch den eingangsbereich eines bordells überwacht).
  


  
    ergebnis: bei vielen geschäften und auch büros geht das mit einem funk-empfängergerät ohne probleme und ohne passworteingaben. in dem beitrag wurde das empfangsteil einfach aufs dach eines autos montiert. da die funkkamera-geräte alle auf der gleichen frequenz arbeiten (high-tech, wie man sieht...), einem offenen 2,4ghz-kanal, kann man die übertragungen immer dann sehen, wenn das selbe gerät im einsatz ist.
  


  
    das geile dabei war, dass man manchmal auch zusätzlich noch audioempfang hatte. man konnte also sogar hören, was in den geschäften geredet wurde.
  


  
    die datenschutzbeauftragten in niedersachsen sind s-c-h-o-c-k-i-e-r-t. der tipp: wenn man irgendwo kameras sieht, z.b. in einer apotheke, wo sensible gespräche über krankheiten stattfinden, einfach nichts mehr sagen. sensationell!
  


  
    der ndr kommt ja richtig auf ideen. was ist da los!?
  


  viet-my bui


  
    // freitag, 29. januar 2010 //
  


  [image: image]


  
    kleine frau, grosse skills:
  


  
    viet-my bui ist 21 und kommt aus vietnam. momentan studiert sie jura in melbourne, aber das hasst sie. ist nicht schlimm, eben studienfach verfehlt, soll auch vorkommen. man findet sie unter dem alias ravenskar bei:
  


  
    http://ravenskar.deviantart.com/gallery/.
  


  
    ganz oben zeigt sie ihre interpretation der eva unit 02 aus "neon genesis evangelion". das hat sich angeboten, da asuka auch eine ihrer lieblings-anime-charaktere ist.
  


  
    der weibliche charakter darunter ist ein eigener von ihr, den sie schon seit 8 jahren mit sich herumträgt.
  


  
    viet-my erklärt immer, was und warum sie das gemacht hat, was dort bei deviantart zu sehen ist. sie ist eine sympathie-trägerin, das beweisst sie auch bei http://ravenskar.tumblr.com/. keep on, girl!
  


  2-0-0-0


  
    // montag, 1. februar 2010 //
  


  
    433.997 publizierte worte
  


  
    52.214 spam-kommentare
  


  
    3014 tage online
  


  
    2000 geschriebene artikel
  


  
    508 genehmigte kommentare
  


  
    216 worte durchschnittlich
  


  
    58 abonnierte feeds
  


  
    9 verschiedene kategorien
  


  
    1 man army
  


  
    :.: cipha.net | not everybody lives on the same planet | since 2001
  


  cipha.net quickies


  
    // montag, 1. februar 2010 //
  


  
    schnaps für alle!
  


  
    der eine oder die andere wird es schon bemerkt haben - mein kleines feines untergrund-netzwerk hat eine spritzige erweiterung erfahren:
  


  
    http://ciphanet.tumblr.com.
  


  
    einen teaser hierfür habe ich bereits am wochenende links in die sidebar eingefügt. dort werden immer die aktuellsten drei tumblr-posts erscheinen.
  


  
    der grösste unterschied zu dem zeugs hier: kein text. einfach nur
  


  
    bild/zitat/grafik/photo

    
      quelle
    


    
      tags
    

  


  
    über die zeit wird das sowas wie eine geistige essenz werden. destillierte web-shots von mir, für euch.
  


  
    ich musste einfach die letzten jahre die erfahrung machen, dass zuviel krasses, vor allem aus dem visuellen bereich, bei meinen täglichen informationsverarbeitungsprozeduren unerwähnt geblieben ist. damit soll jetzt schluss sein.
  


  
    meine gedanken zu tumblr aus dem jahr 2007 gibt es hier: http://cipha.net/2007/11/30/tumblr/. der positive gesamteindruck ist nämlich hängengeblieben.
  


  
    und last but not least: scheiss auf twitter. period. wenn schon micro-blogging, dann richtig.
  


  der weisse tod


  
    // dienstag, 2. februar 2010 //
  


  
    don't mess with finland.
  


  
    simo häyhä war eigentlich ein landwirt. er wurde 1905 geboren und leistete 1925 seinen wehrdienst ab. im winterkrieg um 1939 zwischen finnland und russland musste er erneut als soldat dienen. man gab ihm eine mosin nagant-m28 und er wurde scharfschütze. dieser umstand wurde zum verhängnis für die rote armee: häyhä ging als der gefährlichste scharfschütze in die geschichte ein, 542 russische soldaten und offiziere gehen auf sein konto.
  


  
    ein zielfernrohr hatte er erst gar nicht nötig: da man dadurch den kopf anheben muss und so ein grösseres ziel für den feind abgab, verzichtete häyhä auf dieses unnötige zubehör. auch war ihm das beschlagen der scheibe und die reflexion darauf durch sonnenlicht suspekt. so verbrachte er oft wochen bei temperaturen unter null in finnischen wäldern und "ich tat was mir aufgetragen wurde".
  


  
    die sovjets setzten ein kopfgeld auf ihn aus und versuchten ihrerseits simo häyhä mit scharfschützen zu beseitigen. am 6. märz 1940 traf ihn ein schuss im gesicht, zersplitterte seinen kiefer, rotierte und verwundete ihn am kopf schwer. die soldaten der russischen armee, die ihn gefunden hatten, berichteten, ihm hätte "der halbe kopf" gefehlt. er überlebte, erlangte am 13. märz sein bewusstsein wieder, war aber fortan gezeichnet. er brauchte mehrere jahre, um sich von diesem schlag zu erholen. nach dem ende des krieges wurde er jäger und hundezüchter. 2002 starb "der weisse tod" (russisch: Белая смерть) im alter von 96 jahren.
  


  
    [via]
  


  
    simo häyhä erinnerte mich mit seinem deformierten gesicht ganz stark an kazundo gouda, den haupt-antagonisten aus "ghost in the shell - S.A.C. - 2nd gig". in der serie selbst gibt es einen erfahrenen scharfschützen namens saito, der der sektion 9 angehört. und der hat ja bekanntlich bereits hier einen text geschrieben: scharfschützenkunst!
  


  DANKE, christophe grenier!


  
    // dienstag, 2. februar 2010 //
  


  
    merci beaucoup, christophe grenier, pour ton assassin-outil testdisk!
  


  
    I do not know how many times I k-i-l-l-e-d my partition table today, but your incredible tool is always giving me the power back!
  


  
    HAHA! one of the best hackers on this planet. bzzzzzzzzzzzzzzzzzzzz.
  


  
    der typ rettet mir jedes mal den kopf. alter scheiss.
  


  regeln für zeitreisende


  
    // donnerstag, 4. februar 2010 //
  


  
    für solche artikel liebe ich das web: "the real rules for time travelers", via discover magazine.
  


  
    der inhalt stammt aus dem buch From Eternity to Here: The Quest for the Ultimate Theory of Time, das sean caroll letzten monat bei dutton veröffentlicht hat.
  


  
    1. die zeitmaschine selbst würde sich nicht in rauch auflösen, wie etwa bei "zurück in die zukunft", sondern eher abgehen wie eine rakete.
  


  
    2. in der zeit zurückreisen ist die vierdimensionale version von in einem kreis laufen. dazu braucht man lediglich...
  


  
    3. ein starkes gravitationsfeld, wie etwa das eines schwarzen loches, um die raumzeit zu krümmen. das macht zeitreisen zwar extrem schwer, aber nicht unmöglich.
  


  
    4. das zeitreise-paradoxon: was, wenn man aus versehen seine eltern umbringt? hört man dann auf zu existieren? diese und viele andere fragen kann man mit logik beantworten: wenn man selbst bereits existiert, kann man nicht einfach damit aufhören. daher...
  


  
    5. was passiert ist in der vergangenheit, ist passiert. man kann "geschlossene zeitartige kurven" nicht verändern, wie etwa die tatsache, dass sich oma und opa kennen und lieben gelernt haben:
  


  
    "To illustrate this point, imagine that you stumble upon a time machine in the form of a gate. When you pass through it in one direction, it takes you exactly one day into the past; if you pass through in the other direction, it takes you exactly one day into the future. You walk up to the gate, where you see an older version of yourself waiting for you. The two of you exchange pleasantries. Then you leave your other self behind as you walk through the gate into yesterday. But instead of obstinately wandering off, you wait around a day to meet up with the younger version of yourself (you have now aged into the older version you saw the day before) with whom you exchange pleasantries before going on your way. Everyone’s version of every event would be completely consistent."
  


  
    beruhigend.
  


  
    6. das grösste problem ist der freie wille: der mensch kann nicht vorherbestimmen etwas zu tun, was er sich nicht ausgesucht hat.
  


  
    7. der unterschied zwischen vergangenheit und zukunft wird "arrow of time" genannt. die entropie aller systeme steigt entweder über die zeit oder bleibt konstant; sie nimmt niemals ab. von daher ist es nicht möglich, aus einem omelett wieder ein ei zu machen. der zweite satz der thermodynamik verbietet das.
  


  
    8. determinismus wird obsolet sein: der zustand des universums zu einer bestimmten zeit verändert das universum nicht für alle zeit. daher kann die raumzeit nicht in unendlich viele spezifische momente zerteilt werden.
  


  
    9. die gesetze der physik müssen nicht wie ein computer angewandt werden: man errechnet die zukünftigen zustände eines individuums durch die gegenwärtigen, sondern man beachtet eine reihe an zuständen, die gekoppelt sind an die geschichte des universums als ganzes. zwar hat man keine vorstellung davon, welche zustände das sein müssten. die fantasie verbietet die möglichkeiten jedoch nicht.
  


  
    10. einerseits basiert das verständnis der zeit auf physikalischen gesetzen und auf logik. andererseits auch auf bequemlichkeit und sich vernünftig anhörende vermutungen. von daher...
  


  
    11. muss die zukunft sich nicht durch das wissen der gegenwart formieren. die realität könnte komplett andere ideen haben.
  


  
    12. wie es sich mit zeitreisen tatsächlich verhält, hängt ab von den "geschlossenen zeitartigen kurven". werden diese von wissenschaftlern irgendwann bewiesen, verändert sich unser verständnis von zeit komplett. in diesem fall ist es unmöglich, das universum in separate "zeit-momente" einzuteilen. existieren die kurven nicht, dann weil die gesetze der physik es nicht erlauben die raumzeit zu krümmen.
  


  
    so, mein gehirn ist inzwischen komplett explodiert. die reste hängen jetzt an den wänden und fensterscheiben. ich mache wohl erstmal sauber, trinke eine tasse kaffee und rauche eine. rettet die rathausuhr!
  


  acer-wmi vs. acerhk


  
    // freitag, 5. februar 2010 //
  


  
    um auf einem acer-laptop die integrierte wlan-karte unter linux zum laufen zu bringen bedarf es schon einiger kampf-übungen:
  


  
    —
  


  
    [update I, 06.02.10]
  


  
    pre I) vor dieser art mit acerhk/acer-wmi und der firmware-extraktion war es so gut wie gar nicht möglich wlan mit der karte zu benutzen, die bereits drin ist, als man den laptop gekauft hat. es blieb: ndiswrapper. oder pcmcia. oder überhaupt kein linux. keine wirklich schönen und herausragenden optionen in jedem fall. jeder normal-nutzer, der mal "schnell in linux reinschauen will", wäre hier bereits abgesprungen und n-i-e mehr wiedergekommen.
  


  
    —
  


  
    I) für kernel 2.6.25 musste man ein modul namens acerhk installieren. dieses modul musste man mit MODULES_LOADED_ON_BOOT dem kernel beim startup übergeben, sonst wurde das nichts. die wlan-lampe leuchtet sonst nicht. kein wlan.
  


  
    II) für kernel 2.6.27 funktionierte diese modul acerhk nicht mehr. es hiess, die aufgabe übernimmt ab sofort acer-wmi im kernel. man solle doch bitte nicht acerhk installieren und damit die wlan-lampe leuchtet, eine acer-wmi mit options acer-wmi wireless=1 in /etc/modprobe.d oder ähnliche start-skript-ordner legen.
  


  
    III) im kernel 2.6.31 gibt es die option wireless=1 plötzlich nicht mehr. acer-wmi hat gar keinen parameter "wireless" mehr. nur, wenn man wieder acerhk nachinstalliert funktioniert der wlan-schalter beim acer-laptop.
  


  
    kann mir mal jemand sagen, was dieser ganze scheiss soll??? zuerst baut man es rein, dann baut man es raus, sollen sich die anwender um den dreck kümmern oder wie!? ist linux nicht schon kompliziert genug?
  


  
    so macht man sich keine freunde.
  


  
    von der wlan-firmware für die integrierte wlan-karte ganz zu schweigen. die zu installieren braucht man einen cutter, der die alte überschreibt, weil die vom kernel nicht verstanden wird, weil das ist ja böse proprietär. junge, werdet erwachsen, es geht hier um hardware! da ist so ziemlich alles proprietär!
  


  
    installiert euch sabayon, denen ist proprietär so egal, da funktioniert fast alles out of the box. das perfekte anarchie-hacker-betriebssystem.
  


  
    lieber auf propriertär s-c-h-e-i-s-s-e-n als auf proprietär v-e-r-z-i-c-h-t-e-n! schreibt euch das mal gründlich hinter die ohren, ihr leinsamen-verschluckenden weltverbesserer.
  


  nicolas nemiri


  
    // freitag, 5. februar 2010 //
  


  [image: image]


  
    nicolas nemiri ist mein neuer favourite künstler de france. er zeichnet und malt digital oder auch nicht, wobei er immer irgendwie einen japanischen stil verfolgt. viele seiner kreationen sind nsfw, doch das sorgt für die würze in diesem spiel.
  


  
    man findet ihn mit regelmässigen updates drüben bei blogger:
  


  
    http://nemirishop.blogspot.com/. [via]
  


  
    extrem gut, richtig wertvolle & auch einzigartige kunst. kein manga, kein anime, einfach kunst. l'art professionnelle.
  


  neurocinema


  
    // montag, 8. februar 2010 //
  


  
    avatar war gestern. das war nur ein kleiner schritt hin zu neurocinema, der brandneuen echtzeit-überwachung des gehirns und dessen reaktionen auf einen film.
  


  
    problem: wie findet man den neuralen g-punkt?
  


  
    lösung: es gibt eine app firma dafür.
  


  
    mindsign neuromarketing aus san diego möchte damit in naher zukunft ein paar dollars verdienen. wichtig hierbei ist der blutfluss zur amygdala, denn dort sitzen die triebe und emotionen aus unserer urzeit. mit den so gewonnen daten werden die filme feingetunt: was war besonders aufregend? wo gab es die meisten emotionalen reaktionen? der mensch wird zum versuchskaninchen für die neue generation der hollywood-blockbuster.
  


  
    der name der firma kommt nicht von ungefähr: mindsign neuromarketing macht schon seit einer weile in werbung für das fernsehen. der trailer zu "pirates of the caribbean - at world's end" zum beispiel wurde mit neuromarketing-werkzeugen überarbeitet. der aktuelle entwicklungsstand sieht so aus:
  


  
    "Neurocinema helpfully speeds up a process Hollywood began years ago, namely the elimination of all subjectivity in favor of sheer push-button sensation."
  


  
    das könnte ein affe auch machen: stupides knöpfchen-drücken, ohne sich gross eine meinung über das gesehene zu bilden, geschweige denn das auf sich wirken zu lassen. wir haben alle keine zeit mehr, was wir brauchen sind mehr affen!
  


  
    [via]
  


  
    die zukunft des kinos wird absolute spitzenklasse:
  


  
    "movie houses will become crack dens with cup holders."
  


  
    danke hollywood, dass ihr mir die viele gehirnarbeit beim filmeschauen abnehmt! ich wüsste nicht, was ich ohne euch machen würde. fotzen.
  


  artistx


  
    // dienstag, 9. februar 2010 //
  


  
    linux-distributionen gibt es für so ziemlich jeden geschmack. im prinzip lässt sich die desktop-umgebung samt den programmen beliebig zusammenstellen, das macht es auch für anfänger etwas kompliziert die passende für den einstieg zu finden. man sollte sich dadurch jedoch nicht entmutigen lassen, denn schliesslich fängt jeder mal klein an und zudem ist vielfalt auch ein indiz für fortschritt.
  


  
    eine besondere form der distribution ist die live-dvd: hier wird nichts auf dem rechner installiert, das betriebssystem mit arbeitsumgebung und programmen startet beim nächsten reboot des rechners in echtzeit. dadurch kann man sich ein bild machen, was einem am ende liegt und was nicht, bevor man den pinguin auf den eigenen rechner loslässt.
  


  
    dass es eine linux-distri für künstler gibt wusste ich jetzt auch nicht. die nennt sich artistx, kommt mit ubuntu 9.04 und KDE 4.2 oder GNOME 2.26 als deskop-umgebung. den download gibt es dort:
  


  
    http://artistx.org/site2/dowload.html. [via]
  


  
    wie auch sabayon, das auf dem recht komplexen gentoo aufbaut, kommt artistx aus italien. allerdings achtet man hier wie fast überall darauf, sich nicht mit proprietärer hardware anzulegen. die einstellungen für die grafikkarte bleiben also dem anwender überlassen, was durchaus in massivem gefrickel enden kann.
  


  
    für mich ist erstmal die liste der software interessant. eine zusammenfassung nach kategorie geordnet (2D grafik, 3D grafik, audio, streaming, video) findet sich hier. die bringt mir jedoch wenig, ich werde mir die menüs mal beizeiten anschauen.
  


  
    alles in allem stimmt die richtung: künstler und kreative verlassen sich gerne auf apple, wenn es um betriebssystem und programme geht. das ultimative ziel von open-source sollte in ferner zukunft sein, dies zu ändern, ähnlich wie das openoffice im vergleich zu micro$oft office gemacht hat. dazu bräuchte man auch namhafte firmen, die dies unterstützen. doch adobe wird wohl kein interesse haben...
  


  
    anyway, dank geht an die hacker und programmierer, die sich mal die mühe gemacht haben, die kreativ-software-fülle für linux-systeme zu durchforsten und artistx zu bauen. das ist ein anfang, bitte mehr davon!
  


  koka colla


  
    // mittwoch, 10. februar 2010 //
  


  
    bereits seit über 3000 jahren werden coca-pflanzen in bolivien angebaut und das kauen der blätter gilt dort als "heiliges ritual". das praktiziert selbst el presidente evo morales so, wenn er gelangweilt bei diversen un-meetings sitzt.
  


  
    herr morales bekam nun letzte woche post von ein paar coca-bauern aus chapare in zentralbolivien. die brachten die hervorragende idee zu papier, man könne einem grossen us-limonaden-rivalen paroli bieten, wenn man eben ein ähnliches produkt anbieten würde. die schlüsselingredienz: echte coca-blätter.
  


  
    das projekt soll in vier monaten starten, die heimische coca-produktion ankurbeln und einen entwurf für die verpackung hat man auch schon. klar, dass man dem grossen vorbild tribut zollt: zwar existieren (noch) keine bilder, doch das behältnis soll rot werden mit einem schwarzen "swoosh". ob es sich dabei um den legendären "swoosh" einer bekannten sportschuhe-firma handelt, die ihre produkte in billiglohnländern zu dumpingpreisen herstellen lässt, war jedoch zum zeitpunkt des schreibens dieser zeilen nicht ersichtlich.
  


  
    [via]
  


  
    wirtschaftlich, bezogen auf coca, geht es bolivien gar nicht so schlecht: 2008 konnte man 30.500 hektar davon ernten, ein anstieg von 6% zum jahr davor. hinter kolumbien und peru ist bolivien drittstärkste coca-weltmacht.
  


  
    den guten herrn morales könnten die bauern durchaus für dieses projekt kriegen, denn faktisch und ideologisch sind das zwei seiten der selben münze: morales ist boss der "coca growers' union" in, ja klar, chapare.
  


  
    hey! evo! du alter fuchs! frag doch mal die österreicher, die haben für solche vorhaben bestimmt das passende rezept!
  


  KDE4 plasmoids - part I


  
    // donnerstag, 11. februar 2010 //
  


  
    ich bin neu in KDE4. ich bin seit fünf jahren mit linux dabei und war bisher immer fest in kde3 verwurzelt. und auch wenn noch nicht alle einstellungen des neuen kde-desktops so funktionieren, wie sie sollen (stichwort arbeitsflächen-effekte) und auch manches noch fehlt, was man von kde3 einfach gewohnt ist, so muss ich feststellen, dass das social desktop-prinzip eine ziemlich geile entwicklung ist.
  


  
    ein zentraler bestandteil hier sind die plasmoids, kleine mini-programme, die alle möglichen funktionen für den desktop bereitstellen. eine übersicht, was es da an angebot so gibt, findet man bei:
  


  
    http://kde-look.org/index.php?xcontentmode=70x77x78.
  


  
    wenn man dort nach highest rated sortieren lässt, findet man schnell die besten plasmoids.
  


  
    ein paar, die mir imponiert haben, will ich hier vorstellen:
  


  
    *yasp-scripted systemmonitor
  


  
    - gibt überblick über RAM/Swap, Festplattennutzung, Netzwerk, NVIDIA-grafikkarten, CPU-Auslastung, installiertes Betriebssystem, Desktop-Umgebung und Temperaturen
  


  
    *public transport
  


  
    - das ist für mich jetzt schon unverzichtbar: man gibt seine standard-haltestelle ein, wählt einen provider für die daten (z.b. deutsche bahn) und kann immer sehen, wann der nächste bus, die nächste bahn/tram fährt und wohin
  


  
    *device manager mit automount
  


  
    - essentiell: bindet externe medien automatisch ein. diese funktion hat bei mir standardmässig in kde4 nicht funktioniert, der mitgelieferte device manager macht das einfach nicht
  


  
    *qalculate!
  


  
    - ein sehr umfangreicher calculator und mathematische-gleichungen-löser. die bedienung dessen ist kryptisch am anfang, wenn man es aber mal begriffen hat gibt es kaum ein mächtigeres tool in diesem bereich
  


  
    *translatoid
  


  
    - ein nettes übersetzungs-werkzeug, das mit google translate läuft. das funktioniert mit 37 sprachen. mal mehr, mal weniger gut, aber es ist ein anfang
  


  
    *photo of the day
  


  
    - schönes feature: zeigt das "photo des tages" aus vier verschiedenen quellen an: earth shots, national geographic, steves digicam und astronomy picture of the day.
  


  
    *bkodama
  


  
    - unnötig, doch witzig: ein freundlicher kodama wandert über den desktop. er dreht auch mal ab und zu seinen kopf und gibt komische geräusche von sich. eine erste version eines desktop-tamagotchis vielleicht
  


  
    das sind alle plasmoids, die momentan auf meinem laptop laufen. manche sind mir auch noch durch superkaramba in erinnerung. da kommen sicher noch mehr hinzu, aber die werde ich in jedem fall drinne lassen.
  


  
    die zukunft des desktops hat begonnen. ich bin froh, ein teil davon zu sein.
  


  MS10-015


  
    // freitag, 12. februar 2010 //
  


  
    es geht los! wer noch kein windows 7 hat und noch mit xp fährt, der wird seit dienstag zum zwangsumstieg gezwungen:
  


  
    "Einer der diese Woche veröffentlichten Sicherheitspatches hat einige Systeme mit Windows XP gehörig durcheinandergebracht. Nach der Einspielung des betreffenden Patches lässt sich ein Windows-XP-System nicht mehr starten, das System ist nicht mehr nutzbar."
  


  
    [via]
  


  
    das sind alles sehr kompetente leute in redmond:
  


  
    "Microsoft kennt bislang nicht die Ursache für den Fehler (...)."
  


  
    auch schön, für was dieser fix eigentlich gedacht war:
  


  
    "Microsoft said it would fix a 17 year old bug in all 32-bit versions of Windows that was discovered by the Google engineer."
  


  
    wer dieses problem hat, es gibt abhilfe, doch das funktioniert leider nicht immer:
  


  
    via neowin.net (englisch).
  


  
    dann habt ihr übers wochenende was zu tun!
  


  monsieur qui


  
    // freitag, 12. februar 2010 //
  


  [image: image]


  
    monsieur qui (zu deutsch: herr das;der;die;welche;welcher;welches;wen;wer) kommt aus paris und liebt hunde, katzen, handgezeichnetes und blaskapellen. das hat er selbst gesagt. darüberhinaus plakatiert er paris mit street-art voll.
  


  
    gefällt mir sehr, vor allem die sektion street life, aus der das obige stück entnommen wurde. er hat zwei portfolios, wenn sie mir bitte folgen würden:
  


  
    http://www.monsieurqui.com/.
  


  
    verzierungen des geheimnisvollen herrn findet man auch auf skateboards, gitarren und schuhen.
  


  
    seit januar 2010 zeigt er sich ausserdem drüben bei wordpress.com: http://monsieurqui.wordpress.com/.
  


  
    street art à jamais!! merci beaucoup et au revoir.
  


  schach und computer


  
    // montag, 15. februar 2010 //
  


  
    garry kasparov ist nicht nur ein weltklasse-schachspieler, er ist auch ein ziemlich guter autor. in einem etwas längeren text beschreibt er die evolution des computers in bezug auf einen einzigen task - das schachspielen:
  


  
    http://nybooks.com/articles/23592.
  


  
    das ist vollgepackt mit wissen über schach:
  


  
    "The number of legal chess positions is 1040, the number of different possible games, 1012"
  


  
    aber auch mit viel thematik, was sich durch die schach-computer-programme geändert hat:
  


  
    "Today's teens, and increasingly pre-teens, can accelerate this process by plugging into a digitized archive of chess information and making full use of the superiority of the young mind to retain it all. In the pre-computer era, teenage grandmasters were rarities and almost always destined to play for the world championship. Bobby Fischer's 1958 record of attaining the grandmaster title at fifteen was broken only in 1991. It has been broken twenty times since then, with the current record holder, Ukrainian Sergey Karjakin, having claimed the highest title at the nearly absurd age of twelve in 2002."
  


  
    die ganzen künstliche-intelligenz-fanatiker mag er auch nicht wirklich:
  


  
    "...every year we have new chess programs, and new versions of old ones, that are all based on the same basic programming concepts for picking a move by searching through millions of possibilities that were developed in the 1960s and 1970s."
  


  
    die kritik folgt auf dem fuss, sein ton ist in dem text immer mal wieder sehr kritisch:
  


  
    "Like so much else in our technology-rich and innovation-poor modern world, chess computing has fallen prey to incrementalism and the demands of the market. Brute-force programs play the best chess, so why bother with anything else? Why waste time and money experimenting with new and innovative ideas when we already know what works? Such thinking should horrify anyone worthy of the name of scientist, but it seems, tragically, to be the norm. Our best minds have gone into financial engineering instead of real engineering, with catastrophic results for both sectors."
  


  
    das positivste an der ganzen schachcomputer-geschichte fand er zum einen das schnelle und intensive lernen dieses legendären und sehr alten spiels. man kann jederzeit gegen die maschine trainieren und so schon als kind besser werden, ohne sich an experten wenden zu müssen, die weit entfernt leben.
  


  
    darüberhinaus klingt auch das "freestyle"-event sehr interessant. man darf schach spielen, während man nebenher einen schach-computer (oder mehrere) zur hilfe hat. die ergebnisse sprechen für sich:
  


  
    "Weak human + machine + better process was superior to a strong computer alone and, more remarkably, superior to a strong human + machine + inferior process."
  


  
    kasparov ist auch heute noch sehr an der weiterentwicklung der künstlichen intelligenz dieser maschinen interessiert. mit der industrie beisst er sich hier und das hört man auch immer mal wieder heraus.
  


  
    was ich auch nicht wusste war, wie krass er eigentlich von ibm "missbraucht" worden ist:
  


  
    "My hopes for a return match with Deep Blue were dashed, unfortunately. IBM had the publicity it wanted and quickly shut down the project."
  


  
    der text hat mir schon imponiert. und ich muss selber gestehen, dass ich schon ewig nicht mehr gespielt habe. vielleicht sollte ich das mal wieder machen, aber gegen menschen natürlich. die kann man ab und zu auch ein bisschen foppen oder man wird gefoppt, das macht ja den reiz erst aus.
  


  
    mensch zu sein hat nicht nur nachteile, wie wir spätestens jetzt wissen (kasparov bringt das schöne beispiel mit poker). das letzte wort überlasse ich daher einfach nochmal herrn grandmaster garry kasparov:
  


  
    "...in chess, as in so many things, what computers are good at is where humans are weak, and vice versa."
  


  der typ hinter chatroulette


  
    // dienstag, 16. februar 2010 //
  


  
    andrey ternovskiy ist 17, kommt aus moskau und ist der typ, der http://chatroulette.com/ kreiert hat.
  


  
    die website funktioniert nach einem einfachen prinzip: man klickt auf "play" und landet dann auf der webcam irgendeines unbekannten. beide sehen sich gleichzeitig, können dann chatten oder eben auf "next" klicken und das ganze geht von vorne los. das ist witzig, aber auch gnadenlos pervers.
  


  
    die new york times hat ein email-interview mit dem russen geführt, das ein wenig die hintergründe dieses online-wahnsinns beleuchtet:
  


  
    http://bits.blogs.nytimes.com/2010/02/13/chatroulettes-founder-17-introduces-himself/.
  


  
    auf die idee kam er mit ein paar freunden, die gelangweilt von skype waren und einen neuen zeitvertreib suchten. das projekt war gedacht für zehn leute, wuchs dann auf 100 und ist schliesslich popularitätstechnisch explodiert. da er kein geld für neue hardware hatte, musste er seinen code optimieren. doch inzwischen stehen die server für sein "spiel" in frankfurt am main. er könnte sich auch vorstellen das als unternehmen aufzuziehen, momentan läuft jedoch kaum werbung auf der site.
  


  
    ich habe keine webcam und mein 10-minuten-test war zum totlachen. aber auch krank. wtf. willkommen in der zukunft des voyeurismus. manche sachen sollte man einfach n-i-c-h-t sehen...
  


  RATS


  
    // donnerstag, 18. februar 2010 //
  


  
    RATS steht für robust automatic transcription of speech und ist eine experimentelle neuentwicklung der darpa. im kern handelt es sich hierbei um das konzept einer technologie, die gesprochene worte abhört, sie übersetzt in 27 verschiedene sprachen und so den sprecher identifiziert.
  


  
    die darpa kann die blockbuster-spinnereien einfach nicht lassen. die aktuelle bezeichnung des systems ist auch ein schönes statement, was man von anderen sprachen hält: alles ratten-geschwätz.
  


  
    es ist ja nicht so, dass die nsa und andere super-geheimdienste der usa nicht bereits über ähnliche technologien verfügen würden, die am 11. september 2001 so ziemlich gar nichts gebracht haben. rats soll daher vor allem dort anwendung finden, wo kommunikation in lauter, rauschender umgebung stattfindet. oder qualitativ einfach schlecht ist. die alten neuen gegner lassen sich identifizieren anhand der algorithmen, die diese software zusammenführen soll, als da wären arabisch, farsi, pashto(?), dari(?) und urdu(?). chinesisch hat man wohl irgendwie vergessen oder eben nicht erwähnt, könnte ja den ca$hflow gefährden...
  


  
    das "ratten-system" legt den fokus auf die folgenden bereiche:
  


  
    * Speech Activity Detection: The ability to determine whether a signal is actual speech or background noise, or music.

    
      * Language Identification: Once a signal is determined to be actual speech, LID is the capability that identifies the language being spoken.
    


    
      * Speaker Identification: Once a signal is identified as actual speech, SID is the capability that uniquely identifies whether the person who is speaking is one of the people identified in a list of wanted speakers.
    


    
      * Key Word Spotting: Once a signal is identified as actual speech, KWS is the capability to identify specific words or phrases from a list of items in the language being spoken.
    

  


  
    [via]
  


  
    das will man alles in drei phasen umsetzen, was insgesamt nur 42 monate in anspruch nehmen soll.
  


  
    sprachen-übersetzungs-automatisierung ist "big business": für das programm GALE, auch von der darpa, das ausländische fernsehsendungen und zeitungen in echtzeit übersetzen und in einer datenbank verfügbar machen soll, hat die behörde 30 millionen us-dollar an die wissenschaftler von raytheon BBN überwiesen. das geht so weiter mit dem konzept madcat oder phraselator (ein übersetzungs-PDA), alles für das machine reading program (MPR).
  


  
    seit der ankündigung von tias/tangram/advise bin ich ein vehementer gegner der darpa. auch wenn die meisten der wirklich komplett verrückten konzepte hauptsächlich in der kranken fantasie existieren, gibt es immer sofort konkrete bezeichnungen und es werden millionen in irgendwelche programme gepumpt. die darpa ist die höllischste ausgeburt des miltärisch-industriellen komplexes, vor dem dwight d. eisenhower 1961 die welt vergeblich gewarnt hat.
  


  
    seit 9/11 ist alles erlaubt und nichts mehr wahr. BNW.
  


  pleaserobme.com


  
    // freitag, 19. februar 2010 //
  


  
    twitter war schon immer eine totgeburt und spätestens seit meinem selbstversuch mit chatroulette zweifle ich stark an dem gesunden menschenverstand des durchschnitts-internetbenutzers.
  


  
    in diese kerbe schlägt auch
  


  
    http://pleaserobme.com/.
  


  
    diese website listet tweets von leuten in echtzeit, die öffentlich kundtun, dass sie zu einer bestimmten zeit nicht zu hause sind und warum. damit die einbrecher, von denen inzwischen ja jeder einen laptop haben dürfte (irgendwoher), ihre stadt noch besser im griff haben.
  


  
    das könnte man auf andere bereiche ausdehnen: dann klingelt man einfach, wenn jemand zwitschert, dass er gerade kaffee gemacht hat. oder man sammelt tweets zu windows und macht die dann unter http://windowsworks.com publik. oder man kauft in zukunft über twitter gras und kokain unter http://need-a-dealer.com.
  


  
    hilarious.
  


  raphael vicenci


  
    // freitag, 19. februar 2010 //
  


  [image: image]


  
    (oben: "despite all this confusion beauty begs to be found")
  


  
    raphael vicenci ist seit langem mal wieder ein künstler direkt von depthcore.com. ich hatte die seite fast vergessen, könnte so ziemlich jede woche ein feature nur von dort machen.
  


  
    raphael ist 35, kommt aus brüssel und hat sich seine ganzen fähigkeiten selbst beigebracht. sein projekt läuft im web unter der adresse
  


  
    http://mydeadpony.com/.
  


  
    er ist auch bei tumblr, deviantart und behance zu finden.
  


  
    er arbeitet u.a. für die illustrations-klinik colagene. wie der name bereits verrät gibt es hier allerlei feine collagen-kunst zu sehen.
  


  
    raphael macht viel mit wasserfarben und urbanen motiven. ich kategorisiere das jetzt grob mal als street art, im gesamtspektrum jedoch eher avantgardistisch. I like.
  


  aspartam heisst jetzt aminosweet


  
    // montag, 22. februar 2010 //
  


  
    aspartam ist ein künstlicher süsstoff. man findet ihn meistens in softdrinks oder kaugummi. vor über 25 jahren erschien er das erste mal in der europäischen nahrungskette. entwickelt hat ihn g.d. searle & company, die heute zur teuflischsten aller firmen gehören, nämlich monsanto (für weitere wertvolle informationen zu monsanto empfehle ich die entsprechende dokumentation von arte).
  


  
    der stoff ist deklarierungspflichtig, er erscheint jedoch nicht immer auf den packungen. oft steht auch einfach dabei "enthält eine phenylalaninquelle". mehrere studien haben schon sehr früh bewiesen, dass aspartam eigentlich ein giftstoff ist oder zumindest bei bestimmten personen so wirken kann. er steht zudem im verdacht süchtig zu machen.
  


  
    jedenfalls, es ist etwas geschehen, was man immer wieder beobachten kann, wenn es schlechte oder kritische meinungen zu einem bestimmten produkt gibt: man benennt es einfach um und die marketingmaschinerie kann weiterlaufen. daher heisst aspartam ab jetzt einfach aminosweet [via].
  


  
    im deutschen google-verzeichnis findet man 145.000 artikel zu aspartam, auch viele kritische wie diesen hier: http://nirakara.de/Aspartam.htm. ein auszug:
  


  
    "...gibt es 90 verschiedene Symptome dokumentiert, die von Aspartam verursacht sind, u. a. Kopfschmerzen/Migräne, Schwindelgefühle, Anfälle, Übelkeit, Starrheit, Muskelkrämpfe, Gewichtszunahme, Hautausschläge, Depression, Müdigkeit, Reizbarkeit, Schlaflosigkeit, Sehschwierigkeiten, Hörverlust, Herzklopfen, Herzrhythmusstörungen, Atmungsschwierigkeiten, Beklemmungen, undeutliche Aussprache, Geschmacksverlust, Tinnitus, Schwindelanfälle, Gedächtnisverlust und Gelenkschmerzen.

    
      Außerdem können folgende chronische Krankheiten durch die Einnahme von Aspartam ausgelöst oder verschlimmert werden: Gehirntumore, Multiple Sklerose, Epilepsie, chronische Müdigkeit, Parkinson, Alzheimer, geistige Behinderung, Lymphgefäßerkrankungen, Geburtsfehler, Blutgerinnungsstörungen, Gefäßerkrankungen und Diabetes.
    


    
      Aspartam besteht aus drei Chemikalien: Asparagin-Säure, Phenylalanin und Methanol, die allesamt hohe Gesundheitsrisiken bergen."
    

  


  
    zu aminosweet sind es bisher nur 996. so wird's gemacht!
  


  orko eloheim - forbidden physics


  
    // dienstag, 23. februar 2010 //
  


  
    orko eloheim aka orko eloheem aka orko the sycotik alien hat es doch noch geschafft sein solo-album "forbidden physics" zu veröffentlichen. eigentlich war es für 2005 gedacht, die produktion fand zwischen mai und juli 2004 statt.
  


  
    was eigentlich als cd-release für das indie-label http://www.onecellrecords.com/ stattfinden sollte, wurde zeitlich immer weiter nach hinten verschoben, bis schliesslich überhaupt nicht mehr klar war, ob es jemals erscheint. inzwischen gibt es das album ausschliesslich als mp3-release für 11€.
  


  
    für internet-nutzer hat das ganze insofern was gutes, als dass ich jetzt als autor das komplette album lässig einbinden kann:
  


  
    man ist also gar nicht gezwungen das album zu kaufen oder die berüchtigte katze im sack. ich habe es trotzdem gemacht, da mir orkos alben jedesmal von unschätzbarem wert sind.
  


  
    hier die tracklist:
  


  
    1. worlds of ressurection, 1:46

    
      2. psycho gunpowder, 5:25
    


    
      3. average american, 4:14
    


    
      4. forbidden physics, 4:14
    


    
      5. cyber games, 4:01
    


    
      6. space travel, 1:49
    


    
      7. IGF feat. UNKL FSTZ, 3:17
    


    
      8. artical 88, 2:11
    


    
      9. dead enviorment, 4:45
    


    
      10. solomon 7, 3:39
    


    
      11. implementing the 10th dimension, 2:05
    


    
      12. alien contact, 3:18
    


    
      13. orko runs this city, 2:17
    


    
      14. gods go to war, 5:57
    


    
      15. mpc vs. mp3, 8:03
    


    
      16. pgp remix, 7:06
    

  


  
    orko ist einer der wenigen mcees, wenn nicht der einzige, der den hass auf das system und die probleme eines autonom denkenden individuums darin überzeugend und gleichzeitig avantgardistisch kreativ artikulieren kann. unterlegt wird das alles hier durch die hiphop-drum'n'bass-dubstep-beatz von FSTZ. das wird sicher nicht jedem gefallen, doch für mich und meine ohren und vor allem mein gehirn ist diese art der musik eine offenbarung. orko bringt hiphop an seine elektronischen grenzen und da überschneiden sich unsere essentiellsten intentionen.
  


  
    TRSR/HNT und jeff madrid von http://www.keepdrafting.com/ sind die verantwortlichen für das cover-artwork.
  


  
    ein drittes nms-album soll es in der zukunft auch geben, das letzte erschien 2005. doch ein genaues datum gibt es hier ebenso nicht. wahrscheinlich ist ein release bis 2012.
  


  
    bigups to orko and 777 beatz! one love.
  


  billboard-pr0n-hacking


  
    // mittwoch, 24. februar 2010 //
  


  
    in moskau hat ein 41-jähriger arbeitsloser programmierer aus novorossiisk den strassenverkehr lahmgelegt. nahe der ubahn-station serpukhovskaya liess er auf einer 9-mal-6-meter-grossen videoleinwand einen pornofilm abspielen. das ging 20 minuten so, während viele fahrer einfach angehalten haben, um das spektakel auf ihren handys festzuhalten: via virusog.livejournal.com, NSFW.
  


  
    laut aussage des programmierers war das als unterhaltung, weniger als erregung öffentlichen ärgernisses gedacht. er selbst habe nicht damit gerechnet, dass die polizei dahinter kommen würde, wer der hacker war. er habe die ip-adresse einer organisation aus chechnya benutzt, über deren server dann das video gestreamt wurde.
  


  
    das moscow advertising committee zieht nun in betracht sämtliche video-billboards von den strassen moskaus zu verbannen. der hacker selbst könnte im extremfall für zwei jahre hinter gitter kommen, aufgrund der illegalen verbreitung von pornografie und das unbefugte eindringen in ein computernetzwerk.
  


  
    der name des hackers wurde nicht veröffentlicht. normalerweise verdient er sein geld als system-administrator oder er fährt taxi, wenn es mal nicht so gut läuft. er ist wohl früher bereits durch das dealen von marihuana aufgefallen.
  


  
    [via]
  


  
    h-i-l-a-r-i-o-u-s. so gefallen mir die russen. vielleicht bei ron english geklaut (siehe "popaganda"), mit einer ganz eigenen version der interpretation. voilà : pr0npaganda!
  


  microsofts online-überwachung


  
    // donnerstag, 25. februar 2010 //
  


  
    Microsoft Spy
  


  
    http://cryptome.org/ schlägt sich gerade mit takedown-anklagen durch micro$oft herum. ihr jüngster coup ist die veröffentlichung des "Global Criminal Compliance Handbook", ein 22-seitiges dokument, das darstellt, wie die privaten daten der microsoft-netzwerk-dienste auf den servern gespeichert werden. dort wird auch erklärt, wie regierungsorganisation zugriff darauf bekommen(!). klar, dass micro$oft das nicht online sehen will, deshalb geht's gerade ab und http://cryptome.org/ ist temporär offline. eine ausweichstelle findet sich momentan bei http://cryptomeorg.siteprotect.net/.
  


  
    wikileaks wird wohl in die bresche springen, wenn das mit dem hosten des dokuments nicht so klappt, wie die jungs und mädels von cryptome sich das vorstellen: "We will host Cryptome on our multi-jurisdictional network-outside the US-if required." dort findet sich bereits eine pdf-kopie.
  


  
    momentan ist krieg, bleibt mal auf dem laufenden in der sache:
  


  
    http://www.geekosystem.com/cryptome-leaks-microsofts-online-surveillance-guide-ms-demands-takedown/.
  


  
    dort gibt es immer mal wieder status-updates.
  


  
    wunderschön, endlich geht wieder was ab! lest euch das dokument mal durch, wenn ihr zeit habt. es ist nicht unwichtig zu wissen, was microsoft mit euren daten machen kann, egal ob ihr komplett unschuldig oder kriminell seid. im prinzip ist ja jeder selbst schuld, wenn er microsoft-dienste online nutzt und dort seine daten ablegt. aber glaubt mal nicht, dass die redmonder corporation da die einzige ist...
  


  
    [update I, 26.02.10]
  


  
    das dokument selbst ist scheisse langweilig. der titel ist bezogen auf die usa, wo auch alles gespeichert wird, was man mit m$-diensten online macht. ob es ein dokument für überseeländer gibt weiss niemand. jedenfalls stehen prinzipiell die daten der folgenden dienste für polizei und geheimdienste zur verfügung, wenn sie bei einer bestimmten telefonnummer (die auch im dokument steht) anrufen:
  


  
    E-mail Services

    
      Authentication Service: Windows Live ID
    


    
      Instant Messaging: Windows Live Messenger
    


    
      Social Networking Services: Windows Live Spaces & MSN Groups
    


    
      Custom Domains: Windows Live Admin Center & Office Live Small Business
    


    
      Online File Storage: Office Live Workspace & Windows Live SkyDrive
    


    
      Gaming: Xbox Live
    

  


  
    wenn jemand zum beispiel eine xbox besitzt, kann micro$oft in speziellen fällen folgende daten freigeben:
  


  
    *kreditkartennummer

    
      *vor- und nachname mit postleitzahl
    


    
      *die seriennummer der konsole, doch nur, wenn man sich online registriert hat
    


    
      *die service-request-nummer von xbox online
    


    
      *email account, wenn der von m$ kommt
    


    
      *die IP-history für die zeit, solange man über ein gamertag verfügt
    


    
      *die IP-verbindungen, wenn man annimmt, dass es sich um eine geklaute konsole handelt
    

  


  
    das wichtigste blatt der 22 seiten ist wohl das letzte.
  


  network_system_02


  
    // freitag, 26. februar 2010 //
  


  [image: image]


  
    ich habe gesucht. ich habe gesucht. es kotzt mich an, wenn leute grafiken irgendwo einbinden und nicht verlinken, wo diese herstammen. von daher kann ich leider niente dazu erzählen, wer dieses network_system_02 erstellt hat. 
  


  
    ich weiss nur, dass es von blogger.com kommt. doch da diese website in den verlinkungen nicht listet, wozu gespeicherte images gehören, kann ich keine hintergrundinformationen bringen. wenn jemand weiss, wer der künstler ist, ich bin für jeden hinweis dankbar. gesehen via http://4jj7.com/logs/54404898.html.
  


  soziale musik-kontrolle


  
    // montag, 1. märz 2010 //
  


  
    in der west park school in derby, england, werden verhaltensauffällige schüler mit klassischer musik "therapiert". das kam im januar raus. die bekommen eine zweistündige mozart-dusche, da dies laut den autoritäten als entspannungs-akt wirkt und das schlechte verhalten in der zukunft ausmerzen soll. seitdem gibt es 60% weniger schul-pöbler. sagt man.
  


  
    die praktischen auswirkungen sahen dann doch etwas anders aus: die kinder fangen an klassische musik zu hassen. ein kritischer kommentator meint, es könne nicht angehen, dass die kinder jedesmal an "gefahr!" denken, wenn sie diese art der musik hören.
  


  
    dieser trend setzt sich nun in ganz grossbritannien durch: an bushaltestellen, auf parkplätzen, ausserhalb von kaufhäusern und an vielen weiteren orten, wo eine hohe frequenz an menschen vorbeizieht, wird seit neuestem klassische musik gespielt. skeptiker sprechen schon von der "klassik-musik-waffe". das ist soweit hergeholt nicht: das us-militär zum beispiel verfügt über eine art "folter-playlist", die sich die gefangenen in guantanamo anhören dürfen. darüberhinaus gibt es seit 2000 an bahnhöfen vivaldi zu hören, da man die dort herumlungernde jugend vertreiben wollte, die sowieso nur raucht, pöbelt und flucht. es gibt sogar eine art chartliste, was besonders abschreckend auf die jugend gewirkt hat:
  


  
    * Pastoral Symphony von Beethoven

    * Symphony No. 2 von Rachmaninov und

    * Piano Concerto No. 2 von Shostakovich. 
  


  
    whatever.
  


  
    heute gibt es klassische musik zwischen 19:30 und 23:30 in yorkshire, in worcester, bristol und north wales. in county down (nordirland) soll es sogar seitdem weniger graffitis geben.
  


  
    vielleicht fühlt sich der eine oder die andere an "clockwork orange" erinnert:
  


  
    "In Burgess’s 1962 dystopian novel A Clockwork Orange, famously filmed by Stanley Kubrick in 1971, the unruly youngster Alex is subjected to the "Ludovico Technique" by the crazed authorities. Forced to take drugs that induce nausea and to watch graphically violent movies for two weeks, while simultaneously listening to Beethoven, Alex is slowly rewired and re-moulded. But he rebels, especially against the use of classical music as punishment. (...) He tells the doctors it’s a sin to turn him against Beethoven and take away his love of music. But they ignore him. At the end of it all, Alex is no longer able to listen to his favorite music without feeling distressed."
  


  
    [via]
  


  
    grossbritannien beweist ganz einfach stil & grösse, so sieht es nämlich aus:
  


  
    "The weaponization of classical music speaks volumes about the British elite’s authoritarianism and cultural backwardness. They’re so desperate to control youth - but from a distance, without actually having to engage with them - that they will film their every move, fire high-pitched noises in their ears, shine lights in their eyes, and bombard them with Mozart. And they have so little faith in young people’s intellectual abilities, in their capacity and their willingness to engage with humanity’s highest forms of art, that they imagine Beethoven and Mozart and others will be repugnant to young ears. Of course, this becomes a self-fulfilling prophecy."
  


  
    ihr seid jung? dann seid ihr alle asozial! was ihr braucht ist klassische musik, ihr punks!
  


  
    also in stuttgart ist das standard an allen unterirdischen sbahn-haltestellen am wochenende. es folgt dem selben prinzip, man erkennt das schema. das ist durchaus kein rein englisches phänomen, dass man den leuten vorschreibt, was sie hören sollen, um so in ihr soziales verhalten einzugreifen; remote-control-style. mtv und viva arbeiten ähnlich, wenngleich das hauptaugenmerk hier auf das konsumverhalten der durch audiovisuelles material leicht beeinflussbaren jugend liegt. das sind alles dinge die sind längst da, realität. neu ist nur die flächendeckende erweiterung dieser kontrolltechnik. wo sich viele leute im laufe eines tages aufhalten, da kann man auch am meisten unterschwellig einschleusen. heute ist es musik, morgen sind es künstliche gedanken für die remodulierung des individuellen bewusstseins. BNW.
  


  verkürzte erdtage


  
    // dienstag, 2. märz 2010 //
  


  
    das sind mal richtig krasse nachrichten: das 8,8er-erdbeben in chile vom 27. februar könnte die dauer eines erd-tages verkürzt haben. das haben richard gross und eine handvoll weiterer kollegen vom jet propulsion laboratory der nasa anhand komplexer modelle errechnet. die verkürzung liegt demnach bei 1,26 mikrosekunden. eine million mikrosekunden sind eine sekunde.
  


  
    [via]
  


  
    noch härter als der verlust von zeit ist die verschiebung der erdachse durch dieses ereignis: die liegt bei ganzen acht zentimetern.
  


  
    zum vergleich: das erdbeben in sumatra im jahr 2004 der stärke 9,1 hat den erdtag um 6,8 mikrosekunden verkürzt und die achse um 7 zentimeter verschoben.
  


  
    es gibt zwei gründe, warum das erdbeben in chile grössere auswirkungen auf die erdachse hatte als das in sumatra. zum einen lag das in sumatra näher am äquator, während das in chile in einem mittleren breitengrad stattfand, was sich effektiv negativer auf die achse auswirkt. zweitens schoss das chile-erbeben in einem steileren winkel in den planeten. das führt zu einer vertikalen verschiebung der erdmasse, folglich hat das grösseren einfluss auf die neukalibrierung der erdachse.
  


  
    wenn ich es nicht besser wüsste, würde ich sagen, da wehrt sich etwas. wenn gaia die schnauze voll hat, dann macht sie mal schnell die tage kürzer. der planet lebt!
  


  subversive strassenschilder


  
    // mittwoch, 3. märz 2010 //
  


  [image: image]


  
    eine mysteriöse streetart-gruppe namens trustocorp pflastert die strassen von los angeles und miami mit subversiven schildern voll. weitere kampagnen dieser art sind in san francisco, new york, atlanta, san diego und chicago geplant.
  


  
    die kombination aus einer cleveren illustration und wenigen knackigen worten sind eine vorbildliche kreativleistung. zum beispiel sieht man den tod mit der nachricht "das leben ist zu kurz". oder eine spraydose mit dem schriftzug "vandalismuszone". in der flickr-gruppe haben 94 mitglieder bis heute 127 solcher fake signs gesammelt:
  


  
    http://flickr.com/groups/trustocorp/pool/. [via]
  


  
    so ganz neu ist die aktion jedoch nicht. stanley marsh aus texas macht das wohl schon seit jahren: siehe. dabei liegt der schwerpunkt eher auf den texten, die auf den schildern stehen, mit illustration kennt er sich nicht so gut aus wie trustocorp. marshs einstellung zur kunst lautet wie folgt:
  


  
    "art is a legalized form of insanity, and I do it very well."
  


  
    in south carolina wird trustocorp mit ihren schildern spätestens probleme bekommen: dort muss man sich als subversiver registrieren lassen und zwar für eine gebühr von 5$. tut man dies nicht, drohen 25.000$ strafe oder zehn jahre gefängnis. was für eine durche welt...
  


  kettenreaktion


  
    // donnerstag, 4. märz 2010 //
  


  
    ein gespenst geht um in deutschland. es trägt den namen kettenreaktion, der ältere geistige bruder des angsteinflössenden dominoeffekts. in der politik kann man den kalten atem im nacken spüren. dreht man sich um, ist es verschwunden, nur um an anderer stelle, in einem anderen land oder kontinent wieder von neuem aufzutauchen.
  


  
    das erste mal mächtig bei der arbeit hat man es 2008 während der härtesten aller bankenkrisen gesehen. besiegen konnte man es nicht, doch man hat versucht es aufzuhalten, es einzusperren, es unter kontrolle zu bringen. das wurde teuer. und war herrlich ineffektiv. wie soll man etwas wegschliessen, was durch wände gehen kann und sich nicht zu scheren braucht um zeit und raum? die wurzel des übels liegt sehr tief. eine operation wäre dringend nötig, doch man hat sich nicht getraut. man hat zuviel angst. herzrhythmusstörungen, schwere atmung. ratlosigkeit. panik.
  


  
    seit 9/11 ist einfach alles kettenreaktion. aus einem krieg werden zwei oder drei und dann noch mehr. aus einer krise werden drei, vier, zehn, einhundert. eine institution fällt, dann die nächste und die nächste. zuviele probleme, als dass man sie bewältigen kann. zuviel scheisse im gehirn. das system hat chronische arterienverstopfung.
  


  
    die welt steht kopf und wir fallen alle runter. in den abyss. dort ist es dunkel und kalt. ein unwirtlicher ort, hässlich und gefährlich. das alles hat so wenig gemeinsam mit dem, was man eigentlich beabsichtigt hat. wir haben geträumt und wurden in den kopf geschossen. von wem? einem gespenst. man kann es nicht sehen, doch man spürt es. ein gespenst geht um in deutschland. es trägt viele namen und hat viele köpfe, es zeigt unzählbar viele hässliche fratzen. es ist überall und nirgendwo. das unausgesprochene wort währt ewig. und wir verstehen die sprache nicht.
  


  
    das ist erst der anfang. das dumme an einer spirale ist, dass sie kein ende hat. zu dumm. wirklich, wirklich dumm gelaufen.
  


  style wars restoration project


  
    // freitag, 5. märz 2010 //
  


  
    das style wars restoration project möchte gerne eine high-definition-version der legendären hiphop-dokumentation style wars anfertigen. das originalmaterial ist nämlich schwer beschädigt und beginnt sich langsam aufzulösen.
  


  
    aus diesem anlass sammelt public arts film seit kurzem geldmittel. von den benötigten 500.000$ sind zum jetzigen zeitpunkt leider nur 2.341$ sicher. um spenden wird also dringend gebeten:
  


  
    http://stylewars.com/.
  


  
    1983 bekamen tony silver und henry chalfant den "grand price" auf dem sundance film-festival. gedreht wurde 1981/82 und zusammen kamen über 30 stunden filmmaterial, das auf 69 minuten komprimiert wurde.
  


  
    style wars ist das hiphop-manifest überhaupt und hat die subkultur innerhalb weniger jahre auf der ganzen welt bekannt gemacht. wer noch nie etwas von hiphop gehört haben sollte oder gerne wissen möchte, um was sich diese kultur eigentlich dreht (im wahrsten sinne), der bekommt nirgendwo einen besseren einstieg.
  


  
    hiphop 4 life.
  


  supply and demand 2010


  
    // freitag, 5. märz 2010 //
  


  [image: image]


  
    (supply and demand 2010)
  


  
    shepard fairey verschenkt ein poster: über iconoclasteditions.com bekommt man das obige poster in den massen 45x60cm für nur 0,01$.
  


  
    ich habe mir gestern gleich mal eines bestellt und mit versand nach good ol'germany kommt man insgesamt auf nur 13$/9€. wertsteigerung garantiert.
  


  
    wer shephard fairey nicht kennt: das ist der künstler, der das weltbekannte barack "hope" obama-poster designt hat. angefangen hat er mit illustrationen auf skateboards und t-shirts. ein ziemlich cooler mensch und einer der bekanntesten streetart-künstler da draussen.
  


  kostenlose krankheitsdiagnose


  
    // montag, 8. märz 2010 //
  


  [image: image]


  
    aus der reihe "erfindungen, die die welt gut gebrauchen kann": ein harvard-chemiker namens george whitesides hat eine art diagnose-papier-chip erfunden, der mit einem tropfen blut anzeigen kann, ob jemand an HIV, hepatitis, malaria oder tuberkulose erkrankt ist.
  


  
    der clou: das "ticket" ist nicht nur sehr klein, sondern auch sehr billig in der herstellung, weil es mit tinte funktioniert, die in comicbüchern(!) verwendung findet.
  


  
    hier gibt es ein cnn-video, in dem er das erklärt und vorstellt. [via]
  


  
    die tinte ist wasserresistent und schiebt das blut in verschiedene mini-papierkanäle, die bestimmte chemikalien enthalten und die farbe ändern, je nachdem, an welcher schweren krankheit man leidet. whiteside selbst bezeichnet das als "zero cost diagnosis".
  


  
    das ist nicht nur eine grossartige sache für länder, die kaum geld zur verfügung haben für medizin allgemein. wenn sich jeder so einen high-tech-papierfetzen leisten kann, braucht auch niemand mehr zu einem arzt zu gehen und wochenlang auf eine diagnose zu warten. also nicht, dass man bei diesen krankheiten keinen arzt mehr bräuchte, die kosten und wartezeit für die diagnose gehen dadurch gegen null. das bedeutet schon weniger panik-attacken für alle besorgten, ganz gleich ob in der ersten, zweiten, dritten oder dreihundertsten welt. geniale sache, das.
  


  simple mathematics II


  
    // dienstag, 9. märz 2010 //
  


  
    "jede wissenschaft bedarf der mathematik, die mathematik bedarf keiner."
  


  
    die eulersche zahl ist eine irrationale und transzendente zahl. entdeckt wurde sie durch jakob bernoulli, der ein zinseszins-problem lösen wollte.
  


  
    die kreiszahl pi wurde zuerst von den griechen benutzt, die sie zur kreisberechnung brauchten.
  


  
    i/iota gilt als imaginäre einheit, die quadratwurzel von -1 und wird bei polynomischen berechnungen benutzt, deren lösungen nicht im sinne von echten zahlen repräsentierbar sind.
  


  
    0 gilt als symbol für "nichts", zuerst benutzt von hinduistischen mathematikern und zwar als platzhalter im dezimalnotierungs-system.
  


  
    1 gilt als erste zahl.
  


  
    all diese fünf erwähnten konstanten, die auf den ersten blick nichts miteinander zu schaffen haben, leben in einer art mysteriösen beziehung: e^{i \pi}+1 =0.
  


  
    der beweis, die eulersche identität, trägt ein sehr schönes antlitz und, wenn man sich ein wenig zeit nimmt, ist auch erstaunlich einfach zu verstehen.
  


  
    "it is absolutely paradoxical; we cannot understand it, and we don't know what it means, but we have proved it, and therefore we know it must be the truth.".
  


  apple $uck$ VI


  
    // mittwoch, 10. märz 2010 //
  


  
    da kam einiges zusammen die letzten wochen. mal sehen, ob ich das noch alles auf die reihe kriege:
  


  
    "Apple Discovers Underage Workers in Factory Audit".
  


  
    dabei ging es um arbeiter in diversen fabriken für apple-produkte, die nicht mal das 15. lebensjahr erreicht hatten. zusätzlich wurden noch protokolle gefälscht, giftige abfälle nicht ordnungsgemäss entsorgt, usw.
  


  
    "The Apple Patents Cockpunching All Smart Phones: An Illustrated Guide".
  


  
    "Apple Starts "Nuclear War" in Patent Fight With HTC".
  


  
    war auch klar: apple verklagt htc, die macher des ersten google-handys. nur richtet sich das im kern auch an alle anderen smartphone-hersteller. überrascht jetzt nicht wirklich.
  


  
    schönes stencil zum thema:
  


  
    "life was much easier when apple and blackberry were just fruits".
  


  
    auch geil:
  


  
    "Apple, Siemens and Sisvel patent infringement leads to CeBIT booth raid".
  


  
    die drei erwähnten firmen haben sich wegen irgendeinem copyright-schwachsinn beschwert und die polizei ist natürlich sofort bei der cebit angerückt. die beschuldigte firma nennt sich "firstview". das photo ist der hammer, wie ein anti-drogen-kommando, wtf.
  


  
    der app-store von apple war noch nie frei. es wird zeit, dass das mal die leute kapieren:
  


  
    "Apple's Sexy App Purge Was Just the Beginning".
  


  
    apple will keine "sexy apps". doch das ist erst der anfang:
  


  
    "Apple removes over 5000 apps from iPhone app store".
  


  
    der spannenden frage "macht das iphone süchtig?" ging die folgende studie nach:
  


  
    "iPhone Addictive, Survey Reveals".
  


  
    auch nix wirklich neues, doch immer wieder gerne diskutiert:
  


  
    "iPhone developer EULA turns programmers into serfs".
  


  
    es sieht wohl so aus, dass man seine rechte abtreten muss, wenn man etwas fürs iphone programmiert hat. auch die electronic frontier foundation verurteilt diese handhabe:
  


  
    "All Your Apps Are Belong to Apple: The iPhone Developer Program License Agreement".
  


  
    der ehemalige sun-ceo, jonathan schwarz, plaudert in seinem blog aus dem nähkästchen:
  


  
    "Steve Jobs' Threatening Phone Call to Sun CEO Revealed".
  


  
    doch auch microsoft kommt in diesem rant vor, genauso wie die firma kodak.
  


  
    das wichtigste dokument der letzten wochen war jedoch dieses hier:
  


  
    "5 Reasons You Should Be Scared of Apple".
  


  
    nochmal zu der zeitspanne: diese linksammlung deckt ausschliesslich die letzten vier wochen ab!
  


  
    was wir brauchen ist ein definitives apple-watchblog. oder vielleicht gibt es das schon, dann lasst mich das wissen. eine katastrophe ist die klitsche aus cupertino, meine herren. wer mir jetzt noch sagt, es bestehe in irgendeiner form ein unterschied zu den kriminellen aus redmond, der bekommt von mir persönlich eine mit dem nudelholz.
  


  
    apple $uck$! period.
  


  googles intelligenz


  
    // donnerstag, 11. märz 2010 //
  


  
    :: intro
  


  
    die suchmaschine google hat nicht nur die art & weise verändert, wie menschen im web etwas suchen. sie ist über die zeit auch intelligenter und besser geworden durch die menschen, die sie benutzen.
  


  
    :: geschichtliches
  


  
    angefangen hat alles 1997 mit dem pagerank-system. dieser algorithmus wertet die suche nach der qualität und anzahl der links, die auf eine webseite verweisen. daran änderte sich erst einmal nichts mehr bis 2001, als diese ranking-kriterien erweitert und vefeinert wurden. im frühjahr 2003 dann wurde die local connectivity analysis implementiert, die vertrauenswürdigen seiten mehr gewicht zuschreibt. die fritz-initiative im sommer des selben jahres liess konstante updates des google-index in kürzeren abständen zu. kontrovers wurde es spätestens 2005: ab diesem jahr war die personalisierte suche möglich, die das suchverhalten des anwenders analysierte und entsprechende ergebnisse liefern konnte. im mai 2007 wurde die google-suche universal: man konnte zeitgleich in bildern, büchern und/oder nachrichten suchen. und seit dezember 2009 zeigt google die suchergebnisse in echtzeit an, also wann diese z.b. in blogs oder twitter gepostet werden. soviel zur vorgeschichte und den neuerungen, die öffentlich bekannt sind.
  


  
    :: funktion
  


  
    die websuche von google funktioniert ungefähr so:
  


  
    zuerst durchkrabbeln die spinnen von google das web und schaufeln die daten in einen index. das sieht ähnlich aus wie die inhaltsseite eines buches, denn das alles wird nach wörtern geordnet. ab diesem zeitpunkt dreht sich alles um den kontext: was steht im titel der webseite? was wird untereinander verlinkt? ist der inhalt der seite aktuell oder schon jahre alt? in welchem land sitzt derjenige, der sucht? usw. usf. von diesen "signals" gibt es über 200, nach denen die seiten "gerankt" werden. das alles macht die maschine, ab dann kommen die menschen ins spiel.
  


  
    google hat begriffen, dass die hunderte millionen menschen selbst daten generieren, wenn sie etwas suchen. auf was sie klicken; welche wörter sie ersetzen, wenn sie suchbegriffe eingeben; was sie sich durch personalisiertes suchen vorschlagen lassen. das alles fliesst ein in den algorithmus und ermöglicht so ein maschinelles tiefenwissen, das in der lage ist selbst komplexe und kryptische suchanfragen auszuwerten. ab hier wird es spannend:
  


  
    beispiel synonyme.
  


  
    "Take, for instance, the way Google’s engine learns which words are synonyms. “We discovered a nifty thing very early on," Singhal says. “People change words in their queries. So someone would say, "pictures of dogs", and then they’d say, "pictures of puppies". So that told us that maybe 'dogs' and 'puppies' were interchangeable. We also learned that when you boil water, it’s hot water. We were relearning semantics from humans, and that was a great advance."

    
      "But there were obstacles. Google’s synonym system understood that a dog was similar to a puppy and that boiling water was hot. But it also concluded that a hot dog was the same as a boiling puppy. The problem was fixed in late 2002 by a breakthrough based on philosopher Ludwig Wittgenstein’s theories about how words are defined by context. As Google crawled and archived billions of documents and Web pages, it analyzed what words were close to each other. “Hot dog" would be found in searches that also contained “bread" and “mustard" and “baseball games" - not poached pooches. That helped the algorithm understand what “hot dog" - and millions of other terms - meant. “Today, if you type “Gandhi bio,’ we know that bio means biography," Singhal says. “And if you type bio warfare,’ it means biological."
    

  


  
    das problem mit den "hot dogs" und den "gekochten hunden" wurde erst 2002 gelöst und zwar durch das konzept des philosophen ludwig wittgenstein, der wörter ins verhältnis zum kontext gesetzt hat, in welchem sie erscheinen. ein "stein" ist also ein "stein", egal ob er "stien" oder "stteeiinn" geschrieben wird. das kann aber auch ein nachname sein oder ein ort. google wird versuchen herauszufinden, dank herrn wittgen-stein, ob ein stein nur ein stein oder ein name oder ein ort ist.
  


  
    so "pimpt" google seine suchmaschine, ohne dass die user grossartig etwas davon mitbekommen oder bei ihrer suche gestört werden. alle paar jahre ändert sich der motor des "flugzeugs" komplett:
  


  
    "Our job is to basically change the engines on a plane that is flying at 1,000 kilometers an hour, 30,000 feet above Earth."
  


  
    hunderte von leuten auf der ganzen welt arbeiten auch von zu hause aus, um verschiedene ergebnisse ihrer suchanfragen auszuwerten und ob die ergebnisse besser oder schlechter geworden sind. im prinzip hilft jedoch jeder user, google verfügt über milliarden passive tester. einfach jeder, der die maschine benutzt.
  


  
    das macht die suchmaschine sehr flexibel. neue signale werden hinzugefügt, der code wird angepasst, die ergebnisse werden getestet und das ganze geht von vorne los. dadurch werden wettbewerber wie bing oder twitter ausgestochen. alleine in den letzten sechs monaten gab es über 200 neue funktionen, manche einfach übernommen von der feature-liste der konkurrenten. das, was wir heute bei google sehen, sind zehn jahre erfahrung und fortschritt im suchmaschinenbereich.
  


  
    :: die zukunft
  


  
    in welche richtung steuert google? alles in echtzeit. die ergebnisse liefern das bereits seit dezember. erweitert wird das bald auf bilder, die nutzer mit ihren handys gemacht haben. irgendwann soll das auch für kameras und sprache gelten. google will allgegenwärtig und immer angeschaltet sein. über die infrastruktur verfügt der konzern bereits. das selbe gilt für die ingenieure. das macht konkurrenten angst:
  


  
    "Even if there is a paradigm shift, Google’s algorithms will probably be able to incorporate that, too. That’s why Google is such a fearsome competitor; it has built a machine nimble enough to absorb almost any approach that threatens it - all while returning high-quality results that its competitors can’t match."
  


  
    [via]
  


  
    die zukunft ist google everywhere.
  


  yana moskaluk


  
    // freitag, 12. märz 2010 //
  


  [image: image]


  
    die themen der illustrationen der russin yana moskaluk drehen sich hauptsächlich um sex und horror. seelische abgründe, alptraumhafte szenerien, märchenmotive. vielleicht inspiriert durch einschlägige pulp-literatur, doch dazu lässt sich schwer etwas sagen, da sie nicht sehr auskunftsfreudig ist. 
  


  
    nicht nett, nicht schlecht:
  


  
    http://yanamoskaluk.com/. [via]
  


  
    ihre älteren arbeiten gibt es dort. vom zeitraum 2004 bis 2007.
  


  google everywhere


  
    // montag, 15. märz 2010 //
  


  
    sehr schöne visualisierung eines abstrakten konzepts:
  


  
    [via]
  


  
    abc hat natürlich auch grosses eigeninteresse sich dieser entwicklung entgegenzustellen. wenn ein unternehmen erst einmal 200 milliarden dollar wert ist, tendenz steigend, will einfach jeder was vom kuchen. ich übrigens auch. ich habe nämlich hunger.
  


  gawkers feed-paranoia


  
    // montag, 15. märz 2010 //
  


  
    gawker hat die feeds dicht gemacht. ich sehe nur noch ein kleines bild und eine zeile des beitrags auf gizmodo.com und kotaku.com. dementsprechend wird das auch bei jezebel.com, deadspin.com, io9.com, jalopnik.com und lifehacker.com so sein; die gehören alle zum gawker-netzwerk. famose idee. alles vollpfosten.
  


  nachrichten zu 55% PR


  
    // dienstag, 16. märz 2010 //
  


  
    ich bin schockiert! eine studie der universität sydney fand heraus, dass die nachrichten zu 55% aus PR bestehen! kann das sein!? über die hälfte nur spinnerei?? mein weltbild wurde gerade komplett zerstört.
  


  
    40 studenten haben sechs monate dabei mitgeholfen durch recherche und unzählige telefonanrufe bei medienmachern die hintergründe ihrer nachrichten-berichterstattung herauszufiltern. 
  


  
    am meisten pr-bullshit gibt es bei "the daily telegraph", über 70% während des untersuchten zeitraums. der "sydney morning herald" war am wenigsten davon betroffen, obwohl hier der pr-anteil noch bei 42% lag. viele journalisten und autoren wollten jedoch erst gar nicht herausrücken mit den informationen. schliesslich steht durch penetrantes nachfragen auch deren karriere auf dem spiel.
  


  
    scheinbar war das mit der öffentlichkeitsarbeit nicht immer so:
  


  
    "It’s very difficult I think, given the way resources have drifted from journalism to public relations over the past 30 years, to break away as much as you really want to ... I guess I’m implying, the number of people who go to communications school and go into PR over the years has increased and the number in journalism has shrunk even more dramatically."
  


  
    [via]
  


  
    boing.
  


  
    was für australien gilt lässt sich ohne probleme auch auf die restliche westliche welt übertragen:
  


  
    "...journalism in Australia today is heavily influenced by commercial interests selling a product, and constrained and blocked by politicians, police and others who control the media message."
  


  
    knecht rupert stammt schliesslich auch von dort, da braucht man nicht lange suchen, wo der trend herkommt.
  


  invisible empire


  
    // mittwoch, 17. märz 2010 //
  


  
    we interrupt our program for this important public service announcement:
  


  
    jason bermas kommt aus new york und betreibt eine radio-talkshow, die unter dem namen "the infowarrior" bekannt ist. er arbeitet auch an diversen film-projekten und hat mitgeholfen loose change zu realisieren. ab dem 15. april erscheint seine dokumentation "invisible empire", die man bereits als dvd-version vorbestellen kann.
  


  
    die beinhaltet nervenfutter für alle verschwörungstheorie-fans: er versucht zu zeigen, wie mächtige institutionen (trilaterale kommission, council on foreign relations, united nations und die bilderberger) dazu verwendet werden sollen eine "new world order" zu installieren.
  


  
    das klingt jetzt erstmal nicht besonders neu, doch bermas ansatz liegt in der dokumentation der tatsächlich gesprochenen worte zu dem thema. so will er "die evolution einer globalen weltregierung" darstellen, angefangen 1919 durch das manifest von samuel zane batten, über, natürlich, hitler und seiner perfiden idee eines "1000-jährigen reiches" bis zu h.w. bush, henry kissinger und david rockefeller.
  


  
    themen gibt es also genug. angesprochen werden u.a. die kontrolle der drogengeschäfte durch die regierung, inszenierter terrorismus, die banker-betrüger, staatlich gesponserte ermorderungen, die okkulten praktiken der elite, mikrochips, usw., usf. und deren auswirkungen auf die freiheit von individuen.
  


  
    ich bin gespannt, doch glaube nicht, dass man das konzept der nwo nur bis 1919 zurückverfolgen kann. wer die tatsächliche wurzel freilegen will muss viel früher anfangen zu suchen. aber das liesse sich wahrscheinlich nicht so einfach in 90 minuten pressen. vielleicht tue ich bermas da bereits im vorfeld unrecht, aber das musste einfach angemerkt werden.
  


  
    wer fünf(!) stunden zeit hat und sich dafür interessiert, der schaue doch bitte ring of power: illuminati bloodlines.
  


  die wikileaks-bedrohung


  
    // donnerstag, 18. märz 2010 //
  


  
    wikileaks ist auf jeden fall ein web-projekt, auf das man stolz sein kann. innerhalb von nur drei jahren ist es zur sprudelnsten aller alternativen quellen geworden, wenngleich das abarbeiten der dort erhältlichen dokumente aufgrund deren umfänge enorm schwer ist. hinzu kommt die sprachbarriere: ein grossteil der texte ist ausschliesslich auf englisch und im jeweiligen fachjargon verfügbar.
  


  [image: image]


  
    momentan ist die seite leider so gut wie offline. man ist auf der suche nach sponsoren, um wikileaks weiterführen zu können. zwar wurden am 3. februar die minimalanforderungen erreicht, doch zum gegenwärtigen zeitpunkt ist nicht sicher, wann das umfangreiche wiki wieder in seiner vollen funktionsfähigkeit online sein wird.
  


  
    ich möchte die zwangspause zum anlass nehmen ein wenig auf die "skandale" hinzuweisen, die das projekt verursacht hat. da ist einiges zusammengekommen und die berichterstattung ist zum thema doch extrem dürftig. die inhalte sind aus der englischsprachigen wikipedia, ich bin lediglich der übersetzer. ferner habe ich mir die mühe gemacht das alles mal chronologisch zu ordnen.
  


  
    —
  


  
    I) daniel arap moi, der korrupte führer aus kenya
  


  
    der britische guardian hat ende august 2007 eine story veröffentlicht, die sich mit der korruption innerhalb der familie von daniel arap moi befasst hat. wikileaks war die quelle dieser geschichte.
  


  
    II) die guantanamo bay-verfahren
  


  
    am 7. november 2007 war auf wikileaks ein dokument der us-army aus dem jahr 2003 erhältlich, das darlegte, wie die gefangenen im lager auf kuba einzuschränken sind. der guardian brachte erneut die story und es stellte sich heraus, dass manche inhaftierten nicht einmal vom roten kreuz besucht werden konnten. das hatte das us-militär immer wieder dementiert.
  


  
    III) julius baer vs. wikileaks
  


  
    der schweizer bankier julius baer hat wikileaks und dessen domain-registrar verklagt. im februar 2008 war die seite offline. hintergrund waren illegale aktivitäten eines ablegers der bank auf den cayman islands. daraufhin haben freiwillige die seite gespiegelt und zwar weltweit über dutzende webseiten. viele organisationen, darunter auch die electronic frontier foundation, haben am ende mitgeholfen gegenzuklagen, dass das verhalten des domain-registrars dynadot unzulässig war. am 5. märz zog die bank die klage zurück.
  


  
    IV) scientology
  


  
    wikileaks erhielt am 7. april 2008 einen brief vom "technologie-zentrum" der sekte. damit wollte man urheberrechte auf einige dokumente geltend machen, die einen skandal aus dem jahr 1994 beleuchteten. scientology wollte nicht nur, dass man diese texte wieder offline nimmt, sie wollten auch wissen, wer der uploader war. daraufhin war wikileaks ziemlich angepisst, weil man so die anonymität zunichte machen würde. wikileaks hat dann einfach tausende weitere dokumente in den folgenden wochen veröffentlicht, die anti-scientology als thema hatten.
  


  
    V) der öl-skandal in peru
  


  
    86 telefonaufzeichnungen zwischen politikern und geschäftsleuten aus peru wurden 2008 bekannt als petrogate-skandal. fünf zeitungen aus peru brachten die story.
  


  
    VI) der sarah-palin-yahoo-account-hack
  


  
    die inhalte des hacks des yahoo-accounts von sarah palin wurden im september 2008 auf wikileaks veröffentlicht. der uploader hat mit ctunnel.com versucht seine identität zu verstecken. das war scheinbar illegal und so kam ihm das fbi auf die schliche. es war ein 20-jähriger student aus tennesse.
  


  
    VII) die liste der mitglieder der britischen BNP
  


  
    am 18. november 2008 wurde eine liste mit 13.500 mitgliedern der rechtsgerichteten britischen national party auf wikileaks gepostet, komplett mit name, adresse, alter und beruf.
  


  
    VIII) un-berichte
  


  
    im januar 2009 waren mehr als 600 dokumente der united nations online, 60 davon mit dem vermerk "streng vertraulich".
  


  
    IX) internet-zensur-listen
  


  
    die schwarzen listen mehrerer länder waren im märz 2009 auf wikileaks einsehbar, darunter australien und thailand. es kam heraus, dass auch seiten geblockt wurden, die explizit nichts mit kinderpornografie oder terrorismus zu tun hatten.
  


  
    X) die deutsche wikileaks-domain ist verdächtig
  


  
    theodor reppe gehört die deutsche domain von wikileaks. am 24. märz 2009 wurde seine wohnung von der polizei durchsucht. grund war die veröffentlichung der schwarzen listen aus australien.
  


  
    XI) die meeting-berichte der bilderberger
  


  
    seit mai 2009 veröffentlicht wikileaks die teilnehmerlisten der berüchtigten bilderberg-meetings.
  


  
    XII) der minton-report
  


  
    inhalte dieses berichts waren illegale giftmüllentsorgungen entlang der elfenbeinküste. laut un waren davon 108.000 menschen betroffen. der bericht legte die wahrscheinlichen bestandteile des mülls dar, wie diverse sulfide. dafür verantwortlich war die schweizer firma trafigura. die liess einfach ihre anwälte auf den guardian los, was auch auf wikileaks berichtet wurde.
  


  
    XIII) die emails der klima-forscher
  


  
    im november 2009 waren 120MB email-korrespondenz des klimaforschungszentrums der university of east anglia online. der hackerzwischenfall war fortan als "climategate" bekannt.
  


  
    XIV) die kauphting-bankster
  


  
    ein internes memo der isländischen kauphting-bank wurde auf wikileaks veröffentlicht. darin zu finden waren illegale aktivitäten kurz vor dem finanziellen kollaps 2008/2009 des isländischen finanz-sektors. momentan laufen verfahren gegen diverse insider.
  


  
    XV) die 9/11-pager-texte
  


  
    570.000 pager-texte vom tag der angriffe des elften september waren am 25. november 2009 online, darunter auch mitschnitte zwischen verantwortlichen aus dem pentagon und der new yorker polizei. die aktion stiess eine debatte bzgl. der privatsphäre solcher pager-nachrichten los.
  


  
    XVI) wikileaks vs. paypal
  


  
    ende januar liess paypal den wikileaks-account sperren und hat das vermögen kurzerhand eingefroren. die aktion ging über drei tage.
  


  
    XVII) us-geheimdienste vs. wikileaks
  


  
    am 15. märz 2010 veröffentlichte wikileaks ein 32-seitiges dokument, in welchem sich die geheimdienste gedanken machten, wie man am besten die uploader von wikileaks bestrafen könne. das us-militär fürchtet um die innere sicherheit der usa durch die website.
  


  
    —
  


  
    wie man sieht ist bei wikileaks einiges an zündstoff geboten. angefangen hat man im januar 2007 mit 1,2 millionen dokumenten. offizielle daten zum aktuellen bestand gibt es nicht. es wird jahre dauern sich da durch zu kämpfen und wirklich die mühe gemacht hat sich bisher nur der britische guardian. das spricht bände für die einstellung der massenmedien zur wikileaks-philosophie. man schweigt das projekt lieber tot, als dass man sich etwas traut und etwaige konsequenzen in kauf nimmt. die zeit wird zeigen müssen, ob diese duckmäuserische taktik die richtige war. dass wikileaks gerade solche probleme hat liegt sicherlich auch am mangelnden support.
  


  
    am projekt selbst liegt es nicht: 2008 konnte wikileaks den new media award des economist einheimsen, 2009 gab es den von amnesty international. wikileaks wird gebraucht und zwar mehr denn je. stoppen wird man es nicht mehr können. und das ist verdammt gut so.
  


  curfew 2010


  
    // freitag, 19. märz 2010 //
  


  
    in deutschland gilt die jugend als generell verdächtig, unmündig und asozial. das ist eine sache. doch auch erwachsene da mit reinzuziehen ist das wirklich perverse an der geschichte:
  


  
    alkoholverbot von 22 bis 5 uhr in baden-württemberg.
  


  
    ich kann also im sommer nicht mal mehr schnell an die tanke und bier holen, wenn ich mitternachts auf einer wiese am lagerfeuer verlangen danach spüre. freiheit up my a$$.
  


  
    sowas kann auch nur einem bundesland einfallen, wo die kriminellen der christdemokraten regieren. und die "liberalen" haben das einfach so abgenickt. nicht zu fassen. das zitat des jahrhunderts gehört heribert reich (cdu):
  


  
    "Wir müssen den nächtlichen Alkoholgelagen und damit der Aggression und Gewalt ein Ende setzen."
  


  
    erst einmal müssen wir der cdu ein ende setzen. das ist der wichtigste schritt für den abbau von gewalt und aggression allgemein.
  


  
    dieses gesetz ist kompletter state-of-the-art-schwachsinn. und ich bin nicht der einzige, der das denkt:
  


  
    "Ein Alkoholverbot ist einfach hilflos", Frank Preuss im "Der Westen".
  


  
    "alkoholverbot hilft nicht", via rp online.
  


  
    "polizei(!) kritisiert alkohol-gesetz", via suedkurier.de.
  


  
    ab januar 2011 klappen in ganz deutschland ab 22 uhr die bürgersteige hoch. wem das nicht passt, der soll doch auswandern. in diesem land muss wieder zucht und ordnung herrschen. was war das für eine schöne zeit, als der damals die autobahnen gebaut hat! wir brauchen wieder mehr seitenscheitel! heil cdu! heil fdp! wo ist eigentlich jörg haider, wenn man ihn mal braucht!? "jörgi, jörgi, jörg ...i miss you, ohhh i miss you, jörg"
  


  ikaruga


  
    // freitag, 19. märz 2010 //
  


  [image: image]


  
    (saturation canal)
  


  
    man sagt von ikaruga, er sei ein typ, der keine grenzen kennt bezüglich durchdachter labyrinthe digitaler kunst. das ist krass, denn er ist erst 22. ausserdem lässt er sich nicht beschränken auf das medium der illustrationen, sondern macht auch elektronische hardcore-musik unter dem namen aliceffekt. beides ist erhältlich drüben bei depthcore:
  


  
    http://depthcore.com/artist/Ikaruga/.
  


  
    kollaborationen gibt es unter anderem mit laura burk, unternull, zer1, funky t und johnny hollow, wer etwas tiefer graben möchte.
  


  R.I.P. nujabes


  
    // montag, 22. märz 2010 //
  


  
    oh mann. das sind wahrlich keine positiven neuigkeiten für hiphop-fans. der japanische ausnahme-produzent nujabes ist nämlich ende februar an den folgen eines auto-unfalls gestorben. er wurde nur 36 jahre alt. das gab shing02 erst vor kurzem über http://e22.com/nujabes/ bekannt.
  


  
    er hat wirklich zu den besten und talentiertesten hiphop-produzenten auf diesem planeten gehört. in eigenregie hat er zum beispiel den soundtrack zur ausnahme-animeserie samurai champloo beigesteuert. seine beiden alben metaphorical music und modal soul gehören zu den absolut wertvollsten juwelen in meiner plattensammlung.
  


  
    ich bin traurig und auch wütend. es ist für mich nicht nachvollziehbar, wieso ausgerechnet nujabes für immer gehen musste. es gibt millionen künstler mit weniger skills, nehmt doch die. nujabes hinterlässt eine lücke im hiphop, die so leicht nicht mehr geschlossen werden kann. was für eine grauenvolle nachricht. unfassbar.
  


  malvertising


  
    // dienstag, 23. märz 2010 //
  


  
    spiegel online beschwert sich über werbe-blocker wie adblock plus: "Warum Online-Werbung wichtig fürs Web ist". die thematik wurde jedoch gnadenlos geklaut bei arstechnica.com: "why ad blocking is devastating to the sites you love". das experiment von ars technica, leser auszusperren und die inhalte der webseiten nicht mehr zu liefern, wenn adblocker im spiel sind, ging gnadenlos daneben, was absehbar war und nicht überrascht. doch scheinbar ist das noch nicht bis nach hamburg duchgedrungen.
  


  
    jedenfalls, schon alleine aus sicherheitsgründen lohnt es sich werbeblocker einzusetzen. das zauberwort hier nennt sich malvertising und beschreibt folgenden vorgang:
  


  
    "Malware that exploits holes in popular applications is being delivered by big ad delivery platforms including those run by Yahoo, Fox, and Google, according to Prague-based antivirus firm Avast."

    
      "Viruses and other malware were found to be lurking in ads last year on high-profile sites like The New York Times and conservative news aggregator Drudge Report.com, and this year on Drudge, TechCrunch and WhitePages.com."
    

  


  
    man muss überhaupt nichts tun, um sich zu infizieren: man fängt sich die schadsoftware nicht ein, indem man irgendwo drauf klickt, sondern sobald die werbung im browser geladen wurde.
  


  
    seit dezember wurden durch dieses malvertising genannte verfahren 2,6 millionen(!) rechner infiziert, sagt avast. alleine 530.000 infektionen durch den yield manager von yahoo, das ist deren werbe-management-plattform. die wenigsten, 16.300, sogar durch google double click.
  


  
    yahoo yield manager und fimserve.com (eine werbeplattform des senders fox, zu der auch myspace gehört) waren die krassesten malware-schleudern. zusammen bedienen sie über 50% des amerikanischen online-werbemarktes und das hat dazu geführt, dass auch viel malware über yahoo und google verteilt worden sein soll.
  


  
    der javascript-code, der teilweise mitgeliefert wurde, installierte unbemerkt eine art trojaner, vor allem auf windows-systemen. der sucht nach schwachstellen in adobe reader, quicktime, java, flash und poppt sogar eine fake-antivirus-meldung auf.
  


  
    fox und myspace wollten sich zu den ergebnissen nicht äussern. das erscheint schonmal komplett unseriös und man kann davon ausgehen, dass das malvertising dort system hat. yahoo will sich des problems widmen, google sagt, auf den suchseiten selbst laufe keine double click-werbung. auch hier gelobt man besserung.
  


  
    [via]
  


  
    am ende des spiegel online-artikels stellt der autor die seltendämliche frage: "wann schalten sie ihren werbeblocker ab?" die einzige antwort kann nur immer wieder lauten: ÜBERHAUPT NICHT! 
  


  
    es muss dem user überlassen bleiben, was er mit seinem durch plugins erweiterbaren browser anstellt. wenn sich jemand durch werbung gestört fühlt, die ja meistens auch äusserst penetrant auf den webseiten erscheint, soll er auch das recht haben diese abzustellen. dass man werbung dulden muss, um jeden preis, ist typisches old-media-denken. willkommen im 21. jahrhundert, ihr vollpfosten!
  


  
    im übrigen kann man selbst mit adblock seine kleinen lieblings-web-projekte im web ja trotzdem finanziell supporten: ein klick auf deaktivieren auf dieser website genügt und man sieht die werbebanner auf den lieblings-websites und unterstützt so passiv die community, die die inhalte bereitstellt.
  


  
    zu verlangen, für ALLE webseiten werbung zuzulassen ist eine frechheit, die gnadenlos bestraft gehört.
  


  micro$oft atomkraft


  
    // mittwoch, 24. märz 2010 //
  


  
    ah hahahaha! ich habe eine weile gebraucht, um mich wieder unter meinem tisch hervorzubegeben, nachdem ich einen 10-minütigen lachanfall hatte.
  


  
    bill gate$ will der menschheit helfen. doch, wirklich jetzt. und der beste weg solch ein hehres ziel zu erreichen ist, natürlich, tausende mini-atomkraftwerke zu bauen! [via] weil, ihr müsst wissen, es gibt keine sauberere art der energieerzeugung! und diese idee ist auch nachhaltig!
  


  
    der komplette text ist ein einziges oxymoron. bill gate$ in einem text zusammen mit "sauberer energie" zu bringen hätte eigentlich schon gereicht. aber auch die wörtchen "kompakt" und "sicher" kommen darin vor. das ist man ja bereits von windows gewohnt: alles sehr "kompakt", also ressourcenschonend und natürlich ist windows "sicher", was denkt ihr denn.
  


  
    OMG, bitte verschont uns. ich nehme wetten entgegen, wann uns der erste prototyp dieser schnappsidee um die ohren fliegt. tschernobyl potenziert mit 1000 macht die welt auf jeden fall besser und vor allem schöner. fische mit drei augen sind ja auch irgendwie lustig.
  


  
    die energieprobleme der zukunft werden NICHT durch MEHR atomkraftwerke gelöst. egal in welchem format. und wenn sie wie ein rechner unter den schreibtisch passen. einen katastrophaleren denkfehler gibt es ja wohl nicht. besonders beängstigend finde ich folgenden satz:
  


  
    "Denn die Kernenergie erlebt eine Renaissance. Viele Länder planen neue Meiler, um ihre veralteten Anlagen aus den 50er und 60er Jahren zu ersetzen oder um den gestiegenen Energiehunger zu stillen."
  


  
    ich kann euch sagen, warum das so ist mit dieser pseudo-renaissance: da steckt die atomlobby dahinter. die unterstützt primär in deutschland cdu und die regieren ja jetzt erstmal noch drei jahre. es bleibt also genügend zeit die atom-agenda durchzudrücken und die sieht u.a. eine definitive verlängerung der laufzeiten von atomkraftwerken vor. da kommt natürlich die famose idee von gate$ gerade recht. mir ist das lachen vergangen. I spit on you.
  


  
    FUCK GATES. FUCK MICROSOFT. FUCK ATOMKRAFT. period.
  


  jesus suicide XVI


  
    // donnerstag, 25. märz 2010 //
  


  
    in bayern macht sich ein wütender mob über christliche symbole her: "vandalismus in kirchen - jesus ohne arme und beine".
  


  
    der fachbegriff dazu heisst ikonoklasmus, das zerstören oder beschädigen von religiösen denkmälern und bildern. das hat eine lange tradition, etwa durch die spanier bei der eroberung des neuen kontinents und war auch im alten ägypten zu beobachten.
  


  
    das wundert mich jetzt nicht, dass viele menschen durch die missbrauchsskandale der katholischen kirche aufgebracht sind. was wir momentan sehen ist wahrscheinlich nur die kleine spitze eines riesigen eisbergs. pervers ist auch die unfähigkeit diverser kirchenoberhäupter einzusehen, dass sie schlimme fehler gemacht haben. schuld haben alle anderen. einfach widerlich.
  


  
    wenn ein kinderschänder in der nachbarschaft wohnt wird sofort auf die strasse gegangen und demonstriert. wenn sich herausstellt, dass über viele jahre priester kleine kinder sexuell missbraucht und misshandelt haben geht niemand auf die strasse. was soll man von einer gesellschaft halten, die hier anscheinend einen unterschied macht? eine wunderschöne welt in der wir leben.
  


  
    priester oder nicht: kinderschänder gehören gelyncht. wenn schon mittelalter, dann richtig.
  


  youtube vs. viacom III


  
    // freitag, 26. märz 2010 //
  


  
    das passt mal wieder volle möhre zur verkorksten philosophie des schwerstkriminellen viacom-konzerns: youtube hat herausgefunden, dass viacom selbst heimlich mitschnitte der eigenen sendungen (wie the daily show, colbert report) in mieser qualität auf youtube einstellt, um dann mit den eigenen anwälten auf youtube loszugehen. viacom hat sage und schreibe 18 marketing-agenturen angeheuert, die nichts anderes machen und das schon seit jahren:
  


  
    "For years, Viacom continuously and secretly uploaded its content to YouTube, even while publicly complaining about its presence there. It hired no fewer than 18 different marketing agencies to upload its content to the site. It deliberately "roughed up" the videos to make them look stolen or leaked. It opened YouTube accounts using phony email addresses. It even sent employees to Kinko's to upload clips from computers that couldn't be traced to Viacom. And in an effort to promote its own shows, as a matter of company policy Viacom routinely left up clips from shows that had been uploaded to YouTube by ordinary users. Executives as high up as the president of Comedy Central and the head of MTV Networks felt "very strongly" that clips from shows like The Daily Show and The Colbert Report should remain on YouTube."
  


  
    [via]
  


  
    der konflikt soll jetzt im kongress ausgetragen werden.
  


  
    das problem hier ist, dass selbst viacom die heimliche uploaderei so geschickt angestellt hat, dass die nicht wissen, welches video von wem auf youtube hochgeladen wurde. aber von youtube verlangt der medienkonzern, dass man das unterscheiden kann. doch selbst youtube kann das nicht mehr zurückverfolgen. in der programmierung nennt man sowas endlosschleife. ausser für unterhaltungszwecke ist diese schleife zu nichts zu gebrauchen, programmierter schwachsinn. you see the pattern now, right?
  


  
    wenn es nach viacom ginge, hätten sie youtube schon längst gekauft, geschluckt und zerpflückt. versuche gab es anscheinend. und da das nicht klappt, auch nicht klappen wird (google wird den teufel tun), spielt man eben ein dreckiges spiel, bei dem es keine gewinner gibt und man lässt das die anwälte regeln.
  


  
    viacom (zu denen in deutschland auch mtv und viva gehört) ist das mcdonalds der fernsehunterhaltung: ungesund, absolut unnötig, kriminell und, wie man spätestens seit heute sieht, hochgradig hinterfotzig.
  


  hidden moves


  
    // freitag, 26. märz 2010 //
  


  [image: image]


  
    ("roller cat" und "ape security")
  


  
    hinter hidden moves steckt der waliser designer rhys owens. er entwickelt hauptsächlich kunst für t-shirts und poster, die er in seinem online store hiddenmoves.com zum kauf anbietet.
  


  
    die motive sind sehr streetart-lastig, öfter mal kritisch und immer mit coolen tieren. manchmal muss er auch gar nicht so viel abändern, bastelt dann collagen aus bereits vorhandenen photos und rendert die ergebnisse dreidimensional.
  


  
    man findet ihn auch bei tumblr oder deviantart, natürellemont.
  


  prefab


  
    // dienstag, 6. april 2010 //
  


  
    prefab ist eine entwicklung von james fogarty und morgan dixon von der universität washington. diese technik verspricht propriertäre software zu erweitern und zwar ganz ohne den zugrundeliegenden code zu ändern.
  


  
    die manipulation findet bei prefab ausschliesslich auf der pixel-ebene statt: buttons, menüs, scroll-leisten sind ja, wenn das programm geöffnet ist, erst einmal pixel-darstellungen auf einem bildschirm. diese bestehen aus code-blöcken, die prefab bis zu 20 mal in der sekunde abfragt und so das verhalten der pixel ändern kann. prefab arbeitet dabei unabhängig auf jeder plattform und mit jeder applikation. das ist schön, zukunftssicher und clever.
  


  
    [via]
  


  
    am 14. april wollen die beiden entwickler ihre erfindung in atlanta auf der computer human interface conference vorstellen. der link zur quelle oben liefert auch ein kurzes video.
  


  
    von einem open-source-standpunkt aus gesehen ist das schon irgendwie unnütz. doch wenn prefab zündet könnte es die art und weise zum positiven verändern, wie interfaces für unterschiedliche architekturen programmiert werden. wer schonmal interface-programmierung in c++ auf windows gemacht hat und das auch gerne mit nahezu identischem code für linux implementieren möchte, der weiss, dass das manchmal unmengen an arbeitsstunden und nerven erfordert. die unterschiedlichen architekturen erfordern ein komplett unterschiedliches paradigma, das sich viele entwickler nicht geben möchten (oder nicht geben dürfen, weil das gegen die "corporate philosophy" "verstösst").
  


  
    solange prefab nicht serienreif ist empfehle ich c++ und qt. das ist jedoch rein subjektiv und da qt seit einer weile zu nokia gehört auch nicht mehr soo toll wie noch vor ein paar jahren. aber so bleibt die applikation plattformunabhängig, wenngleich die portierung doch einfacher sein könnte. man darf gespannt sein, wie sich das in zukunft entwickelt. interface-programmierung wird sowieso komplett überbewertet. ;-)
  


  0815-supercomputer


  
    // mittwoch, 7. april 2010 //
  


  
    sieht doch gar nicht schlecht aus für die kisten, die jeder unter oder auf dem schreibtisch stehen hat: ein team der goethe universität in zusammenarbeit mit karlsruhe hat getestet, wie schnell moderne laptop-prozessoren in verbindung mit handelsüblichen festplatten im bereich der geschwindigkeit agieren.
  


  
    das ergebnis: bezüglich der übertragenen daten in relation zur dafür benötigten energie in form von strom waren die kisten drei- bis viermal schneller als der aktuelle rekord für sowas. die auswertungen gibt es in einer art online-rekord-nachschlagewerk: http://sortbenchmark.org/. das gehört unter anderem auch zu hp und microsoft
  


  
    [via]
  


  
    doch nicht jeder heim-pc ist jetzt ein supercomputer: das team hat einfach günstige prozessoren und festplatten zu einem cluster verbaut. genaues wissen zu bekommen, um sowas selbst zu machen ist eine komplizierte angelegenheit und auch nicht ganz billig.
  


  
    bis vor dem 1. april konnte man sich einen mächtigen supercomputer-cluster aus diversen playstation 3-konsolen selber bauen, da diese konsole linux-fähig war. sony hat jedoch diese alternative betriebssystem-unterstützung paranoiderweise gekickt, da man die ps3 auf gar keinen fall bösen hackern und homebrew-programmierern überlassen will. dafür nimmt der konzern auch den verlust eines wichtigen features der ps3 in kauf. was kein neuer move ist...
  


  
    jedenfalls, dieser test liefert ein wichtiges statement zum energieverbrauch der zukünftigen gadgets: der wird nicht sehr hoch sein müssen. ob das die hersteller der tragbaren hardware jedoch beherzigen werden müssen sie selbst entscheiden.
  


  
    ein laptop trägt in jedem fall seinen namen nicht zu unrecht.
  


  kreditkarten-wahrsagerei


  
    // donnerstag, 8. april 2010 //
  


  
    keine magie, kein trick, einfach strikte statistik-auswertung: kreditkarten-firmen können so einiges vorhersagen, immer in abhängigkeit zum konsumentenverhalten des jeweiligen kartenbenutzers.
  


  
    visa zum beispiel weiss von zerstrittenen paaren, die nicht mehr mit dem zahlen ihre rechnungen fertigwerden, dass schon bald eine scheidung ins haus steht. dabei ist nicht wichtig das so etwas überhaupt passiert, sondern es ist wichtig, wann die kreditkarte überzogen sein wird. die firma kommt an die daten durch data-mining, verrät aber auch nicht auf anfrage, wie das genau funktioniert.
  


  
    eine kanadische firma namens data crunching erstellt sogar psychologische profile der kreditkarten-nutzer für die entsprechenden banken. dabei kam raus: käufer von vogelsand, stuhlsitzpolster und ähnlichem gedöns können rentner sein, die kaum schwierigkeiten haben ihre zahlungen zu decken. kauft jedoch jemand billigmotoröl und hängt ab in einer bar namens "sharx" in montreal, war das risiko schon höher. der ehemalige chef von data crunching bringt es auf den punkt:
  


  
    "If you show us what you buy, we can tell you who you are, maybe even better than you know yourself."
  


  
    [via]
  


  
    erst im letzten jahr hat american express für 300$ jeden risikokunden ziehen lassen. die kalkulation war, dass solche kunden geringere schäden für die kreditkartenfirma verursachen, wenn man ihnen 300 scheine in die hand drückt und sie dann nie mehr wieder sieht. die dafür zugrundeliegenden kalkulationen wurden durch data-mining erstellt.
  


  
    der trend setzt sich auch in anderen bereichen durch: die kreditkartenfirmen gehören zu den ersten anwendern dieser technik, interesse haben auch fluggesellschaften und die glücksspielindustrie. die wahrsagerei, so hofft man, wird das nächste big business.
  


  
    man braucht kein hellseher zu sein, um zu bemerken, dass data-mining bereits praxis ist. jeder kunde mit elektronischer rabattmarkenkarte macht sich bei den einkäufen ein stück weit durchsichtig. die frage ist, was man mit den daten anfangen soll. in deutschland sind die rechte für die weiterverarbeitung und weitergabe dieser daten stark eingeschränkt. in den usa ist es jedoch gängige praxis, dass man mit diesen daten alles machen kann, wenn es nur der vermarktung und dem profit dient. der kunde ist nur wichtig, wenn er etwas kauft. oder eben nichts mehr kauft, doch dann ist wichtig warum.
  


  graffiti stop motion


  
    // freitag, 9. april 2010 //
  


  
    broken fingaz - das sind tant und unga aus israel. das hier ist ihr allererster animationsfilm. im stop-motion-stil. die hiphop-mucke stammt von boreta und edit von "the glitch mob".
  


  
    deren website ist auch cool: http://brokenfingaz.com/. doch manchmal nicht ganz jugendfrei und definitiv nicht für den arbeitsplatz. f-r-e-s-h.
  


  
    [update I, 23.04.10]
  


  
    wortkohl hat mich darauf aufmerksam gemacht, dass neben unga und tant auch kip und deso zu broken fingaz gehören. ausserdem hat er noch zwei video-links für uns:
  


  
    "haifa unite", stop motion und guerilla take over tel aviv.
  


  
    vielen dank dafür!
  


  evgeniiy shmidt


  
    // freitag, 9. april 2010 //
  


  [image: image]


  
    ich habe jetzt keine ahnung, ob ich den namen richtig geschrieben habe. evgeniiy shmidt ist was mir die url geliefert hat und von daher.
  


  
    dessen themen sind horror, pinup und monster allgemein. 199°-celsius-shit aus russland:
  


  
    http://nnm.ru/blogs/horror1017/evgeniiy_shmidt/. [via]
  


  
    gefällt mir alles sehr gut. könnte man wunderbar animationsfilme daraus machen. ein sündenpool an inspiration. extrem lecker und düster.
  


  jesus suicide XVII


  
    // montag, 12. april 2010 //
  


  [image: image]


  
    die titanic hat etwas erreicht, was satire aus deutschen landen nur ganz selten gelingt: sie hat es in die amerikanischen medien geschafft.
  


  
    grund dafür war das cover der april-ausgabe vom 9. diesen monats. noch am selben tag soll es 100 beschwerden gehagelt haben, was es seit 2006 mit der veröffentlichung der dänischen mohammed-karikaturen durch "die welt" nicht mehr gab. die staatsanwaltschaft frankfurt will sogar noch diese woche darüber entscheiden, ob man das magazin verklagt oder nicht.
  


  
    leo fischer sieht der angelegenheit entspannt entgegen: "der cartoon zeigt einen priester bei der säuberung des kruzifix. ich finde es merkwürdig, dass die katholiken, wenn sie es sehen, dabei direkt an sex denken." [via]
  


  
    das thema ist mindestens heikel. ein blick auf die übersicht in google news liefert zum jetzigen zeitpunkt nur 23 artikel: siehe. nach dem 10. april gibt es überhaupt keine reaktion deutscher online-medien mehr. focus online hat darüber berichtet, bringt aber die grafik nicht. die taz war natürlich voll dabei. ein paar quellen aus österreich hatten auch keine hemmungen und ca. 25% der links deuten auf christliche medien.
  


  
    wer den schaden hat... diese aussage darf nun gerne polysemantisch gedeutet werden. jeder wie er es verdient.
  


  
    man kann das jetzt alles durchaus geschmacklos finden. der cartoon ist jedoch nichts im vergleich zur grausamen realität. selbst die übelste satire, ob nun in text- oder comic-form, kann da nicht mithalten. was den einen zu weit geht (der katholischen kirche) geht anderen (zum beispiel mir) nicht weit genug.
  


  philosophy 21 (interlude)


  
    // mittwoch, 14. april 2010 //
  


  
    everything/
  


  
    everything, everything/
  


  
    everything is all/
  


  
    everything is all/
  


  
    everything is/
  


  
    all/
  


  
    fucked/
  


  
    everything is all fucked up/
  


  
    and I don't/
  


  
    everything is all fucked up/
  


  
    and I don't/
  


  
    I don't/
  


  
    I don't care/
  


  aliens zocken


  
    // donnerstag, 15. april 2010 //
  


  
    es gibt eine neue theorie, wieso wir keine aliens bisher gesehen haben und auch keine brauchbaren radiosignale empfangen haben, obwohl wir bereits 40 jahre u.a. durch seti danach suchen: sie sind alle am zocken!
  


  
    money-quote:
  


  
    "I think the aliens don’t blow themselves up; they just get addicted to computer games. They forget to send radio signals or colonize space because they’re too busy with runaway consumerism and virtual-reality narcissism. They don’t need Sentinels to enslave them in a Matrix; they do it to themselves, just as we are doing today. Once they turn inwards to chase their shiny pennies of pleasure, they lose the cosmic plot. They become like a self-stimulating rat, pressing a bar to deliver electricity to its brain’s ventral tegmental area, which stimulates its nucleus accumbens to release dopamine, which feels...ever so good."
  


  
    [via]
  


  
    wenn sich die aliens also nicht bereits selbst in die luft gesprengt haben durch ihre technologie, dann haben sie sich in der virtualität verfangen, immer auf der suche nach dem nächsten schuss dopamin. sie haben praktisch ein junkie-leben der exploration des weltraums vorgezogen.
  


  
    wir können es ruhig zugeben: süchtig sind wir alle. manche läden machen sogar werbung damit, etwa I'm a fashion addict, so what? doch das liegt logischerweise an unserer eigenen biologischen konstruktion.
  


  
    wenn nach leben im weltraum gesucht wird, dann geht man immer davon aus, dass sich dieses ähnlich unserem auf der erde entwickelt haben muss. das muss definitiv nicht der regelfall sein, wie zum beispiel stanislaw lem in "solaris" gezeigt hat. dass wir bisher keine signale von ihnen empfangen haben, könnte ganz einfach daran liegen, dass unsere technologie zu schlecht ist. wir funken quasi an ihnen vorbei, weil wir ihre art der kommunikation nicht begriffen haben. wie auch.
  


  
    obwohl eine ameise und ein mensch in ein und derselben welt leben, unterscheiden sich beide im verständnis ihres jeweiligen universums. dass wir bisher keinen kontakt mit extraterrestrischen lebensformen hatten, könnte auch einfach daran liegen, dass wir in ihren augen ameisen sind: unwichtig, irgendwie eklig, doch es sind zuviele, um sie alle auf einmal auszurotten. sie kommen ja doch wieder aus irgendeinem erdloch gekrochen. und wenn wir den gedanken weiterspinnen haben die aliens vielleicht das gleiche problem und sind selber sowas wie ameisen. dass beide spezies auf einer wellenlänge funken ist faktisch ein ding der unmöglichkeit.
  


  gizmeo.com


  
    // montag, 19. april 2010 //
  


  
    "review the situation, take part, take over. and nothing else."
  


  
    die gizmo-kategorie ist die beliebteste kategorie hier bei cipha.de. insgesamt ist sie auf platz 11 der am meisten besuchten internen webseiten.
  


  
    also habe ich etwas gemacht, was mir schon seit längerem vorschwebt. und zwar habe ich meine gizmo-sektion in ein eigenes medium ausgelagert:
  


  
    http://gizmeo.com, ein blog zum thema gadgets.
  


  
    das erste design ist seit heute online. ich war die letzten knapp zwei wochen schwer dafür am schuften. ich hoffe, dass es euch gefällt. es bleibt euch auch gar nichts anderes übrig. ;-)
  


  
    das erste mal daran gedacht habe ich 2006, als ich kategorien hier eingeführt habe. mittlerweile sind es über 500 einträge geworden und dementsprechend ist das eine sehr gute grundlage, wie ich finde.
  


  
    ich werde dort auch auf gross- und kleinschreibung achten. beim dritten projekt kann man das mal machen... von daher sind nur die neuesten beiträge ortografisch "richtig", die reste des archivs will ich im laufe des jahres umformatieren.
  


  
    ich suche natürlich mitstreiter für gizmeo.com. doktor, frank, missi; ich schaue da in eure richtung. :-)
  


  
    prinzipiell kann jedoch jeder mitmachen, der erfahrungen mit gadgets hat. die einzige essentielle voraussetzung ist die lust am schreiben. ein kritischer denkapparat schadet auch nicht.
  


  
    die kategorie selbst wird jetzt hier nicht gelöscht oder so. also zumindest habe ich es zum jetzigen zeitpunkt nicht vor, da oftmals ein gadget-text hier viel besser reinpasst als sonstwo. doch die frequenz wird natürlich abnehmen, auch ich muss mich jetzt erstmal umorientieren. da ich das bei zockerseele.com bereits gemacht habe wird das kein grosses problem werden.
  


  
    okay, dann viel spass damit! ab geht's...
  


  eyjafjallajökull


  
    // dienstag, 20. april 2010 //
  


  
    der gute hält europa ja ganz schön in schach gerade. eyjafjallajökull. das ist genau dort in island, wo björk immer ihre tickets her bekommt. also am fuss da, in diesem kleinen haus, bei dem einen wasserfall.
  


  
    die medien zu beobachten ist sowas von witzig momentan. zum einen weiss ja niemand genau, wie man den namen des vulkans richtig ausspricht. die übersetzung ist jedoch einfach und klingt unspektakulär: inselbergegletscher. jeder österreicher kann damit etwas anfangen. 
  


  
    zum anderen sagen die fluggesellschaften die politik sei böse böse, weil sie ja nicht einfach den luftraum wegen einem vulkan in island sperren kann, weil das ein institut aus london behauptet, die computersimulationen haben, also keine realität abbilden und daher rein hypothetisch und nicht vertrauenswürdig sind. das ist ähnlich wie mit dem sack reis in china. und die politik hat endlich mal wieder die möglichkeit in einem satz 127-mal "sicherheit" zu sagen. ja, es macht spass, so will ich das sehen!
  


  
    absolut weltklasse fand ich auch folgenden wissensfetzen: "...als dass der vulkan das letzte mal gemacht hat gingen die eruptionen über monate". wieviel verlust machen die flugbetriebe in europa pro tag? 1 milliarde euro? gesetzt den fall, das ginge jetzt wirklich mehrere wochen, es wird dann keine fluggeselllschaften mehr in europa geben. läuft das dann immer noch unter der bezeichnung "höhere gewalt"? ich warte ja sehnsüchtig darauf, dass jemand noch gott ins spiel bringt. oder noch besser: gottes zorn. der religiöse sack reis sozusagen.
  


  
    gut, wenn ihr fliegen wollt, fliegt doch! so ein bisschen glas im triebwerk hat noch niemandem geschadet. eyjafjallajökull. ich glaube, ich habe einen neuen homie in island. hoffentlich dreht er noch eine weile am zeiger. pandemonium in reinform, endlich ist mal wieder leben in der bude!
  


  die mem(m)e constantin


  
    // mittwoch, 21. april 2010 //
  


  
    bei constantin film versteht man keinen spass. das film-produktionsunternehmen hat kurzerhand mittels diverser takedown-forderungen sämtliche remix-videos der bekannten hitler-bunker-szene aus "der untergang" (2004) von der youtube-video-plattform entfernen lassen. immer diese remixer, diese kriminellen!
  


  
    die remixe waren ein internetphänomen mit einer unglaublichen ausdauer. bruno ganz, in der rolle als kaputter hitler in seinem führerbunker, wurden allerlei worte in den mund gelegt. mal hat er sich über xbox live, dann über parkplatzprobleme in tel aviv beschwert. das war ab und an witzig, auf dauer aber irgendwie langweilig. vor allem im angloamerikanischen raum kam das jedoch unglaublich gut an und zog viele nachahmer nach sich. damit ist es jetzt vorbei.
  


  
    [via]
  


  
    die electronic frontier foundation findet das weniger cool. deren meinung nach wird die kreativität und vor allem der youtube-uploader solcher remix-clips zu wenig geschützt. ein eff-remix-video ist sogar noch online, in dem sie auf die problematik hinweisen (siehe).
  


  
    dem möchte ich mich anschliessen. es scheint, als hätte sich constantin film gefragt: "was würde adolf jetzt machen?" klar, er würde dmca-takedown-massnahmen ergreifen, damit sowas nicht mehr passiert. niemand macht sich lustig über einen ernsten deutschen film!
  


  
    constantin, ihr seid idioten.
  


  veggie burger neurotoxine


  
    // donnerstag, 22. april 2010 //
  


  
    mit dem vegetarischen fastfood ist das natürlich immer so eine sache. das sind eigentlich zwei begriffe, die miteinander nichts zu schaffen haben sollten. zumindest, wenn man seiner gesundheit wirklich etwas gutes tun will. ich bin davon auch nicht betroffen, denn ich bin carnivore und daher absolut awesome.
  


  
    jedenfalls, es lohnt sich, rein aus informationsneugier zu untersuchen, was da so in einem veggie burger oder ähnlichen pseudo-gesundheits-produkten zu finden ist, was dort definitiv nicht reingehört.
  


  
    beispiel glutaminsäure. die soll eigentlich den geschmack verstärken, hat es aber zu zweifelhaftem ruhm gebracht. ende der 60er fasste man die gesundheitlichen nebenwirken unter dem "chinese restaurant syndrom" zusammen. könnt ihr mal googlen. hier findet sich auch was.
  


  
    beispiel hexan. eine farblose flüssigkeit, die nach benzin riecht. manchmal zu finden in low fat tofu und diesen veggie burgers. hexan wird auch benutzt um öle aus mais und anderen pflanzen zu extrahieren. das problem ist: hexan ist ein nervengift.
  


  
    das cornucopia institut hat viele populäre veggie burger unter die lupe genommen. das pdf findet sich dort (seite 37). bei den folgenden burgern wurde hexan gefunden:
  


  
    Amy's Kitchen, Boca Burger, Franklin Farms, Garden Burger, It’s All Good Lightlife, Morningstar Farms, President’s Choice, Taste Above, Trader Joe's, Yves Veggie Cuisine
  


  
    [via]
  


  
    in den usa ist das tricky mit der kennzeichnung. steht "organic" dabei, dann ist das produkt hexanfrei. steht aber dabei "made with organic ingredients", dann gilt diese regel nicht mehr. der verbraucher ist also kaum in der lage, einen unterschied festzustellen.
  


  
    vegetarisch heisst also nicht gleich gesund. wer bei einem "veggie burger" nicht stutzig wird, dem ist jedoch so oder so kaum mehr zu helfen.
  


  frank stockton


  
    // freitag, 23. april 2010 //
  


  [image: image]


  
    ("bad blood", 45$)
  


  
    frank stockton macht hauptsächlich kommerzielles zeug. er bietet leider nur sehr wenige prints an, die er auf seiner website auch zum kauf anbietet. eines davon ist "bad blood", welches ihr oben sehen könnt.
  


  
    ihr erreicht sein projekt über:
  


  
    http://frankstockton.com/. [via]
  


  
    die grösste kategorie befasst sich daher mit seinen auftragsarbeiten, wie z.b. für zeit, den rolling stone oder heineken. unter news findet ihr sein blog, in welchem er sehr auskunftsfreudig ist. er macht auch viel in comics.
  


  
    I can't help, but I like it.
  


  fuck scientology II


  
    // montag, 26. april 2010 //
  


  
    in russland ist man schon ein bisschen weiter, was den umgang mit der manipulatorischen psycho-sekte scientology betrifft. und zwar gelten die werke von deren führer, hubbard, fortan als "extremistische literatur". die russische föderation befürchtet nämlich, die inhalte könnten "die traditionellen geistigen werte" der bevölkerung verseuchen.
  


  
    [via]
  


  
    strafen gehen los bei 15 tage gefängnis oder 100$, wenn man gegen diese regelung verstösst. auch bei besitz von videos und audio-dateien gilt dieses gesetz. scheinbar wurden diese medien vor dem konkreten gesetz soziologen, psychologen und psychiatern gezeigt, um deren meinung dazu einzuholen. wenn das stimmt, war das vorbildlich.
  


  
    gut, wir wissen selbst, wie das so ist mit der zensur von texten oder büchern. hubbard war science-fiction-autor, deshalb ist es mindestens problematisch, nach gründen zu suchen, einfach alles zu verbieten, was er gemacht hat.
  


  
    ansetzen sollte man eher bei der art & weise, wie scientology arbeitet und deren brainwash-mechanismen. ich glaube auf der welt gibt es kaum ein ausgeklügelteres brainwash-system. scientology ist eine kriminelle kommerzielle organisation, die bücher sind scheissegal. dann müsste man auch die bibel oder den koran verbieten. wie wär's damit, russland?
  


  der sandmann


  
    // dienstag, 27. april 2010 //
  


  
    es gibt nur wenige deutschsprachige autoren, vor denen ich wirklich respekt habe. e.t.a. hoffmann gehört dazu.
  


  
    der mann war alles mögliche auf einmal. schriftsteller, karikaturist, zeichner, jurist, komponist, etc. pp. und seit dem lesen von der sandmann ist mir auch klar, dass er ein unglaublich guter psychologe geworden wäre. ich habe nicht die leiseste ahnung, woher er 1817 dieses tiefenwissen im bereich seelischer abgründe hergezaubert hat. sigmund freud gab es zu der zeit genauso wenig wie survival-horror-videogames. I just don't know.
  


  
    ich habe seine horror-novelle nicht einfach gelesen. ich habe mit meinem gehirn virtuelle verknüpfungen erstellt. ich habe die thematik aus "blade runner" und "ghost in the shell" wiedererkannt, fand den mindfuck-stil aus tomie und uzumaki vom japanischen horror-manga-meister junji ito wieder. überhaupt erscheint mir ito wie die japansiche reinkarnation von hoffmann, soviele gemeinsamkeiten konnte ich entdecken.
  


  
    natürlich kann man "der sandmann" auch einfach unter literaturwissenschaftlichen aspekten betrachten. man findet telling names darin genauso wie weltliteraturmotive (augen, puppenspiel, menschmaschine) oder probleme der damaligen zeit (frauenbild). doch wirklich beunruhigend wird es, wenn sich diese motive auf die populärkultur der heutigen zeit ausdehnen lassen. so weitsichtig und aktuell kann man eigentlich gar nicht sein. 19. jahrhundert, come on.
  


  
    natürlich ist "der sandmann" krank und düster. unsere heutige zeit ist das allerdings erst recht. wenn ein kleines büchlein (die komplette geschichte passt auf 42 kleine seiten, bestehend aus drei briefen, zwei kapiteln über die gedanken des autors selbst und der eigentlichen erzählung) zu einer dunklen prophezeiung wird, muss man als autor einfach alles richtig gemacht haben.
  


  
    die gelbe reclam-ausgabe bekommt man heute hinterhergeschmissen: neu kostet "der sandmann" nur 2€. und es gibt wertvolle extras, ähnlich wie auf einer heutigen dvd-special-edition: man kann nachlesen, was hoffmann rausgekürzt hat bevor das werk in druck ging, bekommt auf vier seiten jeglichen eigentümlichen ausdruck erklärt, kann recherchieren, wer bereits was zu dem werk oder der thematik gesagt hat und bekommt noch ein inhaltlich gehaltvolles nachwort obendrauf.
  


  
    es wird nicht das letzte sein, was ich von e.t.a. hoffmann gelesen habe, soviel steht fest. es ist sogar bedauerlich, dass ich erst jetzt anfange mich mit ihm zu beschäftigen. kann man nichts machen, besser spät als nie.
  


  
    "sköne oke, sköne oke! holzpüppchen dreh dich! feuerkreis! feuerkreis!" der typ war einfach zu durch...
  


  bedienungsanleitung für das gerät hund


  
    // mittwoch, 28. april 2010 //
  


  [image: image]


  
    hier ist mal ein buch, das ich 9 von 10 hundebesitzern per gesetz als pflichtlektüre verordnen würde:
  


  
    RTFM before you get a dog. [via]
  


  
    das biologische gerät hund haben nur die wenigsten wirklich im griff. hauptsache man hat etwas, von dem man absolut keinen plan hat. das ist wie mit computern.
  


  
    wer keine 12€ hat und auch kein englisch kann, der bekommt von mir jetzt gratis 10 tipps für den bescheuerten köter:
  


  
    #1: bürgersteige sind KEINE hundetoiletten!
  


  
    #2: ihr hund versteht die menschliche sprache NICHT!
  


  
    #3: ein hund ist KEIN mensch! wenn er nicht spurt, einfach eine reinhauen!
  


  
    #4: der schlechte ruf einer bestimmten hunderasse ist NICHT der regelfall!
  


  
    #5: ein hund bleibt NICHT putzig! er wird tatsächlich über die zeit grösser; er kackt mehr, braucht mehr futter und bellt auch lauter!
  


  
    #6: hunde sind NICHT der beste freund des menschen! das sagen nur leute, die keine menschen als freunde haben!
  


  
    #7: wenn ein hund nach mitternacht ohne grund bellt, gehört er ERSCHOSSEN!
  


  
    #8: es gibt auch SCHWULE hunde!
  


  
    #9: hunde brauchen nur in den allerwenigsten fällen KEINE leine!
  


  
    #10: die folgende faustregel gilt IMMER und ÜBERALL: wie der herr, so sein gescherr!
  


  
    READ THE FUCKING MANUAL!
  


  was die zukunft bringt


  
    // donnerstag, 29. april 2010 //
  


  
    ich sehe keinen unterschied zwischen blogger und journalist. erst recht sehe ich keinen zwischen blogger und autor. blogger ist nur die wenig kreative bezeichnung für ein und dieselbe tätigkeit mit unterschiedlichen werkzeugen. blogger benutzen die überlegenere technologie. und sie werden auch nicht durch einen riesigen apparat geschützt, wie verlagshäuser, mäzene oder rechtsabteilungen. das macht sie angreifbar.
  


  
    bei dem gizmodo vs. apple-fall geht es auch um die frage, inwieweit sich ein blogger von einem journalisten unterscheidet. ein blogger geniesst NICHT die selben privilegien und freiheiten wie ein journalist. er kann seine quellen nicht schützen. wenn es ganz dumm kommt, dann hat er auch keine grundrechte wie privatsphäre mehr. denn wenn sie einmal den eigenen computer mitnehmen ist es mit dieser vorbei. und das ist nicht das einzige problem.
  


  
    schreiben bedeutet verdammt viel arbeit. egal auf welchem medium. bevor ich etwas schreiben kann muss ich erst einmal etwas gelesen haben. danach kommt die mentale verarbeitung des gelesenen. dann wird überlegt, was mich daran interessiert oder nicht. das kann schon mal mehrere stunden dauern. erst danach, wenn nicht noch diverse andere unterschritte kommen wie quellen-recherche oder bildbearbeitung, kommt der eigentlich kreative akt. schreiben ist verdammt kreativ. da bloggen weniger handwerk ist und immer auch subjektiv, wird aus dem handwerk kampfkunst. man muss gefallen daran finden und ein gewisses talent haben. sonst funktioniert es nicht.
  


  
    das unterscheidet mich zum beispiel von den ganzen huren im business und establishment. ich schreibe nicht, weil es gerade "trend" ist oder "web 2.0", sondern weil ich es kann. das war schon immer so. was mir gefehlt hat war das passende medium. das hat sich 2001 geändert.
  


  
    ich habe angefangen mit greymatter, meines wissens zur damaligen zeit das einzige open-source-werkzeug für diese art der kampfkunst. als untertitel war dort vermerkt: weblog/journal software. mir war scheissegal, was ein weblog ist, mir war nur das journal wichtig. ein journal ist ein journalistisches produkt, ein magazin. magazin ist auch ein behälter für schusswaffen, aus dem patronen in eine waffe zugeführt werden. ich kam langsam auf die sachen.
  


  
    das hat vielen schon damals nicht gepasst. im juli 2002 wurde meine seite das erste mal komplett abgeschossen. da war ich mit cipha.de gerade mal neun monate online. woher und warum der schuss kam weiss ich bis heute nicht. greymatter war einfach eine drecks-software, da konnte man sowas nicht nachvollziehen. mein quellcode der startseite war irgendwie umgedreht und sichtbar, zum glück waren meine texte nicht weg. doch die seite war im arsch. das hat mich verrückt gemacht. hätte ich eine rechtsabteilung gehabt, ich hätte die verursacher totgefickt.
  


  
    blogger verdienen kein geld. zumindest nicht ausserhalb der usa. sie sitzen meistens in keinem verlag und werden von niemandem gesponsert. in dieser welt braucht man jedoch geld, um weiterzukommen. die domain kostet geld, das hosting, der internetzugang, die hard- und software, die man benutzt, etc. pp. 
  


  
    blogger teilen das schicksal mit allen anderen, die schriften zur verfügung stellen: es ist brotlose kunst. das war nicht immer so. im alten ägypten zum beispiel waren schreiber hochangesehen und standen dem pharao, einem gottkönig, sehr nahe. ich weiss nicht genau, wann und warum sich diese stellung geändert hat. vielleicht, weil heute jeder schreiben und lesen kann. wer allerdings selbst viel schreibt und viel liest, der weiss, das zwischen theorie und praxis ein himmelweiter unterschied besteht. wer die technik besitzt kann sie nicht automatisch auch adäquat anwenden. diese regel gilt praktisch für alles.
  


  
    die geschichte von apple vs. gizmodo zeigt, dass es immer auch darum geht, wer den grösseren geldbeutel hat. gizmodo hat 5.000$ für das geleakte iphone bezahlt. für ein tech-blog meines erachtens ein haufen asche. apple hat so viel geld, die schicken dir dann kurz ihre firmen-gestapo hinterher, polizei mit durchsuchungsbefehl inklusive. da kannst du mit einem blog, sei es noch so bekannt, wenig ausrichten.
  


  
    es sind wirklich grundsatzfragen, die dieser fall neu aufgreift. doch die sind schon so alt, wie das web selbst. mammut-projekte wie wikileaks sind auch deshalb gnadenlos anonym, weil es noch keine befriedigenden antworten darauf gab. und ich bezweifle stark, dass sich daran in naher zukunft etwas ändern wird.
  


  
    [update I, 6. mai 2010]
  


  
    ich bin für die ablösung des begriffs blogger durch CYBERTRONIC COMMUNICATIONS COMMANDER. ich bin dafür, ist mir egal, wenn jemand dagegen ist. demokratie funktioniert!
  


  tran nguyen


  
    // freitag, 30. april 2010 //
  


  [image: image]


  
    das folgende, sehr schöne zitat, stammt von der vietnamesischen künstlerin tran nguyen:
  


  
    "I find interest in illustrating the universal emotions we come across in everyday living - emotions that are tucked away, deep inside our psyches"
  


  
    nachdem sie uns nun wunderbar abstrakt umschrieben hat, um was es bei ihr geht, widmen wir uns sogleich ihrer melancholisch anspruchsvollen illustrations-kunst:
  


  
    http://studentpages.scad.edu/~tnguye25/illustration.html. [via]
  


  
    natürlich kann man erlesene stücke auch kaufen. die preise starten bei 100$/75€ (ohne versand) und gehen dann hoch bis 1.100$/830€.
  


  
    für eine 23-jährige ist das alles unglaublich erwachsen, fast schon nicht mehr normal. in etwa vergleichbar mit dem grossen gustav klimt; art-nouveau-elemente, jedoch weniger freizügig.
  


  oxytocin


  
    // montag, 3. mai 2010 //
  


  
    oxytocin ist auch bekannt als das "vertrauens-hormon". wenn man sich dieses hormon in die nase spritzt, macht man allerlei merkwürdige sachen. zum beispiel gibt man geld an vollkommen fremde oder traut plötzlich der regierung.
  


  
    das experiment hat paul zak von der claremont graduate university durchgeführt. von 130 subjekten gab man der hälfte oxytocin, den anderen ein plazebo, und liess sie diverse tests machen. dabei kam heraus, dass es wohl biologische faktoren für misstrauen geben könnte. stress, vor allem wenn man selbst den eindruck hat, er würde nicht enden, hat negative einflüsse auf die oxytocin-produktion. die menschen schöpfen weniger vertrauen.
  


  
    [via]
  


  
    bei der studie lag der schwerpunkt auf dem misstrauen der menschen in die eigene regierung und dessen ursachen. zak hat vor zehn jahren untersucht, warum manche nationen ihrem wirtschaftlichen status mehr vertrauen entgegen bringen als andere. so kam er auf die idee der manipulation des vertrauens durch oxytocin.
  


  
    noch vor zehn jahren galt das hormon als vollkommen überflüssig. inzwischen jedoch wird es von vielen wissenschaftlern als wichtig erachtet, da es uns im alltäglichen leben immer und überall beeinflusst. etwa, wenn uns jemand die tür auf hält: dann bewirkt oxytocin, dass wir denjenigen, der uns die tür auf hält, nicht mehr als bedrohung einstufen. wenige sekunden später ist der effekt weg.
  


  
    mich hätte brennend interessiert, welche wissenschaftler genau daran forschen. das lässt der text völlig offen. denkbar wäre zum beispiel eine manipulation der nahrung durch die lebensmittelindustrie. man müsste eigentlich nur einen weg finden das hormon ins essen zu schleusen und den effekt zumindest so lange verlängern, wie man isst.
  


  
    vertrauen sie ihrem unternehmen! wirklich! es passiert auch nichts, versprochen! eine brise oxytocin gefällig? schon besser!
  


  süchtig nach pornos


  
    // dienstag, 4. mai 2010 //
  


  
    gut, das thema ist jetzt nicht sonderlich neu. es wird jedoch pikant, wenn frauen von sich sagen, sie seien süchtig nach pornos. natürlich gibt es im land der unbegrenzten möglichkeiten therapien für sowas. was denkt ihr denn.
  


  
    http://nytimes.com/2010/05/03/us/03addiction.html.
  


  
    ja, richtig, die new york times. sensationell.
  


  
    süffisante exzerpte habe ich einige finden können. et voilà :
  


  
    - die jüngste, die 17-jährige kelsie, hat die zwei letzten nächte nicht abstinent bleiben können. sie betet jetzt zu gott, wenn sie wieder vom satan persönlich verführt wird. crystal renaud, die leiterin der gruppe, meint nur dazu: "bete auch für dich selbst!"
  


  
    - in der christlichen kultur gelten frauen als die "nichtsexuellen" ("nonsexual ones"). aha.
  


  
    - moneyquote: "God created sex. But the enemy has twisted it." so sieht's aus: al-qaida war's!
  


  
    - es läuft immer so ab: heft, bücherei, online, masturbation, telefonsex, cybersex. OMG.
  


  
    - die therapie dauert neun wochen. am ende gibt's eine grosse party. mit ballons. diesmal haben es nur drei seelen geschafft.
  


  
    - der 30-tage-online-workshop kostet 99$. 20% der käufer sind frauen. zugreifen!
  


  
    - wenn man titanic schauen kann, ohne rückfällig zu werden, dann hat man es geschafft! ("Recently, she said, she watched “Titanic," including the nude scene, without a relapse.") wenn ich titanic schauen könnte, ohne zu kotzen, hätte ich es wohl geschafft.
  


  
    wer das jetzt alles überhaupt nicht verstehen kann, dem geht es so wie mir. doch der hat das statement der katholischen kirche zum thema masturbation noch nicht gehört:
  


  
    "Nach Auffassung der römisch-katholischen Kirche stellt Selbstbefriedigung als "absichtliche Erregung der Geschlechtsorgane, mit dem Ziel, geschlechtliche Lust hervorzurufen", wie auch jeglicher freiwillige, außereheliche "Gebrauch der Geschlechtskraft", eine "in sich schwere ordnungswidrige Handlung" dar. Allerdings werden in der Seelsorge Faktoren wie "affektive Unreife, die Macht eingefleischter Gewohnheiten, Angstzustände und weitere psychische oder gesellschaftliche Faktoren“ berücksichtigt, "welche die moralische Schuld vermindern oder sogar auf ein Mimimum beschränken können." [via]
  


  
    masturbation wird also nur geduldet, wer laut kirche "psychisch gestört" ist. dann läuft das unter "affekt". dann ist das auch keine "schwere ordnungswidrigkeit" mehr.
  


  
    eigentlich könnte die kirche doch "masturbations-strafzettel" einführen. dann könnte man sich auch die therapie sparen. einmal befriedigung am tag: 100€. mit hilfsmitteln: 250€. mit partner: verwarnung. mit zwei partnern: gehen sie nicht über los, sondern direkt in die hölle! gang bang: elektrischer stuhl.
  


  
    I.LOVE.IT.
  


  google PAM


  
    // mittwoch, 5. mai 2010 //
  


  
    google will die zukunft vorhersagen. also haben sie in recorded future investiert, die mit einer web-applikation genau das machen.
  


  
    das programm wird einfach mit daten der gegenwart und vergangenheit gefüttert. v-i-e-l-e-n daten. dadurch sind vorhersagen möglich und zwar in folgenden bereichen:
  


  
    - finanzmärkte
  


  
    - weltpolitik
  


  
    - industrie
  


  
    - prominente
  


  
    - technologie
  


  
    - information & sicherheit
  


  
    [via]
  


  
    man möchte das ungefähr mit der genauigkeit halten wie mit dem wetterbericht. aha. das hat ja schon immer blendend funktioniert...
  


  
    jedenfalls, auch diese geschichte ist nicht neu. bei der darpa hiess das früher PAM - Policy Analysis Market. man wollte mit diesem projekt die zukunft im mittleren osten vorhersagen. es wurde 2003 eingestampft, sagt man, und zwar aus folgenden gründen:
  


  
    "At a July 28, 2003 press conference, Senators Byron L. Dorgan (D-ND) and Ron Wyden (D-OR) claimed that PAM would allow trading in such events as coups d'état, assassinations, and terrorist attacks, due to such events appearing on interface pictures on the project website."

    
      "They denounced the idea, with Wyden stating, "The idea of a federal betting parlor on atrocities and terrorism is ridiculous and it's grotesque," while Dorgan called it "useless, offensive and unbelievably stupid."
    

  


  
    blöd? mag sein. anstössig? vielleicht. aber ganz bestimmt nicht nutzlos: es gibt heute kommerzielle anbieter wie intrade, die die idee einfach weiterverfolgt haben und auch eine applikation anbieten, die der von recorded future unglaublich ähnlich ist.
  


  
    recorded future. hmmm. roots manuva hat auf "run come save me" (2001) mal gemeint: "they got my future on DVD / intriguing as it be, I don't really want to see". BNW!
  


  alles aus dem moma


  
    // donnerstag, 6. mai 2010 //
  


  
    stark:
  


  
    chris peck hat am 10. april von allen ausgestellten gemälden im moma ein photo gemacht und das in ein zweiminütiges video gepackt. [via] so gefällt mir kunstunterricht! fabelhaft.
  


  verlorengegangene mythen


  
    // freitag, 7. mai 2010 //
  


  
    claude lalumière & rupert bottenberg arbeiten seit anfang april an einem interessanten projekt: auf
  


  
    http://lostmyths.net/. [via]
  


  
    stellen sie fantasie-inhalte aus gaming- und grafik-bereichen zur verfügung und erzählen eine ausführliche geschichte dazu. das verzeichnis ist bislang erst zwei webseiten stark, also zeigt mal ein bisschen support!
  


  
    ein "spielerisches medly aus fiktion, gottestempeln, bestiarien, comics, kunst, games, lektüre, schauspiel und mehr".
  


  
    tiefgründig und geheimnisvoll, vielleicht etwas zu alternativ für manchen geist.
  


  die nemesis-hypothese


  
    // montag, 10. mai 2010 //
  


  
    die nemesis-hypothese besagt, dass unsere sonne einen begleiter hat, etwa in form eines braunen oder roten zwergs, der sie in ein bis drei lichtjahren umkreist. ich selbst habe noch nie davon gehört, doch die geschichte hat einen gewissen impact: es wird vermutet, dass dieser begleiter für das massensterben auf der erde verantwortlich ist, die zyklisch auftritt, wie z.b. bei den dinosauriern. auch über dadurch verursachte kometeneinschläge auf der erde wird diskutiert.
  


  
    es gibt jetzt neue belege, dass dieser stern, der immerhin die grösse von jupiter haben soll, sich in der oortschen wolke befindet.
  


  
    moment: sputnik wurde 1957 ins all geschossen, folglich gibt es den forschungszweig raumfahrt bereits seit mehr als 50 jahren. und ich soll glauben, dass man einen zweiten jupiter, der die sonne umkreist, bisher nicht nachweisen konnte? WTF!
  


  
    die theorie des massensterbens gibt es auch erst seit 1984 und wurde von david raup und jack sepkoksi erstellt. demnach tritt das alle 26 millionen jahre auf. und da sie nicht wussten, woher diese periodizität kam, haben sie das auf extraterrestrische ursachen zurückgeführt. das letzte mal gab es dieses sterben vor 5 millionen jahren.
  


  
    nemesis öffnet das sonnensystem praktisch für den ganzen schrott, der von aussen einprasselt. die staubsauger jupiter und saturn können dann auch nichts mehr ausrichten, die erde (und nicht nur die) wird von kometen heimgesucht. die nemesis-hypothese ist auch als "die todesstern-hypothese" bekannt. aus dem sonnensystem wird ein binäres sternsystem.
  


  
    das wise-teleskop der nasa, das seit dezember 2009 im all ist, könnte nemesis nur nachweisen, wenn es sich um einen braunen zwerg handelt. dann bleiben noch pan-starss und das lsst; beide sind jedoch zum heutigen zeitpunkt noch nicht einsatzbereit.
  


  
    scheisse. wir wissen so wenig über die welt da draussen, selbst über den eigenen kosmischen hinterhof, es ist ein wunder, dass es uns überhaupt noch gibt bei diesem ganzen nichtwissen. WTF².
  


  granulat gegen öl-pest


  
    // dienstag, 11. mai 2010 //
  


  
    hier ist die lösung für das ölpest-problem im golf von mexiko: das granulat entfaltet seine beste wirkung in wasser. es kann auch dazu benutzt werden die vögel zu reinigen. und wenn man das öl unbedingt recyclen möchte: auch das ist möglich. diese technik gibt es seit 1998.
  


  
    bereits seit 31(!) tagen ist weder die amerikanische regierung, noch der ölkonzern bp in der lage die konsequenzen einer explodierten bohrinsel in den griff zu bekommen. seit 1923 gibt es bohrinseln. sie hatten also 87 jahre zeit sich gedanken zu machen, was wohl zu tun ist, wenn so ein teil mal in die luft fliegt. sie haben keine ahnung. alle einsperren und nie mehr rauslassen!
  


  gedankenkontrolle II


  
    // mittwoch, 12. mai 2010 //
  


  
    es gibt neues text-material zum berühmt-berüchtigten mk ultra-programm der cia. die wired hat einen bericht dazu gemacht und auch das dokument verlinkt: 17 seiten, PDF. es wurde am 6. mai aufgrund des freedom of information act veröffentlicht.
  


  
    das meiste davon kennt man vielleicht. darum hier die aktualisierten erkenntnisse:
  


  
    * mk ultra wurde von der us navy gestartet, angeblich, um an gehirnerschütterungen zu forschen. als jedoch die wissenschafler bemerkt haben, dass damit eine amnesie einhergeht, haben sie nach einer möglichkeit gesucht "gehirnerschütterungen ohne physisches trauma durch medikamente zu verursachen" (...the pursuit of a drug-based technique to “induce brain concussion ... without physical trauma."). WTF.
  


  
    * weil damit jedoch "menschliche experimente" verbunden sind (“human experiments ... not easily justifiable on medical-therapeutic grounds.", hat man das programm der cia übergeben
  


  
    * mk ultra hatte auch diverse schwester-programme:
  


  
    mk naomi - ein programm, mit dem man über gedanken bedrohliche objekte zerlegen wollte (“severely incapacitating and lethal materials ... [and] gadgetry for their dissemination,"). ich weiss jedoch nicht, ob ich das jetzt richtig verstanden und übersetzt habe.
  


  
    mk chickwit - das programm war dafür gedacht die drogen/medikamenten-entwicklungen in europa und asien zu erforschen und proben zu sammeln (“identify new drug developments in Europe and Asia," and then “obtain samples.")
  


  
    mk often - startete als eine studie über dopamin. die wurde jedoch sehr schnell ausgeweitet, um ibogaine, ein halluzinogen und diverse andere drogen zu vermarkten, um "neuartige pharmakologisch wirksame medikamente, die das zentrale nervensystem beeinträchtigen, herzustellen und so das verhalten von männern zu ändern" (“new pharmacologically active drugs affecting the central nervous system [to] modify men’s behavior.")
  


  
    * viele dieser programme fanden in den edgewood laboratories statt. dort wurden auch gefangene und militärpersonal, ohne erlaubnis der cia, mit einer droge namens EA#3167 "behandelt". die droge wurde auf einen klebestreifen aufgetragen und dann auf die haut geklebt
  


  
    * heroin und marijuana benutzte die navy bei kriegsgefangenen und "abtrünnigen". das ziel: sie zum reden zu bringen. insgesamt 14 menschen wurden dafür missbraucht
  


  
    [via]
  


  
    der wired-danger room ist bereits seit längerem auf meiner liste der am ambitioniertesten auftretenden alternativen ressourcen. die haben da ein bizarro-tag, vielleicht das abgefahrendste, was es zum thema gibt.
  


  
    ich selbst lese das magazin eigentlich kaum, komme jedoch immer mal wieder durch disinformation.com oder, wie in diesem falle, auch boingboing, darauf zurück. das ist starkalkohol, also nicht wundern, wenn das gehirn dadurch im kreis fährt...
  


  kanellos, der protest-hund


  
    // donnerstag, 13. mai 2010 //
  


  
    das hier ist kanellos, der griechische protest-hund. seit 2008 erscheint er regelmässig auf dem parkett der strassenschlachten in athen und der guardian hat eine photo-serie daraus gemacht. selbst tränengas und wasserwerfer können ihm nichts anhaben. wenn er durst hat, dann versorgt er sich selbständig mit leckerer milch aus einer plastikflasche. ich habe nicht die leiseste ahnung, was bei diesem hund geht, aber ich finde ihn cool. weiter so, kanellos! kein plan, ob er tatsächlich so heisst.
  


  
    [update I, 13.05.10]
  


  
    scheinbar ist kanellos bereits seit zwei jahren tot [via]. doch sein mythos lebt weiter und man nennt solche protest-hunde entweder auch kanellos, ihm zur ehre, oder einfach rebel dogs.
  


  department of advertising correction


  
    // freitag, 14. mai 2010 //
  


  [image: image]


  
    "clean, poetic and personal". das hat ein kommentator vor kurzem zu den arbeiten vom department of advertising correction gesagt. die gruppe fährt in einem weissen van durch london und ändert beispielweise politische anzeigetafeln in poesie um. das machen sie noch nicht sehr lange, so seit mitte april.
  


  
    [via]
  


  
    im web konnte ich von der gruppierung selbst nichts finden, das ist jedoch bei guerilla-billboard-verdrehern nichts ungewöhnliches. bei flickr gibt es ein paar poster getaggt mit dem titel: http://flickr.com/search/?q=department+of+advertising+correction. well.
  


  web scheisst auf dich


  
    // montag, 17. mai 2010 //
  


  
    yeah. jetzt wo du eine seite im web hast meinst du, du scheisst auf web? und machst nur noch fat ca$h? bill gates hat in dein gesicht gekackt, wisch die scheisse weg!
  


  
    yeah, c-1-p-h-4. funky fresh. ciphaDOTnet.
  


  
    ich bin multinational und mach urlaub in afghanistan/

    deine freundin ist mit mir auch da und du sagst "ahhh"/

    muss sie sehn, wie du nur scheisse redest, im web/

    verewige ich mich jedesmal wenn ich an den tasten klebe/

    das web und ich sind eine einheit wie siame-sisch-e zwillinge/

    du willst stress, aber brauchst pilln/

    du überstrapazierst deine gehirnwindungsmuskeln/

    und dann platzen sie, deine strategie geht nicht auf/

    ich mach es wie n-e-r-d, I'm the rockstar you can't be/

    dein manager gibt dir shore, heroin, spice und piece, damit bist du der beste im web/

    und er gibt dir auch ein paar bücher (warum?), damit du myspace kickst/

    du meinst ich krieg nix gebacken und bin neidisch auf dich, doch egal/
  


  
    web scheisst auf dich!
  


  
    yeah. web scheisst auf dich!
  


  
    uh. web scheisst auf dich!
  


  
    uhum-uhum. web scheisst auf dich!
  


  
    sag was du willst, du hurensohn, web scheisst auf dich!
  


  
    wack designs, ihr wollt euch am web bereichern/

    doch c-1-p-h-4 lässt euch nicht an die keys ran/

    ich geb dir ein zu kapiern: dein web ist so effektiv wie steve jobs fleisch zu serviern/

    gut du bist ein wack webber, ich schlag dich tot mit meim rucksack/

    auf youporn kannst du sehn wie deine schwester eben noch geschluckt hat/

    sie sagte meine eichel hat fruchtig geschmeckt, ich hab/

    deine freundin gefickt und du hast dann ihre pussy geleckt/

    ich habe viele flows, als ich sechs war/

    spielte ich nur C-6-4 munter drauf los/

    atari wollte auch mal, aber dafür war kein geld da/

    so verkaufte ich die maschinen meiner nachbarn auf dem balkan/

    wenn man gross und stark werden will ist es wichtig/

    dass man nen scheiss drauf gibt/

    sat1 und springer sagen/

    dass mein web sinnlos ist/

    ich weiss auch nicht, aber egal/
  


  
    web scheisst auf dich!
  


  
    yeah. web scheisst auf dich!
  


  
    yeah. web scheisst auf dich!
  


  
    uhu-uhum-uhum, web scheisst auf dich!
  


  
    sag was du willst, du hurensohn, web scheisst auf dich!
  


  
    yo. web scheisst auf dich!
  


  
    c-1-p-h-4, scheisst auf dich!
  


  
    cipha.net, scheisst auf dich!
  


  
    und huss & hodn scheissen auf dich!
  


  schicksalszahlen


  
    // dienstag, 18. mai 2010 //
  


  
    rolf zahlmann hat 1930 im "zentralblatt für okkultismus" diesen text auf seite 460 veröffentlicht:
  


  [image: image]


  
    theo vom charles fort institute hat sich auf die suche nach den wurzeln der mysteriösen zahl 23 gemacht und ist fündig geworden (zum artikel). ihm war irgendwie wichtig, herauszufinden, wer sich mit dieser zahl vor robert anton wilson und william s. burroughs bereits damit beschäftigt hat.
  


  
    zahlmann beruft sich in dem text auf den dichter und poeten max dauthendey. der hat noch früher, 1912, das erste mal in seinem buch "der geist meines vaters" eine abhandlung zu "glück- und unglückszahlen" geschrieben, in der die 23 ebenfalls vorkommt. den titel gibt es bei gutenberg als online-version: via gutenberg.spiegel.de.
  


  
    immer wieder schön, wenn man sowas zwischendurch findet. wahrscheinlich gibt es noch weitere erwähnungen der 23 vor 1912, doch das bedeutet viel arbeit. ich fand es ohnehin verwunderlich, dass jemand sich die mühe gemacht hat deutschsprachige texte für diese recherche heranzuziehen.
  


  
    buchtipp: da wir gerade bei charles fort sind wäre vielleicht "das buch der verdammten" erwähnenswert. fort hat allerlei kurioses zum thema wissenschaft und grenzwissenschaft in diesem werk gesammelt und auch immer die quellen dazu angegeben. er war der meinung, dass die wissenschaft gewisse daten von vornherein ausschliesst und sie so gewollt verdammt. dieses buch hat er diesen "verdammten daten" gewidmet. das muss man nicht immer ganz ernst nehmen, was hier drin steht, doch er hat vielleicht den begriff verschwörungstheorie oder zumindest die thematik dafür erfunden und viele autoren, die nach ihm kamen, beeinflusst.
  


  absolute idiotie II


  
    // mittwoch, 19. mai 2010 //
  


  
    lernt todd davis kennen, er ist der ceo der firma lifelock. die wurde 2005 in arizona gegründet und ihr hauptthema ist das folgende: lifelock will euch gegen identitätsdiebstahl schützen. soweit zur theorie.
  


  
    todd davis ist jedoch so extrem dumm, dass er im internet, um diesen dienst zu bewerben, seine social security number gepostet hat; also seine sozialversicherungsnummer.
  


  
    ihr könnt euch denken, was jetzt kommt: laut phoenix new times wurde davis satte dreizehn mal das opfer von identitätsdiebstahl. im juni 2007 beispielsweise wurde seine identität für einen kredit in höhe von 500$ bei einer kreditkartenfirma missbraucht. der artikel dazu erschien in der wired. wenn ihr wirklich etwas zum aufmuntern sucht bei diesem dreckswetter, dann seid ihr hiermit bestens bedient. ihr könnt auch mal aus spass zusammenrechnen, wieviel geld die abzocker insgesamt bekommen haben.
  


  
    sensationell! mehr fällt mir dazu nicht ein, sorry.
  


  the puppet makers


  
    // freitag, 21. mai 2010 //
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    hier könnt ihr mal wieder bei was grossartigem von anfang an dabei sein: the puppet makers ist ein rokoko-steampunk-murder-mystery-online-comic aus dem hause dc comics/zuda. es gibt ihn kostenlos im web und jeden mittwoch erscheint eine neue seite. hier die adresse:
  


  
    http://zudacomics.com/puppet_makers. [via]
  


  
    die geschichte spielt 1685 in versailles und ausgedacht haben sich das ganze molly crapapple und john leavitt:
  


  
    frankreich ist zu der zeit weiter fortgeschritten als seine nachbarnationen und kreiert für die aristokratie hightech-roboter-hüllen, die dollies genannt werden. die sind riesig, schweineteuer und werden mit elektrizität betrieben, die man durch staudämme der seine erzeugt. durch dieses verhalten der elite führt man das land jedoch an den rand eines bankrotts.
  


  
    bei der geburtstagsfeier des königs explodiert dessen dolly und man findet heraus, dass diese innen hohl ist. gerüchten zufolge sind the smashers daran schuld, roboterkritische terroristen, die im palast vermutet werden. die kirche sendet einen jungen kardinal raus, jean jaques, der die smashers zur verantwortung ziehen soll. bei seinen recherchen stösst er jedoch auf andere gründe weshalb der könig verschwand und er entdeckt ein dunkles netzwerk aus lügen und dekadenz, das eine grössere bedrohung für frankreich darstellt, als der fehlende könig.
  


  
    das alles wird in opulenten farben erzählt und momentan gibt es erst acht seiten online. comic-fans werden angenehm überrascht sein. unbedingt bookmarken!
  


  badvertisements


  
    // dienstag, 25. mai 2010 //
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    ron english ist zurück! er ist ja mittlerweile schon ein regelmässiger gast hier und wird immer wieder gerne von mir gefeaturet. diesmal hat er es auf den new yorker stadtteil queens abgesehen: dort hängen seit kurzem seine badvertisements.
  


  
    [via]
  


  
    das alles geschieht im rahmen des welling court mural projects, einer blockparty zum thema street art, die am samstag stattfand. 
  


  
    hier das lineup, wenn jemand weitere künstler aus diesem bereich sucht:
  


  
    Alice Mizrachi, Beast, Chris Mendoza, Chris Stain, Celso, Cern, Cey Adams, CR, Cycle, Dan Witz, Darkclouds, Daryll Peirce, Don Leicht, Ellis G, Free5, Gaia, Garrison & Alison Buxton, Greg Lamarche, JMR, John Fekner, Lady Pink, Leon Reid, Matt Siren, M-City, Michael De Feo, Mr. Kiji, Pablo Power, Peripheral Media Projects, R. Nicholas Kuszyk, Remi/Rough, Ron English, Royce Bannon, Sofia Maldonado, Stormie Mills, Sweet Toof, Swoon, TooFly, Tristan Eaton, und Veng RWK
  


  
    die frage, die ihr euch nach der aktion stellen solltet: funktioniert werbung bei mir? wenn ihr das bejaht, dann habt ihr noch nicht genügend cipha.de gelesen.
  


  videogamer können träume verändern


  
    // mittwoch, 26. mai 2010 //
  


  
    für mich als alte zockerseele unglaublich interessant: videogamer können ihre träume verändern! 
  


  
    die guten und schlechten, weil die welten ähnlich intensiv als parallele universen wahrgenommen werden. scheinbar ist sogar der wechsel von perspektiven, also 3rd-person oder first-person, möglich. endkrass.
  


  
    die studie kommt aus kanada und durchgeführt hat sie jayne gackenbach, eine psychologin der grant macewan university. doch der reihe nach.
  


  
    gackenbach studiert hauptsächlich klarträume (lucid dreams), ein sehr spannendes forschungsfeld, in welchem die träumer ihren eigenen körper von aussen betrachten. mitte der 90er dann kam sie auf idee das mit videogames zu verknüpfen, denn sie konnte sich die innige beziehung ihres sohnes zu einer nintendo-konsole nicht ganz erklären. was für zocker sinn macht, muss nicht auch auf leute von aussen so wirken. jedenfalls, sie sah parallelen zwischen klarträumern und gamern. beide gruppen verfügen über ein sehr gutes räumliches denken, können besser mit motion sickness umgehen und sind auch zu bestimmten zeitpunkten hochkonzentriert.
  


  
    sowohl die welten der klarträume, als auch die der zocker sind alternativwelten, jedoch die eine rein biologisch und die andere technologisch:
  


  
    "Gamers are used to control their game environments, so that can be translated into dreams."
  


  
    ihre ersten studien dazu hat sie 2006 veröffentlicht. dabei wurden hardcore-gamer und nichtzocker untersucht. die hardcore-gamer hatten öfter klarträume als die nichtspieler und sie hatten auch eher die kontrolle über das, was sie träumen.
  


  
    die zweite runde befasste sich dann mit alpträumen: 35 männer und 63 frauen sollten bedrohungsszenarien ihrer träume rekapitulieren. die gamer fühlten sich weniger bedroht durch ihre schlechten träume, auch waren sie eher in der lage zurückzuschlagen:
  


  
    "They don't run away, they turn and fight back. They're more aggressive than the norms. "If you look at the actual overall amount of aggression, gamers have less aggression in dreams," Gackenbach said. "But when they're aggressive, oh boy, they go off the top."
  


  
    in naher zukunft möchte gackenbach versuchen menschen mit posttraumatischem stressyndrom zu helfen. die werden häufig von üblen alpträumen geplagt, über die sie keinerlei kontrolle haben. das könnten videospiele ändern.
  


  
    [via]
  


  
    keep on zocking, dream warriors!
  


  was die zukunft bringt II


  
    // donnerstag, 27. mai 2010 //
  


  
    knecht rupert versucht in grossbritannien seine grossen tageszeitungen im internet nur noch gegen bezahlung den lesern anzubieten. das betrifft die "times" und "sunday times". für internetnutzer werden nur noch die startseiten sichtbar sein und die inhalte sind nicht mehr über suchmaschinen aufrufbar.
  


  
    gut, für was braucht man dann überhaupt noch etwas von der "times" online? im web gilt das prinzip, wenn man etwas nicht finden kann, dann existiert es nicht. das heisst, nachrichten der "times" existieren nicht mehr. das ist zum einen natürlich supreme für alternative nachrichtenquellen, da die konkurrenz, zumindest im fall der britischen fox-medien, komplett wegfällt. das trägt auch automatisch zu einer art säuberung des web bei.
  


  
    den nutzern ist eigentlich komplett egal, wo sie die nachrichten finden. wichtig ist nur, dass sie etwas finden. erst dann macht man sich gedanken über die seriösität der quelle. wenn sich das überhaupt jemand fragt, nachdem er die news gelesen und mental verarbeitet hat.
  


  
    knecht rupert gesteht sich in diesem kampf gegen google nur selber ein, dass er komplett versagt hat. die onlineauftritte der "times" sind spätestens jetzt komplett überflüssig. dann kann man auch gleich bei der zeitung bleiben.
  


  
    das sind so old-economy-denkschemata, die muss ich als CYBERTRONIC COMMUNICATIONS COMMANDER nicht verstehen. das geht gar nicht. fakt ist: das web wird sich am ende über diese dummheit totlachen. momentan erscheinen über meinem kopf nur unzählige fragezeichen, da mir dieser stupide move überhaupt nicht klar ist. ich sehe, dass ich wohl vom web in zehn jahren mehr verstanden habe als old-economy-publishing-häuser, die es schon seit jahrzehnten gibt. ich kann mir nicht erklären, wie man sich permanent selbst in den kopf ficken kann. irgendwann muss man doch geschalten haben. wtf.
  


  tod den nicht-kooperativen!


  
    // freitag, 28. mai 2010 //
  


  
    "the american syndrome was developed in the 18 hundreds. the american syndrome has its canabalistic functions." - odessa kane | the briefcase narrative ep
  


  
    oje, oje, die geben keine ruhe, bis sie alles erfasst, analysiert, katalogisiert und vernichtet haben:
  


  
    "Smart-Iris, the name of the new Panoptes innovation, is being developed in conjunction with SMU Professor Delores Etter, who specializes in biometric identification. It’ll eliminate problems like glare, eyelashes, dim lighting - and an unwillingness to stop and stare directly into a dedicated iris-detection camera. Instead, Panoptes devices will zero in on a face, no matter angle or movement, then narrow right into the iris. A long line of people, moving through a line, could be scanned by wall-mounted cameras and they wouldn’t even notice it was happening."
  


  
    [via]
  


  
    das mit den augen und der iris bereitet ihnen echt probleme. mit ekg holen sie den herzschlag, mit eeg speichern sie hirnströme, durch blutabnehmen analysieren sie das blut; fehlt nur noch, dass man von der regierung gezwungen wird jährlich urin und sperma abzugeben. ist ja schliesslich alles nur für die sicherheit. und so.
  


  
    nee, nee, nicht mit mir. ich bleibe weiterhin kritisch und nicht-kooperativ, auch wenn es immer schwer bleiben wird. so bin ich wenigstens ehrlich zu mir selbst, wenn man schon 24/7 durch lügen penetriert wird. ich kann kafka verstehen mit seinem menschenhass, es ist kein stück besser geworden.
  


  
    "the american syndrome; that's what I see in the world."
  


  melissa haslam


  
    // freitag, 28. mai 2010 //
  


  [image: image]


  
    (oben: "desert field")
  


  
    melissa haslam malt schöne mädchen mit melancholischen gesichtsausdrücken in märchenhaften landschaften.
  


  
    sie hat ihren bachelor in multimedia technology an der deakin university in melbourne gemacht. das war ihr dann irgendwann genug und sie hat sich für ein weiteres visual arts-studium entschieden. die ergebnisse gibt es dort zu sehen:
  


  
    http://melissahaslam.orionvisuals.com/.
  


  
    ihren schwerpunkt legt sie dabei auf erzählung und eskapismus. 
  


  
    ihre einflüsse listet sie wie folgt: botanische zeichnungen, die prä-raphaeliten(??), japanische illustration und zeitgenössische fashion-photographie. ihr kleines blog ist ziemlich geil: http://cherryfields.blogspot.com/. don't dismiss her!
  


  die alien-ursprünge


  
    // montag, 31. mai 2010 //
  


  
    querdenker zecharia sitchin (90) will die vermischung der menschlichen dna mit ausserirdischer dna wissenschaftlich nachweisen. dazu hat er eine petition ins leben gerufen, die hier unterstützt werden kann.
  


  
    im kern geht es dabei um die überreste der sumerischen königin puabi und die des sumerischen königs meskalamdug, die seit 80 jahren im keller des national history museum of london aufbewahrt werden.
  


  
    sitchin hat erst vor kurzem sein 14. buch veröffentlicht. es trägt den titel "There Were Giants Upon the Earth: Gods, Demigods, and Human Ancestry: The Evidence of Alien DNA". zwar ist darin viel material aus seinen alten büchern zu finden, doch primär geht es dem präastronautiker nun um die zwei prozent in der menschlichen dna, die uns von anderen lebewesen so krass unterscheiden. er möchte mit der untersuchung der göttin und des gottes aus sumer den genetischen missing link finden, den "kleinen pool der alien-gene", die uns vor 300.000 jahren vom wilden hominiden zum modernen menschen gemacht haben. königin puabi und meskalamdug gehören für sitchin nämlich zu einer alien-rasse, die vor sehr langer zeit hier gelebt haben soll und deren heimat nicht die erde war.
  


  
    beide gräber wurden in den 1920er jahren von dem britischen archäologen leonhard wolley entdeckt. bei beiden fand man massenhaft schätze, doch die geschichte von puabi liest sich spannend: es wurden nämlich auch fünf soldaten und 13 dienerinnen gefunden, die sich entweder selbst vergiftet haben oder vergiftet wurden, damit sie ihr im jenseits zur seite stehen können. 
  


  
    die schätze wurden aufgeteilt: ein teil bekam das besagte museum in london, ein teil ging nach philadelphia (university of pennsylvannia museum) und ein teil blieb im nationalmuseum bagdad. letzteres wurde jedoch von den amerikanern 2003 geplündert, als die mitten in ihrem zweiten golfkrieg waren. was mit den entwendeten schätzen passierte ist bis heute unklar.
  


  welcome back, stefan!


  
    // mittwoch, 2. juni 2010 //
  


  
    stefan raab ist mit 43 jahren auf dem höhepunkt seiner karriere angekommen. das, was er als mentor am wochenende mit seinem 19-jährigen gesangsternchen lena erreicht hat, wird ihm niemand mehr nachmachen können. er hat mit seinen ideen und entscheidungen, mal wieder, recht behalten. und nebenbei das konservative medienparadigma zerbombt. 
  


  
    natürlich ist lena selbst mit ihrem charakter an letzterem massgeblich beteiligt, doch es war raab, der der ard gesagt hat, entweder es läuft nur mit ihm oder überhaupt nicht. das war verdammt richtig so. besser kann man es nicht machen. der erfolg gibt ihm recht. you can't fuck with success.
  


  
    so richtig kapieren, was da am wochenende passiert ist, kann ich es nicht. da fehlt mir einfach die "eurovision-erfahrung" und es interessiert mich auch nicht wirklich. mir war wichtiger zu sehen, ob dieser hype vor dem event berechtigt war. und es sieht ganz danach aus.
  


  
    ausserdem hat mir eine art europäisches gefühl während dieses flashmobs gänsehaut beschert. die sendung scheint nicht ganz unwichtig für kinder und familien zu sein, also bitte. an musik ist rein gar nichts verkehrt, vielleicht sollten wir alle mal mehr tanzen, vielleicht haben die kiddies einfach recht. es fühlt sich gut an europäer zu sein! es wäre jedoch wünschenswert, wenn die nicht nur den selben tanz aufführen würden, sondern auch in anderen bereichen zusammenarbeiten würden. dann gäbe es so eine scheisse mit griechenland und dem euro nämlich nicht.
  


  
    ich werde definitiv die nächsten wochen mehr tvtotal schauen. eigentlich hatte ich das format schon längst abgeschrieben, doch nach der aktion bleibt mir faktisch nichts anderes übrig. vielleicht ist das ja ganz gut so. willkommen zurück, stefan!
  


  economic hitmen


  
    // freitag, 4. juni 2010 //
  


  
    so ziemlich alles, was man wissen muss, um diesen begriff zu verstehen:
  


  
    http://youtube.com/watch?v=FfWcZJtP6NI

  


  
    eine kleine zusammenfassung des buches von john perkins mit dem titel "confessions of an economic hitman".
  


  3D graffiti


  
    // freitag, 4. juni 2010 //
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    graffiti technica hat eine komplette website dem thema 3D-graffiti gewidmet:
  


  
    http://www.graffititechnica.com/. [via]
  


  
    es gibt auch viele videos und ein bisschen d'n'b. alles digital, experimente, nichts wirklich real, doch nicht weniger phat.
  


  ihr seid nicht wie wir


  
    // montag, 7. juni 2010 //
  


  
    ihr seid nicht wie wir/
  


  
    ihr habt gar keine ahnung/
  


  
    und kommt andauernd mit ideen ohne jegliche planung/
  


  
    ihr seid nicht wie wir/
  


  
    ihr nennt diese scheisse "idee"/
  


  
    doch von kreativität habe ich nicht viel gesehen/
  


  
    ihr seid nicht wie wir/
  


  
    ihr wollt euch nur zurücklehn'n/
  


  
    und wundert euch dann, dass alles vor die hunde geht/
  


  
    ihr seid nicht wie wir/
  


  
    ihr seid zu alt für das ganze/
  


  
    stahl, öl, geld; voriges jahrhundert, ihr spasten/
  


  
    ihr seid nicht wie wir/
  


  
    ihr seid einfach zu faul/
  


  
    könnt ich so wie ich wollte, ihr hängt alle am baum/
  


  
    ihr seid nicht wie wir/
  


  
    ihr seid zu intolerant/
  


  
    und wundert euch dann über den grossflächenbrand/
  


  
    ihr seid nicht wie wir/
  


  
    ihr seid voller angst/
  


  
    das hat alles wenig zu tun mit klarem verstand/
  


  
    ihr seid nicht wie wir/
  


  
    ihr seid einfach zu schlecht/
  


  
    und das ergebnis von allem ist weder fair noch gerecht/
  


  
    ihr seid nicht wie wir/
  


  
    ihr labert uns voll/
  


  
    ihr lügt uns ins gesicht und seid auch noch darauf stolz/
  


  
    ihr seid nicht wie wir/
  


  
    ihr seid voller hass/
  


  
    es ist nur eine frage der zeit, bis es richtig kracht/
  


  
    ihr seid nicht wie wir/
  


  
    ihr seid schlichtweg zu langsam/
  


  
    und an innovationen leider ziemlich, ziemlich arm/
  


  
    ihr seid nicht wie wir/
  


  
    ihr seid alle im arsch/
  


  
    doch etwas dagegen zu tun kommt euch nicht mal im schlaf/
  


  
    ihr seid nicht wie wir/
  


  
    wir sind die perfekte generation/
  


  
    wir sind jung, schön und gut, wir sind die pure passion/
  


  
    ihr/
  


  
    seid/
  


  
    nicht/
  


  
    wie/
  


  
    wir/
  


  h1n1 II


  
    // dienstag, 8. juni 2010 //
  


  
    aus der reihe, dinge, die wir bereits wussten, weil wir des lesens mächtig waren:
  


  
    "The reports outlined the drumbeat of criticism that has arisen, primarily in Europe, of how the world's leading health organization responded to the first influenza pandemic in more than four decades.

    
      "For WHO, its credibility has been badly damaged," wrote Fiona Godlee, the editor of the BMJ, a prominent British medical journal, that published one of the reports. "WHO must act now to restore its credibility."
    

  


  
    [via]
  


  
    im kern geht es dabei um zwei berichte, die der "weltgesundheitsorganisation" übertreibung bei der lage zur h1n1-"pandemie" vorwerfen. es geht da gezielt um kalkulierte panikmache und falsche verbreitung von informationen, was zu unnötigen millionenausgaben geführt hat.
  


  
    ein report stammt aus paris, wo festgestellt wurde, dass diese panikmache nur deshalb gemacht wurde, weil die pharmakonzerne geld verdienen wollten. nothing new here. 
  


  
    der zweite stammt aus london und besagt, dass die drei befragten "experten" bezahlt wurden von glaxosmithkline und roche.
  


  
    alles nur verschwörungstheorien, ich schwöre. reading makes a country great!
  


  plastic century


  
    // mittwoch, 9. juni 2010 //
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    zum 100. geburtstag von jacques cousteau haben sich ein biologe, ein künstler und zwei futuristen zusammengeschlossen und plastic century ins leben gerufen, eine art-installation zum thema plastikmüll in den weltmeeren.
  


  
    die besucher werden aufgefordert wasser aus präparierten spendern zu trinken, vier stück an der zahl, alle mit unterschiedlichen jahreszahlen von 1910 bis 2030. doch in diesen behältern steigt mit fortschreitender jahreszahl auch die menge an plastik. ab morgen gibt es das ganze an der california academy of sciences zu sehen:
  


  
    http://plasticcentury.com/. [via]
  


  
    der social media-aspekt ist hierbei ein wesentlicher faktor: besucher der website werden aufgefordert aktiv ihre reaktionen auf das projekt zu beschreiben.
  


  
    2010 liegt die plastikproduktion bei sechs milliarden tonnen. 2030 werden es 17 milliarden tonnen sein.
  


  


  
    "plastic never leaves. it accumulates in the environment, in our food chain, and in our bodies."
  


  das scharfe s


  
    // donnerstag, 10. juni 2010 //
  


  
    ich weiss nicht, wer die qwertz-tastaturbelegung erfunden hat, doch wer auch immer das war ist daran schuld, dass ich nie ein scharfes s benutze.
  


  
    das ß hätte mehr in reichweite der anderen buchstaben liegen müssen. so degradiert zu einem sonderzeichen hatte das für mich alles keinen wert, also habe ich mir es auch nicht angewöhnt. das ist irgendwie schade, weil das ß der einzige deutsche buchstabe ist, der an der aussenwand der bibliothek von alexandria klebt.
  


  
    anyway, die schweizer benutzen es auch schon lange nicht mehr. die werden wohl ebenfalls ihre gründe dafür haben, vielleicht ist es einfach zu antiquiert. es passt als sonderzeichen nicht in dieses elektronische dingens. entweder "vollwertiger" buchstabe oder eben nicht. ich habe den scheiss ja nicht erfunden.
  


  
    wer das ß benutzen möchte, es gibt nur zwei regeln: nach doppeltem vokal (diphtong) oder lang gesprochenem vokal. mehr regeln sind mir dazu nicht bekannt. regeln, whatever.
  


  
    r.i.p. scharfes s!
  


  meredith dittmar


  
    // freitag, 11. juni 2010 //
  


  [image: image]


  
    meredith dittmar kommt aus portland, oregon. ihre themen sind biologie, technologie und bewusstsein, die sie mit pflanzen und tieren anreichert, um daraus 3D-kunstwerke zu formen. alles sehr abgespactes zeugs:
  


  
    http://corporatepig.com/artportfolio/index.html. [via]
  


  
    in den räumen soll sich jeder selber finden, die verzweigten verbindungen von allem entdecken und so den akt der spontanen künstlerischen gestaltung nachvollziehen können. davon unabhängig arbeitet sie auch als charakter-designer für ihre eigene firma corportatepig und kreiert tausende einzigartige figuren, die sie "my guys" nennt.
  


  r.i.p. cipha.de


  
    // donnerstag, 1. juli 2010 //
  


  
    so, ich mache persönlich die türe hiermit zu. das projekt cipha.de hat einfach zuviel zeit gekostet.
  


  
    ihr findet mich drüben bei:
  


  
    http://ciphanet.tumblr.com.
  


  
    oder verfolgt weiter meine "kommerziellen" projekte:
  


  
    http://zockerseele.com und http://gizmeo.com.
  


  
    meinen unabhängigen online-verlag findet ihr unter folgender adresse:
  


  
    http://aethyx.com.
  


  
    macht's gut. es war schön mit euch, auch wenn ich niemanden von meinen lesern persönlich gekannt habe.
  


  happy birthday edea!


  
    // montag, 30. august 2010 //
  


  [image: image]


  
    alles liebe und gute zum geburtstag inge*! lass mal die sau raus!! :-*
  


  
    *(inge ist die geilste und heisst eigentlich fabienne)
  


  R.I.P. satoshi kon


  
    // donnerstag, 2. september 2010 //
  


  [image: image]


  
    * 12.10.1963 - ✝ 24.08.2010
  


  
    ganz toll: satoshi kon ist im alter von nur 46 jahren an krebs gestorben. 
  


  
    er war der schöpfer der legendären animeserie um shonen bat, paranoia agent und des animes paprika. R.I.P.!
  


  "MTV DOESN'T LIKE BLACK PEOPLE"


  
    // dienstag, 5. oktober 2010 //
  


  
    zitat gefunden bei:
  


  
    http://www.youtube.com/watch?v=IRd1bxD9JXs&feature=email.
  


  
    thx http://youtube.com/user/tech4156!
  


  jesus suicide XVIII


  
    // mittwoch, 6. oktober 2010 //
  


  
    ich habe gott gesehen. er ist weiss und trägt einen rauschebart. ausserdem denkt er wohl, es wäre wichtiger pilze aus supermärkten auszuwählen für einen mittagssalat oder fahrradfahren zu lernen. ich habe gott gesehen. er ist weiss. er macht seinen job nicht richtig. period.
  


  der orangene ring


  
    // freitag, 8. oktober 2010 //
  


  
    der orangene ring
  


  
    der orangene ring aus prag. wegen dessen es geben möge, was sie nennt "eternal beef". ja, wahrlich, kompliziert war's, vor allem zu jener zeit, als die welt bereits hinüber war. man möge ihr glauben, oder auch nicht, sie braucht keine zeit mehr, denn abgelaufen ist sie, lange lange vor meiner wenigkeitszeit. wie auch immer, dem glück ist es zu verdanken, dass er ewig liegt in sämtlichen kanalisationen des universums. merci beaucoup, sie hat es tatsächlich zu spät geblickt. ruhe in frieden, viel spass an sylvester mit deinem feuerwerk! adios.
  


  thomas schetter


  
    // freitag, 8. oktober 2010 //
  


  [image: image]


  
    thomas schetter sagt zwar über seine arbeiten von 2001 bis 2005, dass es keine tiefere bedeutung seiner experimentellen scifi-grafiken gäbe, doch diese sichtweise ist meiner meinung nach nicht richtig. überzeugen lassen kann man sich von seinen futuristischen eskapaden dort:
  


  
    http://behance.net/Gallery/Artworks-2001-2005/41487.
  


  
    die adresse zu seinem behance-portfolio: http://behance.net/thosch.
  


  
    in diesem sinne: kunst ist kritik! manchmal wünscht man sich, science fiction wäre weniger fiktion und mehr realität...
  


  
    [update I, 13.01.11]
  


  
    thomas hat sich glücklicherweise selbst kommentiert. rekursiv, sozusagen:
  


  
    "Tatsächlich sind diese Bilder aber nur ein Produkt meiner Fantasie. Der Versuch Szenarien zu entwerfen die wie “generiert" wirken. Maschinenliebe, riesige sinnlose Strukturen, eine Welt ohne Menschen. Oder so ähnlich. Jeder Versuch der Erklärung scheitert irgendwie."
  


  
    danke dafür!
  


  fashion ist ein adjektiv


  
    // mittwoch, 13. oktober 2010 //
  


  
    was plato verursacht hat war die vernichtung einer ganzen zivilisation, die er mitkreierte. eine generation von unheilbaren suchern, gescheiterten seelen die nie den sinn von technik & revolution erkannt hatten. zu krank, um zu überleben, zu egoistisch, um anderen weiterhelfen zu können. wer nichts einsah blieb gnadenlos stecken. grössenwahnsinn machte sich breit und zerfetzte alles, was vorher materie war. wozu noch leben? wozu noch sich anstrengen? wozu noch ehrlichkeit, tapferkeit, loyalität? denn, wer sich kein brot kaufen kann, der kaufe doch kuchen! oder ein 10.000€-fahrrad von steppenwolf. WTF. was für ein übergang...
  


  ciphanet.tumblr.com


  
    // freitag, 15. oktober 2010 //
  


  [image: image]


  
    mein tumblr funktioniert:
  


  
    http://ciphanet.tumblr.com.
  


  
    check it!
  


  outro


  
    
zeichen: 578.854

    wörter: 90.850

    seiten: 288 (buch, geschätzt)
  


  
    feedback: cipha[at]aethyx[dot]com

    

    AETHYX MEDIAE

    Independent Semantic Online Publishing
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