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Die Katzen von Ulthar

Esheil, in Ulthar, dasjenseits des Flusses Skai liegt, darf niemand eine Katze téten; und
wenn ich sie betrachte, die am Feuer sitzt und schnurrt, kann ich das durchaus glauben. Denn
die Katze ist kryptisch und vertraut mit seltsamen Dingen, die den Menschen verborgen sind.
Sieist die Seele des alten Aigyptos und Tragerin von Geschichten aus vergessenen Stadten
in Meroe und Ophir. Sieist vom Geschlecht der Herren des Dschungels und Erbin der
Geheimnisse des ehrwirdigen und sinistren Afrika. Die Sphinx ist ihre Cousine, und sie
spricht ihre Sprache; aber sieist viel dlter als die Sphinx und erinnert sich an das, was jene
vergessen hat.

In Ulthar lebten, bevor die Birger das Toten von Katzen tiberhaupt verboten, ein alter Katner
und dessen Frau, dieihr Vergniigen daran fanden, die Katzen ihrer Nachbarn in Fallen zu
fangen und umzubringen. Warum sie dies taten, ich weil3 es nicht; aul3er, dal3 vielen die
Stimme der Katze in der Nacht verhaldt ist und sie es tibel aufnehmen, dal3 die Katzen im
Zwielicht verstohlen Uber Hofe und Garten huschen. Doch aus welchem Grund auch immer,
diesem alten Mann und seiner Frau machte es Spal3, jede Katze zu fangen und umzubringen,
diein die Naheihrer elenden Hitte kam; und wegen mancher Laute, die nach Einbruch der
Dunkelheit erklangen, stellten sich viele Einwohner vor, dald die Art des Umbringens mehr als
eigentumlich war. Doch die L eute sprachen mit dem alten Mann und seiner Frau nicht Gber
solche Dinge; das lag an dem habituellen Ausdruck auf den verwelkten Gesichtern der beiden
und daran, dal3 ihre Hiitte so klein war und so dunkel verborgen unter den Eichen hinter einem
vernachlassigten Hof lag. So sehr wie die Katzenbesitzer diese merkwurdigen Leute hafdten,
fUrchteten sie siein Wahrheit doch mehr; und anstatt sie als brutale M euchelmoérder
anzugehen, besorgten sie nur, daf3 sich kein umhegter Liebling oder Mausefanger zu dem
abgel egenen Schuppen unter den dunklen Baumen verirrte. Wenn wegen eines
unvermeidlichen Versehens eine Katze vermi (3t wurde und nach Einbruch der Dunkelheit
Laute erklangen, dann lamentierte der Betroffene machtlos; oder trostete sich damit, dem
Schicksal zu danken, daf’ es sich nicht um eines seiner Kinder handelte, das so verschwunden
war.

Denn die Leute von Ulthar waren einféltig und wuf3ten nicht, woher alle Katzen urspriinglich
kamen.
Eines Tages betrat eine Karawane seltsamer Wanderer aus dem Siiden die engen



K opfsteinpflasterstral3en Ulthars. Dunkel hdutige Wanderer waren das und unéhnlich dem
anderen umherstreifenden Volk, das zweimal jedes Jahr durch die Stadt zog. Auf dem
Marktplatz weissagten sie fur Silber, und von den Handlern kauften sie glanzende Perlen. Aus
welchem Land die Wanderer stammten, vermochte keiner zu sagen; doch zeigte sich, da3 sie
seltsamen Gebeten zugetan waren, und dal3 sie auf die Seiten ihrer Wagen merkwdtirdige
Figuren mit menschlichen Kérpern und den Képfen von Katzen, Falken, Widdern und Ldwen
gemalt hatten. Und der FUhrer der Karawane trug einen Kopfputz mit zwei Hornem und einer
eigentumlichen Scheibe dazwischen.

Zu dieser sonderbaren Karawane gehorte ein kleiner Junge, der weder Vater noch Mutter
hatte, nur ein winziges schwarzes Kétzchen zum Liebhaben.

Die Pest war zu ihm nicht freundlich gewesen, hatte ihm jedoch dies kleine bepel zte Wesen zur
Linderung seines Kummers gelassen; und wenn man sehr jung ist, kann man in den lebhaften
Possen eines schwarzen Kéatzchens viel Trost finden. So l&chelte der Junge, den die

dunkel hdutigen L eute Menes nannten, viel ofter als er weinte, wenn er mit seinem anmutigen
Kétzchen spielend auf den Stufen eines wunderlich bemalten Wagens sali.

Am dritten Morgen des Aufenthaltes der Wanderer in Ulthar konnte Menes sein Kétzchen
nicht finden; und als er auf dem Marktplatz laut schluchzte, erzahlten ihm gewisse
Dorfbewohner von dem alten Mann und seiner Frau und von den Lauten in der Nacht. Und
alser diese Dinge vernahm, wich sein Schluchzen tiefem Nachdenken und schliefdlich einem
Gebet. Er streckte seine Arme der Sonne entgegen und betete in einer Sprache, die kein
Dorfbewohner verstehen konnte; allerdings bemtihten sich die Dorfbewohner auch nicht sehr
darum, etwas zu verstehen, denn den grofdten Teil ihrer Aufmerksamkeit beanspruchten der
Himmel und die unheimlichen Formen, die die Wolken annahmen. Eswar sehr sonderbar, doch
als der kleine Junge seine Bitte hervorbrachte, da schienen sich oben die schattenhaften,
nebul 6sen Figuren von exotischen Wesen zu bilden; von hybriden Geschdpfen, gekront mit
hornumrahmten Scheiben. Die Natur ist voll solcher Illusionen, die auf die Einbildungskraft
wirken.

In dieser Nacht verlief3en die Wanderer Ulthar und wurden nie wieder gesehen. Und die
Familienoberhaupter beunruhigten sich, als sie bemerkten, dal3 in der ganzen Stadt nicht eine
Katze zu finden war. An allen Feuerstellen fehlten die vertrauten Katzen; grof3e Katzen und
kleine, schwarze, graue, getigerte, gelbe und weil3e. Der alte Kranon, der Blrgermeister,
schwor, dai3 die dunkelhéutigen L eute die Katzen mit sich fortgenommen hétten, aus Rache,
weil Menes' Kétzchen umgebracht worden war; und er verfluchte die Karawane und den
kleinen Jungen. Aber Nith, der dirre Notar, erklarte, der alte Kétner und seine Frau wéren
hierfir weitaus verdachtigere Personen; denn ihr Katzenhal3 sei notorisch und wirde
zunehmend dreister. Indes, keiner wagte es, gegen das finstere Paar Klage zu flhren; selbst
dann nicht, als der kleine Atal, der Sohn des Schankwirts, beteuerte, er habeim Zwielicht alle
Katzen von Ulthar auf jenem verfluchten Hof unter den Baumen gesehen, wie sie ganz
langsam und feierlich einen Kreis um die Hutte beschrieben, zwei und zwei nebeneinander, als
vollfihrten sieirgendein unerhértes tierisches Ritual. Die Dorfbewohner wufdten nicht, wieviel
sie einem so kleinen Jungen glauben sollten; und obwohl sie befiirchteten, dald das bose Paar
den Katzen den Tod angehext hatte, zogen sie es doch vor, den alten Kétner erst dann zu
schméhen, wenn sie ihn aul3erhalb seines dunklen und abstolRenden Hofes tréfen. -

So legte sich Ulthar in unnitzer Angst schlafen; und als die Leute im Morgengrauen
erwachten - sieche dal jede Katze war wieder an ihren gewohnten Herd zurtickgekehrt! Grol3e



und kleine, schwarze, graue, getigerte, gelbe und weil3e, nicht eine fehlte. Sehr geschmeidig
und fett schienen die Katzen, und sie schnurrten vernenhmlich vor Wohlbehagen. Die Birger
besprachen die Angelegenheit untereinander und verwunderten sich nicht wenig. Der alte
Kranon beharrte wieder darauf, es sei das dunkelhautige Volk gewesen, das sie fortgeftihrt
habe, denn von der Hitte des alten Mannes und seiner Frau wiirden keine Katzen lebendig
zurickkommen. Doch alle stimmten sie in einem Punkt Gberein: namlich, dal3 die Weigerung
aller Katzen, ihre Fleischportionen zu verzehren oder ihre Milchschiissel chen zu schlabbern,
hochst sonderbar sei. Und zwei volle Tage lang wollten die geschmeidigen, fetten Katzen von
Ulthar keine

Nahrung anrihren, sondern nur am Feuer oder in der Sonne dosen.

Es dauerte eine ganze Woche, ehe den Dorfbewohnern auffiel, daf3 im Abenddammer in den
Fenstern der Hitte unter den Baumen kein Licht brannte. Dann meinte der duirre Nith, dal3
keiner den alten Mann oder seine Frau seit der Nacht, in der die Katzen verschwunden waren,
mehr gesehen hétte. Noch eine Woche spéter beschlol3 der Blrgermeister, seine Angst zu
Uberwinden und von Amts wegen die so befremdlich stille Behausung aufzusuchen, wobei er
sich jedoch darauf bedacht zeigte, Shang, den Hufschmied, und Thul, den Steinmetz, als
Zeugen mitzunehmen. Und als sie die hinféllige Tur eingedrickt hatten, fanden sie nur dies:
zwei peinlich gesduberte Skelette auf dem irdenen FuRboden und eine Anzahl eigenartiger
Ké&fer, diein den schattigen Ecken umherkrochen.

Hernach gab esviel Gerede unter den Blrgern von Ulthar. Zath, der L eichenbeschauer,
disputierte des Langen und Breiten mit Nith, dem dirrren Notar; und Kranon und Shang und
Thul wurden mit Fragen Uberhéuft. Selbst der kleine Atal, der Sohn des Schankwirts, wurde
genauestens verhort und bekam ein Stiick Zuckerwerk zur Belohnung. Sie redeten von dem
alten Kétner und seiner Frau, von der Karawane der dunkel hautigen Wanderer, vom kleinen
Menes und seinem schwarzen Kétzchen, von Menes Gebet und vom Himmel wahrend dieses
Gebets, von den Taten der Katzen in der Nacht als die Karawane fortzog, und von dem, was
man spéter in der Hitte unter den dunklen Baumen in dem abstofRenden Hof fand.

Und am Ende erlief3en die Birger dies bemerkenswerte Gesetz, von dem die Handler in Hatheg
erzéhlen und Uber das die Reisenden in Nir diskutieren; namlich, dafl3in Ulthar niemand eine
Katze toten darf.

Das Weil3e Schiff

Ich bin Basil Elton, der Wérter des North-Point-L euchtfeuers, das vor mir mein Vater und mein
Grolvater hiiteten. Weitab der Kuste steht der graue L euchtturm tiber schleimigen, blinden
Klippen, die man bei niedriger Flut sieht, bei hoher jedoch nicht. Ein Jahrhundert lang sind an
diesem Signalfeuer die mgjestatischen Barken der Sieben Meere voriibergezogen. In den
Tagen meines GroRRvaters waren esviele; in den Tagen meines Vaters schon weniger; und
heute sind es so wenige, dafl3 ich mich manchmal seltsam allein fihle, so alswére ich der letzte
Mensch auf unserem Planeten.

Damals kamen jene wei3besegel ten Handel sschiffe von fernen Kisten; von fernen, dstlichen
K Usten, wo warme Sonnen scheinen und siif3e Difte merkwiirdige Géarten und préchtige
Tempel durchziehen. Die alten Kapitane besuchten meinen GrolRvater oft und erzahlten ihm



von diesen Dingen, die er wiederum meinem Vater erzdhlte, und mein Vater mir, an langen
Herbstabenden, wenn der Wind unheimlich aus dem Osten heulte. Und in den Blchern, die
man mir gab, alsich jung und voller Staunen war, habe ich noch mehr tber diese und viele
anderen Dinge gelesen.

Doch wundervoller als die Kenntnisse alter Manner und die Kenntnisse der Blcher, sind die
geheimen Kenntnisse des Ozeans. Blau, griin, weil3 oder schwarz; glatt, aufgewhlt oder
bergehoch; dieser Ozean ist nicht stumm.

Mein Leben lang habe ich ihn beobachtet und ihm gelauscht, und ich kenne ihn gut. Zuerst
erzéhlte er mir nur die gewohnlichen kleinen Geschichten von stillen Stranden und nahen
H&fen, doch mit den Jahren zeigte er sich freundlicher und sprach von anderen Dingen.
Manchmal haben sich im Zwielicht die grauen Horizontdiinste geteilt, um mir flichtige Blicke
in diejenseitigen Raume zu gewahren; und manchmal wurde des Nachts die See klar und
phosphoreszierend, um mir fltichtige Blicke in die darunterliegenden Raume zu gewahren. Und
diese fluchtigen Blicke haben mir ebensooft Raume gezeigt, die waren oder die sein kdnnten,
wie die Rédume, die sind; denn der Ozean ist ungleich dlter als die Berge, und befrachtet mit
den Erinnerungen und Tréaumen der Zeit. VVon Siiden her war es, dal? das Weil3e Schiff zu
kommen pflegte, wenn der Mond voll und hoch am Himmel stand. VVon Stiden her glitt es sehr
sanft und still Uber das Meer.

Gleichgtiltig ob die See rauh oder ruhig, der Wind freundlich oder widrig war, es glitt immer
sanft und still dahin, mit seinen fernen Segeln und den langen, sonderbaren Ruderreihen, die
sich rhythmisch bewegten. Eines Nachts erspahte ich an Deck einen Mann, béartig und in
Roben gekleidet, und er schien mich aufzufordern, mich nach fernen, unbekannten K tisten
einzuschiffen. Ich sah ihn noch viele Male danach unter dem Vollmond, und immer winkte er
mir einladend zu.

In der Nacht, alsich der Aufforderung folgte, leuchtete der Mond sehr hell, und ich schritt auf
einer Bricke aus Mondscheinstrahlen tUber das Wasser, hinaus zu dem WeiRen Schiff. Der
Mann, der mir zugewinkt hatte, hiefd mich jetzt in einer weichen Sprache, die ich gut zu kennen
schien, willkommen, und die Stunden waren von den weichen Liedern der Ruderer erfillt,
wahrend wir einem mysteridsen Sliden, golden im Glanz jenes vollen, milden Mondes,
zusegelten.

Und alsder Tag rosig und strahlend démmerte, schaute ich die bltihende K uste ferner Lander,
herrlich und schén und mir nicht bekannt. Vom Meer stiegen stolze, baumbestandene
Grunterrassen hoch, und hier und dort blitzten die weil3en Dacher und Kolonnaden
fremdartiger Tempel. Alswir uns der blihenden K Uiste ndherten, erzéhlte mir der bartige Mann
von diesem Land, dem Lande Zar, wo sich al die schonen Traume und Gedanken aufhalten,
die nur einmal zum Menschen kommen und dann vergessen werden. Und alsich wieder auf
die Terrassen blickte, fand ich, dai3 er die Wahrheit sprach, denn unter den vor mir
hingebreiteten Ansichten war vieles, wasich einst durch die Nebel jenseits des Horizonts und
in den phosphoreszierenden Tiefen des Ozeans gesehen hatte. Es gab auch Formen und
Phantasien, die herrlicher waren als alles, wasich je gekannt hatte; die Visionen junger
Dichter, diein Armut starben, ehe die Welt erfahren konnte, was sie geschaut und getraumt
hatten. Doch wir setzten auf die ansteigenden Auen von Zar keinen Ful3, denn es heil3t, daf3,
wer sie betritt, nie mehr zu seiner heimatlichen Kiste zurtickkehren dirfe.

Alsdas Weil3e Schilf still von den Tempelterrassen von Zar davonsegelte, entdeckten wir



voraus am fernen Horizont die Spitztirme einer machtigen Stadt; und der béartige Mann sagte
zu mir: »Diesist Thalarion, die Stadt der Tausend Wunder, in der all jene Mysterien residieren,
die der Mensch vergeblich zu ergriinden gesucht hat.« Und alsich aus geringerer Entfernung
wieder hinblickte, sahich, dal3 die Stadt grofRer war, als jede andere Stadt, dieich bislang
gekannt oder im Traum geschaut hatte. Die Tirmeihrer Tempel reichten bisin den Himmel, so
dai3 niemand ihre Spitzen zu sehen vermochte, und weit hinten am Horizont erstreckten sich
grimme, graue Mauern, Uber die man nur einige wenige Décher erspahen konnte, geisterhaft
und ominds, und doch mit reichen Friesen und verfihrerischen Skulpturen geschmiickt. Es
verlangte mich sehr, diese faszinierende und zugleich abstof3ende Stadt zu betreten, und ich
flehte den Bartigen an, mich an dem glanzenden Pier bei dem gewaltigen, gemeil3elten Tor
Akariel an Land zu setzen; aber er schlug mir meine Bitte freundlich ab, indem er sagte:
»Thalarion, die Stadt der Tausend Wunder, haben viele betreten, aber keiner ist
zuriickgekehrt. Inihr wandeln nur Damonen und irrsinnige Wesen, die keine Menschen mehr
sind, und die Stral3en sind wei 3 von den unbestatteten Gebeinen jener, die auf das Eidolon
Lathi geblickt haben, das Uber die Stadt regiert.« So segelte das Weil3e Schiff an den Mauern
von Thalarion vorbei und folgte viele Tage einem stidwartsfliegenden Vogel, dessen
leuchtendes Gefieder dem Himmel glich, aus dem er gekommen war.

Wir gelangten dann zu einer heiteren, mit Bliten, aller Ténungen geputzten Kste, wo sich, so
weit wir ins Landesinnere schauen konnten, liebliche Haine und prunkende Obstgarten unter
einer mittaglichen Sonne warmten.

Aus unserem Blick verborgenen Lauben schallten Lieder und Bruchstiicke lyrischer
Harmonien, vermischt mit so entziickendem Geléachter, dal3 ich in meinem Eifer die Ruderer
anspornte, jenen Schauplatz zu erreichen. Und der béartige Mann sagte kein Wort, sondern
beobachtete mich nur, alswir uns dem liliengesdumten Ufer ndherten. Pl6tzlich trieb ein Wind,
der Uber die Blumenwiesen und Laubwalder strich, einen Geruch hertber, der mich erzittern
lield. Der Wind schwoll an, und die Luft fullte sich mit dem lethalen Grabesgestank
pestbefallener Stadte und offenliegender Friedhdfe. Und als wir wie rasend von jener
verdammungswurdigen K tiste absegelten, sprach der béartige Mann schliefdlich und sagte:
»Diesist Xura, das Land Unerreichter Wonnen.«So folgte das Weil3e Schiff erneut dem
Himmelsvogel, Uber warme gesegnete Meere, die liebkosende, aromatische Brisen
umfachelten. Tag auf Tag und Nacht fur Nacht segelten wir und lauschten bei Vollmond den
weichen Liedern der Ruderer, die so sl klangen wie in jener weit zurtickliegenden Nacht, als
wir von meiner fernen, heimatlichen K ste absegelten. Und bei Mondschein ankerten wir
schliefdlich auch im Hafen von Sona-Nyl, der von Zwillingsvorgebirgen aus Kristall bewacht
wird, die der See entsteigen und sich zu einem funkelnden Bogen vereinigen. Diesist das
Land der Phantasie, und tber eine goldene Briicke aus Mondscheinstrahlen schritten wir an
das grinende Ufer.

Im Lande Sona-Nyl existiert weder Zeit noch Raum, weder Leid noch Tod; und dort weilteich
viele Aonen. Griin sind die Haine und Triften, leuchtend und duftig die Blumen, blau und
voller Musik die Stréme, rein und kiihl die Fontanen, stattlich und prachtvoll die Tempel,
Schlésser und Stéadte von Sona-Nyl. Dieses Land kennt keine Grenzen, denn hinter jedem
schonen Durchblick er6ffnet sich ein neuer, noch schonerer. Uber das Land und durch die
Herrlichkeit der Stadte schweifen ungezwungen die glticklichen Bewohner, denen allen
makellose Anmut und lauteres Glick geschenkt ist.

Wahrend der Aonen, dieich dort weilte, streifte ich wonnevoll durch Garten, wo schmucke
Pagoden aus hiibschen Buschgruppen lugen, und wo die weif3en Wege mit delikaten Bliten



gesaumt sind. Ich stieg auf sanfte Berge, von deren Kuppen sich nur die Aussicht auf
Uberwaltigende Panoramen voller Lieblichkeit bot, mit turmgekrénten Stédten, diesichin
fruchtbare Téler schmiegten und mit goldenen Domen gigantischer Stadte, die am unendlich
fernen Horizont glitzerten. Und im Mondschein betrachtete ich die funkelnde See, die
kristallenen Vorgebirge und den stillen Hafen, wo das WeiRe Schiff vor Anker lag.

Gegen den Vollmond war es auch, da3 ich in einer Nacht im unvordenklichen Jahre Tharb, die
auffordernde Gestalt des himmlischen V ogels sah und die ersten Regungen der Unrast spiirte.
Dann sprach ich mit dem bartigen Mann und erzéhlte ihm von meinem neuen Verlangen, nach
dem entfernten Cathuria aufzubrechen, das kein Mensch gesehen hat, von dem jedoch alle
glauben, esliege hinter den Basaltsaulen des Westens. Esist das Land der Hoffnung, und in
ihm leuchten die vollkommenen Ideale all dessen, was wir anderswo kennen; so sagen die

L eute wenigstens. Doch der bartige Mann antwortete mir: »Hutet Euch vor jenen gefahrvollen
Meeren, in denen Cathuria angeblich liegen soll. In Sona-Ny! gibt esweder Schmerz noch
Tod, aber wer vermag zu sagen, was hinter den Basaltsdulen des Westens liegt?«
Nichtsdestoweniger begab ich mich beim néchsten Vollmond an Bord des Weil3en Schiffes
und verlield zusammen mit dem widerstrebenden bartigen Mann den glticklichen Hafen mit
Kursauf unbereiste Meere.

Und der Vogel des Himmelsflog voran und rihrte uns zu den Basal tsdulen des Westens,
doch diesmal sangen die Ruderer keine weichen Lieder unter dem vollen Mond. Im Geist malte
ich mir oft das unbekannte Land Cathuria mit seinen prachtigen Hainen und Palasten aus und
fragte mich, welche neuen Freuden mich dort wohl erwarteten. »Cathuriax, pflegte ich mir zu
sagen, »ist die Wohnstatt der Gotter und das L and ungezéhlter Stadte aus Gold. In seinen
Waldern wachsen Sandelbaume und Aloen, genauso wie in den duftenden Hainen von
Camorin, und zwischen den Baumen flattern bunte V 6gel mit stifem Gesang. Auf den griinen
und blumigen Bergen von Cathuria stehen Tempel aus blal3rotem Marmor, sie sind Uppig mit
gemeil3elten und gemalten Herrlichkeiten verziert, und ihre Innenhtfe schmiicken kihle
Silberfontéanen, wo die wohlriechenden Wasser des grottengeborenen Flusses Narg eine
entziickende Melodie summen. Und die Stadte Cathuriens sind mit goldenen Mauern
umgurtet, und auch ihre Pflaster sind von Gold. Die Gérten dieser Stadte bergen sonderbare
Orchideen und parfumierte Teiche, deren Becken aus Koralle und Bernstein sind. Nachts
werden die Stral3en und die Garten von frohlichen Laternen erleuchtet, die aus dem
dreifarbigen Panzer einer Schildkréte gefertigt sind, und hier ertonen die weichen Klange der
Sanger und Lautenspieler. Und die Hauser der Stadte in Cathuria sind Palaste, jedes Uber
einem duftenden Kanal erbaut, der die Wasser des heiligen Narg fuhrt. Aus Marmor und
Porphyr sind die Hauser und mit gleif3endem Gold gedeckt, das die Sonnenstrahlen reflektiert
und so die Pracht der Stadte erhoht, wenn von fernen Gipfeln glickselige Gotter auf sie
herniederschauen. Am schonsten von allem ist der Palast des méachtigen Monarchen Dorieb,
den einige fur einen Halbgott, andere fir einen Gott halten. Hochgebaut ist der Palast des
Dorieb, und zahlreich sind die Marmortirme auf seinen Waéllen. In seinen weitlaufigen Hallen
versammeln sich grof3e Menschenmengen, und hier hdngen die Trophéen der Zeitalter. Und
das Dach besteht aus purem Gold, riesige Saulen aus Rubin und Azur stiitzen es, und auf ihm
thronen solch gemeil3elte Gotter-und Heldenfiguren, dal3, wer in diese Hohe hinaufblickt,
meint, den wahrhaftigen Olymp zu schauen. Und der Ful3boden des Palastes ist aus Glas,
unter dem die kunstvoll erleuchteten Wasser des Narg flief3en, voll munterer Fische, die
jenseits der Grenzen des liebreichen Cathuria nicht bekannt sind.«

So pflegte ich mir selbst von Cathuria zu schwérmen, doch immer riet mir der bartige Mann, zu
den gltcklichen Gestaden von Sona-Nyl zuriickzukehren; denn Sona-Nyl sei den Menschen



bekannt, Cathuria hingegen habe niemand jemal s geschaut.

Und am einunddreif3igsten Tag, den wir dem Vogel folgten, sahen wir die Basaltsaulen des
Westens. Sie waren in Nebel gehllt, so dafd keiner dartiber hinausschauen oder ihre Spitzen
sehen konnte, die, wie manche wirklich behaupten, bisin den Himmel reichen. Und der bartige
Mann beschwor mich, wieder umzukehren, doch ich achtete seiner nicht; denn aus den
Nebeln jenseits der Basaltsdulen glaubte ich die Klange der Sanger und Lautenspieler zu
vernehmen; sii3er als die siiResten Lieder Sona-Nylswaren sie und mir zum Preise gesungen,;
mir zum Preise, der ich weit fort vom Vollmond gereist war und im Lande der Phantasie geweilt
hatte. So segelte das Weil3e Schiff zum Klang der Melodie in die Nebel zwischen den
Basaltsaulen des Westens. Und als die Musik abbrach und die Nebel stiegen, schauten wir
nicht das Land Cathuria, sondern eine reif3ende, unwiderstehliche See, tiber die unsere hilflose
Barke zu einem unbekannten Ziel getragen wurde. Bald drang an unsere Ohren der ferne
Donner stirzender Wasser, und vor unseren Augen tauchte voraus am fernen Horizont die
Gischt eines monstrésen K ataraktes auf, in dem die Ozeane der Welt ins bodenl ose Nichts
taumeln. Da sprach der bartige Mann mit Tranen auf den Wangen zu mir: »Wir haben das
schone Land Sona-Nyl verschméht, das wir nie mehr schauen werden. Die Gotter sind
méachtiger als die Menschen, und sie haben gesiegt.« Und ich verschlof3 die Augen vor dem
Krachen, von dem ich wul3te, es wiirde kommen, und verbannte den Anblick des himmlischen
Vogels, der seine spéttisch-blauen Schwingen Gber dem Rand des Sturzbachs schlug.

Aus jenem Krachen erwuchs Dunkel heit, und ich hérte das Krei schen von Menschen und

von Wesen, die keine Menschen waren. Aus Osten tosten stirmische Winde heran, die mich
vor Kélte erstarren lief3en, alsich mich auf der klammen Steinplatte zusammenkauerte, die unter
meinen Fulen entstanden war. Beim zweiten Krachen schlug ich die Augen auf und fand mich
auf der Plattform jenes L euchtturms wieder, von dem ich vor so vielen Aonen abgesegelt war.
Unten in der Dunkelheit zeichneten sich die gewaltigen, verschwommenen Umrisse eines
Schiffes ab, das an den grausamen Felsen zerschellte; und alsich Uber die Verheerung
hinblickte, sah ich, dal3 das Licht zum erstenmal erloschen war, seit mein Grol3vater seine
Wartung Ubernommen hatte.

Und in den spéteren Nachtwachen, alsich das Turminnere aufsuchte, entdeckte ich einen
Kaender an der Wand, der noch dassel be Datum zeigte wie zu der Stunde, daich
davonsegelte. Mit der Dammerung stieg ich den Turm hinab und suchte auf den Felsen nach
Schiffstrimmem, doch ich fand nur dies: einen seltsamen toten Vogel, dessen Farbe die des
azurnen Himmelswar, und eine einzige, zerbrochene Spiere von einem Weil3, das das der
Wellenkdmme oder das des Bergschnees tbertraf.

Und danach erzahlte mir der Ozean seine Gehei mnisse nicht mehr; und obwohl der Mond
seitdem viele Ma e voll und hoch vom Himmel schien, kehrte das Weil3e Schiff aus dem Siiden
niewieder.

Celephais

Im Traum sah Kuranes die Stadt im Tal und die Meereskiiste dahinter und den schneeigen
Gipfel, der die See Uberschaut, und die buntbemalten Galeeren, die aus dem Hafen nach
entfernten Gefilden segeln, wo sich die See dem Himmel verméhlt. Im Traum auch war es, dal3



er seinen Namen Kuranes erlangte, denn im wachen Leben trug er einen anderen. Vielleicht
war es ganz natrlich fur ihn, dal3 er sich einen neuen Namen ertraumte; denn er war der letzte
Sprol3 seiner Familie und allein unter den gleichgultigen Millionen Londons; und also gab es
nur wenige, die mit ihm sprachen und ihn an seine Herkunft erinnerten. Sein Geld und seine
Landereien hatte er verloren, und um die Leute aus der Nachbarschaft scherte er sich nicht,
sondern zog es vor, zu trAumen und Uber seine Traume zu schreiben. Die Leute, denen er seine
Arbeiten zeigte, lachten dariber, so dal3 er nach einer Weile nur noch fir sich selbst schrieb
und schliefdlich ganz damit aufhorte. Je mehr er sich von seiner Umwelt zurtickzog, desto
wundervoller wurden seine Tréaume; und es wéare vallig nutzlos gewesen, sie zu Papier bringen
zu wollen. Kuranes war nicht modern, und er dachte auch nicht wie andere Menschen, die
schrieben. Wahrend sie sich bemiihten, das L eben von seinen bestickten Roben des Mythos
zu entkleiden und in nackter Hafdlichkeit jenes widerwartige Ding mit Namen Realitét zu zeigen,
suchte Kuranes ausschlief3lich nach Schonheit. Wo Wahrheit und Erfahrung sie nicht zu
enthiillen vermochten, suchte er siein der Phantasie und Illusion und fand sie vor seiner
eigenen Turschwelle zwischen den verschwommenen Erinnerungen an die Geschichten und
Traume seiner Kindheit.

Nur wenig L eute wissen um die Wunder, die sich ihnen in den Geschichten und Traumen ihrer
Jugend offenbaren; denn wenn wir als Kinder lauschen und traumen, denken wir halbbewuf3te
Gedanken, und wenn wir uns als Mé&nner zu erinnern versuchen, macht uns das Gift des

L ebens stumpf und prosai sch. Doch einige von uns erwachen des Nachts mit sonderbaren
Phantasmen von verwunschenen Hiigeln und Gérten, in der Sonne singenden Fonténen,
goldenen Klippen, die Uber murmelnden Meeren héngen. Ebenen, die sich hinuntererstrecken
zu Stadten aus Bronze und Stein und von schattengleichen Heldengemeinschaften, die auf
geharnischten, weif3en Rdssem an dichten Waldsdumen entlangreiten; und dann wissen wir,
dal3 wir durch die Elfenbeintore zurlick in jene Welt des Wunders geschaut haben, die uns
gehorte, ehe wir weise und unglticklich wurden.

Kuranes stief? ganz pl6tzlich auf die alte Welt seiner Kindheit. Er hatte von dem Haus
getraumt, in dem er geboren wurde; das grol3e, efeubewachsene Steinhaus, wo dreizehn
Generationen seiner Vorfahren gelebt und er zu sterben gehofft hatte. Der Mond schien, und
er hatte sich in die duftende Sommernacht hinausgestohlen, durch die Gérten, die Terrassen
hinab, vorbei an den méchtigen Eichen des Parks und die lange, weil3e Stral3e zum Dorf
hinunter. Das Dorf wirkte sehr alt, am Rand angenagt wie der abnehmende Mond oben, und
Kuranes fragte sich, ob die spitzen Giebel der kleinen Hauser Schlaf oder Tod deckten. Auf
den Stral3en standen lange Grasspeere, und die Fensterscheiben zu beiden Seiten waren
zerbrochen oder glotzten spinnwebverhangen. Kuranes hatte nicht getrédelt, sondern war
unverdrossen weitermarschiert, so als sei er an ein Ziel befohlen. Er wagte es nicht, sich der
Aufforderung zu verweigern, aus Furcht, sie kdnne sich als eine lllusion erweisen, so wie die
Bedurfnisse und Hoffnungen des wachen Lebens, die nirgendwohin fiihren. Dann war er eine
Gasse hinuntergezogen worden, die von der Dorfstral3e zu den Kanalklippen abbog, und ans
Ende der Dinge gekommen - zu der Steilklippe und dem Abgrund, wo das ganze Dorf und die
ganze Welt abrupt in die endlose Leere der Unendlichkeit fielen und wo sogar der Himmel leer
und unerleuchtet vom zerbréckelnden Mond und den aufscheinenden Sternen war. Vertrauen
hafte ihn weiter getrieben, Uber die Klippe und in den Schlund, den er langsam hinabgesunken
war, hinab, hinab; vorbel an dunklen, formlosen ungetraumten Traumen, matt schimmernden
Sphéren, die zum Teil getrdumte Traume gewesen sein mochten, und lachenden, geflligelten
Wesen, die den Traumern aller Welten zu spotten schienen. Dann 6ffnete sich in der
Dunkelheit vor ihm ein Rif3, und er sah die Stadt im Tal, wie sietief, tief unten strahlend
glitzerte, vor einem Hintergrund aus See und Himmel und einem schneebekappten Berg nahe



der Kiste.

Kuraneswar in jenem Moment erwacht, da er die Stadt schaute, dennoch wulf3te er durch
seinen fluchtigen Blick, dal3 es keine andere sein konnte, als nur Celephaisim Tale von Ooth-
Nargai hinter den Tanarischen Bergen, wo sein Geist die ganze Ewigkeit einer Stunde eines
lang vergangenen Sommertages gewellt hatte, als er seinem Kinderméadchen entwischt war
und sich von der warmen Meeresbrise hatte in Schlaf lullen lassen, wéhrend er von dem Kliff
nahe des Dorfes die Wolkenziige betrachtete. Er hatte damals protestiert, als sieihn gefunden,
geweckt und nach Hause getragen hatten, denn gerade als sie ihn wachrdttelten, war er im
Begriff gewesen, in einer goldenen Galeere zu jenen lockenden Gefilden zu segeln, wo sich die
See dem Himmel vermahlt. Und jetzt grollte er ebenso tiber sein Erwachen, denn nach vierzig
beschwerlichen Jahren hatte er seine fabel hafte Stadt gefunden.

Doch drei Nachte spéter kam Kuranes erneut nach Celephais. Wie zuvor trumte er zuerst von
dem schlafenden oder toten Dorf, und von dem Abgrund, den er still hinabtreiben mufite;
dann erschien der Ril3 wieder, und er schaute die glei3enden Minarette der Stadt und sah die
schlanken Galeeren in dem blauen Hafen vor Anker schaukeln und betrachtete die
Ginkgobaume, die. sich auf Mount Aran in der Seebrise wiegten. Aber diesmal wurde er nicht
fortgerissen, sondern schwebte wie ein geflligeltes Wesen allmahlich auf eine grasige
Hugelflanke nieder, bis seine FllRe sanft auf dem Rasen ruhten. Er war wahrlich und
wahrhaftig in das Ta von Ooth-Nargai und zu der glanzenden Stadt Celephais zurtickgekehrt.

Den Hugel hinab, durch wohlriechende Gréaser und feurige Blumen schritt Kuranes, Uber den
burrbelnden Naraxa auf der schmalen Holzbriicke, in die er vor so vielen Jahren seinen Namen
geschnitzt hatte, und durch den wispernden Hain zu der grof3en Steinbriicke beim Stadttor.
Alleswar wie einst, und es hatten sich weder die Marmormauem verfarbt, noch waren die
Bronzestatuen auf ihnen angelaufen. Und Kuranes merkte, dal3 er nicht beftrchten mufite, dafd
die Dinge, die er kannte, verschwunden waren; denn selbst die Posten auf den Schutzwallen
waren dieselben geblieben und noch genau so jung, wie er siein Erinnerung hatte. Alser die
Stadt betrat, durch die Bronzetore und Uber das Onyxpflaster, grufiten ihn die Kaufherren und
Kameltreiber, als sei er nie fortgewesen; und so war es auch beim Tirkistempel von Nath-
Horthath, wo ihm die orchideenbekrénzten Priester erzahlten, es gebe in Ooth-Nargai keine
Zeit, nur ewige Jugend. Dann ging Kuranes durch die Stral3e der Sdulen zu der meernahen
Mauer, dem Treffpunkt von Handlern und Seefahrern und merkwuirdigen Leuten aus Gefilden,
wo sich die See dem Himmel vermahlt. Dort verwelilte er lange und blickte tUber den
strahlenden Hafen hinaus, wo die Krauselwellen unter einer unbekannten Sonne funkelten
und wo die Galeeren von fernen Platzen flink Uber das Wasser zogen. Und er schaute auch
zum Mount Aran, der sich kéniglich von der Kiste erhob, und auf seinen unteren Hangen
wiegten sich griine Baume, und sein weil3er Gipfel bertihrte den Himmel.

Mehr denn je wiinschte sich Kuranes, in einer Galeere zu den fernen Pl&tzen zu segeln, von
denen er so viele, seltsame Geschichten vernommen hatte, und er suchte wieder nach dem
Kapitan, der ihn vor so langem hatte mitnehmen wollen. Er fand den Mann, Athib, auf
derselben Gewdirzkiste sitzen, auf der er damals gesessen hatte, und Athib schien nicht zu
merken, dal3 Zeit verstrichen war. Dann ruderten die beiden zu einer Galeereim Hafen, gaben
der Mannschaft Befehle und segelten langsam in die wogende Cerendische See hinaus, diein
den Himmel fuhrt. Mehrere Tage lang glitten sie schaukelnd Gber das Wasser, bissie
schliefdlich am Horizont anlangten, wo sich die See dem Himmel vermahit. Hier machte die
Galeere nicht etwa halt, sondern trieb zwischen rosenfarbigen Schéafchenwolken mihelosin
das Blau des Himmels. Und weit unter dem Kiel konnte Kuranes fremde Lénder und Strome



und Stadte von unibertrefflicher Schonheit sehen, die sich sorglosim Sonnenschein
ausbreiteten, der nie nachzulassen oder zu vergehen schien. Zuletzt sagte ihm Athib, dal? das
Endeihrer Reise nahe und dal3 sie bald in den Hafen von Serannian einlaufen wirden, der
nelkenfarbenen Marmorstadt der Wolken, erbaut an der dtherischen Kiste, wo der Westwind
in den Himmel fliefdt; doch als der luftigste der gemeil3elten TUrme der Stadt in Sicht kam,
erklang irgendwo im Raum ein Gerausch, und Kuranes erwachte in seiner Londoner Mansarde.
Viele Monate lang suchte K uranes anschlief3end vergeblich die wunderbare Stadt Celephais
und ihre himmelwaérts segel nden Galeeren, und obwohl ihn seine Traume an viele prachtvolle
und unerhorte Statten trugen, konnte ihm niemand, dem er begegnete, sagen, wie Ooth-Nargai
hinter den Tanarischen Bergen zu finden sei. Eines Nachts flog er Uiber dunklen Gebirgen
dahin, wo er fahle, einsame und weitverstreute L agerfeuer sah und seltsam zottige Herden,
deren Leittiere klingende Gléckchen trugen; und in den wildesten Regionen dieses bergigen
Landes, so abgel egen, dal3 es nur wenige Menschen jemal s gesehen haben kénnen, fand er
einen graldlichen uralten Wall oder Steindamm, der sich im Zickzack tber die K&mme und Taler
wand; er war zu gigantisch, um von Menschenhand errichtet zu sein, und von solcher Lénge,
dal? man weder Anfang noch Ende entdeckte. Jenseits der Mauer gelangte er im grauen
Dammerlicht in ein Land schmucker Géarten und Kirschbdume, und als die Sonne aufging,
offenbarte sich ihm eine solche Schénheit roter und wei3er Blumen, griiner Laubdéacher und
Rasenfléchen, weiRer Pfade, diamantener Bache, blauer Teiche, gemeiRelter Briicken und
rotgedeckter Pagoden, daf3 er in hellem Entziicken die Stadt Celephais fir einen Augenblick
vergal’. Doch er entsann sich ihrer wieder, als er einen weil3en Pfad hinunter auf eine
rotgedeckte Pagode zuschritt, und wirde die Menschen dieses L andes nach ihr befragt
haben, hétte er nicht herausgefunden, dal3 es dort keine Menschen gab, sondern nur V dgel
und Bienen und Schmetterlinge. In einer anderen Nacht stieg Kuranes eine feuchte, steinerne
Wendeltreppe endlos empor und kam zu einem Turmfenster, das eine gewaltige Ebene und
einen méachtigen Strom im Licht des V ollmonds Uberschaute; und im Aussehen und der
Anlage der stillen Stadt, die sich vom Flu3ufer fortzog, glaubte er etwas ihm bereits Bekanntes
zu entdecken. Er wére hinabgestiegen und hétte sich nach dem Weg nach Ooth-Nargai
erkundigt, wére nicht von einem entlegenen Ort jenseits des Horizontes eine furchterliche
Morgenrote hochgespriint, die den Zerfall und die Altertimlichkeit der Stadt, den stockenden,
verschilften Strom und den Tod enthillt hétte, der Uber diesem Land lag, so wie er dort
gelegen hat, seit Konig Kynaratholis von seinen Eroberungsziigen nach Hause kehrte, um
von der Rache der Gotter ereilt zu werden.

So forschte Kuranes vergebens nach der wunderbaren Stadt Celephais und ihren Galeeren, die
gen Serannian in den Himmel segeln, lernte unterdessen viele Wunder kennen und entkam
einmal mit knapper Not dem unbeschreibbaren Hohepriester, der eine gelbe Seidenmaske vor
dem Gesicht tragt und gefahrtenlos in einem préahi storischen Steinmonasterium auf dem
EiswUstenplateau von Leng haust. Mit der Zeit wurde er Uber die 6den Tagesintervalle so
ungehalten, dal3 er begann, Drogen zu erstehen, um seine Schlaf perioden zu verlangern.
Haschisch | eistete ihm gute Dienste und sandte ihn einmal in einen Teil des Alls, wo keine
Formen existieren und wo glihende Gase die Geheimnisse des Seins ergrinden. Und ein
violettes Gas erklarte ihm, dal3 dieser Teil des Alls auf3erhalb dessen l&ge, was er
Unendlichkeit nenne. Das Gas hatte vorher nie von Planeten und Organismen gehért und
identifizierte Kuranes blof3 al's etwas aus der Unendlichkeit, wo Materie, Energie und
Gravitation existieren. Kuranes bemiihte sich jetzt sehr intensiv darum, ins minarettbesetzte
Celephais zuriickzukehren und erhohte die Dosis der Drogen; doch schliefilich besal? er kein
Geld mehr, um sich Drogen zu kaufen. Eines Sommertages dann wurde er aus seinem
Mansardenzimmer geworfen, und er streifte ziellos durch die Straf3en und trieb Uber eine
Brucke in eine Gegend, wo die Hauser vereinzelter standen. Und hier vollzog sich die



Erflllung, und er begegnete dem Ehrengeleit der Ritter, die aus Celephais gekommen waren,
ihn auf immer dorthin zu tragen.

Stattliche Ritter waren es, auf Rotschimmeln und in gléanzenden Ristungen mit wunderlich
blassonierten Wappenrocken aus goldgemustertem Zeug. So zahlreich waren sie, dal3
Kuranes sie beinahe mit einer Armee verwechselte, doch sie waren ihm zu Ehren gesandt;
denn er hatte Ooth-Nargai in seinen Traumen erschaffen, und daf r sollte er nun fir alle Zeit
Zu seinem obersten Gott ernannt werden. Dann gaben sie Kuranes ein Pferd und stellten ihn
an die Spitze der Kavalkade, und alle ritten majestétisch durch die Niederungen von Surrey
und weiter in jene Gegend, wo Kuranes und seine V orfahren geboren wurden. Es wirkte
eigentimlich, doch als die Reiter weiterstirmten, schienen sie riickwérts durch die Zeit zu
galoppieren; denn jedesmal, wenn sieim Zwielicht durch ein Dorf ritten, sahen sie nur solche
Hauser und Bewohner, wie sie Chaucer oder Menschen vor ihm gesehen haben mochten, und
manchmal trafen sie Ritter zu Pferd, die kleine VVasallenhaufen anfihrten. Als es dunkelte,
reisten sie geschwinder, bis sie bald wie durch die L ifte flogen. Im triiben Morgendammer
erreichten siejenes Dorf, das Kuranesin seiner Kindheit voller Leben gesehen hatte und
schlafend oder tot in seinen Traumen. Jetzt lebte es, und frihaufgestandene Dorfbewohner
verneigten sich, als die Reiter die Stral3e hinabklapperten und in die Gasse abbogen, dieim
Abgrund der Traume endet. Kuranes hatte den Abgrund bislang nur nachts aufgesucht und
fragte sich, wie er wohl bei Tage ausséhe; deshalb blickte er voller Neugier, alssich die
Kolonne dem Rand naherte.

Gerade als sie das zum Absturz hin ansteigende Land hinaufgal oppierten, stieg irgendwo aus
dem Westen ein goldener Glanz und verbarg die ganze Landschaft hinter strahlenden
Draperien. Der Abgrund glich einem siedenden Chaos rosenfarbener und himmelblauer Pracht,
und unsichtbare Stimmen sangen frohlockend, als dieritterliche Entourage Uiber den Rand
setzte und anmutig hinabschwebte, vorbei an glitzernden Wolken und silbrigen Blitzen.
Endlos hinab trieben die Reiter, und ihre Rosse trommelten im Ather, als gal oppierten sie tber
goldene Diinen; und dann teilten sich die lumindsen Dampfe, um eine grofRere Herrlichkeit zu
entdecken, die Herrlichkeit der Stadt Celephais und der M eereskiiste dahinter und des
schneeigen Gipfels, der die See Uberschaut, und der buntbemalten Galeeren, die aus dem
Hafen nach fernen Gefilden segeln, wo sich die See dem Himmel vermahit.

Und danach regierte Kuranes tiber Ooth-Nargai und alle benachbarten Regionen des Traums
und hielt abwechselnd Hof in Celephais und dem wolkengestaltigen Serannian. Er regiert noch
immer dort und wird auf ewig glticklich regieren, obwohl am Ful3e der Klippen bei Innsmouth
die Kanalfluten spéttisch mit dem Korper eines Landstreichers spielten, der in der
Morgendammerung durch das halbverlassene Dorf gestolpert war; spéttisch damit spielten
und ihn auf die Felsen beim efeubewachsenen Trevor Towers warfen, wo ein bemerkenswert
fetter und besonders anstoliger Brauereimillionér die erkaufte Atmosphére erloschenen Adels
geniefit.

Die Traumsuche nach dem unbekannten K adath

Dreimal traumte Randol ph Carter von der wunderbaren Stadt, und dreimal wurde er
fortgerissen, als er noch auf der hohen Terrasse Uber ihr verweilte.
Ganz golden und lieblich glanzte sieim Sonnenuntergang, mit Mauern, Tempeln, Kolonnaden



und Bogenbriicken aus geddertem Marmor, Fontanen prismatischen Sprihregens in silbernen
Bassins auf weiten Platzen und inmitten duftender Garten und breiten Straf3en, die zwischen
kostlichen Baumen, bl Gtentiberladenen Urnen und gltihenden Reihen elfenbeinerner Statuen
verliefen, wahrend an schroffen Nordhangen Zeilen roter Dacher und alter, spitzer Giebel
emporklommen und kleine grastiberwucherte Pflasterstréichen beherbergten. Siewar ein
Fieber der Gotter, eine Fanfare himmlischer Trompeten und ein Geschmetter unvergénglicher
Zimbeln.

Geheimnis umlagerte sie wie Wolken einen sagenhaften unbestiegenen Berg, und als Carter
atemlos und erwartungsvoll auf jener Brustwehr mit dem steinernen Gelander ringsum stand,
da schwemmten zu ihm herauf Bitternisund Zweifel fast versunkener Erinnerung, der Schmerz
Uber verlorene Dinge und das rasende Bedlrfnis, sich wieder dessen zu entsinnen, was einst
eine ehrfurchtgebietende und wichtige Stétte gewesen war.

Er wuldte, dal3 sie fur ihn einst von héchster Bedeutung gewesen sein mufdte; doch in welchem
Zyklus oder welcher Inkarnation er sie gekannt hatte, und ob im Traum oder im Wachen
konnte er nicht sagen. Vagerief sie schwache Erinnerungen an eine langst vergessene,
friheste Jugend herauf, als das Mysterium der Tage Staunen und Wonne barg, und
Morgengrauen und Abenddammer zum lebhaften Klang von Lauten und Liedern
gleichermalflen prophetisch voranschritten und feurige Tore zu weiteren, Uberraschenden
Wundem er6ffneten. Doch jede Nacht, wenn er auf dieser hohen Marmorterrasse mit den
seltsamen Urnen und dem gemei (3elten Gelander stand und Uber die stille, abendliche Stadt der
Schonheit und tberirdischen Immanenz hinblickte, fihlte er die Knechtschaft der

tyrannischen Traumgotter; denn auf keine Weise vermochte er diesen luftigen Ort zu
verlassen, oder die breiten, marmornen Treppenfluchten hinabzusteigen, die endlos nach
unten eilten, wo jene Stral3en friiherer Bezauberung weit und auffordernd lagen. Alser zum
drittenmal erwachte, ohne diese Treppenfluchten hinabgestiegen zu sein und ohne diese
Straf3en Uberguert zu haben, betete er lange und ernsthaft zu den verborgenen Gottern des
Traums, die launisch Uber den Wolken auf dem unbekannten Kadath briten, in der kalten
Ode, die keines Menschen FuR betritt. Aber die Gotter gaben keine Antwort und zeigten
weder Nachsicht, noch gewéhrten sie ein gunstiges Zeichen, als er im Traum zu ihnen betete
und sie durch Opfergaben der bartigen Priester von Nasht und Kaman-Thah anrief, deren
Hohlentempel mit seiner Flammensaule nicht weit von den Toren der wachen Welt liegt.

Es schien indes, dal? seine Gebete unglnstig aufgenommen worden sein mufdten, denn bereits
nach der ersten Anrufung horte er ganzlich auf, die wunderbare Stadt zu schauen; alswéren
seinedrei fluchtigen Blicke aus der Ferne nichts als reine Zufélle oder Versehen gewesen; und
entgegen einem verborgenen Plan oder Wunsch der Goétter. Krank vor Sehnsucht nach diesen
im Sonnenuntergang glitzernden Straf3en und den kryptischen Hiigel gassen zwischen alten
Ziegeldéachern, und unfahig, sieim Schlafen oder Wachen aus seinem Geist zu bannen,
beschlof? Carter, mit seinem dreisten Gesuch dorthin zu gehen, wo noch kein Mensch zuvor
gewesen war, und sich durch die Eiswusten im Dunkel zu wagen, dorthin, wo der unbekannte
Kadath, wolkenverhtillt und von ungeahnten Sternen gekront, das Onyxschlof3 der Grol3en
geheim und noc-tum bewacht.

Im leichten Schlummer stieg er die siebzig Stufen zur Kaverne der Flamme hinab und sprach
den bértigen Priestern von Nasht und Kaman-Thah von diesem Vorhaben. Und die Priester
schittelten ihre pshent-tragenden Haupter und erklarten feierlich, dies bedeute den Tod
seiner Seele. Sie wiesen daraufhin, dal3 die Grof3en ihren Willen bereits kundgetan héatten, und
dai3 esihnen nicht angenehm sei, durch beharrliches Bitten belastigt zu werden. Sie erinnerten



ihn auch daran, daf3 nicht nur kein Mensch jemals am Kadath gewesen ware, sondern dal3
auch nie ein Mensch geahnt hétte, in welchem Teil des Raumes er liegen konnte; ob in den
Traumlandern um unsere eigene Welt herum oder in jenen, die irgendeinen unvermuteten
Begleiter von Formalhaut oder Aldebaran umgeben. Fallsin unserem Traumland, lief3e er sich
moglicherweise erreichen, doch hétten seit Anbeginn der Zeiten nur drei menschliche Seelen
die schwarzen, gottvergessenen Abgrinde zu anderen Traumlandern hin und zurtick
Uberquert, und von diesen drei wéaren zwei total wahnsinnig wiedergekehrt.

Es bergen sol che Reisen unberechenbare |okale Gefahren; sowie jenes abstol3ende,
endgultige Verderben, das aul3erhalb des geordneten Universums, wohin keine Traume
reichen, unnennbar schnattert; dieser |etzte amorphe Pesthauch heillosester Verwirrung, der
im Zentrum aller Unendlichkeit I&stert und brodelt - der grenzenl ose Déamonen-Sultan
Azathoth, dessen Namen laut zu nennen kein Mund wagt, und der in unfal3baren, lichtlosen
Kammern jenseits der Zeit hungrig nagt, inmitten des gedampften, rasendmachenden Schlags
nichtswirdiger Trommeln und des diinnen, monotonen Gewinsels verwiinschter Fl6ten; und
zu diesem abscheulichen Stampfen und Pfeifen tanzen langsam, plump und absurd die
gigantischen Ultimaten Gotter, die blinden, stummen, finsteren, irrsinnigen Anderen Gotter,
deren Seele und Bote das kriechende Chaos Nyarlathotep ist.

Vor diesen Dingen wurde Carter von den Priestern von Nasht und Kaman-Thah in der
Kaverne der Flamme gewarnt, aber dennoch blieb er bei seinem Entschlul3, die Gétter auf dem
unbekannten Kadath in der kalten Ode, wo immer das sein mochte, zu finden, und ihnen den
Anblick, die Erinnerung und den Schutz der wunderbaren Stadt im Sonnenuntergang
abzugewinnen.

Er wulte, dal3 seine Reise seltsam und lange sein wirde, und dai die Grof3en dagegen wéren;
aber daer im Land der Traume erfahren war, verflgte er Gber viele niitzliche Erinnerungen und
Listen, um sich fortzuhelfen.

Nachdem er also die Priester um einen formlichen Segen gebeten und sein weiteres Vorgehen
genau bedacht hatte, schritt er kiihn die siebenhundert Stufen zum Tor des Tieferen
Schlummers hinunter, und begab sich auf den Weg durch den Verwunschenen Wald.

In den unterirdischen Tunnels dieses verschlungenen Waldes, dessen ungeheure Eichen ihr
tastendes Astwerk ineinander verflechten und in der Phosphoreszenz sonderbarer Schwamme
tribe leuchten, hausen die verstohlenen und heimlichen Zoogs; sie wissen um viele obskure
Geheimnisse der Traumwelt und um einige der wachen Welt, denn an zwei Stellen rihrt der
Wald an die Lander der Menschen, doch zu sagen wo, wére verheerend. Gewisse ungeklarte
Gerausche, Vorkommnisse und Félle von V erschwinden ereignen sich unter den Menschen
dort, wo die Zoogs Zugang haben, und esist gut, dal? sie aul3erhalb der Welt des Traums
nicht allzuweit reisen kdnnen. Doch in den Teilen, die der Traumwelt naheliegen, bewegen sie
sich ungehindert, huschen klein und braun und ungesehen umher und bringen pikante
Geschichten mit zurtick, um sich damit an ihren Feuerstellen in dem Wald, den sielieben, die
Zeit zu kirzen. Die Mehrzahl von ihnen |ebt in Erdhdhlen, obschon einige auch die Stdmme
der grof3en Baume bewohnen; trotzdem sie sich in der Hauptsache von Pilzschwammen
erndhren, munkelt man doch davon, dal3 sie auch an Fleisch ein wenig Geschmack finden,
entweder korperlich oder geistig, denn gewi3 haben zahlreiche Traumer diesen Wald betreten,
die nicht wieder herausgekommen sind. Carter jedoch empfand keine Angst; schliefdlich war er
ein erfahrener Traumer, der ihre flatternde Sprache erlernt und so manche Verhandlung mit
ihnen gefuhrt hatte; durch ihre Hilfe hatte er die préchtige Stadt Celephaisin Ooth-Nargai



hinter den Tanarischen Bergen gefunden, wo das halbe Jahr Uber der grof3e Konig Kuranes
regiert, ein Mann, den er im Leben unter einem anderen Namen gekannt hatte. Kuranes war der
Eine, der an den Stemenschltinden gestanden hatte und frei von Wahnsinn zuriickgekehrt
war.

Alser sichjetzt durch die fahl phosphoreszierenden Gange zwischen den gigantischen
Stammen wand, gab Carter die flatternden Gerédusche der Zoogs von sich und horchte dann
und wann auf eine Antwort. Er erinnerte sich, daf3 ein besonderes Dorf dieser Geschopfe im
Zentrum des Waldes lag, wo auf einer ehemaligen Lichtung ein Zirkel grof3er moosiger Steine
von dteren und schlimmeren, 1angst vergessenen Bewohnern zeugt, und diesem Ort eilte er
zu. Er folgte auf seinem Weg den grotesken Schwammen, die immer wohlgenahrter scheinen,
je dichter man dem furchtbaren Zirkel kommt, wo altere Wesenheiten tanzten und opferten.
Endlich enthillte der starke Schein jener feisteren Schwamme eine sinister griingraue
Ungeheuerlichkeit, die das Dach des Waldes durchbrach und dem Blick entschwand. Es war
der nahegel egenste Stein aus dem grof3en Ring, und Carter wul3te, dal3 das Zoog-Dorf nicht
mehr weit entfernt lag. Er wiederholte seine flatternden Gerausche und wartete dann geduldig
ab; schliefdlich wurde er durch den Eindruck belohnt, dal3 ihn viele Augen beobachteten. Es
waren die Zoogs, denn ihre unheimlichen Augen sieht man lange bevor man ihre kleinen,
schlUpfrigen, braunen Umrisse ausmachen kann. Aus verborgener Grube und hohlem Baum
schwéarmten sie, bis die ganze matterleuchtete Gegend von ihnen wimmelte. Einige der
wilderen streiften Carter unsanft, und einer knabberte sogar ekelerregend an seinem Ohr; doch
diese ziigellosen Gesellen wurden rasch von den Alteren in ihre Schranken verwiesen. Der Rat
der Weisen, der den Besucher erkannte, offerierte eine K iirbisflasche mit dem fermentierten
Saft eines verwunschenen Baumes, der anders aussah als die tibrigen, und aus einem Samen
gewachsen war, den jemand auf dem Mond fallengel assen hatte; und als Carter zeremoniell
davon trank, begann ein wunderliches Gespréach.

Die Zoogs wufl3ten bedauerlicherweise nicht, wo der Gipfel des Kadath liegt, ja, sie
vermochten nicht einmal zu sagen, ob die kalte Ode zu unserer Traumwelt oder einer anderen
gehort. Gertichte Uber die GroRRen kémen von Uberall gleichermal3en; und eslief3e sich nur
feststellen, dal3 es wahrscheinlicher sei, sie auf hohen Berggipfeln alsin Talern zu sehen, denn
auf solchen Gipfeln tanzen sie erinnerungsvoll, wenn oben der Mond steht und unten die
Wolken ziehen.

Dann erinnerte sich ein sehr alter Zoog an etwas, von dem die anderen nichts wuf3ten; und
sagte, in Ulthar, jenseits des Flusses Skai, vergilbe noch immer die letzte Abschrift jener
unvorstellbar alten Pnakotischen Manuskripte, die von wachen Menschen in vergessenen
borealen Konigreichen angefertigt und ins Land der Traume verbracht worden seien, als der
haarige Kannibal e Gnophkehs das vieltemplige Ol athoe Uiberwand und ale Helden des Landes
Lomar erschlug. Diese Manuskripte, sagte er, erzahlten viel von den Goéttern, und auf3erdem
gabeesin Ulthar Leute, die die Zeichen der Gotter gesehen hétten und sogar einen alten
Priester, der auf einen hohen Berg gestiegen sei, um sieim Mondschein tanzen zu sehen. Er
selbst wére gescheitert, aber sein Geféahrte héatte es geschafft und ware namenlos
umgekommen.

Randolph Carter dankte den Zoogs, die liebenswiirdig flatterten und ihm noch eine

K Urbisflasche voll Mondwein mitgaben, und setzte sich durch den phosphoreszierenden
Wald zur anderen Seite hinin Marsch, wo der rasende Skai die Hange L erions herabstromt
und Hatheg und Nir und Ulthar in der Ebene verstreut liegen. Hinter ihm krochen, verstohlen
und unsichtbar, mehrere neugierige Zoogs; denn sie wollten in Erfahrung bringen, wie esihm



ergehen wirde, um die Legende dann heim zu ihrem Volk zu tragen.

Die gewaltigen Eichen dréngten sich dichter, alsdas Dorf hinter ihm zurtickblieb, und er hielt
scharf nach einer bestimmten Stelle Ausschau, an der sie etwas aufgel ockerter wuchsen, und
schon vallig abgestorben oder noch absterbend inmitten der unnattirlich dichten Schwamme,
der modernden Erde und der teigigen Stdmme ihrer gestirzten Brider standen.

Dort wirde er dann scharf abbiegen, denn an diesem Ort ruht eine méachtige Steinplatte auf
dem Waldboden; und diejenigen, die es gewagt haben ndherzutreten, sagen, da3in sieein
Eisenring eingelassen ist, mit einem Durchmesser von drei Ful3. Eingedenk des archaischen
Zirkels aus riesenhaften, bemoosten Felsen und des Zwecks, zu dem er moglicherweise
errichtet worden war, halten die Zoogs in der Umgebung jener umfangreichen Platte mit dem
gewaltigen Ring nicht inne; denn sie sind sich bewuf3t, daf3 nicht alles, was vergessen ist,
notwendigerweise auch tot sein muf3, und es ware ihnen nicht angenehm, mitanzusehen, wie
sich die Platte langsam und bedéchtig hebt.

Carter wich an der richtigen Stelle aus und horte hinter sich das angstliche Geflatter einiger
mehr furchtsamer Zoogs. Er hatte gewul3t, sie wirden ihm folgen und war deswegen nicht
beunruhigt; denn man gewdhnt sich an die Anomalien dieser neugierigen Geschopfe.
Dammerung herrschte, als er den Waldsaum erreichte, und der zunehmende Glanz verriet ihm,
daR es die Morgendammerung war. Uber fruchtbaren Ebenen, die sich bis hinab zum Skai
entrollten, sah er den Rauch aus den Kaminen von Cottages aufsteigen, und Uberall gab esdie
Hecken und gepfligten Felder und Strohdéacher eines friedvollen Landes. Einmal rastete er an
einem Farmhausbrunnen, um einen Becher Wasser zu trinken, und alle Hunde bellten
verschreckt die unbemerkbaren Zoogs aus, die hinter ihm durchs Gras krochen. Bei einem
anderen Haus, wo sich Leute regten, stellte er Fragen Uber die Gotter und ob sie oft auf dem
L erion tanzten, doch der Farmer und seine Frau machten nur das Zeichen der Alten und
wiesen ihm den Weg nach Nir und Ulthar.

Mittags schritt er auf der einzigen breiten Hauptstral3e Nirs; er kannte sie von einem friiheren
Besuch, und sie markierte die vorgeschobendste Grenze seiner vormaligen Reisen in dieser
Richtung; und bald darauf gelangte er an die grof3e Steinbriicke tiber den Skai, in deren

Mittel pfeiler die Maurer ein |lebendiges M enschenopfer eingegossen hatten, als sie sie vor
dreizehnhundert Jahren erbauten. Einmal auf der anderen Seite, enthillte die haufige
Gegenwart von Katzen (die vor den dahinkriechenden Zoogs alle den Buckel krimmten) die
nahe Nachbarschaft Ulthars; denn in Ulthar darf, nach einem alten und ausdrticklichen Gesetz,
niemand eine Katze toten. Sehr hilbsch war sie, die Umgebung von Ulthar mit ihren kleinen,
gruinen Cottages und den ordentlich eingezaunten Farmen; und noch hibscher war die
schmucke Stadt selbst mit ihren altmodisch spitzen Déchern, den vorkragenden
Obergeschossen, den unzéhligen Kaminkappen und den engen Hugel strél3chen, auf denen
alte Pflastersteine zum Vorschein kommen, wann immer die grazilen Katzen Platz genug daf Ur
lassen. Die Katzen hatten sich wegen der halbwahrgenommenen Zoogs zerstreut, und Carter
fand seinen Weg direkt zum bescheidenen Tempel der Alten, wo die Priester und alten Papiere
angeblich zu finden waren; und nachdem er den ehrwirdigen, kreisrunden, efeutiberrankten
Felsturm - der Ulthars hdchsten Hiigel kront - betreten hatte, suchte er den Patriarchen Atal
auf, der den verbotenen Gipfel Hatheg-Klain der Steinwiste erstiegen hatte und lebendig
wieder heruntergekommen war.

Atal, der auf einer Elfenbeinestrade in einem bekrénzten Schrein in der Spitze des Tempels
thronte, zéhlte volle drei Jahrhunderte, gebot aber noch immer Uber einen scharfen Verstand



und ein ebensol ches Gedachtnis. Von ihm erfuhr Carter vieles Uber die Gotter, hauptsachlich
jedoch, dai3 sie wahrhaftig nur Gétter der Erde sind, die unser eigenes Traumland schwach
regieren und anderswo weder Macht noch Wohnung haben. Bei guter Laune, so sagte Atal,
konnten sie das Gebet eines M enschen durchaus erhoren; aber man sollte es sich nicht
einfallen lassen, zu ihrer Onyxfeste oben auf dem Kadath in der kalten Ode hinaufsteigen zu
wollen. Zum Gluck wufdte niemand, wo sich der Kadath auftiirme, denn die Folgen seiner
Besteigung wéren sehr ernst. Atals Geféhrte, Barzai der Weise, ware schon schreiend in den
Himmel gezogen worden, nur weil er den bekannten Gipfel des Hatheg-Kla erstiegen habe. Bei
dem unbekannten Kadath, sollte er jemals gefunden werden, mifte man sich auf noch
bedeutend Schlimmeres gefaldt halten; denn obwohl es einem klugen Sterblichen manchmal
gelénge, die Erdgotter zu tberwinden, stiinden sie doch unter dem Schutz der Anderen Gotter
des Aul3enraumes, von denen man besser nicht sprache. Wenigstens zweimal in der
Geschichte der Welt héatten die Anderen Goétter dem Urgranit der Erde ihr Siegel aufgedriickt;
einmal in vorsintflutlichen Zeiten, wie sich einer Zeichnung in jenen Partien der Pnakotischen
Manuskripte entnehmen lasse, die zu alt seien, um sie entziffern zu kénnen, und dann auf
Hatheg-Kla, alsBarzai der Weise versuchte, die Gotter der Erdeim Mondschein tanzen zu
sehen. Deshalb, sagte Atal, wére es auch viel kltger, man lief3e alle Gotter bis auf taktvolle
Gebete unbehelligt.

Obgleich Carter von Atals entmutigendem Ratschlag und der mageren Hilfe, dieihm aus den
Pnakotischen Manuskripten und den Sieben Kryptischen Blichern von Hsan zuwuchs,
enttauscht war, verzweifelte er doch nicht vollig. Zuerst befragte er den alten Priester Gber
jene wunderbare Stadt im Sonnenuntergang, die er von der Terrasse mit der Balustrade aus
geschaut hatte, in dem Glauben, er konne sie vielleicht auch ohne die Unterstiitzung der
Gotter finden; aber dartiber wufldte Atal nichts. Womdglich, meinte Atal, gehdre der Ort zu
seiner speziellen Traumwelt und nicht zum allgemeinen Reich der Vision, das vielen bekannt
sei; und ebensogut kénnte er auf einem anderen Planeten liegen. In diesem Fall verméchten
ihn die Erdgotter nicht zu leiten, selbst wenn sie dieswollten. Doch letzteres schien nicht
wahrscheinlich, denn das Aufhéren der Traume zeige recht deutlich, dal3 es sich um etwas
handele, was die Grof3en vor ihm zu verbergen wiinschten.

Und dann verfiel Carter auf eine Gemeinheit: Er nétigte seinen arglosen Gastgeber zu so vielen
Schlucken vom Mondwein der Zoogs, dal3 der alte Mann davon unverantwortlich
geschwétzig wurde. Seiner Zurtickhaltung beraubt, plauderte der arme Atal nun ganz freimatig
von verbotenen Dingen; er erzéhlte von einem grof3en Bildnis, das nach Berichten von
Reisenden in den soliden Fels des Berges Ngranek auf der Insel Oriab im Std-Meer
eingemei3elt sein soll, und deutete an, es kdnnte sich um ein Ebenbild handeln, das die
Erdgotter einst nach ihren eigenen Ziigen modellierten, in jenen Tagen, da sie bei Mondschein
auf diesem Berge tanzten. Und er lallte weiterhin, dal3 die Zige dieses Bildnisses sehr
fremdartig seien, so dal3 man sie leicht erkennen kdnnte, und dal3 sie sichere Merkmale der
authentischen Rasse der Gotter wéaren. Der Nutzen, der sich aus al dem fir seine Suche nach
den Goéttern ziehen lief3, wurde Carter augenblicklich klar. Esist bekannt, dal3 sich die jingeren
von den Grof3en oft unter der Maske einer V erkleidung mit den Menschentchtem vermahlen,
deshalb muRten alle Bauern, entlang der Grenzen zur kalten Ode, in der der Kadath steht, ihr
Blut in sich tragen. Dies vorausgesetzt, galt es nun zur Auffindung besagter Wiste
folgendermafen vorzugehen: das Steingesicht auf dem Ngranek ansehen und sich die Zlge
einpragen; sodann diese Ziige, nachdem man sie sich sorgfaltig gemerkt hatte, bei |lebenden
Menschen zu suchen. Wo sie am ausgepragtesten und haufigsten hervortraten, da mufdten
die Gotter am néachsten wohnen; und wel che Steindde auch immer hinter den Dérfern dort lag,
muf3te diejenige sein, in der der Kadath sich erhob.



In solchen Gegenden lief3e sich viel Uber die Grof3en erfahren, und jene, dieihr Blut trugen,
mochten kleine Erinnerungen bewahren, die einem Suchenden sehr nitzlich wéren. Sie ahnten
vielleicht nichts von ihrer Herkunft, denn so sehr verabscheuen es die Gotter, von den
Menschen erkannt zu werden, dal’ sich niemand finden |&f3t, der ihre Gesichter wissentlich
geschaut hat; und obwohl sich Carter dieser Tatsache bewul3t war, trachtete er danach, den
Kadath zu erklimmen. Doch sie wirden wunderliche, hochfahrende Gedanken haben, dieihre
Kameraden mif3verstanden, und sie wirden von fernen Stétten und Gérten singen, die sogar
im Traumland ihresgleichen suchten, so dal? das gewohnliche Volk sie Narren heif3en wirde;
und aus alledem lief3en sich vielleicht alte Geheimnisse Gber den Kadath erfahren, oder
Hinweise auf die wunderbare Stadt im Sonnenuntergang gewinnen, die die Gétter verborgen
hielten. Und Uberdies kdnnte man in bestimmten Fallen dasinniggeliebte Kind eines Gottes als
Geisel nehmen, oder gar einen jungen Gott selbst gefangen setzen, der verkleidet und mit
einem hibschen Bauernmadchen zur Braut unter den Menschen wohnte.

Atal jedoch wuldte nicht, wie der Ngranek auf seiner Insel Oriab zu finden war, und er empfahl
Carter, dem singenden Skai unter den Briicken hindurch zum Stid-Meer hinab zu folgen, wo
noch kein Burger Ulthars jemals gewesen ist, von woher aber die Handler mit Booten oder
langen Maultierkarawanen und zweiradrigen Karren kommen. Es gibt dort eine grof3e Stadt,
Dylath-L een, doch wegen der schwarzen, dreiruderigen Galeeren, die mit Rubinen einer nicht
genau benannten K dste zu ihr segeln, genieldt siein Ulthar einen schlechten Ruf. Die Handler,
die von diesen Galeeren kommen, um mit den Juwelieren Geschéfte zu schlief3en, sind
menschlich, oder doch beinahe, die Ruderer hingegen bekommt man nie zu Gesicht; und in
Ulthar hdlt man es nicht fur heillsam, wenn Kaufleute mit schwarzen Schiffen Handel treiben,
deren Herkunft unbekannt ist und deren Ruderer nicht vorgezeigt werden kénnen.

Nachdem er diese Information preisgegeben hatte, wurde Atal sehr schlafrig, und Carter
bettete ihn behutsam auf eine getéfelte Ebenhol zcouch und drapierte den wallenden Bart
dekorativ auf der Brust. Als er sich zum Gehen wandte, stellte er fest, dal3ihm kein
unterdricktes Geflattere folgte, und er wunderte sich, warum die Zoogsin ihrer neugierigen
Verfolgung so nachlé&ssig geworden waren. Dann bemerkte er all die geschmeidigen,
selbstzufriedenen Katzen von Ulthar, die sich mit ungewo6hnlichem Gusto die Méauler leckten,
und er entsann sich des Fauchens und Miauens, das aus den unteren Geschossen des
Tempels schwach heraufgeklungen war, wahrend er von der Erzéhlung des alten Priesters
ganz in Anspruch genommen wurde. Und er entsann sich ebenfalls der boshaften, hungrigen
Art, mit der ein besonders unverschamter junger Zoog ein kleines schwarzes Kétzchen auf der
gepflasterten Stral3e drauf3en betrachtet hatte. Und weil er auf Erden nichts so sehr liebte wie
kleine schwarze Ké&tzchen, beugte er sich nieder und streichelte die geschmeidigen Katzen von
Ulthar, wie sieihre Méauler leckten und gramte sich nicht, dal3 ihn die wiRbegierigen Zoogs
nun nicht weiter eskortieren wirden.

Eben ging die Sonne unter, und so nahm Carter bei einem alten Gasthof Quartier, der in einem
steilen Galichen lag, das die untere Stadt Uberblickte.

Und als er auf den Balkon seines Zimmerstrat und unter sich das Meer von roten
Ziegeldachern und Pflasterwegen und die anmutigen Felder dahinter schaute, alles mild und
magisch im sinkenden Licht, da schwor er, dal3 Ulthar ein sehr angenehmer Ort wére, um fur
immer darin zu wohnen, triebe einen nicht die Erinnerung an eine noch grof3artigere Stadt im
Sonnenuntergang immerfort unbekannten Gefahren zu. Dann brach die Dammerung herein,
und die blaroten Wande der getiinchten Giebel féarbten sich violett und mystisch, und kleine



gelbe Lichter schienen eines nach dem anderen in alten Gitterfenstern auf. Und liebliche
Glocken lauteten im Tempel oben, und der erste Stern blinkte sanft Gber den Wiesen jenseits
des Skai. Mit der Nacht kamen die Lieder, und Carter nickte, als die Lautenspieler auf den
filigranverzierten Baikonen und in den mosaikgeschmiickten Hofen des bescheidenen Ulthar
die alten Zeiten priesen. Und vielleicht hdtten sogar die Stimmen von Ulthars zahlreichen
Katzen siil3 geklungen, wéren sie nicht zum Grol3teil trége und still von einem sonderbaren
Schmaus gewesen. Einige stahlen sich in jene kryptischen Bereiche davon, um die nur die
Katzen wissen und die, wie die Bewohner behaupten, auf der Riickseite des Mondes liegen,
wohin die Katzen von hohen Hausdachern springen; aber ein kleines schwarzes Katzchen
schlich die Treppe hoch und sprang auf Carters Schol3, um zu schnurren und zu spielen, und
esrollte sich an seinen FlfRen zusammen, als er sich schliefdlich auf das kleine Lager streckte,
dessen Kissen mit duftenden, einschléfernden Kréutern gefillt waren.

Am Morgen schlof3 sich Carter einer Karawane von Kaufleuten an, die mit Ulthars
gesponnener Wolle und dem Kohl seiner geschaftigen Farmen nach Dylath-L een unterwegs
war. Und sechs Tage lang ritten sie mit klingenden Gléckchen auf der ebenen Stral3e neben
dem Skai; manche Nachte schliefen sie in den Wirtshausern kleiner, schmucker
Fischerstadtchen, und andere wieder kampierten sie unter den Sternen, wahrend vom glatten
FluRd bruchstiickhaft die Lieder der Schiffer erklangen. Die Landschaft war Uberausreizvoll, mit
grunen Hecken und Hainen und mal erisch spitzzulaufenden Cottages und achteckigen
Windmuhlen.

Am siebten Tag erhoben sich voraus am Horizont Dampfschwaden, und dann die hohen,
schwarzen Turme von Dylath-L een, das Uberwiegend aus Basalt erbaut ist. Von der Ferne
wirkt die Stadt Dylath-Leen mit ihren diinnen, kantigen Tirmen wie ein Teil des Giant's
Causeway*, und ihre Stral3en sind dunkel und wenig einladend. Zahllose verkommene
Hafentavemen liegen in der Nahe der myriadenfachen Kais, und in der ganzen Stadt drangen
sich sonderbare Seeleute aus allen Landern der Erde und aus einigen, von denen es heif3t, dai3
sienicht zur Erde A.d.U. Eine Felsstrandbildung an der Nordspitze Irlands, aus von der
Brandung abgeschliffenen Basaltsaulen gebildet, 30-60 m breit, fast 5 km lang, gehdren. Carter
fragte die in wunderliche Roben gekleideten Manner dieser Stadt nach dem Gipfel Ngranek auf
der Insel Oriab und erfuhr, dal? sie sehr wohl davon wufdten. Aus Bahama, das auf besagter
Insel liegt, kdmen Schiffe, und eines sollte binnen Monatsfrist dorthin zuriicksegeln, und der
Ngranek erhdbe sich nur zwei Zebra-Tagesritte von diesem Hafen entfernt.

Aber das Steingesicht des Gottes hatten nur wenige gesehen, denn es befande sich auf einer
sehr schwer zuganglichen Seite des Ngranek, die nichts anderes als Klippen und ein finsteres
Lavatal Uberschaue. Einstmals hétten sich die Gétter Gber die Menschen auf dieser Seite
erzirnt und den Anderen Gottern davon gesprochen.

Eswar schwierig, diese Informationen von den Handlern und Seeleutenin den
Hafenkaschemmen von Dylath-L een zu erhalten, denn zumeist zogen sie esvor, Uber die
schwarzen Galeeren zu flustern. Eine wurde néchste Woche mit Rubinen von der unbekannten
Kuste erwartet, und die Stadtbewohner furchteten ihren Anblick am Dock. Die Minder der
Ménner, die von Bord gingen, um Handel zu treiben, seien zu breit, und die Art wie sichihre
Turbane Uber der Stirn zu zwei Hockern aufwolbten, besonders geschmacklos. Und ihre
Schuhe wéren die kiirzesten und fragwdrdigsten, die die Sechs Konigreiche je gesehen hétten.
Doch am allerschlimmsten sei die Angelegenheit mit den unsichtbaren Ruderern. Die drei
Ruderbénke bewegten sich zu flink und akkurat und kraftvoll, um sich dabei wohlzubefinden,
und es schicke sich auch nicht fir ein Schiff, wochenlang im Hafen vor Anker zu gehen,



wahrend die Kaufleute Geschéfte machten, von seiner Mannschaft aber nicht das geringste
sehen zu lassen. Das sei weder den Tavernenbesitzem von Dylath-L een, noch den Kramern
und Fleischern gegenuber fair; denn nie wirde auch nur ein Kriimelchen Proviant an Bord
geschickt. Die Kaufleute néahmen nur Gold und gedrungene, schwarze Sklaven aus Parg
jenseits des Flusses. Das wére alles, was sie wollten, diese unerfreulich anzusehenden
Kaufleute und ihre unsichtbaren Ruderer; niemals etwas von den Fleischern und Kramern,
sondern nur Gold und die fetten, schwarzen Ménner aus Parg, die sie pfundwei se kauften.
Und die Ausdiinstungen dieser Galeeren, die der Siidwind von den Kais hertiberwehe, seien
nicht zu beschreiben. Selbst der hartgesottenste Bewohner der alten Hafentavernen
vermochte sie nur durch das sténdige Rauchendes starken Thag-Tabaks zu ertragen. Dylath-
L een wirde die schwarzen Galeeren nie geduldet haben, wéren solche Rubine anderswo zu
bekommen gewesen, aber nirgends im ganzen Traumland der Erde sei eine Mine bekannt, die
ihresgleichen hervorbréachte.

Von solcherlei Dingen schwatzte die kosmopolitische Bevolkerung Dylath-L eens, wahrend
Carter geduldig auf das Schiff von Bahama wartete, dasihn vielleicht zu der Insel tragen
wurde, wo der behauene Ngranek erhaben und kahl ragt. Inzwischen versdumte er es nicht, die
Treffpunkte weitgereister L eute aufzusuchen, um sich bei ihnen nach Geschichten umzuhdren,
die moglicherweise den K adath in der kalten Ode betrafen oder eine wunderbare Stadt mit
Marmormauem und Silberfonténen, die man von Terrassen aus im Sonnenuntergang liegen
sieht. Von diesen Dingen jedoch erfuhr er nichts; obwohl esihm einmal so schien, da3 ein
bestimmter alter, schieldugiger Kaufmann ein merkwurdig wissendes Gesicht aufsetzte, als von
der kalten 6de die Rede war. Dieser Mann stand in dem Ruf, mit den schrecklichen
Steindérfern auf dem Eiswustenplateau von Leng Handel zu treiben, welche kein getroster
Mensch besucht, und deren schlimme Feuer man nachts von ferne sieht. Es kursierten sogar
Ger(ichte, er habe mit jenem unsaglichen Hohepriester Geschafte gemacht, der eine gelbe
Seidenmaske vor dem Gesicht trégt und ganz allein in einem prahistorischen Steinkloster |ebt.
Dal3 eine derartige Person sehr wohl zaghaften Handel mit solchen Wesenheiten getrieben
haben mochte, die unter Umstanden in der kalten Ode hausten, stand auRer Zweifel, aber
Carter stellte bald fest, dal3 es sinnlos war, ihn danach zu fragen.

Dann glitt die schwarze Galeere in den Hafen, vorbei an dem Basaltwall und dem hohen
Leuchtturm, still und fremd, und mit einem seltsamen Gestank, den der Stidwind in die Stadt
brachte. Unbehagen breitete sich in den Tavernen entlang dieses Uferbezirks aus, und nach
einer Weile tappten die dunklen, breitmundigen Kaufleute mit den gebuckelten Turbanen und
den kurzen Fufen schwerféllig an Land, um die Basare der Juweliere zu besuchen. Carter
beobachtete sie eingehend, und je langer er sie betrachtete, desto weniger gefielen sieihm.
Dann sah er, wie sie die gedrungenen, schwarzen Manner aus Parg grunzend und schwitzend
die Laufplanke hinauf in jene eigentiimliche Galeere trieben, und er wunderte sich, in welchen
Léandern - oder ob Uberhaupt in irgendwel chen Landern - es diesen fetten, pathetischen
Kreaturen wohl bestimmt war, zu dienen.

Und am Abend des dritten Ankertages jener Galeere, sprach ihn einer der unerfreulichen
Kaufleute an, grinste anzlglich und erging sich in Andeutungen Uber das, was er in den
Kaschemmen von Carters Suche gehort hatte. Er schien Kunde von Dingen zu besitzen, die zu
geheim waren, um sie 6ffentlich preiszugeben; und obgleich seine Stimme unertraglich
hal3erfullt klang, meinte Carter doch, daf3 die Kenntnisse eines so weitgereisten Mannes
keinesfallsignoriert werden dirften. Er lud ihn daher ein, oben hinter verschlossenen Tiren
sein Gast zu sein und holte den Rest vom Mondwein der Zoogs, um ihm die Zunge zu l6sen.
Der fremdartige Kaufmann trank sehr viel, grinste aber trotzdem unverwandt weiter. Dann zog



er eine merkwirdige Flasche mit seinem eigenen Wein hervor, und Carter stellte fest, dal3 die
Rasche aus einem einzigen ausgehohlten Rubin bestand, grotesk mit Mustern verziert, die zu
unglaublich waren, um sie begreifen zu konnen. Er bot seinem Gastgeber von dem Wein an,
und obwohl Carter nur einen winzigen Schluck nahm, fiihlte er den Schwindel des Allsund
das Fieber ungeahnter Dschungel. Indessen hatte der Gast immer breiter gelachelt, und als
Carter in die Leere entglitt, sah er zuletzt noch, wie sich das dunkle, widerliche Gesicht zu
einem bosartigen Lachen verzerrte und noch etwas ganz und gar Unaussprechliches dort, wo
sich der eine der beiden Stirnhdcker des orangenen Turbans durch die Zuckungen dieser
epileptischen Heiterkeit verschoben hatte.

In flrchterlichen Gerilichen erlangte Carter unter einer zeltartigen Plane auf Deck eines Schiffes
sein Bewultsein zurtick; und an ihm voriber flogen, mit unnattirlicher Geschwindigkeit, die
wundervollen Kisten des Stid-Meers. Er lag nicht in Ketten, aber drei der dunklen,
sardonischen Kaufleute standen grinsend in der Néhe, und der Anblick jener Hocker auf ihren
Turbanen raubte ihm fast ebenso die Kraft wie der Gestank, der aus den finsteren Luken
heraufdrang. Er sah die glorreichen Lander und Stédte an sich voribergleiten, tUber dieein
Traumgefahrte von der Erde, ein Leuchtturmwaérter im alten Kingsport, in vergangenen Tagen
oft gesprochen hatte, und er erkannte die Tempelterrassen von Zar, dem Aufenthaltsort
vergessener Traume; die Spitztirme des schandlichen Thalarion, jener Ddmonenstadt der
Tausend Wunder, in der das Eidolon Lathi regiert; die Begrabnisgéarten von Xura, dem Land
Unerreichter Wonnen, und die kristallenen Zwillingsvorgebirge, die sich am Himmel zu einem
funkelnden Bogen vereinigen und den Hafen von Sona-Nyl, dem gesegneten Land der
Phantasie, bewachen.

An all diesen préachtigen Landern flog das stinkende Schiff verderblich vorbei, getrieben von
den abnormen Ruderschl&gen der unsichtbaren Ruderer in seinem Bauch. Und ehe der Tag zu
Ende ging, wuldte Carter, dal? der Steuermann kein anderes Ziel haben konnte, als die
Basaltsdulen des Westens, hinter denen das gléanzende Cathurialiegt, wie die einfachen Leute
behaupten; doch weise Traumer wissen sehr gut, dal? es die Tore eines monstrdsen
Kataraktes sind, in dem die Ozeane des Traumlandes der Erde ins bodenlose Nichts stiirzten
und durch die Rdume zu anderen Welten und anderen Sternen und zu den schrecklichen

L eeren aul3erhalb des geordneten Universums schief3en, wo der Damonen-Sultan Azathoth
hungrig im Chaos nagt inmitten von Getrommel und Gepfeif und dem hdllischen Tanz der
Anderen Gotter, blind, stumm, finster und irrsinnig, mit ihrer Seele und ihrem'Boten
Nyarlathotep.

Wahrenddem verrieten die drei sardonischen Kaufleute mit keinem Wort ihre Absichten,
obwohl Carter sicher war, daf3 sie mit jenen im Bunde sein muf3ten, die ihn von seiner Suche
abhalten wollten. Im Land der Traume st es eine unausgesprochene Tatsache, dal3 die
Anderen Gotter viele Handlanger unter den Menschen haben; und alle diese Handlanger,
seien sie nun vallig menschlich oder nicht mehr so ganz, sind eifrig darum bemdiht, den Willen
dieser blinden und irrsinnigen Wesen zu erfillen, als Dank fur die Gunst ihrer graf3lichen Seele
und ihres Boten, des kriechenden Chaos Nyarlathotep. Hieraus folgerte Carter, da3 die
Kaufleute mit den Hockerturbanen, als sie von seiner dreisten Suche nach den Grol3enin
ihrem Schlof3 auf dem Kadath erfuhren, beschlossen hatten, ihn gefangen zu nehmen und an
Nyarlathotep auszuliefern, gleichgultig fur welch namenlose Pramie, die auf eine solche Prise
ausgesetzt sein mochte. Aus welchem Land unseres bekannten Universums oder der
schauerlichen Raume draul3en diese K aufleute stammten, vermochte Carter nicht zu erraten; er
konnte sich auch nicht vorstellen, an was fr einem héllischen Zusammenkunftsort sie das
kriechende Chaos treffen wiirden, um ihn zu tibergeben und ihre Belohnung zu fordern.Er



wufl3te indes, dal so fast menschliche Wesen wie diese hier es nicht wagen wirden, sich dem
Ultimaten, umnachteten Thron des Damons Azathoth in der formlosen Zentralleere zu nahem.

Bei Sonnenuntergang leckten sich die Kaufleute ihre ungeheuer breiten Lippen und glotzten
hungrig, und einer von ihnen verschwand nach unten und kam aus irgendeiner verborgenen
und ekelhaften Kabine mit einem Topf und einem Korb voller Teller zuriick. Dann kauerten sie
sich dicht nebeneinander unter die Plane und al3en das dampfende Fleisch, das herumging.
Doch als sie Carter einen Brocken reichten, da entdeckte er in der Grée und Form davon
etwas sehr Schreckliches; und er erbleichte noch mehr als zuvor und schleuderte den Brocken
in einem unbeobachteten Moment ins Meer. Und wieder dachte er an jene unsichtbaren
Ruderer in den Eingeweiden des Schiffes und an die verdéchtige Nahrung, aus der sieihre
allzu mechanischen Kréfte bezogen.

Eswar dunkel, als die Galeere die Basaltsdulen des Westens passierte, und das Gerausch des
Ultimaten Kataraktes schwoll unheilverkiindend an. Die Gischt dieses K ataraktes spritzte auf
und verdunkelte die Sterne, das Deck wurde feucht, und das Schiff taumelte im wogenden Sog
des Abgrunds.

Dann erfolgte unter eigentiimlichem Pfeifen und mit einem jahen Fall der Sprung, und Carter
fUhlte die Schrecken des Alptraums, als die Erde wegstirzte und das grof3e Boot stumm und
kometenhaft in den planetaren Raum schol3. Er hatte vorher nie geahnt, was fir gestaltl ose,
schwarze Dinge tberall im Ather lauem und torkeln und zappeln, nach eventuellen Reisenden
schielen und sie angrinsen und manchmal mit schleimigen Pfoten umhertasten, wenn
irgendein sich bewegendes Objekt ihre Neugier erregt.

Diessind die namenlosen Larven der Anderen Gotter, und genau wie jene, sind auch sie blind
und ohne Hirn und von wunderlichen Hunger- und Durstgel Gisten besessen. Aber das Ziel
dieser abstoRenden Galeere lag nicht so fern, wie Carter beflrchtet hatte, denn bald sah er,
dal? der Ruderganger direkten Kurs auf den Mond nahm. Der Mond glich einer leuchtenden
Sichel, die beim Naherkommen immer grofer wurde und ihre sonderbaren Krater und Gipfel
unangenehm deutlich zeigte. Das Schiff steuerte auf den Rand zu, und bald wurde klar, daf3
sein Bestimmungsort auf der verborgenen und mysteriosen Seite lag, die der Erde immerzu
abgewandt ist, und die kein rein menschliches Wesen, den Traumer Snireth-Ko vielleicht
ausgenommen, je geschaut hat. Der nahe Anblick des Mondes wirkte auf Carter
beunruhigend, und es behagten ihm weder Form noch Groéf3e der Ruinen, die hier und dort
zerfielen. Die toten Tempel auf den Bergen waren so plaziert, dal3 sie keine ziemlichen oder
heilsamen Gotter verherrlicht haben konnten, und den Symmetrien der geborstenen Saulen
schien eine dunkle und verborgene Bedeutung innezuwohnen, die wenig zur Entdeckung
einlud.

Und wie die Beschaffenheit und das Aussehen dieser friiheren Anbeter gewesen sein mochte,
darliber weigerte sich Carter beharrlich, Vermutungen anzustellen.

Alsdas Schiff um den Mondrand gebogen war und Uber die von Menschen nie gesehenen
Lander segelte, offenbarte die lunare Landschaft gewisse Anzeichen von Leben, und Carter
erspahte viele niedrige, breite, runde Behausungen inmitten von Feldern grotesk wei(3licher
Pilze. Er bemerkte, daf3 diese Behausungen fensterlos waren, und dachte, dal3ihre Form an die
Iglus der Eskimos erinnerte. Dann sah er auf einmal die 6ligen Wellen einer tragen See, und
wuldte, dafd die Reise erneut durch Wasser gehen wiirde - oder zumindest doch durch eine
Flussigkeit. Die Galeere schlug mit einem absonderlichen Gerdusch auf die Oberfléche, und die



merkwrdige Elastizitét, mit der sie die Wellen aufnahmen, verwirrte Carter betrachtlich.

Sie glitten nun mit hoher Geschwindigkeit dahin, passierten einmal eine andere Galeere
ahnlichen Aussehens, die sie anriefen, sahen aber ansonsten nur jenes seltsame Meer und
einen schwarzen und sterniberséten Himmel, obwohl die Sonne sengend darin brannte.

Gleich erhoben sich voraus die Bergzacken einer leprosen Klste, und Carter machte die
dicken, unschdn grauen Tirme einer Stadt aus. Die Art, wie sie sich neigten und bogen, und
die Weise, wie sie in Gruppen zusammenstanden, sowie die Tatsache, dal’ sie Uiberhaupt keine
Fenster aufwiesen, verstdrte den Gefangenen sehr; und bitter bereute er den Leichtsinn, der
ihn vom wunderlichen Wein jenes Kaufmanns mit dem hockerigen Turban hatte kosten
lassen.

Carter konnte jetzt auf den vorausliegenden, ekelhaften Kais sich bewegende Gestalten
erkennen, und je deutlicher er sie wahrnahm, um so mehr begann er sie zu firchten und zu
verabscheuen. Denn das waren keine Menschen mehr, nicht einmal annahernd, sondern
grof3e, grauwei3e, schllpfrige Dinger, die sich nach Belieben ausdehnen und zusammenziehen
konnten.

Ihre eigentliche Gestalt glich - obschon sie haufig wechselte - einer Art Kréte, die keine
Augen, dafur aber eine sonderbar vibrierende Masse blal3roter Tentakel am Endeihres
stumpfen, vagen Mauls besal’. Diese Objekte watschelten geschéftig die Kais entlang,
verluden mit Ubernattrlicher Kraft Ballen, L attenkisten und Behalter und sprangen
gelegentlich mit langen Ridem in den V orderpfoten an oder von Bord einer ankernden
Galeere. Und hin und wieder tauchte eines auf, das eine Schar zusammengepferchter Sklaven
trieb, die eigentlich beinahe menschliche Wesen mit breiten Mindern waren, wie jene
Kaufleute, diein Dylath-Leen Handel trieben; nur wirkten die Sklaven ohne Turbane, Schuhe
und Kleidung nicht mehr ganz so menschlich. Einige der Sklaven - diefetteren, die eine Art
Aufseher prifend kniff - wurden aus Schiffen entladen, in Lattenkisten genagelt, und dann
von Arbeitern entweder in die flachen Lagerhallen geschoben oder auf grof3e rumpelnde
Wagen verfrachtet.

Einmal wurde ein Wagen angespannt und weggefahren, und das Ding, das ihn zog, war so
unglaublich, dal3 Carter nach Luft rang, obwohl er die anderen Monstrositéten dieses
verhaldten Ortes bereits gesehen hatte. Dann und wann wurde eine kleine Schar Sklaven,
bekleidet und beturbant wie die dunklen Handler, an Bord einer Galeere getrieben; ihr folgte
eine grof3e Gruppe der glitschigen Krétenwesen als Offiziere, Navigatoren und Ruderer.

Und Carter fand heraus, daf3 die fastmenschlichen Kreaturen dazu ausersehen waren, die
gemeineren, weniger Kraft erfordernden Arbeiten zu tun, z. B. das Steuern und Kochen, die
Zutragerdienste und den Handel mit den Menschen auf der Erde oder auf anderen Planeten,
wo sie Geschéfte machten. Diese Geschdpfe mul3ten auf der Erde von Nutzen gewesen sein,
denn wenn sie angezogen und sorgfaltig beschuht und beturbant waren, sahen sie den

M enschen wahrhaftig nicht undhnlich und konnten in den Laden der Handler ungehindert
und ohne sonderliche Erklarungen feilschen.

Doch die meisten von ihnen wurden, wenn sie nicht mager oder mif3gebildet waren, entkleidet,
in Lattenkisten gezwéangt und auf hol pernden Wagen von ungeheuren Wesen davongezogen.
Manchmal lud man auch andere Geschopfe aus und steckte sie in Kisten; einige davonsahen
jenen halbmenschlichen sehr @nlich, andere schon wieder weniger und manche tberhaupt



nicht. Und Carter fragte sich, ob wohl noch einige der armen, gedrungenen, schwarzen
Manner aus Parg tbriggeblieben waren, um entladen, verstaut und auf diesen abscheulichen
Karren ins Landesinnere verbracht zu werden.

Alsdie Galeere an einem schmierigen Kai aus porésem Fels anlegte, quoll eine al ptraumhafte
Horde der Krotenwesen aus den Luken, und zwei von ihnen packten Carter und schleppten
ihnan Land. Der Geruch und der Anblick der Stadt waren Uber alle Beschreibung, und Carter
behielt nur fragmentarische Eindriicke von geziegelten Strafl3en, schwarzen Torwegen und
endlosen Klippen vertikaler, grauer Mauern ohne Fenster. Zuletzt wurde er in einen niedrigen
Toreingang gezerrt und gezwungen, im Stockdunkel unendliche Treppen hinaufzusteigen.
Offenbar war es den Krétenwesen ganz einerlel, ob Licht oder Finsternis herrschte. Der Ort
stank unertréglich, und als man Carter in eine Kammer sperrte und allein lief, besal3 er kaum
die Kraft, herumzukriechen, um sich Uber ihre Form und Ausmal3e klar zu werden. Sie war rund,
und ihr Durchmesser lag bei etwa zwanzig Fuli.

Von daan horte die Zeit auf zu existieren. In Absténden wurde Essen hereingeschoben, aber
Carter ruhrte es nicht an. Was sein Schicksal sein wirde, wufdte er nicht; doch er fuhlte, dal3 er
fur das Kommen der graldichen Seele und des Boten der Anderen Gotter der Unendlichkeit,
das kriechende Chaos Nyarlathotep, gefangen gehalten wurde. Endlich, nach einer
unbemessenen Spanne von Stunden oder Tagen, schwang die grof3e Steintur wieder auf, und
Carter wurde die Treppe hinunter und hinaus auf die roterleuchteten Stral3en dieser
furchtbaren Stadt gestol3en. Nacht regierte auf dem Mond, und Uberall in der Stadt waren
fackeltragende Sklaven postiert.

Auf einem abscheulichen Platz formierte sich so etwas wie eine Prozession; zehn Krdtenwesen
und vierundzwanzig fastmenschliche Fackeltrager, zu jeder Seite elf und jeweils einer an der
Spitze und am Schlul3. Sie nahmen Carter in die Mitte; funf Krotenwesen vor, und funf hinter
ihm, und links und rechts ein fastmenschlicher Fackeltrager. Manche der Krotenwesen
brachten widerliche geschnitzte Fl6ten aus Elfenbein zum Vorschein und erzeugten ekel hafte
Tone darauf. Zu diesem hollischen Gepfeif bewegte sich die Kolonne durch die geziegelten
Stral3en, hinaus in nachtschwarze Ebenen obszoner Pilze, und begann bald einen der flacheren
und weniger steilen Berge zu ersteigen, die sich hinter der Stadt erhoben. Dal3 auf irgendeinem
entsetzlichen Abhang oder gottlosen Plateau das kriechende Chaos wartete, daran durfte
Carter nicht zweifeln; und er hoffte nur, dal? die Ungewi3heit bald voriber sein wirde. Das
Winseln dieser blasphemischen Réten war schockierend, und er hétte Welten fir ein

hal bwegs normal es Gerausch gegeben; doch die Krétenwesen besalken keine Stimmen, und
die Sklaven sprachen nicht.

Dann drang ein normales Geréusch durch die stemfleckige Dunkelheit. Esrollte die htheren
Berge hinab, wurde von allen schrundigen Gipfeln ringsum aufgenommen und in einem
anschwellenden, pandamonischen Chor zurtickgeworfen. Eswar der mitternéachtliche Schrei
der Katze, und nun wuf3te Carter, dal3 die alten Stadtbewohner zu Recht ihre leisen
Mutmal3ungen Uber jene kryptischen Bereiche anstellten, die nur den Katzen bekannt sind,
und in die sich des Nachts die &lteren Katzen heimlich begeben, indem sie von hohen
Hausgiebeln springen. Esist tatséchlich die Rickseite des Mondes, die sie aufsuchen, um
dort auf den Bergen zu hipfen und zu tollen und mit alten Schatten zu verkehren; und hier,
inmitten dieser Kolonne f6taler Wesen, vernahm Carter ihren vertrauten, freundlichen Ruf,
und er dachte an die steilen Décher, die warmen Herdstellen und die kleinen, erleuchteten
Fenster zu Hause.



Carter verstand viel von der Katzensprache, und an diesem fernen und schrecklichen Ort stief3
er den entsprechenden Schrei aus. Doch das hétte er gar nicht zu tun brauchen, denn gerade
als sich seine Lippen 6ffneten, horte er den Chor anwachsen und néherkommen und sah flinke
Schatten gegen die Sterne, a's kleine anmutige Gestalten von Berg zu Berg sprangen. Der Ruf
des Clans war ergangen, und ehe die widerwartige Prozession noch Zeit zur Furcht fand, brach
auch schon eine erstickende Fellwolke und eine Phalanx mérderischer Klauen wie eine
Sturzflut und ein Sturm Uber sie herein. Die Fl6ten verstummten, und Schreie hallten durch die
Nacht. Sterbende Fastmenschliche kreischten, und Katzen fauchten und jaulten und brillten,
nur die Krétenwesen gaben keinen Laut von sich, alsihr stinkendes, griines Blutwasser fatal
auf den porésen Boden mit den obszonen Pilzen niedertropfte.

Solange die Fackeln brannten, bot sich ein erstaunliches Bild, und nie zuvor hatte Carter so
viele Katzen gesehen. Schwarze, graue und weil3e; gelbe, getigerte und bunte; gewdhnliche
Hauskatzen, Perser- und Manx-, Tibet-, Angora- und Agypterkatzen, alle waren siedain der
Raserei der Schlacht, und tiber ihnen schwebte ein Hauch jener profunden und unentwei hten
Helligkeit, dieihre Gottheit in den Tempeln von Bubastis grol3 machte. Zu siebt fuhren sie
einem Fastmenschlichen an die Kehle oder sprangen einem Krétenwesen ans blaldrote
Tentakelmaul und zerrten es reif3end zu Boden, wo eine Myriade ihrer Geféhrten mit den
wahnsinnigen Zahnen und Krallen einer gottlichen Schlachtenfurie dartber herfiel. Carter
hatte einem niedergestreckten Sklaven die Fackel abgenommen, wurde jedoch bald von den
wogenden Wellen seiner getreuen Verteidiger Uberwdltigt. Dann lag er in vdlliger Finsternis
und hdrte den Kriegslarm und die Rufe der Sieger, und splrte die sanften Pfoten seiner
Freunde, als sieim Kampfgetimmel kreuz und quer Gber ihn hineilten.

Zuletzt verschlossen ihm Scheu und Erschopfung die Augen, und als er sie wieder aufschlug,
erblickte er eine wunderliche Szenerie. Der gewaltige, leuchtende Diskus der Erde,
dreizehnfach grofRer al's sich uns Menschen die Scheibe des Mondes darbietet, war mit
geisterhaften Lichtfluten Uber der lunaren Landschaft aufgegangen; und auf den
meilenweiten, dden Plateaus und zerklUfteten Bergkédmmen kauerte ein endloses Meer von
Katzen in wohlgeordneter Schlachtreihe. Ring schlof3 sich an Ring, und zwei oder drei der
Heerflhrer leckten sein Gesicht und schnurrten ihm trostend zu. Von den toten Sklaven und
den Krotenwesen fehlte beinahe jede Spur, aber Carter glaubte ein wenig abseits, in dem freien
Raum zwischen sich und den Kriegern, einen Knochen zu sehen.

Carter redete jetzt mit den Anfihrern in der weichen Sprache der Katzen und erfuhr, dal3 seine
alte Freundschaft mit der Rasse wohlbekannt war und an den VVersammlungspl ézen der
Katzen oft erwéhnt wurde. Er war nicht

unbemerkt geblieben, als er durch Ulthar ging, und die geschmeidigen alten Katzen hatten
sich erinnert, wie er sie streichelte, nachdem sie sich der hungrigen Zoogs angenommen
hatten, die ein kleines schwarzes Katzchen boshaft ansahen. Und sie entsannen sich auch
daran, wie er eben dies kleine Kétzchen, dasihn im Gasthof besuchen kam, aufgenommen und
ihm morgens, bevor er aufbrach, ein Schélchen fetter Sahne hingestellt hatte. Der Grol3vater
besagten ganz winzigen Kéatzchens war der Anfihrer der jetzt versammelten Armee, denn er
hatte die schlimme Prozession von einem fernen Berg aus entdeckt und in dem Gefangenen
den eingeschworenen Freund seiner Rasse auf der Erde und im Land des Traums erkannt.

Von einem entfernten Gipfel ertdnte jetzt ein Geheul, und der alte AnfUhrer hielt abrupt in
seiner Redeinne. Eswar einer der Vorposten der Armee, auf dem hdchsten Berg stationiert,
um nach dem einzigen Feind Ausschau zu halten, den die Katzen der Erde furchten: die sehr
grof3en und sonderbaren Katzen vom Saturn, die aus irgendeinem Grund den Zauber der



Nachtseite unseres Mondes nicht vergessen haben. Sie sind durch einen Vertrag mit den
bbsen Kroétenwesen verbiindet und unseren Erdenkatzen notorisch feindlich gesinnt; sodal3
zu diesem kritischen Zeitpunkt ein Treffen eine sehr ernste Angelegenheit gewesen wére.

Nach einer knappen Beratung der Generale erhoben sich die Katzen und bildeten eine dichtere
Formation, indem sie sich schiitzend um Carter ssmmelten und sich auf den weiten Sprung
durch das All, zuriick auf die Hausdéacher unserer Erde und ihres Traumlandes, vorbereiteten.
Der alte Feldmarschall riet Carter, sich von den massierten Reihen pelziger Springer sanft und
passiv mittragen zu lassen und erklarte ihm, wie er mit den tbrigen abspringen und mit ihnen
zusammen wieder landen sollte. Er bot ihm auch an, ihn an jedem gewtinschten Ort
abzusetzen, und Carter entschied sich fir die Stadt Dylath-L een, von wo die schwarze Galeere
ausgelaufen war; denn von dort wollte er nach Oriab und dem behauenen Gipfel des Ngranek
segeln, und zudem die L eute der Stadt vor weiterem Handel mit den schwarzen Galeeren
warnen, falls es tberhaupt mdglich sein sollte, diese Geschéfte taktvoll und besonnen
abzubrechen. Dann sprangen auf ein Signal hin alle Katzen, den Freund in ihrer Mitte sicher
geborgen, los; wahrend in einer schwarzen Hohle auf einem ruchlosen Gipfel der Mondberge
das kriechende Chaos Nyarlathotep immer noch vergeblich wartete.

Der Sprung der Katzen durch das All verlief sehr rasch; und daihn seine Gefahrten umgaben,
sah Carter diesmal die riesigen schwarzen Unférmlichkeiten nicht, die in dem Abgrund lauem
und torkeln und zappel n.

Ehe er noch ganz begriff, was geschehen war, befand er sich wieder in seinem vertrauten
Zimmer im Gasthof zu Dylath-Leen, und die heimlichen, freundlichen Katzen ergossen sich in
Strémen aus dem Fenster. Der alte Anfuhrer aus Ulthar ging als letzter, und alsihm Carter die
Pfote driickte, meinte er, er kdnne mit dem Hahnenschrei wieder zu Hause sein. Alsdie

M orgenddmmerung anbrach, begab Carter sich nach unten und erfuhr, daf3 seit seiner
Gefangennahme und seinem V erschwinden eine Woche verstrichen war. Es galt also noch
beinahe zwei Wochen auf das Schiff nach Oriab zu warten, und in dieser Zeit sagte Carter
gegen die schwarzen Galeeren und ihre flrchterlichen Reisen was er nur konnte. Die meisten
Burger glaubten ihm; und doch schétzten die Juweliere grof3e Rubine so sehr, dal3 keiner von
ihnen endgliltig versprechen wollte, den Handel mit den breitmundigen Kaufleuten
einzustellen. Sollte Dylath-Leen jemals ein Ubel aus solchem Handel erwachsen, wird er keine
Schuld daran tragen.

Nach einer Woche etwa passierte das ersehnte Schiff den schwarzen Wall und den hohen

L euchtturm, und Carter sah erleichtert, dal3 es ein Boot mit gesunder Besatzung, bemalten
Flanken, gelben L ateinsegeln und einem grauhaarigen, in seidene Roben gehtillten Kapitan
war. Als Fracht fihrte es das duftende Harz aus Oriabs verborgenen Hainen"die delikaten
Topferwaren, die die Kinstler von Baharna gebrannt hatten und die seltsamen kleinen
Figuren, die aus der alten Lava des Ngranek gemei3elt waren. Sie bekamen dafir Wolle aus
Ulthar, schillernde Stoffe aus Hatheg und das Elfenbein, das die schwarzen Menschen in Parg
jenseits des Flusses schnitzten. Carter vereinbarte mit dem Kapitan eine Passage nach
Baharna, und man unterrichtete ihn davon, dal3 die Reise zehn Tage dauern wirde.

Und wahrend der Woche, die er wartete, sprach er viel mit diesem Kapitan tber den Ngranek
und erfuhr, dal3 nur sehr wenige das dort in den Fels gehauene Gesicht gesehen hétten; die
meisten Reisenden gaben sich damit zufrieden, den Legenden der alten Leute, der
Lavasammler und der Steinbildner in Baharna zu lauschen und behaupteten dann spéter in
ihrer weitentfernten Heimat, sie hétten es mit eigenen Augen geschaut. Der Kapitan war sich



nicht einmal sicher, ob Uberhaupt irgendein jetzt L ebender das steinerne Gesicht erblickt hatte,
denn diese Seite des Ngranek sei sehr schwer zuganglich, kahl und finster, und auerdem
gabe es Gerlichte Uber gipfelnahe Hohlen, worin die Dunkel-Dirren hausten. Doch
beschreiben wollte der Kapitan das mogliche Aussehen eines Dunkel-Dirren nicht, denn von
diesem Geschmei 3 wisse man, dal3 es ganz hartnéckig die Traume jener verfolge, die zu oft
daran dachten. Dann fragte Carter den Kapitén nach dem unbekannten Kadath in der kalten
Ode und nach der wunderbaren Stadt im Sonnenuntergang, aber hieriiber wuRte der gute
Mann wirklich nichts zu berichten.

Eines Frihmorgens segelte Carter mit Wechsel der Flut aus dem Hafen von Dylath-Leen und
beobachtete die ersten Strahlen des Sonnenaufgangs auf den diinnen, kantigen Tirmen jener
dunklen Basaltstadt. Zwei Tage segelten sie ostwaérts entlang der grinen K dsten und
entdeckten oftmals hilbsche Fischerstédtchen, deren rote Décher und Kaminkappen sich steil
Uber alten, vertraumten Kaianlagen und Stranden erhoben, auf denen Netze zum Trocknen
auslagen. Doch am dritten Tag steuerten sie hart nach Siiden, wo die See schwerer rollte, und
schon bald sahen sie gar kein Land mehr. Am fiinften Tag breitete sich Unruhe unter den
Matrosen aus, doch der Kapitan entschuldigte ihre Furcht, indem er erklérte, das Schiff werde
bald Uber den tangbewachsenen Mauern und zerbrochenen Saulen einer versunkenen Stadt,
dlter als jede Erinnerung, hinfahren, und bei klarem Wasser kénne man an diesem Ort so viele
schwebende Schatten ausmachen, dai3 schlichte Gemuter Anstol3 daran néhmen. Er gestand
Uberdies, dal3in diesem Tell der See viele Schiffe verschollen wéren; ganz in der Nahe der
versunkenen Stadt seien sie noch angerufen worden, aber dann hatte man nie wieder etwas
von ihnen gesehen.

In jener Nacht schien der Mond hell, und man konnte eine weite Strecke ins Wasser
hinabschauen. Es kam so wenig Wind auf, daf3 das Schiff sich kaum bewegte und der Ozean
ganz still lag. Carter beugte sich Uber die Reling und erblickte viele Faden tief den Dom des
grof3en Tempels und davor eine von unnatirlichen Sphinxen gesaumte Allee, die auf einen
ehemaligen 6ffentlichen Platz zuf Uihrte. Del phine spielten ausgel assen zwischen den Ruinen;
hier und datollten plumpe Tummler, die manchmal an die Oberfldche schwammen und sich
hoch aus dem Meer schnellten. Als das Schiff ein wenig weiterdriftete, stieg der M eeresboden
in Hugeln an, und deutlich lief3en sich die Linien alter, steiler Straf3en und die
niedergewaschenen Mauern von Myriaden kleiner Hauser erkennen.

Dann glitten die Vorortein den Blick und schliefdlich auf einem Berg ein grof3es, einsames
Bauwerk von einfacherer Architektur und in wesentlich besser erhaltenem Zustand. Eswar
dunkel und flach und nahm die vier Seiten eines Quadrats ein, mit je einem Turm in den Ecken,
einem Pflasterhof im Zentrum und kleinen, merkwuirdig runden Fenstern.

M 6glicherweise bestand es aus Basalt, doch jetzt deckte es der Seetang fast vollig zu; und
nach seinem einsamen und impressiven Standort auf jenem abgelegenen Hiigel zu urteilen,
hétte es ein Tempel oder Kloster sein kdnnen. Ein Schwarm phosphoreszierender Fischeim
Innern verlieh den kleinen runden Fenstern den Anschein, erleuchtet zu sein, und Carter nahm
den Seeleuten ihre Angst nicht weiter tibel. Dann bemerkte er im wésserigen Mondlicht einen
sonderbar hohen Monolithen in der Mitte des Zentralhofes und sah, dal3 irgend etwas daran
festgebunden war. Und als er, nachdem er sich aus der Kgjlte des Kapiténs ein Teleskop
besorgt hatte, entdeckte, dal3 es sich bei dem angebundenen Ding um einenindie
Seidenroben Oriabs gekleideten Seemann handelte, den augenl osen Kopf nach unten, war er
froh, dal3 eine schwellende Brise das Schiff bald in gestindere M eeresbreiten vorantrieb.



Den néchsten Tag trafen sie ein Schiff unter violetten Segeln, das mit einer Ladung
wunderlich geféarbter Lilienknollen nach Zar im Land der vergessenen Traume unterwegs war.
Und am Abend des elften Tages kam die Insel Oriab mit dem in der Feme aufragenden,
zerrissenen und schneegekronten Ngranek in Sicht. Oriab ist eine sehr grof3e Insel und ihr
Hafen Bahama eine méchtige Stadt. Die Kais von Bahama sind aus Porphyr, und hinter ihnen
erhebt sich in gewaltigen Steinterrassen die Stadt mit Stufenstraf3en, die haufig von Gebéuden
und den Brticken zwischen Gebauden tUberwolbt werden. In einem Tunnel mit Granittoren
fliefdt einimmenser Kanal unter der gesamten Stadt hindurch und mindet in den Binnensee

Y ath, an dessen entfernten Gestaden die ausgedehnten L ehmsteinruinen einer uranfanglichen
Stadt liegen, deren Name vergessen ist. Als das Schiff am Abend in den Hafen lief, blinkten
die Zwillingssignalfeuer Thonund Thai einen Willkommensgruf3, und in der Million Fenster
auf Bahamas Terrassen schienen milde Lampen auf, still und allméhlich wie die Sterne am
Dammerlimmel, bis zuletzt der steile und ansteigende Seehafen als glitzerndes Sternbild
zwischen den Himmel slichtem und den Spiegelungen eben dieser Lichter im stillen
Hafenbecken hing.

Nach dem Anlegen lud der Kapitan Carter als Gast in sein eigenes kleines Haus an den Ufern
des Y ath-Sees, dort wo sich die Auslaufer der Stadt bis zu ihm hinunterziehen; und seine Frau
und seine Diener tischten zum Entziicken des Reisenden fremdartige, schmackhafte Speisen
auf. In den folgenden Tagen fragte Carter in allen Tavernen und auf den 6ffentlichen Platzen,
wo sich die Lavasammler und Steinbildner treffen, nach Gertichten und L egenden Uber den
Ngranek, aber es gelang ihm nicht, jemanden zu finden, der auf den hdhergel egenen Hangen
gewesen war oder das herausgemei3elte Gesicht gesehen hatte. Der Ngranek sei ein
schwieriger Berg, hinter dem nur ein verfluchtes Tal liege, und auf3erdem kdnne man sich nie
mit Gewil3heit darauf verlassen, dal3 die Dunkel-Durren ausschliefdlich in der Fabel existierten.

Alsder Kapitéan nach Dylath-L een zuriicksegelte, quartierte sich Carter in einem alten
Wirtshof ein, der auf ein Treppengalichen in der Altstadt hinausfihrte, die aus Ziegeln gebaut
ist und den Ruinen am entfernten Ufer des Y ath-Sees éhnelt. Hier schmiedete er Plane fir die
Besteigung des Ngranek und trug alles zusammen, was er von den Lavasammlern tiber den
Weg dorthin erfahren hatte. Der Besitzer der Taverne war ein sehr alter Mann und hatte so
viele Legenden gehort, dal3 er eine grof3e Hilfe bedeutete.

Er fuhrte Carter sogar in einen Raum im Obergeschol? des alten Hauses und zeigteihm ein
krudes Bild, das ein Reisender in jenen verflossenen Tagen in die Lehmwand geritzt hatte, als
sich die Menschen noch kiihner und weniger abgeneigt zeigten, die hochgelegenen Ranken
des Ngranek aufzusuchen. Der Urgrof3vater des alten Tavernenbesitzers hatte von seinem
UrgroRvater erzahlt bekommen, dal3 der Reisende, der besagtes Bild einritzte, den Ngranek
bestiegen, das gemei3elte Gesicht gesehen und es anschlief3end hier aufgezeichnet hatte,
damit andere es betrachten konnten; doch daran hegte Carter starke Zweifel, denn die grof3en,
rohen Ziige auf der Wand waren hastig und sorglos hingeworfen und zudem vollig mit einer
Unmenge kleiner, aul3erst geschmackloser Begleitfigirchen mit Hornern, Fligeln, Klauen und
Ringel schwénzchen bedeckt.

Nachdem er zuletzt alle Informationen eingesammelt hatte, die esin den Tavernen und auf den
offentlichen Platzen von Bahama einzusammeln gab, mietete Carter ein Zebra und brach eines
Morgens entlang der Stral3e am Ufer desY ath-Sees zu jenem Gebiet des Landesinnern auf, in
dem sich der steinige Ngranek tirmt. Zu seiner Rechten wellten sich Hugel, geféllige
Obstgérten und blitzblanke, kleine Steinfarmhéuser, und dieser Anblick erinnerteihn
eindringlich an die fruchtbaren Felder, die den Skai flankieren.



Gegen Abend befand er sich nahe der namenlosen, antiken Ruinen am jenseitigen Ufer des

Y ath-Sees, und obwohl ihn erfahrene Lavasammler davor gewarnt hatten, hier nachts zu
kampieren, band er sein Zebra an einer merkwirdigen Saule vor einer zerbrockelnden Mauer
an und breitete seine Decke in einem geschiitzten Winkel unter irgendwel chen Steingravuren
aus, deren Bedeutung niemand entziffern konnte. Er wickelte sich in eine zweite Decke, denn
die Nachte Oriabs sind kalt; und als er beim Aufwachen einmal glaubte, die Fliigel eines
Insektes zu splren, das sein Gesicht streifte, zog er den Kopf ganz unter die Decke und schlief
friedlich weiter, bisihn die Magahvdgel in den fernen Harzwél dchen weckten.

Die Sonne war eben erst tiber dem grof3en Abhang aufgegangen, von dem sich meilenweit
uralte Ziegelfundamente, abgetragene Mauern und dazwischen geborstene Saulen und
Piedestal e desolat bis ans Ufer des Y ath-Sees zogen, und Carter blickte sich nach seinem
Zebraum. Grol3 war seine Bestlirzung, als er das zahme Tier neben der merkwirdigen Séule, an
der er esangeleint hatte, niedergestreckt fand, und seine Verwirrung wuchs noch, als er
feststellte, dal3 das Reittier tot und bis auf den letzten Blutstropfen ausgesaugt war, und zwar
durch eine einzige Wunde am Hals. Sein Gepack hatte man durchwihlt und einigen
glitzernden Schnickschnack mitgenommen, und ringsum auf der staubigen Erde entdeckte er
die grof3en Abdriicke von Schwimmfifen, fir die er sich keine Erklarung wufdte. Die Legenden
und Warnungen der Lavasammler fielen ihm ein, und er dachte an das, was nachts sein
Gesicht gestreift hatte. Dann schulterte er sein Gepack und marschierte dem Ngranek zu, doch
nicht ohne leises Schaudern, als dicht an der durch die Ruinen verlaufenden Stral3etief in der
Mauer eines alten Tempels ein Gewo6lbe gahnte, dessen Stufen weiter in die Dunkelheit
hinabfihrten, als er spahen konnte.

Sein Weg stieg jetzt bergan durch eine wildere und teilweise wal dige L andschaft, und er traf
nur auf Kohlerhitten und die Lager derjenigen, die in den Hainen das Harz sasmmelten. Die

L uft duftete balsamisch, und alle Magahvdgel zwitscherten vergniigt, alssieihr
siebenfarbiges Gefieder in der Sonne strahlen lief3en. Kurz vor Sonnenuntergang erreichte er
ein neuerrichtetes Lager der Lavasammler, die mit prallgeflllten Sacken von den unteren
Hangen des Ngranek zurtickkehrten; und hier kampierte auch er, vernahm die Lieder und
Geschichten der Ménner und belauschte, was sie Uber einen Geféhrten flUsterten, den sie
verloren hatten. Er war hoch hinaufgeklettert, um an einen Brocken feinster Lava
heranzukommen, und bei Einbruch der Nacht nicht zu seinen Kameraden zurtickgekommen.
Alssieihn am nachsten Tag suchten, fanden sie nur seinen Turban, und auch unten zwischen
den Klippen fehlte jedes Anzeichen dafr, daf3 er abgestiirzt war. Sie forschten nicht weiter
nach ihm, denn ein alter Mann ausihrer Mitte meinte, es ware zwecklos. Keiner wirde je das
finden, was die Dunkel-Dtirren holten, obwohl diese Bestien selbst so zweifelhaft seien, daf3
sie fast schon fabul 6s wéren. Carter erkundigte sich bei ihnen, ob Dunkel-Dirre Blut saugten,
glitzernde Sachen liebten und Abdriicke von Schwimmfiif3en hinterlief3en, aber alle schiittelten
verneinend die Kopfe und schienen von seiner Nachforschung erschreckt. Als er merkte, wie
wortkarg sie geworden waren, gab er es auf, weitere Fragen zu stellen und legte sich unter
seiner Decke schlafen.

Am néchsten Tag stand er mit den Lavasammlern auf und tauschte Abschiedswiinsche mit
ihnen, als sie nach Westen ritten, und er, auf einem Zebra, das er ihnen abkaufte, gen Osten.
Die alten Manner erteilten ihm ihren Segen und ihre Ermahnungen und rieten ihm, besser nicht
zu hoch auf den Ngranek zu klimmen, aber obwohl er sich herzlich bei ihnen bedankte, wurde
er in seinem Entschluf3 doch kein bif3chen wankelmitig. Denn er fUhlte noch immer, dal3 er die
Gotter auf dem unbekannten Kadath finden und ihnen einen Weg zu jener bezaubernden und



wunderbaren Stadt im Sonnenuntergang abgewinnen muf3te. Nach einem ausgedehnten Ritt
bergan gelangte er mittags zu mehreren verlassenen Ziegel dorfem der Hlgelleute, die einst so
dicht am Ngranek gelebt und aus seiner glatten Lava Figuren gebildet hatten. Bisin die Tage
des Grol3vaters des alten Tavernenbesitzers hatten sie hier gewohnt, doch etwa um diese Zeit
spirten sie, dal3 ihre Gegenwart unerwinscht war. Ihre Hauser waren sogar den Berghang
hochgekrochen, und je héher hinauf sie bauten, desto mehr L eute vermif3ten sie wenn die
Sonne aufging. Und endlich beschlossen sie, es wére besser, Uiberhaupt wegzuziehen, denn
manchmal sah man im Dunkeln fllichtig Dinge, die keiner vorteilhaft auszulegen vermochte;
deshalb zogen sie schliefdlich alle hinunter ans Meer und lebten in Bahama, wo sie ein sehr
altes Viertel bewohnten und ihren Sdhnen die Uberlieferte Kunst der Steinbildnerei lehrten, die
sie bisauf den heutigen Tag austiben.

Von diesen Kindern der ausgewanderten Hiigelleute hatte Carter bei seinen Streifziigen durch
Bahamas alte Tavernen die besten Geschichten tUiber den Ngranek gehort.

Inzwischen ragte die gewaltige, kahle Flanke des Ngranek immer héher auf, je mehr sich ihr
Carter ndherte. Die unteren Abhange waren spérlich von Baumen bestanden, darlber
wuchsen diirre Busche, und dann erhob sich das bare, grafiliche Gestein gespenstisch in den
Himmel, um sich mit Frost und Eis und ewigem Schnee zu mischen. Carter konnte die Ritzen
und Schrunde im dusteren Fels erkennen, und die Aussicht, dort hinaufzusteigen, behagte
ihm nicht. Mancherorts, traten solide Lavastréme hervor, und Schlackehaufen tiberséten
Hange und Grate. Vor neunzig Aonen, ehe sogar die Gotter noch auf seinem spitzen Gipfel
tanzten, hatte dieser Berg mit Feuer gesprochen und mit den Stimmen des Erddonners gerdhrt.
Nun tirmte er sich ganz stumm und sinister und trug auf seiner verborgenen Seite das
geheime, titanische Bildnis, von dem Gerlchte erzéhlten. Und es gab in diesem Berg Hohlen,
dieleer und allein mit vorzeitlicher Finsternis sein mochten, oder vielleicht - wenn die

L egenden der Wahrheit entsprachen - Schrecken von ungeahnten Ausmal3en bargen.

Das Gelande stieg schrag zum FulRe des Ngranek an, diinn mit Zwergeichen und Eschen
bewachsen und bestreut mit Felsger6ll, Lava, und altem Zinder.

Neben den verkohlten Ascheresten zahlreicher Lagerplétze, an denen die Lavasammler zu
rasten pflegten, standen mehrere kunstlose Altére, die sie entweder zur Huldigung der Grof3en
errichtet hatten, oder um das abzuwehren, was sie in den Hochpéassen und Labyrinthhéhlen
des Ngranek vermuteten. Abends erreichte Carter die vorgeschobenste Feuerstelle; hier
schlug er sein Camp fir die Nacht auf, band sein Zebra an einen jungen Baum und wickelte
sich vor dem Einschlafen fest in seine Decken. Die ganze Nacht hindurch heulte ein ferner
Voonith am Ufer eines versteckten Teichs, aber Carter flrchtete diesen amphibischen
Schrecken nicht, denn man hatte ihm mit Bestimmtheit versichert, dal3 es kein VV oonith wagen
wurde, sich den Hangen des Ngranek auch nur zu nahem. Im klaren Sonnenlicht des Morgens
begann Carter den langen Aufstieg; er fUhrte sein Zebra so weit mit, wie das nitzliche Tier
gehen konnte, doch als der Boden des lichten Waldes zu steil wurde, leinte er es an einer
verkruppelten Esche fest. Danach kletterte er allein weiter; zuerst durch den Wald mit seinen
Ruinen antiker Dorfer auf zugewucherten Lichtungen, und dann Gber das feste Gras, wo ab
und zu anémische Bische wuchsen. Er bedauerte es, den Wald verlassen zu missen, denn die
Berglehne stieg ziemlich jah an, und das Ganze wirkte einigermalien schwindel erregend. Nach
und nach begann er immer mehr Einzelheiten der unter ihm ausgebreiteten Landschaft zu
erkennen, wenn er sich einmal umdrehte; die verlassenen Hitten der Steinbildner, die Haine
mit den Harzbdumen und die Lagerstétten derer, die darin sammelten, die Wéder wo die
prismatischen Magahs nisten und singen, und ganz weit entfernt sogar eine Andeutung der



Ufer des Y ath-Sees und jener abstol3enden, uralten Ruinen, deren Name vergessen ist. Er
erachtete es fur ratsamer, sich nicht umzuschauen und kletterte solange weiter, bis die Biische
nur noch sehr vereinzelt gediehen und oft blof3 das feste Gras Halt gewahrte.

Dann wurde die Humusschicht kérglich, und grofRe Flachen schieren Felsgesteins brachen
durch, hier und daklebtein einer Spalte der Horst eines Kondors. Zuletzt gab es nur noch den
blanken Fels, und wére er nicht so rissig und verwittert gewesen, hétte Carter kaum hoher
klimmen kdnnen.

Buckel, Simse und Vorspriinge halfen ihm indes weiter; und eswar ermutigend fir ihn, hin und
wieder das Zeichen eines Lavasammlers unbeholfen in den bréckeligen Stein eingekratzt zu
finden und zu wissen, dal3 gesunde, menschliche Wesen vor ihm hier gewesen waren. Ab
einer gewissen Hohe zeugten nach Bedarf eingeschlagene Hand- und Fufd 6cher ebenso von
menschlicher Gegenwart wie kleinere Steinbriiche und Ausgrabungen dort, wo man auf eine
reiche Lavaader oder gar einen Strom gestof3en war. An einer Stelle hatte man kunstvoll einen
schmalen Sims ausgehauen, Gber den man zu einem besonders reichen VV orkommen rechts der
Hauptaufstiegsroute gelangte. Ein- oder zweimal wagte es Carter, sich umzuschauen und
wurde fast von der ausgebreiteten Landschaft tberwaltigt.

Der gesamte Inselstreifen zwischen ihm und der KUste lag offen vor seinem Blick, mit Bahamas
Steinterrassen und dem Rauch seiner Schornsteine mystisch im Hintergrund. Und jenseits
davon das grenzenlose Siid-Meer mit al seinen wunderlichen Geheimnissen.

Bisjetzt hatte sich der Weg dicht am Berg entlanggewunden, sodal} die abgel egene und
behauene Flanke noch immer verborgen blieb. Carter entdeckte nun einen nach links
aufsteigenden Sims, der in die gewiinschte Richtung zu fuhren schien, und diesen Pfad schlug
er in der Hoffnung ein, dal3 er sich als kontinuierlich erwies. Nach zehn Minuten erkannte er,
daid er wirklich keine Sackgasse gewéhlt hatte, sondern dal? der Weg in einem steilen Bogen
weiterlief und ihn - endete er nicht unvermittelt oder wechselte seinen bisherigen Verlauf -
nach einer Stunde Kletterei zu jenem unbekannten Stidhang bringen muf3te, der nur die
desolaten Klippen und das verfluchte Lavatal Uberschaute. Alsunter ihm neues Land
auftauchte, sah er, dai3 es kahler und wilder war, als die seewarts liegenden Landstriche, die er
durchquert hatte. Auch die Berghal de bot ein etwas anderes Bild; sie war hier von
merkwirdigen Hohlen und Spalten durchsetzt, die auf dem direkten Weg, den er verlassen
hatte, fehlten. Einige lagen tiber und einige unter ihm, alle 6ffneten sich auf schiere, lotrechte
Kliffe und waren fir Menschen unerreichbar. Die eiskalte L uft storte Carter nicht, denn das
Klettern strengte sehr an. Nur dal3 sieimmer diinner wurde, bereitete ihm Sorge, und er
Uberlegte, ob hierin nicht vielleicht die Ursache fur die Schwindelanfélle anderer Reisender
und die daraus erwachsenden, absurden Geschichten tber die Dunkel-Duirren zu sehen war,
mit denen sie das V erschwinden jener Kletterer erklarten, die von diesen gefahrvollen Pfaden
abstirzten. Die Erzahlungen der Reisenden beeindruckten ihn nicht sonderlich, und fr den
Fall, dal3 es Schwierigkeiten geben sollte, trug er einen guten Krummsabel bei sich. Alle
nebensachlichen Gedanken verloren sich in dem Wunsch, jenes gemeil3elte Gesicht zu sehen,
das ihn moglicherweise auf die Spur der Gotter oben auf dem unbekannten Kadath setzte.

In der furchtbaren Kéalte der oberen Bergregion schliefdlich fand er sich der
geheimnisumwitterten Seite des Ngranek gegenlber, und sah in unendlichen Abgriinden
unter sich die kleinen Klippen und sterilen Lavaschliinde, die vom alten Zorn der Grof3en
kindeten. Nach Stiden zu dehnte sich eine gewaltige L andfl&che; aber die Gegend war wiist
und ohne freundliche Felder oder Cottagekamine, und sie schien kein Ende nehmen zu wollen.



In dieser Richtung fehlte jede Spur vom Meer, denn Oriab ist eine grof3e Insel.

In den fast vertikalen Abstirzen géhnten weiterhin zahllose schwarze Kavernen und
unheimliche Spalten, aber fir einen Kletterer waren sie unerreichbar. Oben ragte jetzt ein
méachtiger Felstiberhang, der den Blick versperrte, und Carter wurde einen Moment lang von
der Furcht befallen, dal3 er uniberwindlich sei. In dieser windgepeitschten UngewiRheit,
Meilen Uber der Erde, mit nichts als leerem Raum und Tod auf einer und glatten Felswanden
auf der anderen Seite, durchlebte er fir Augenblicke die Angst, die die Menschen die
verborgene Seite des Ngranek meiden 18(3t. Umkehren konnte er nicht, denn die Sonne stand
bereitstief am Horizont. Fuhrte kein Weg hinauf, wirde ihn die Nacht noch immer hier kauern
finden und die Morgenfriihe gar nicht mehr.

Aber es gab einen Weg, und er entdeckte ihn rechtzeitig. Nur ein auf3erst erfahrener Traumer
hétte diese unmerklichen Felsvorspriinge zu nutzen verstanden, doch fir Carter reichten sie
aus. Nachdem er den Uberhangenden Fel sen bezwungen hatte, stellte er fest, dald der
darUberliegende Hang wesentlich leichter war, als der untere, denn das Abschmelzen eines
grofRen Gletschers hatte einen grol3ziigig bemessenen, von Simsen Uiberzogenen

L ehmbodenstreifen zurlickgel assen. Linkerhand fiel eine Steilklippe aus unabsehbaren Héhen
senkrecht in unabsehbare Tiefen; der schwarze Mund ihrer Hohle lag Uber ihm und aulZer
Reichweite. An anderen Stellen jedoch wich der Berg stark zurtick und lief3 Carter sogar Platz,
um sich anzulehnen und auszuruhen.

Der Frost bewiesihm, dai3 er sich dicht unterhalb der Schneegrenze befinden mufite, und er
blickte nach oben, um zu sehen, welche glitzernden Gipfelzinnen im spéaten, rotgoldenen
Sonnenlicht leuchten wirden. Richtig, dort oben erstreckten sich die Schneefelder unzahlige
tausend Ful3 weit, und unter ihnen klebte eine ebensol che grol3e, vorspringende Klippe, wie er
sie gerade Uberstiegen hatte; mit kilhn geschwungenen Umrissen hing sie dort fir alle Zeiten.
Und als er die Klippe sah, keuchte er und schrie laut auf und klammerte sich in Schrecken an
den zerkl Ufteten Felsen; denn die titanische Ausbuchtung hatte nicht die Form bewahrt, die
sieim Anfang der Erde erhalten hatte, sondern gltihte im Sonnenuntergang rot und
bestiirzend mit den gemeiRelten und polierten Ziigen eines Gottes.

Streng und entsetzlich leuchtete das Gesicht, Uber das der Sonnenuntergang sein Feuer gol3.
Wieriesig eswar, wird nie jemand ermessen kénnen, doch Carter wuf3te sofort, daf3 es niemals
von Menschenhand geformt sein konnte.

Eswar ein Gott, von den Handen der Gotter gemeil3elt, und er blickte erhaben und

maj estétisch auf den Sucher herab. Die Gertchte hatten es als fremdartig und

unverwechsel bar beschrieben, und Carter erkannte, dafi’ dies tatsachlich stimmte; denn die
engen Augen, die grof3en Ohrlappchen, die schmalriickige Nase und das spitze Kinn, all dies
deutete nicht auf eine Rasse von Menschen, sondern von Géttern hin.

Furchtgepackt hing er nun in dieser luftigen und gefahrvollen Hohe, obwohl ihm nur das
begegnete, was er erwartet hatte und zu finden gekommen war; denn das Gesicht eines Gottes
birgt mehr Wunder als sich prophezeien 1&3t, und ist dies Gesicht gewaltiger als ein Tempel
und blickt bei Sonnenuntergang in der scyptischen Stille der Hochregion, aus deren schwarzer
Lavaes ehedem divin gemeif3elt wurde, auf einen hernieder, dann ist das Wunder so méchtig,
dal3 sich ihm niemand entziehen kann.

Hinzu trat noch das Wunder des Wiedererkennens,; denn obwohl er geplant hatte, das ganze



Traumland nach jenen zu durchforschen, deren Ahnlichkeit mit diesem Gesicht sie vielleicht
alsdie Kinder der Gotter auswies, wufldte er doch, dafd das unnétig geworden war. Das grof3e,
in den Berg gehauene Gesicht war ihm namlich nicht unbekannt, sondern &hnelte solchen
Gesichtern, wie er sie oft in den Tavernen des Seehafens Celephais gesehen hatte, der in
Ooth-Nargai hinter den Tanarischen Bergen liegt und von jenem K6nig Kuranes regiert wird,
den Carter friher einmal im wachen Leben kannte. Jedes Jahr kamen Seeleute mit solchen
Gesichtern in dunklen Schiffen ausdem Norden, um ihr Onyx gegen die bearbeitete Jade, das
gesponnene Gold und die kleinen roten Singvogel von Celephais einzutauschen, und eslag
auf der Hand, dai3 nur sie die Halbgdtter sein konnten, die er suchte. Wo sie wohnten, muf3te
die kalte Ode nahe sein und in ihr der unbekannte K adath und sein OnyxschloR fiir die
GrofRen. Also nach dem soweit von der Insel Oriab entfernten Celephais mufite er, und zwar
auf elner Route, dieihn nach Dylath-L een zurtick, den Skai aufwarts bis zur Briicke bei Nir und
wieder in den verwunschenen Wald der Zoogs brachte, dort wirde der Weg dann nach
Norden schwenken, durch die Gartenlandschaften beim Oukranos, hin zu den vergoldeten
Spitztirmen von Thran, wo er vielleicht eine Gallone fand, die Uber die Cerenéische See
segelte. Doch jetzt herrschte tiefstes Zwielicht, und im Schattenrif3 blickte das grol3e,
gemeiRelte Gesicht noch strenger herab. Auf diesen Sims gekauert traf die Nacht den
Suchenden an; und in der Schwérze konnte er weder auf- noch absteigen, nur stehen bleiben,
sich anklammem, vor Kélte zittern bis der Tag anbrach und darum beten wachzubleiben, damit
der Schlaf nicht seinen Griff lockerte, und ihn die schwindelnden Meilen hinunter auf die
Klippen und Felsnadeln des verfluchten Tales sandte. Die Sterne erschienen am Himmel, doch
aul3er ihnen spiegelte sich nur das schwarze Nichtsin seinen Augen; Nichtsim Bund mit dem
Tod, dessen Ruf er sich einzig dadurch widersetzen konnte, dal3 er sich am Felsen festkrallte
und nach hinten lehnte, weg von einer unsichtbaren Kante. Das | etzte, was er in der
Dammerung von der Erde sah, war ein Kondor, der dicht an dem westlichen Absturz neben
ihm entlangsegelte und schreiend davonschol3, als er in die Nahe der Hohle kam, deren Maul
unerreichbar gahnte. Pl6tzlich, ohne Warngerausch im Dunkeln, fUhlte Carter, wieihm sein
Krummmesabel heimlich von unsichtbarer Hand aus dem Gurtel gezogen wurde. Dann hérte er
ihn die Felsen hinabklappern. Und zwischen sich und der Milchstraf3e glaubte er das ganz
entsetzliche Schemen eines verderblich dirren, gehdrnten, geschwanzten und

fledermausgef| tigelten Etwas zu erkennen.

Noch mehr Gestalten hatten begonnen, die Sternflecken zu verfinstern, und es schien, als
flattere eine Herde vager Wesenheiten dichtgedrangt und stumm aus der unerreichbaren
Hohle in der Felswand. Dann packte ein kalter, gummiartiger Arm sein Genick und irgend
etwas anderes seine FiilRe, und er wurde riicksichtslos hochgerissen und herumgewirbelt.
Noch eine Minute, und die Sterne waren verschwunden, und Carter wufldte, dal3ihn die
Dunkel-Durren geholt hatten.

In atemloser Stille trugen sieihn in die Fel senhdhle und durch monstrése Labyrinthe dahinter.
Als er versuchte sich loszumachen, was er instinktiv gleich zu Anfang probiert hatte, kitzelten
sieihn mit Bedacht. Sie selbst verursachten keinerlei Geréusch, sogar ihre Membranfligel
blieben stumm.

Siefuhlten sich graflich kalt, feucht und glitschig an, und mit ihren Klauen kneteten sie einen
abscheulich. Bald stiirzten siein einem wirbelnden, schwindel erregenden, krankmachenden
Rausch klammer Grabesluft durch unabsehbare Schltinde hinab; und Carter spirte, da3 siein
den Ultimaten Strudel des Gekreisches und damonischen Irrsinns hineinschossen. Er schrie
immer wieder, doch jedesmal kitzelten ihn die schwarzen Klauen nur noch subtiler. Dann nahm
er eine graue Phosphoreszenz um sich herum wahr und vermutete, dal3 sie nun sogar zu jener



inneren Welt subterranen Horrors gelangten, von der triibe Legenden erzéhlen, und die einzig
von dem fahlen Irrlicht erleuchtet wird, das die ghoulische Luft und die uranfanglichen Nebel
der Gruben in den Eingeweiden der Erde durchsetzt.

Zuletzt sah er tief unter sich die schwachen Umrisse grauer und omintser Gipfel, die, wie er
wuldte, nur die sagenumwobenen Horner von Throk sein konnten. Furchtbar und sinister
stehen sie auf der heimgesuchten Rundebene sonnloser und ewiger Tiefen; ihre Hohe
Ubersteigt die menschliche Vorstellungskraft, und sie bewachen schreckliche Téer, wo die
Dhole kriechen und schéndlich wihlen. Doch Carter blickte lieber auf die gewaltigen
Bergspitzen als auf seine Uberwaltiger, diese wahrhaft schockierenden und unheimlichen
schwarzen Wesen mit glatter, 6liger, Walfischhaut, widerlich nach innen
aufeinanderzugekriammten Hornem, Fledermausfliigeln, deren Schlag kein Geréusch machte,
hallichen Greifklauen und stachel bewehrten Schwénzen, die grundlos und beunruhigend
peitschten. Am schlimmsten war, dai3 sie nie sprachen oder lachten und nie l&chelten, weil sie
Uberhaupt kein Gesicht besal3en, um damit zu l&cheln, nur eine suggestive Leere dort wo ein
Gesicht sein sollte. Auler festkrallen, fliegen und kitzeln taten sie nichts; daswar die Art der
Dunkel-Darren.

Alsdie Schar tiefer flog, tirmten sich die Homer von Throk grau und gewaltig zu allen Seiten,
und man konnte deutlich sehen, dal? auf diesem rauhen und eindrucksvollen Granit des
endlosen Zwielichts nichts gedieh.

Noch weiter unten erloschen die Irrlichter in der Luft, und auf3er den diinnen Gipfeln, diesich
oben gnomenhaft abzeichneten, umfing ihn nur die vorzeitliche Schwarze der Leere. Bald lagen
die Gipfel sehr weit zurtick, und es gab nichts als méchtig rauschende Winde, diedie
Klammbheit der alleruntersten Grotten mit sich fihrten. Schliefdlich landeten die Dunkel-Drren
auf einem Boden voller unsichtbarer Dinge, der sich wie eine Knochenschicht anfihlte, und
lief3en Carter in dem schwarzen Tal alein. Ihn hierher zu bringen, darin bestand die Aufgabe
der Dunkel-Durren, die den Ngranek bewachen; und als dies getan war, flatterten sie stumm
davon.

Carter versuchte ihrem Flug zu folgen, doch es gelang ihm nicht, denn selbst die Homer von
Throk lief3en sich nicht mehr ausmachen. Ringsum existierten nur Schwérze, Entsetzen, Stille
und Gebeine.

Nun wuf3te Carter zwar aus einer gewissen Quelle, dal3 er sich im Tal von Pnoth befand, wo die
enormen Dhole kriechen und wiihlen; aber wasihn erwartete ahnte er nicht, denn keiner hat je
einen Dhole gesehen oder sich vorzustellen versucht, wie so ein Wesen wohl aussehen
mochte. Dhole verraten ihre Gegenwart einzig durch gedampfte Geréusche, durch das
Geraschel, das sie zwischen den Knochenbergen anrichten und durch die schieimige
Berthrung, wenn sie sich an einem entlangwinden. Sehen kann man sie nicht, denn sie
kriechen nur im Dunkel. Carter wollte keinem Dhole begegnen und horchte deshalb auf jedes
Gerausch in den unbekannten Tiefen der Gebeine ringsum. Selbst an diesem furchterregenden
Ort fehlte ihm weder Plan noch Ziel, denn Zuraunungen tber Pnoth waren einer bestimmten
Person, mit der er in vergangenen Tagen viel geredet hatte, nicht unbekannt. Kurzgesagt, es
schien ihm mehr als wahrscheinlich, daf3 dies hier der Ort war, wohin alle Ghoule der wachen
Welt die Abfélleihrer Festgelage warfen; und dal3 er mit ein wenig Glick auf jenen méchtigen
Felsen stol3en wirde, der sogar die Zinnen Throks noch Uberragte und die Grenze ihres
Gebietes markierte; Sturzbéche von Knochen wirden ihm den Weg weisen, und hatte er die
Stelle erst einmal gefunden, konnte er einen Ghoul rufen und ihn bitten, eine Leiter



hinabzulassen; denn, so seltsam es auch klingt, Carter besal’ eine héchst eigenttimliche
V erbindungzu diesen schrecklichen Kreaturen.

Ein Bekannter in Boston - ein Maler seltsamer Bilder mit einem geheimen Studio in einer alten
und unheiligen Allee nahe eines Friedhofs - hatte sich tatséchlich mit den Ghoulen
angefreundet und ihm beigebracht, die einfacheren Passagen ihres abstol3enden Gefiepes und
Geplappers zu verstehen. Dieser Mann war zu guter Letzt verschwunden, und Carter war sich
nicht so ganz sicher, ob er ihn nicht jetzt vielleicht wiederfinden und sich zum erstenmal im
Traumland des so fernen Englisch seines undeutlich wachen L ebens bedienen wiirde. Auf
jeden Fall glaubte er, einen Ghoul Uberreden zu kénnen, ihn aus Pnoth hinauszufhren; und
die Begegnung mit einem Ghoul, den man sehen kann, war derjenigen mit einem Dhole, den
man nicht sehen kann, alemal vorzuziehen.

So schritt Carter durch das Dunkel und rannte los, wenn sich etwas zwischen den Knochen
unter ihm regte. Einmal versperrte ein steiniger Hang den Weg, und er wuldte, dies muf3te der
FuR von einem der Gipfel Throks sein.

Schliefdich horte er hoch oben in der Luft ein monstroses Rasseln und Klappern, und dies
verschaffte ihm die GewiRheit, dal3 er die Nahe des Ghoul-Felsens erreicht hatte. Anfangs
bezweifelte er, ob man ihn aus diesem meilentiefen Tal hdren wiirde, doch dann entsann er
sich der eigentiimlichen Gesetze der inneren Welt. Alser noch Uberlegte, traf ihn ein fallender
Knochen mit solcher Wucht, dal3 es nur ein Schadel gewesen sein konnte, und weil ihm dies
seine Nahe zu dem verhangnisvollen Felsen anzeigte, sandte er nach besten Kréften jenen
fiependen Schrei hinauf, den man den Ruf des Ghouls nennt.

Der Schall reist langsam, deshalb dauerte es geraume Zeit, bis Carter eine geplapperte Antwort
erhielt. Doch endlich kam sie, und bald schon sagte man ihm, dal3 eine Strickleiter

herabgel assen werde. Das Warten zerrte an den Nerven, denn mit seinem Rufen konnte er
zwischen all diesen Knochen alles mogliche aufgeschreckt haben. Und wirklich dauerte es
nicht lange, da horte er in einiger Entfernung ein vages Raschem. Als es ziel strebig ndherkam,
wurde ihm immer unbehaglicher; denn keinesfallswollte er die Stelle verlassen, an der die
Strickleiter herabkame. Schliefdlich wuchs die Spannung ins Unertrégliche, und er wollte eben
schon in Panik fliehen, alsihn der dumpfe Aufprall eines Gegenstandes auf die jingst
Ubereinandergetirmten Knochen von dem anderen Gerausch ablenkte. Eswar die Leite», und
nachdem er eine Minute umhergetastet hatte, hielt er siefest in den Handen. Aber das andere
Gerausch verstummte nicht und folgte ihm sogar beim Hinaufsteigen. Er befand sich ganze
funf Ful? hoch Gber dem Boden, als sich das Rascheln zunehmend verstérkte, und gute zehn
Ful3 hoch, asirgend etwas unter ihm die Strickleiter hin und her schwang. In einer Hohe von
funfzehn oder zwanzig FuR flihlte er, wie sein ganzer Korper von einem langen, schllpfrigen
Etwas gestreift wurde, das durch seine Schlangel bewegungen abwechselnd konvexe und
konkave Form annahm; und nach diesem Zwischenfall kletterte er verweifelt weiter, um der
unertréglichen Beschniiffelung dieses ekel haften und vollgefressenen Dholes zu entkommen,
dessen Gestalt kein Mensch sehen kann.

Er kletterte stundenlang mit schmerzenden und blasigen Handen und begegnete erneut dem
grauen Irrlicht und Throks unerfreulichen Gipfeln.

Endlich erkannte er Uber sich die vorspringende Kante des grof3en Fel sens der Ghoule, dessen
vertikale Seite jedoch verborgen blieb; und Stunden spéater sah er ein merkwirdiges Gesicht,
das so Uber den Rand zu ihm herablugte, wie ein fratzenhafter Wasserspeier Uber die



Brustwehr von Notre Dame. Der Ohnmachtsanfall, den dieser Anblick ausl 6ste, hétte ihn
beinahe den Halt verlieren lassen, doch bereits nach einer Minute hatte er sich wieder
gefangen; denn sein verschwundener Freund Richard Pickman hatte ihn einst einem Ghoul
vorgestellt, und er kannte ihre hundeartigen Gesichter, vorntibergebeugten Gestalten und
unnennbaren |diosynkrasien nur zu gut.

Deshalb hielt er sich auch fest in der Gewalt, alsihn dies grafdliche Wesen aus der
schwindelnden Leere tiber den Felsrand hievte, und weder die halbverzehrten Uberbleibsel,
die sich auf einer Seite hauften, noch der kauernde Kreis von Ghoulen, die nagten und
neugierig schauten, lief3en ihn aufschreien.

Er stand jetzt auf einer duster erleuchteten Ebene, die als einzige topographische Merkmale
grol3e Steinbrocken und Grubeneingange aufwies.

Die Ghoule verhielten sich Uberwiegend respektvoll, obwohl einer ihn zu zwicken versuchte,
wahrend mehrere andere seine Magerkeit prifend bedugten. Mit geduldigem Plappern stellte
er Nachforschungen tber seinen verschwundenen Freund an und fand heraus, dal3 dieser ein
recht prominenter Ghoul in jenen Abgrinden geworden war, die néher an derwachen Welt
lagen. Ein alter, grinlicher Ghoul erbot sich, ihn an Pickmans derzeitigen Aufenthaltsort zu
fUhren, und so folgte er der Kreatur trotz eines natiirlichen Widerwillens in eine gerdumige
Grube und kroch ihr stundenlang in der Schwérze modriger Erde hinterher. Sie kamen auf einer
triben Ebene heraus, die mit sonderbaren Relikten von der Erde Ubersét war - alte Grabsteine,
geborstene Urnen und groteske Fragmente von Denkmaélern - und Carter fihlte mit innerer
Bewegung, dal3 er sich vermutlich néher an der wachen Welt befand alsjemals zuvor, seit er
die siebenhundert Stufen von der Kaverne der Flamme zum Tor des Tieferen Schlummers
hinabgestiegen war.

Dort hockte, auf einem Grabstein des Jahres 1768, den man vom Granary-Kirchhof in Boston
gestohlen hatte, ein Ghoul, der einstmals der Kunstler Richard Upton Pickman war. Er war
nackt und gummiartig und hatte so sehr die ghoulische Physionogmie angenommen, dal3 es
seine menschliche Abkunft schon verdunkelte. Aber er sprach noch immer ein wenig Englisch
und konnte sich durch Grunzen und einsilbige Worte mit Carter verstandigen, wobei er sich
manchmal auch mit der Plappersprache der Ghoule aushalf. Als er erfuhr, dal’ Carter zum
Verwunschenen Wald wol lte und von dort weiter zu der Stadt Celephaisin Ooth-Nargai hinter
den Tanarischen Bergen, schien er ziemlich besorgt; denn die Ghoule der wachen Welt
machen sich auf den Friedhtfen des oberen Traumlandes nicht zu schaffen, (das tGberlassen
sie den rotfiRigen Wamps, deren Brutpl&tze in toten Stéadten liegen) und vielerlel trennt ihren
Abgrund vom Verwunschenen Wald, nicht zuletzt das schreckliche Kénigreich der Gugs.

Die gigantischen und haarigen Gugs hatten in diesem Wald friher Steinzirkel errichtet und
den Anderen Gottern und dem kriechenden Chaos Nyarlathotep solange seltsame Opfer
dargebracht, bis den Erdgdéttern eines Nachts eine ihrer Greueltaten zu Ohren kam und siein
tiefergel egene Kavernen verbannt wurden. Den Abgrund der Erden-Ghoule und den
Verwunschenen Wald verbindet nur eine grofe, steinerne Falltir mit einem eingel assenen
Eisenring, und diese wagen es die Gugs wegen eines Fluches nicht zu 6ffnen. Dalk ein
sterblicher Traumer ihr Hohlenreich durchqueren und durch diese Tir verlassen konnte, ist
undenkbar; denn vormals haben sie sich von sterblichen Traumern ernéhrt, und noch sind bei
ihnen Legenden Uber die Schmackhaftigkeit solcher Traumer in Umlauf, obwohl ihre Kost
durch die Verbannung auf die Ghasts beschrankt wurde, jene widerwartigen Wesen, dieim
Licht sterben, in den Gewdlben von Zin hausen und wie Kanguruhs auf langen Hinterbeinen



springen.

Deshalb riet der Ghoul, der Pickman war, Carter, den Abgrund entweder bei Sarkomand zu
verlassen, der Ruinenstadt im Tal unterhalb von Leng, wo schwarze, salpetrige
Treppenfluchten, von gefliigelten dioritenen L éwen bewacht, vom Traumland hinunter zu den
tiefen Schlinden fuhren, oder Uber einen Kirchhof die wache Welt wiederzugewinnen, und die
Suche aufs neue zu beginnen, die siebzig Stufen des leichten Schlummers hinab zur Kaverne
der Ramme und die siebenhundert Stufen hinunter zum Tor des Tieferen Schlummers und zum
Verwunschenen Wald. Davon jedoch hielt der Sucher nichts; denn einerseits war ihm Uber
den Weg von Leng nach Ooth-Nargai nicht das geringste bekannt, und andererseits
widerstrebte esihm, aufzuwachen, weil er dann befirchten mufdte, alles zu vergessen, was er
bisjetzt in diesem Traum erreicht hatte. Es hétte verheerende Wirkungen fir seine Suche,
vergalde er die erhabenen und goéttlichen Gesichter jener Seeleute aus dem Norden, diein
Celephais mit Onyx handelten und die, als Sohne der Gotter, den Weg zur kalten Ode weisen
muf3ten und damit auch zum Kadath, wo die Grof3en Wohnung haben.

Nach langen Uberredungsversuchen willigte der Ghoul ein, seinen Gast in die machtigen
Mauern des Konigreiches der Gugs zu fuhren. Es bestand die Chance, dal3 sich Carter durch
die Zwielichtzone der runden Steintiirme zu einer Zeit wirde stehlen kénnen, dadie Riesen
Uberséttigt in ihren Hausern schnarchten, um dann den zentralen Turm zu erreichen, der das
Zeichen von Koth tragt und die Treppen birgt, die hinauf zur steinernen Falltdr im
Verwunschenen Wald fihren. Pickman stimmte sogar zu, drei Ghoule abzustellen, die mit
einem Grabstein als Hebel helfen sollten, die Steintlr aufzudriicken; denn vor Ghoulen
fUrchten sich die Gugs ein wenig, und oft fliehen sie von ihren eigenen kol ossalen Friedhéfen,
wenn sie sie dort beim Schmaus antreffen.

Er riet Carter weiterhin, sich al's Ghoul zu verkleiden; den Bart abzurasieren, den er sich hatte
wachsen lassen (denn Ghoul e haben keinen), sich nackt im Schlamm zu wélzen, um das
richtige AuRere zu bekommen, in der typischen, vorniibergebeugten Gangart dahinzutrotten
und sein Kleiderblndel wie einen Leckerbissen aus einem Grab zu tragen. Durch die
entsprechenden Grubengéange wirden sie in die Stadt der Gugs - die gleichzeitig das ganze
Konigreich umfaldt - gelangen und auf einem Friedhof unweit des treppenbergenden Turmes
von Koth herauskommen. Sie muf3ten sich allerdings vor einer grof3en Hohle nahe des
Friedhofs hiten; denn diesist der Eingang zu den Gewdlben von Zin, und die rachel istemen
Ghasts lauem immer blutgierig jenen Bewohnern des oberen Abgrundes auf, von denen sie
gejagt und verspeist werden. Wenn die Gugs schlafen, wagen sich die Ghasts hervor und
greifen gleichermal3en Ghoule und Gugs an, denn sie kdnnen sie nicht von einander
unterscheiden. Sie sind auf3erst primitiv und fressen sich gegenseitig. An einer Engstellein
den Gewdlben von Zin hélt ein Gug Wache, doch er ist oft sehr schl&frig und wird daher
manchmal von einer Horde Ghasts Gberrumpelt. Konnen die Ghasts im richtigen Licht auch
nicht existieren, so ertragen sie doch das graue Zwielicht des Abgrunds fir einige Stunden.

Zuletzt kroch Carter also durch endlose Gruben, zusammen mit drei hilfreichen Ghoulen, die
den flachen Grabstein des Col. Nepemiah Derby, gest. 1719, vom Charter Street Kirchhof in
Salem trugen. Als siewieder ans Zwielicht drangen, befanden sie sichin einem Wald aus
riesigen, flechtenbedeckten Monolithen, die fast so hoch aufragten wie der Blick reichte und
die nichts anderes darstellten al s die bescheidenen Grabsteine der Gugs. Rechts des L oches,
aus dem sie krabbelten, gewéhrten Monolithenhallen eine bestiirzende Durchsicht auf
zyklopische Rundtirme, die grenzenlosin die graue L uft der inneren Erde stiegen. Dieswar die
grof3e Stadt der Gugs, deren Torwege dreiRig Fuf’ hoch sind. Die Ghoule kommen oft hierher,



denn von einem beerdigten Gug kann sich eine Gemeinde beinahe ein Jahr lang ernéhren, und
trotz der erhdhten Gefahr ist es besser nach Gugs zu graben, als sich mit den Grébern der
M enschen abzugeben.

Carter begriff jetzt, wie es sich mit den titanischen Knochen verhielt, dieer im Tal von Pnoth
manchmal unter sich gespirt hatte.

Geradeaus, genau vor dem Friedhof, erhob sich ein steiles, senkrechtes Kliff, an dessen Basis
eine immense und abstolRende Hohle gahnte. Diese empfahlen die Ghoule Carter weitgehend
zu meiden, denn es handel e sich um den Eingang zu den ruchlosen Gewdlben von Zin, wo
Gugs im Finstem Ghasts jagten. Und tatséchlich erwies sich diese Warnung schon bald al's
sehr berechtigt; dennin dem Moment, als sich ein Ghoul anschickte, zu den Turmen
hindberzukriechen, um herauszufinden, ob man die Stunde der Ruhezeit der Gugs richtig
berechnet hatte, da gliihte in dem grofRen Hohlenmaul zuerst ein gelblichrotes Augenpaar auf
und dann ein zweites, und dies bedeutete, dal? die Gugs um eine Wache & mer waren und die
Ghasts wirklich tber einen ausgezei chneten Geruchssinn verfugten. Deshalb schlich der
Ghoul zur Grube zuriick und ermahnte seine Gefahrten, still zu bleiben. Man Uberlief3e die
Ghasts am besten sich selbst, und auRerdem bestehe die Mdglichkeit, dald sie sich vielleicht
bald zurtickzogen, denn der Kampf mit einem Gug in den schwarzen Gew6lben von Zin mufite
sie natirlich ziemlich erschopft haben. Kurz darauf hiipfte etwas von der Grof3e eines kleinen
Pferdesin das graue Zwielicht; und bei dem Anblick dieses geschuppten, widerlichen Biestes,
dessen Gesicht trotz des Fehlens von Nase, Stirn und anderer wichtiger Einzelheiten so
sonderbar menschlich wirkte, wurde Carter Ubel.

Gleich hipften noch drei Ghasts heraus, um sich ihren Kameraden anzuschlief3en, und ein
Ghoul plapperte Carter leise zu, die nicht vorhandenen Narben seien ein schlechtes Zeichen.
Das beweise, dal3 sie mit der Gug-Wache gar nicht gekampft hatten, sondern nur an ihr
vorbeigeschl Upft waren, als sie schlief, sodal3 ihre Kraft und Wildheit noch ungebrochen sei
und dies auch bleibe, bis sie ein Opfer gefunden und zur Strecke gebracht hatten. Es war sehr
unerquicklich, diese gemeinen und mif3gebildeten Tiere, deren Zahl sich binnen kurzem auf
etwafunfzehn belief, dabel zu beobachten, wie sie herumsttberten und ihre Kénguruhspriinge
vollfahrten, wo titanische Turme und Monolithen aufstrebten, aber weit unangenehmer war
es, wenn sie sich in der keuchenden Guttural sprache der Ghasts unterhielten. Und dennoch
wirkten sie bel all ihrer Schrecklichkeit doch nicht so schrecklich wie das, was mit
Uberraschender Plotzlichkeit unmittelbar nach ihnen aus der Hohle kam.

Eswar eine Pranke, volle zweieinhalb Ful breit, und mit formidablen Krallen bewehrt. Auf sie
folgte eine zweite Pranke und dann ein grof3er, schwarzbepel zter Arm, mit dem beide Pranken
durch kurze V orderarme verbunden waren. Nun leuchteten zwei rosa Augen, und der Schéadel
des erwachten Gug-Posten wackelte ins Blickfeld. VVon struppigen Haaren bewachsene
Knochenwdl ste Uberschatteten die beiderseits zwei Zoll herausquellenden Augen. Doch das
eigentlich Entsetzliche des Schadels blieb das Maul. Dies Maul zeigte lange, gelbe Fangzdhne
und verlief der Lange des Schéadels nach, 6ffnete sich also vertikal statt horizontal.

Aber bevor sich der bedauernswerte Gug aus der Hohle gezwéangt und zu seiner vollen GroRRe
von zwanzig Ful? aufgerichtet hatte, waren die rachgierigen Ghasts tiber ihm. Carter
befirchtete sekundenlang, er wirde Alarm geben und sein ganzes Volk hochschrecken, bis
ihm ein Ghoul gedampft zuplapperte, dal3 Gugs keine Stimme besal3en und sich nur durch
Mienenspiel verstandigten. Die nun folgende Schlacht tobte wahrhaft firchterlich. Die
boshaften Ghasts stirmten von allen Seiten heftig auf den kriechenden Gug ein, bissen und



rissen mit ihren Schnauzen und keilten mdrderisch mit den harten, spitzen Hufen. Sie keuchten
die ganze Zeit aufgeregt und schrien, wenn das grof3e vertikale Maul des Gug einmal in einen
der ihren fuhr, und der Kampfeslarm wirde bestimmt die schlafende Stadt geweckt haben,
hétte sich das Geschehen durch den nachlassenden Widerstand des Wachpostens nicht
immer tiefer ins Hohleninnere verlagert.

So kam es, daf3 sich der Tumult in der Schwérze der Beobachtung bald véllig entzog, und nur
noch gelegentlich schlimme Echos seine Fortdauer bezeugten.

Dann gab der flinkste Ghoul das Zeichen zum allgemeinen Aufbruch, und Carter folgte den
drei trottenden Gestalten aus dem Monolithenwald heraus und hinein in die dunklen,
stinkenden Stral3en der entsetzlichen Stadt, deren runde Tirme aus zyklopischem Stein hoher
aufschossen, als das Auge sah.

Verschwiegen watschelten sie Uber das rauhe Felspflaster und vernahmen voll Ekel aus
grol3en, schwarzen Torwegen ein abscheuliches, unterdriicktes Geschnarche, das vom
Schlummer der Gugs kiindete. Weil sie das Ende der Ruhezeit firchteten, schlugen die Ghoule
ein etwas rascheres Tempo an; trotzdem wurde es keine kurze Reise, denn in jener Stadt der
Riesen haben Entfernungen einen grof3en Maf3stab. Endlich jedoch betraten sie einen freien
Platz vor einem Turm, der noch gewaltiger aussah als die tbrigen. Eswar der zentrale Turm mit
dem Zeichen von Koth, und die hohen Steinstufen, die man eben noch im Dammerschein
innen erkannte, bildeten den Anfang der grof3en Treppenflucht, die zum oberen Traumland
und dem Verwunschenen Wald fihrte.

Jetzt begann ein unermefdlicher langer Aufstieg in Pechschwarze: die monstrosen
Abmessungen der fir Gugs angel egten und deshalb fast yardhohen Stufen machte ihn schier
unmaoglich. Ihre Anzahl vermochte Carter nicht genau zu schétzen, denn binnen kurzem fihlte
er sich so stark ermattet, daf3 die unermidlichen und el astischen Ghoul e gezwungen waren,
ihm zu helfen. Wahrend des ganzen endlosen Anstiegs lauerte die Gefahr der Entdeckung und
Verfolgung; denn obwohl es wegen des Fluches der Grof3en kein Gug wagt, die Steintiir zum
Wald zu 6ffnen, unterliegt der Turm mit seinen Treppen keiner solchen Beschrénkung, und
fluchtige Ghasts werden oft bis zur Spitze verfolgt. Die Ohren der Gugs sind so scharf, dal3
das Gerausch von den blofRen Handen und FuRen der Kletterer womaoglich gleich mit dem
Erwachen der Stadt gehdrt wurde; und die méchtig ausschreitenden Riesen, durch ihre
Ghastjagden in den Gewdlben von Zin an das Sehen im Dunkeln gewdhnt, wirden natdrlich
nicht lange brauchen, um ihre kleinere und langsamere Beute auf diesen Zyklopenstufen
einzuholen. Der Gedanke, dal3 man die stumm verfolgenden Gugs Uberhaupt nicht héren
konnte, dal? sie vielmehr urpl 6tzlich und schockierend im Finstern tiber die Kletterer herfalen
wurden, war niederschmetternd. Auch auf die traditionelle Furcht der Gugs vor Ghoulen durfte
man an diesem besonderen Ort, wo alle Vorteile bei den Gugs lagen, nicht bauen. Gefahr
drohte ebenfalls von den verstohlenen und bosartigen Ghasts, die in der Ruhezeit der Gugs
haufig den Turm hinaufhipften. Schliefen die Gugs lange, und kehrten die Ghasts bald von
ihrem Treiben in der Kaverne zuriick, konnten diese widerwartigen und tibel gesinnten Wesen
leicht die Witterung der Kletterer aufnehmen; in welchem Falle es fast noch besser wére, von
einem Gug gefressen zu werden.

Dann, nach donenlangem Steigen, drang ein Keuchen aus dem Dunkel oben; und die Dinge
nahmen eine sehr ernste und unvermutete Wendung. Eswar klar, dal3 sich ein Ghast, wenn
nicht gar mehrere, vor der Ankunft Carters und seiner Fuhrer in diesem Turm verirrt hatte, und
genauso klar war, dal? diese Gefahr greifbar vor ihnen lag. Nach einer atemlosen Sekunde stief3



der fihrende Ghoul Carter an die Wand und postierte seine Gefahrten so gut als méglich, den
Grabstein zum zermalmenden Hieb bereit, wann immer sich der Feind wiirde blicken lassen.
Ghoule kdnnen im Finstem sehen, deswegen war die Gruppe nicht so Ubel dran als es Carter
allein gewesen ware. Im nachsten Moment verriet Hufgeklapper, dal3 zumindest ein Ghast
heruntergehipft kam, und die grabstei ntragenden Ghoule hoben ihre Waffe zu einem
verzweifelten Schlag. Jetzt blitzten zwei gelblichrote Augen auf, und das K euchen des Ghasts
Ubertonte seinen Hufschlag. Als er auf die Stufe direkt tiber den Ghoulen hinabsprang,
schwangen sie den alten Grabstein mit solch ungeheurer Wucht, daf3 nur noch ein Schnauben
und Récheln erfolgte, ehe das Opfer in einen verderblichen Haufen zusammenbrach. Es schien
nur dies eine Tier gewesen zu sein, und nach einem Augenblick des Lauschenstippten die
Ghoule Carter zum Zeichen an, dal3 es weitergehe. Wie zuvor mufdten sieihm helfen; und er
war froh, diesen Schlachtplatz zu verlassen, wo die unheimlichen Uberreste des Ghasts
unsichtbar in der Schwarze zuckten.

Schliefdlich geboten die Ghoule ihrem Begleiter Halt; und als er den Raum Uber sich abtastete,
wuRte Carter, daf? sie die grolRe Steintur endlich erreicht hatten. An das vollstandige Offnen
eines so gewaltigen Dinges war nicht zu denken, doch die Ghoule hofften, die Steintir weit
genug hochdriicken zu kdnnen, um den Grabstein als Keil darunterzuschieben, und es Carter
auf diese Art zu ermdglichen, durch den Spalt zu schlUpfen. Sie selbst planten wieder
hinabzusteigen und durch die Stadt der Gugs zurlickzukehren, denn zum einen verstanden sie
sich sehr gut aufs Ausweichen, und zum anderen kannten sie den Uberlandweg nach dem
gespenstischen Sarkomand mit seinem |éwenbewachten Tor zum Abgrund nicht.

Méchtig stemmten sich die drei Ghoule gegen die Steinttr Uber ihnen, und Carter unterstitzte
sie dabei so gut er konnte. Die Ecke, die dem Treppenende am néchsten lag, schienihnen die
richtige zu sein, und dorthin lenkten sie ihre ganze, so schandlich zustande kommende
Muskelkraft. Nach wenigen Augenblicken zeigte sich ein Lichtspalt; und Carter, der mit dieser
Aufgabe betraut worden war, schob die Spitze des alten Grabsteinsin den Schlitz. Nun folgte
ein gewaltiges Hebeln; doch sie kamen nur langsam voran und muf3ten nattrlich jedesmal auf
ihre urspriingliche Position zuriick, wenn esihnen mif3lang, die Platte zu drehen und das Portal
aufzudricken.

Pl6tzlich wurde ihre Verzweiflung durch ein Geréusch auf den tiefergelegenen Treppen
tausendfach gesteigert. Eswar nur das Poltern und Klappern des Ghastkadavers, der weiter
hinabrollte; doch keiner der méglichen Griinde fir das in-Bewegung-Geraten und
Hinunterrumpeln des Kérpers war im geringsten beruhigend. Und weil sie das V orgehen der
Gugs kannten, gingen die Ghoule wie rasend ans Werk; und in verblUffend kurzer Zeit hatten
siedie Tur so weit aufgestemmit, dai sie sie festhalten konnten, wahrend Carter die Grabplatte
drehte und eine grolRziigige Offnung schuf.

Sie halfen Carter nun hindurch, lief3en ihn auf ihre gummiartigen Schultern steigen und
stutzten anschlief3end seine Fil3e, al's er sich drauf3en in der gesegneten Erde des oberen
Traumlandes festkrallte. Noch eine Sekunde, und sie selbst waren hinausgeschl Upft, stief3en
den Grabstein weg und verschlossen die grofRe Falltir, wahrend darunter ein Schnaufen
erklang.

Wegen des Fluches der GroRRen darf kein Gug jemals dieses Portal benutzen, und deshalb
streckte sich Carter mit ziemlicher Erleichterung und einem Gefihl der Ruhe still auf den
dicken, grotesken Schwammen des V erwunschenen Waldes aus, wahrend sich seine Fuhrer
nahebei in der Stellung hinkauerten in der Ghoul e ausruhen.



Unheimlich wie dieser Verwunschene Wald war, den er vor so langem durchstreift hatte,
bedeutete er doch nach jenen Schliinden, die nun hinter ihm lagen, einen echten Zufluchtsort
und eine Wonne. Eslief3 sich kein lebender Bewohner Nicken, denn die Zoogs meiden die
mysteridse Tur furchtsam, und Carter beriet mit seinen Ghoulen sogleich ihr weiteres
Vorgehen. Die Ruckkehr durch den Turm wagten sie nicht langer, und die wache Welt behagte
ihnen nicht, als sie erfuhren, dal? sie die Priester von Nasht und Kaman-Thah in der Kaverne
der Flamme passieren muf3ten. So entschieden sie sich zu guter Letzt daf Urr, den Riickweg
durch Sarkomand und sein Tor zum Abgrund zu nehmen, obwohl sie nicht wuf3ten, wie man
dorthin gelangte. Carter erinnerte sich, dal3esim Tal unter Leng lag, und er entsann sich
weiterhin, dai3 er in Dylath-L een einen sinistren, schlitzaugigen, alten Kaufmann gesehen
hatte, dem nachgesagt wurde, er treibe Handel auf dem Plateau von Leng, deshalb empfahl er
den Ghoulen, gen Dylath-L een aufzubrechen, quer durch die Felder nach Nir und zum Skai,
und dann den Strom entlang bis zur M Undung. Dies beschlossen sie gleich zu tun und sie
beeilten sich loszutrotten, denn die wachsende Dammerung verhief3 eine ganze Nacht zum
Reisen. Und Carter schiittelte den abstof3enden Bestien die Pfoten, bedankte sich fur ihre Hilfe
und lief3 seine Verbundenheit der Bestie Ubermitteln, die einst Pickman war; doch alssie
aufbrachen seufzte er nichtsdestoweniger befreit auf. Denn ein Ghoul ist ein Ghoul und
bestenfalls ein unangenehmer Gefahrte fir einen Menschen. Danach suchte Carter einen
Waldsee auf, reinigte sich vom Schlamm der unteren Erde und legte anschlief3end die Kleider
wieder an, die er so sorgsam transportiert hatte.

Nacht regierte jetzt diesen furchtbaren Wald monstroser Baume, doch die Phosphoreszenz
erlaubte es so gut wie bel Tage zu reisen; deshalb schlug Carter die wohlbekannte Route nach
Celephaisin Ooth-Nargai hinter den Tanarischen Bergen ein. Und unterwegs dachte er an das
Zebra, das er vor so langen Aonen im weitentfemten Oriab auf dem Ngranek an einer Esche
angeleint zurlickgel assen hatte, und er fragte sich, ob eswohl von Lavasammlern gefttert
und befreit worden war. Und er fragte sich auch, ob er jemals nach Bahama zurtickkehren
wurde, um das Zebra zu bezahlen, dasin jener Nacht zwischen den antiken Ruinen am Ufer
des Y ath-Sees erschlagen worden war, und ob sich der alte Tavemenwirt seiner erinnern
wurde. Diese Gedanken beschéftigten ihn in der Luft des wiedergewonnenen oberen
Traumlandes.

Doch bald geriet sein Weitermarsch durch ein Gerdusch ins Stocken, das aus einem
méachtigen, hohlen Baum drang. Er hatte den gewaltigen Kreis aus Steinen umgangen, weil ihm
im Augenblick an einer Unterhaltung mit den Zoogs nichts lag; aber wie das wunderliche
Geflatter in dem dicken Baum bewies, wurden anderswo wichtige Beratungen abgehalten.
Beim Néherkommen vernahm er die Laute einer erbitterten und hitzigen Diskussion; und nicht
lange, dakamen ihm Dinge zu Ohren, dieihn zutiefst betroffen machten. Dennin dieser
vornehmen Versammlung der Zoogs stand ein Feldzug gegen die Katzen zur Debatte. Alles
rihrte vom Verlust jenes Trupps her, der Carter bis nach Ulthar nachgeschlichen war, und von
den Katzen wegen seiner ungebihrlichen Absichten die gerechte Strafe empfangen hatte. Die
Sache hatte lange geschwelt, und jetzt, oder wenigstens binnen Monatsfrist, wollten die
gerlisteten Zoogs die ganze K atzensi ppe mit einer Serie von Uberraschungsangriffen treffen,
einzelne Katzen oder Gruppen im Handstreich erledigen und nicht einmal den Myriaden
Katzen von Ulthar eine echte Chance zum Exerzieren und Mabilisieren lassen. So lautete der
Plan der Zoogs, und Carter begriff, dald er ihn vereiteln mufdte, ehe er sich auf seine ungeheure
Suche begab.

Ganz leise stahl sich Carter deswegen zum Waldrand und schickte den Schrei der Katze Uber



die sternhellen Felder. Und eine grof3e, alte Ké&tzin in einem nahegel egenen Cottage nahm die
Botschaft auf und leitete sie Uber Meilen welliger Wiesen weiter an grof3e und kleine,
schwarze, graue, getigerte, weil3e und bunte Krieger; und sie hallte durch Nir und tber den
Skai, jasogar bis nach Ulthar hinein, und Ulthars zahllose Katzen fielen im Chor ein und
formierten sich in Marschlinie. Eswar ein Glick, dal3 der Mond nicht am Himmel stand, denn
so weilten alle Katzen auf der Erde. In geschwinden und stillen Sétzen sprangen sie von jedem
Herd und Dach und ergof3en sich in einem riesigen, pelzigen Meer Uber die Ebenen bis zum
Waldrand. Dort hief3 sie Carter willkommen, und der Anblick wohlgestalteter, gesunder Katzen
tat seinen Augen wirklich wohl nach jenen Wesen, die ihm begegnet waren und mit denen er
den Abgrund durchwandert hatte. Erfreut bemerkte er, dal3 sein venerabler Freund und
vormaliger Retter die Abteilung Ulthars anfihrte, ein Rangabzei chen um den Hals und mit
martialisch gestraubten Schnurrhaaren. Es kam noch besser, denn als Unterleutnant diente in
dieser Armee ein |ebhafter junger Bursche, der sich als niemand anders entpuppte, als das
winzig kleine Kéatzchen aus dem Gasthof, dem Carter an jenem lang entschwundenen Morgen
in Ulthar ein Schélchen mit fetter Sahne hingestellt hatte. Jetzt war es ein stammiger und
vielversprechender Kater, und als er seinem Freund die Hand schiittelte, schnurrte er. Sein
GroRvater sagte, er mache sich in der Armee ausgezeichnet und dirfe nach dem néchsten
Feldzug wohl auf den Kapiténsrang hoffen.

Carter umrif3jetzt die Gefahr, in der der Katzenstamm schwebte, und wurde daftr durch ein
tiefkehliges, dankbares Geschnurr belohnt. Er beriet mit den Generadlen einen sofortigen
Aktionsplan, der vorsah, unverziglich auf den Versammlungsplatz der Zoogs und andere
bekannte Zoogfestungen loszumarschieren, ihren Uberraschungsattacken zuvorzukommen
und ihnen Bedingungen aufzuzwingen, ehe sieihre Invasionsarmee mobilisierten.

Daraufhin tberflutete das grof3e Katzenmeer im Nu den Verwunschenen Wald und brandete
um den Ratsbaum und den gewaltigen Steinzirkel.

Flatterlaute steigerten sich ins Panische, as der Feind die Neuankémmlinge bemerkte, und die
verstohlenen und neugierigen, braunen Zoogs | eisteten wenig Widerstand. Sie sahen, dal3 sie
im voraus geschlagen waren und gaben die Rachegedanken zugunsten von Uberlegungen zur
augenblicklichen Selbsterhaltung auf.

Die Halfte der Katzen setzte sich nun in Kreisformation um die gefangenen Zoogs, wobei sie
einen Gang fur die zusétzlichen Gefangenen freilief3en, die von anderen Katzen in anderen
Teilen des Waldes aufgebracht wurden. Bei der langen Diskussion der Abmachungen wirkte
Carter als Dolmetscher, und man beschlof3, dal? die Zoogs ein freier Stamm bleiben sollten
unter der Bedingung, dal3 sie an die Katzen einen reichen Tribut von Waldhihnern, Wachteln
und Fasanen aus den weniger fabul sen Gebieten des Waldes entrichteten. Zwolf junge
Zoogswollte man als Geisern im Tempel der Katzen in Ulthar halten, und die Sieger lief3en
keinen Zweifel daran, dal3 jedes Verschwinden von Katzen entlang der Grenzen der
Zoogdomane aul3erst verheerende Folgen fiir sie nach sich ziehen wirde. Alsdiese
Angelegenheiten geregelt waren, l6sten die versammelten Katzen ihre Reihen auf und
erlaubten es den Zoogs, sich inihre jeweiligen Behausungen davonzumachen, was diese dann
auch unter manch feindseligem, riickwarts gerichteten Blick eilends taten.

Der dte Katzengeneral bot Carter eine Eskorte durch den Wald an, egal zu welchem Saum,
denn er hielt esfir wahrscheinlich, dal3 die Zoogs einen bitteren Groll gegen Carter hegten,
weil er ihr kriegerisches Vorhaben durchkreuzt hatte. Dies Angebot nahm er dankend an; nicht
nur wegen der Sicherheit, die esihm verschaffte, sondern well er die grazile Gesellschaft der



Katzen schétzte. So schritt Randolph Carter inmitten eines schmucken und ausgel assenen
Regiments, entspannt nach erfolgreicher Pflichterflllung, wirdevoll durch jenen
verwunschenen und phosphoreszierenden Wald aus titanischen Baumen und sprach mit dem
alten General und dessen Enkelsohn tiber seine Suche, wéhrend sich andere aus dem Zug in
fantastischen Luftspriingen ergingen oder gefallenen Blé&ttern nachjagten, die der Wind tber
die Pilze dieses vorzeitlichen Bodenstrieb. Und der alte General meinte, er habe viel Giber den
unbekannten Kadath in der kalten Ode gehort, wisse aber nicht, wo er zu finden sei. Was die
wunderbare Stadt im Sonnenuntergang betreffe, so hétte er davon nicht einmal gehért, wolle
aber gern ales tbermitteln, was er in Zukunft vielleicht noch dartiber erfahren wiirde. Er
vertraute dem Sucher ein sehr wertvolles Losungswort der Katzen vom Traumland an und
verwiesihn ausdriicklich an den alten Fuhrer der Katzen in Celephais, wohin sein Weg ja
fUhre. Dieser alte Fuhrer, den Carter schon fllichtig kannte, sei eine ehrwirdige Malteserkatze,
die sich bei jeglicher Unternehmung als hdchst einflufreich erweisen wirde. Es dammerte, als
sie den Waldrand erreichten, und Carter verabschiedete sich widerstrebend von seinen
Freunden. Der junge Unterleutnant, den er als kleines Kétzchen kennengelernt hatte, wareihm
gern weiter gefolgt, hétte es der alte General nicht verboten; doch der gestrenge Patriarch
beharrte darauf, dal3 seine Pflichten beim Stamm und der Armee lagen. Deshalb zog Carter
allein Uber die goldenen Felder, die sich geheimnisvoll entlang eines wei dengesaumten
Flusses dehnten, und die Katzen kehrten in den Wald zurtick.

Wohlbekannt waren dem Reisenden jene Gartenlander zwischen dem Wald und der
Cerenaischen See, und vergntigt folgte er dem singenden Fluf3 Oukranos, der ihm den Weg
wies. Die Sonne stieg héher Uber sanft gewellte Haine und Rasenflachen und kréaftigte die
Farben der abertausend Blumen, die jede Hiigelkuppe und waldige Schlucht schmiickten. Ein
segensreicher Dunst deckt dies ganze Gebiet, worin die Sonne ein klein wenig mehr scheint als
anderswo, und wo die schwirrende Sommermusik von V 6geln und Bienen ein klein wenig
lauter erklingt; und deshalb schreiten die Menschen hier hindurch wie durch ein Feenreich
und empfinden groflere Freude und Verwunderung als sie sich spater erinnern konnen.
Mittags gelangte Carter zu den Jaspisterrassen von Kiran, die zum Fluf3ufer hin abfallen und
jenen lieblichen Tempel tragen, zu dem der Konig von llek-Vad aus seinem fernen Reich am
Dammermeer einmal im Jahr in einem goldenen Palankin kommt, um zum Gott des Oukranos zu
beten, der fUr ihn in seiner Jugend sang, als er in einem Landhaus an seinen Ufern lebte. Ganz
aus Jaspisist dieser Tempel, und er nimmt einen Morgen Land ein, mit seinen Mauern und
Ho6fen und sieben Zinnenttirmen und dem inneren Schrein, wo der Flul3 durchverborgene
Kanale eintritt, und der Gott sif3in der Nacht singt. Viele Male hort der Mond sonderbare
Musik, wenn er auf jene Hofe und Terrassen und Zinnen scheint, doch ob diese Musik das
Lied des Gottesist oder der Gesang der kryptischen Priester, weil3 nur der Konig von llek-Vad
alein; denn nur er hat den Tempel betreten und die Priester gesehen. Jetzt, in der Trégheit des
Tages, schwieg das gemei3elte und delikate Heiligtum, und Carter vernahm nur das Murmeln
des grof3en Stromes und das V ogel gezwitscher und Bienengesumm, als er unter der
verzauberten Sonne ausschritt.

Den Nachmittag hindurch wanderte der Pilger Uber duftende Auen und im Schutz lieblicher,
fluRwarts gelegener Higel, auf denen friedvolle, strohgedeckte Cottages und die aus Jaspis
oder Chrysoberyll gefertigten Schreine liebenswirdiger Goétter standen. Manchmal lief er dicht
am Ufer des Oukranos und pfiff den munteren und irisierenden Fischen des kristallenen
Flusses zu, und andere Male blieb er inmitten der wispernden Binsen stehen und blickte zum
grof3en, schwarzen Wald auf der anderen Seite hintiber, dessen Baume bis ans FluRufer
wuchsen. In friheren Tréaumen hatte er wunderliche, schwerfallige Buopoths scheu aus dem
Wald treten sehen um zu trinken, aber jetzt entdeckte er nicht einen einzigen. Einmal hielt er



inne, um einen flei schfressenden Fisch zu beobachten, der einen fischenden Vogel fing, indem
er ihn mit seinen in der Sonne glanzenden Schuppen aufs Wasser hinaus lockte, und dann mit
seinem enormen Maul am Schnabel packte, als der gefliigelte Jager auf ihn herabstol3en wollte.

Gegen Abend erklomm er eine flache, grasbewachsene Erhebung und sah vor sich, flammend
im Sonnenuntergang, die tausend vergoldeten Turmspitzen von Thran. Unvorstellbar luftig
streben die Alabasterwaélle dieser unglaublichen Stadt auf; sie neigen sich gegen die
Mauerkrone zu schréag nach innen und sind aus einem Gui3 geformt, doch wie weil3 kein
Mensch, denn sie sind dlter als die Erinnerung. Aber so luftig sie mit ihren hundert Toren und
zweihundert TUrmchen auch sind, die Turmgruppen im Inneren, schneewei (3 unter ihren
goldenen Helmen, sind noch luftiger; und die Menschen in der umliegenden Ebene sehen sie
gen Himmel schief3en, manchmal leuchtend klar, manchmal die Spitzen in Wolken- und
Nebelgewirr und manchmal weiter unten von Wolken umlagert, die hochsten Zinnen frei Gber
dem Dunststrahlend. Und wo sich Thrans Tore zum Flul3 6ffnen, liegen grof3e Marmorkais, an
denen geschmiickte Galionen aus Zedern-und Kalamanderholz ruhig vor Anker schaukeln und
fremdartige, bartige Seeleute auf Féssern und Ballen mit den Hieroglyphen ferner Lander
sitzen. Landeinwarts, hinter den Mauern, erstreckt sich das Farmland, wo kleine weil3e
Cottages zwischen flachen Higeln traumen und sich enge Stral3en mit vielen Steinbriicken
anmutig zwischen Flissen und Géarten winden.

Durch dies griinende Land schritt Carter am Abend und sah wie das Zwielicht vom Strom zu
den wundervollen, goldenen Turmspitzen Thrans hochflutete. Und genau zur Stunde der
Dammerung erreichte er das stidliche Tor, und eine Wache in roter Robe hielt ihn so lange auf,
biser drei unglaubliche Tréaume erzahlt hatte und sich somit als Traumer auswies, der wirdig
war, auf Thrans steilen, mysteridsen Stral3en zu wandeln und die Bazare zu durchstreifen, wo
die Waren der geschmuickten Galeeren feilgeboten wurden. Dann betrat er diese unglaubliche
Stadt; durch eine so dicke Mauer, dal3 das Tor ein Tunnel war, und danach Gber krumme und
gewundene Wege, die sich tief und eng zwischen den himmel stirmenden Tldrmen
schlangelten. Licht fiel aus vergitterten Balkonfenstem, und der Klang von Lauten und Pfeifen
stahl sich zaghaft aus Innenhéfen, wo Marmorfontanen sprudelten. Carter kannte seinen Weg
und steuerte durch dunklere Stral3en zum Fluf3 hinunter, wo er in einer alten Hafentaveme die
Kapitane und Seeménner traf, die er aus Myriaden anderer Traume kannte. Hier buchte er
seine Uberfahrt nach Celephais auf einer groRen, griinen Galione, und hier blieb er tiber die
Nacht, nachdem er ernsthaft mit der ehrwirdigen Katze dieses Gasthofes gesprochen hatte,
die vor einem enormen Herd verschlafen blinzelte und von alten Kriegen und vergessenen
Gottern traumte.

Am Morgen begab sich Carter an Bord der Galione, die nach Celephais segelte und sal3 im
Bug, alsdie Leinen losgemacht wurden und die lange Fahrt hinunter zur Cerenéischen See
begann. Auf Meilen glichen die Ufer denen des Fluf3oberlaufs vor Thran; ab und zu erhob
sich auf den ferneren Hugeln rechterhand ein merkwirdiger Tempel und dann lag wieder ein
vertraumtes Stadtchen mit steilen, roten Dachern und in der Sonne ausgelegten Netzen am
Ufer. Eingedenk seiner Suche, befragte Carter ale Matrosen ausfuhrlich Gber digjenigen,
denen siein den Tavernen von Celephais begegnet waren und erkundigte sich nach den
Namen und Gewohnheiten der seltsamen Manner mit engen Augen, grof3en Ohrl&ppchen,
schmalrtickigen Nasen und spitzen Kinnen, diein dunklen Schiffen aus dem Norden kamen
und ihr Onyx gegen die bearbeitete Jade, das gesponnene Gold und die kleinen, roten
Singvogel von Celephais tauschten. Von diesen Mannern wufl3ten die Seeleute kaum etwas,
aul3er dal3 sie nur selten sprachen und anderen eine gewisse Scheu einfldl3ten.



I hre weitentfernte Heimat hief3e Inquanok, und sie aufzusuchen seien nur wenige L eute
gewillt, denn eswaére ein kaltes, ddmmeriges Land, das dicht ans widrige Leng grenzen sollte,
obwohl sich auf der Seite, wo Leng angeblich lag, hohe, unbezwingbare Berge tirmten, so dai3
niemand sagen konne, ob das schlimme Plateau mit seinen entsetzlichen Steinsiedlungen und
dem unnennbaren Kloster wirklich dort war, ober ob das Gerlicht nur der Furcht entsprang, die
angstliche Leute nachts ergriff, wenn sich jene grafdlichen Grenzgipfel schwarz vor einem
aufgehenden Mond abzeichneten.

GewiR, die Menschen erreichten Leng von den verschiedensten Ozeanen her. Uber andere
Grenzen Inquanoks war diesen Seel euten nichts bekannt, und auch von der kalten Ode und
dem unbekannten Kadath hatten sie nur in vagen, verworrenen Berichten gehdrt. Und von der
wunderbaren Stadt im Sonnenuntergang, nach der Carter suchte, wuldten sie Gberhaupt
nichts.

Deshalb fragte der Reisende nicht léanger nach entlegenen Dingen, sondern wartete den
Zeitpunkt ab, wo er mit jenen fremdartigen Ménnern aus dem kalten und zwielichtigen
Inquanok selbst sprechen konnte, welche Nachkommen jener Gétter sind, dieihre Ziige am
Ngranek einmei3elten.

Spét am Tag erreichte die Galione die Fluf3schleifen, die die duftenden Dschungel von Kled
durchziehen. Hier wére Carter gern an Land gegangen, denn in diesen tropischen Dickichten
schlafen, einsam und unzerstort, wundersame Elfenbeinpal &ste, in denen einstens die
sagenhaften Monarchen eines Landes |ebten, dessen Name vergessen ist. Zauberformeln der
Alteren bewahren diese Statten vor Schaden und Zerfall, denn es steht geschrieben, daR sie
eines Tages vielleicht wieder gebraucht werden; und Elefantenkarawanen haben sie von fern
im Mondlicht schimmern sehen, doch niemand wagt sich ihnen weiter zu nahem, wegen der
Wéchter, denen sieihre Unversehrtheit verdanken. Aber das Schiff flog weiter, und der
anbrechende Abend dampfte die Laute des Tages, und die ersten Sterne am Himmel blinkten
den frihen Leuchtk&fern an den Ufern Antwort zu, a'sjener Dschungel weit hinter ihnen blieb
und nur seinen Duft zur Erinnerung zuricklief3, dal3 esihn gegeben hatte. Und die ganze
Nacht hindurch trieb die Galione an unsichtbaren und ungeahnten Mysterien vorbei. Einmal
meldete der Ausguck Feuer auf den Hiigeln im Osten, doch der schléfrige Kapitan sagte, man
sdhe sie besser nicht zu lange an, denn es sei héchst ungewi (3, wer oder was sie entziindet
habe.

Morgens hatte sich der Flul3 stark verbreitert, und die Hauser, die das Ufer sGumten, zeigten
Carter, dal3 sie kurz vor der méachtigen Handel sstadt Hianith an der Cerenéischen See waren.
Hier sind die Mauern aus rauhem Granit und die Hauser von phantastischen, verputzten
Balkengiebeln gekront. Die Leute von Hianith gleichen mehr den Menschen der wachen Welt
als anderen des Traumlandes; man besucht die Stadt deshalb nur wegen desregen
Tauschhandels, rihmt jedoch die solide Arbeit ihrer Kunsthandwerker. Die Kaianlagen von
Hianith bestehen aus Eiche, und dort ankerte die Galione, wahrend der Kapitan in den
Tavernen feilschte. Auch Carter ging an Land und besah sich neugierig die ausgefahrenen
Stral3en, wo hélzerne Ochsenkarren rumpelten und in Bazaren hitzige Kaufleute ihre Waren
ausriefen. Die Hafentavernen standen alle dicht bei den Kais, an Pflasterstraf3en, die die Gischt
hoher Fluten mit einer Salzkruste Uiberzogen hatte, und durch ihre niedrigen, schwarzen
Balkendecken und die Fensterfltigel mit griinen Butzenscheiben wirkten sie sehr altertimlich.

Greise Seeleute redeten in diesen Tavernen viel von fernen Hafen und erzahlten manche
Geschichte Uber die merkwurdigen Manner aus dem zwielichtigen Inquanok, konnten jedoch



dem, was die Matrosen der Galione schon berichtet hatten, nichts Neues hinzufiigen. Dann
endlich, nach langem Ent- und Beladen, setzte das Schiff erneut Segel tber das abendliche
Meer, und die hohen Mauern und Giebel von Hianith versanken immer mehr, wahrend ihnen
dasletzte, goldene Licht des Tages eine Pracht und Schénheit schenkte, die jene Ubertraf, die
die Menschen ihnen verliehen hatten.

Zwei Néchte und zwei Tage segelte die Galione Uber die Cerenéische See, sah kein Land und
passierte nur ein anderes Schiff. Gegen Sonnenuntergang des zweiten Tages ragte dann
voraus der schneeige Gipfel des Aran, auf seinen unteren Hangen wiegten sich Gingkobaume,
und Carter wul3te, dal3 sie das Land Ooth-Nargai und die wundervolle Stadt Celephais erreicht
hatten. Rasch kamen die glitzernden Minarette dieser sagenhaften Stadt in Sicht und die
makellosen Marmorwaélle mit ihren Bronzestatuen und die grof3e Steinbriicke, wo der Naraxa
ins Meer mundet. Jenseits der Stadt stiegen sanfte Higel mit Waldchen und
Asphodelengérten, kleinen Schreinen und Cottages darauf an; und in weiter Feme lag
gewaltig und mystisch die Purpurkette der Tanarischen Berge, hinter der verbotene Wegein
die wache Welt und in andere Traumregionen fuhren.

Im Hafen dréngten sich bemalte Galionen, von denen einige aus der marmornen Wolkenstadt
Serannian stammiten, die in aherischen Gefilden schwebt, wo sich die See dem Himmel
vermahlt, und andere aus greifbareren Gegenden des Traumlandes. Zwischen ihnen hindurch
fand der Steuermann seinen mihsamen Kurs zu den spezereiduftenden Kais, an denen die
Galionein der Dammerung festmachte, als die Millionen Lichter der Stadt anfingen Uber das
Wasser zu flimmern. Ewig neu schien diese unsterbliche Stadt der Vision, denn hier besitzt die
Zeit keine Macht zu entstellen oder zu zerstéren. Wie eh und je schimmert matt der Trkisvon
Nath-Horthath, und die achtzig orchideenbekranzten Priester sind dieselben, dieihn vor
zehntausend Jahren erbauten. Bestandig glanzt die Bronze der grof3en Tore, und auch die
Onyxpflaster nutzen sich nicht ab 6de zerbréckeln. Und von den Mauern blicken die hohen
Bronzestandbilder auf Kaufherren und Kameltreiber herab, die dter als die Fabel sind, und
doch findet sich nicht ein graues Haar in ihren geteilten Barten.

Carter suchte kein einziges Mal den Tempel, den Palast oder die Zitadelle auf, sondern
verweilte an der meernahen Mauer zwischen Seeleuten und Handlern. Und als es fir Gerlichte
und L egenden zu spét geworden war, begab er sich in eineihm vertraute, alte Taverne und
trdumte im Schlaf von den Géttern auf dem unbekannten Kadath, nach denen er suchte. Am
néchsten Tag durchforschte er samtliche Kais nach den merkwirdigen Seefahrern aus
Inquanok, erfuhr aber, dal’ sich augenblicklich keine im Hafen aufhielten, denn ihre Galione
aus dem Norden wurde erst in zwei vollen Wochen erwartet. Er fand jedoch einen Seemann
aus Thorabonien, der in Inquanok gewesen war und in den Onyxbrtichen jenes Dammeriandes
gearbeitet hatte; und dieser Seemann sagte, im Norden des bewohnten Gebietes gabe es
freilich eine Wiiste, die jedermann zu firchten und meiden schien. Der Thorabonier meinte,
dal? sich besagte Wste um den aul3ersten Rand der unpassierbaren Gipfel herumziehe und in
das schreckliche Plateau von Leng miinde, und dal3 dies der Grund sei, warum sich die Leute
vor ihr angstigten; wiewohl er einrdumte, dal3 noch andere, vage Geschichten Uber schlimme
Erscheinungen und namenl ose Schildwachen existierten. Ob dies die fabel hafte Ode sein
konnte, wo der unbekannte Kadath ragte, wuldte er nicht; doch schiene es abwegig, dal3
solche Erscheinungen und Schildwachen, falls es sie wirklich gab, grundlos stationiert wéren.

Am folgenden Tag schritt Carter die Stral3e der Saulen zum Turkistempel hinauf und sprach
mit dem Hohenpriester. Obwohl man in Celephais vorziglich Nath-Horthath verehrt, werden
doch auch alle Grof3en in téglichen Gebeten erwéhnt; und der Priester verstand sich leidlich



auf ihre Launen. Wie Atal im fernen Ulthar, riet auch er eindringlich von jedem Versuch ab, sie
aufzusuchen; und erklérte, sie seien eigensinnig und kaprizids und unterstiinden dem
sonderbaren Schutz der Anderen Gotter des AulRenraumes, deren Seele und Bote das
kriechende Chaos Nyarlathotep ist.

Ihr eifersiichtiges Verbergen der wunderbaren Stadt im Sonnenuntergang zeige deutlich, dafi3
sie nicht wiinschten, dai3 Carter dorthin gelangte, und es sei ungewil3, wie sie einen Gast
aufnehmen wiirden, der mit dem Ziel kam, sie zu sehen und ihnen eine Bitte vorzutragen. In der
Vergangenheit hétte kein Mensch den Kadath gefunden, und es mochte sich al's ebenso gut
erweisen, wenn ihn auch in Zukunft keiner fand. Solche Geriichte wie sie tber das Onyxschlol3
der Grof3en erzéhlt wirden, kléngen in keinster Weise ermutigend.

Alser sich bei dem orchideengekronten Hohenpriester bedankt hatte, verliefd Carter den
Tempel und begab sich zum Bazar der Schafschlachter, wo der alte Anfihrer von Celephais
Katzen zufrieden lebte. Das graue und wiirdige Wesen sonnte sich auf dem Onyxpflaster und
streckte entspannt eine Pfote aus, als sein Besucher naher trat. Doch indem Carter die

L osungsworte und Empfehlungen wiederholte, dieihm der alte Katzengeneral in Ulthar
mitgegeben hatte, wurde der pelzige Patriarch sehr herzlich und gespréchig und erzahlte viel
von den geheimen Kenntnissen, welche die Katzen auf den seewérts liegenden Htigeln Ooth-
Nargais besal3en. Das beste war, dal3 er manches von dem wiederholte, was ihm die scheuen,
am Wasser |ebenden Katzen von Celephais heimlich Uber die Manner aus I nquanok
anvertraut hatten, deren dunkle Schilfe keine Katze betreten will.

Es scheint, dal3 diese Méanner eine Aura umgibt, die nicht von der Erde stammt, obgleich dies
nicht der Grund ist, warum keine Katze auf ihren Schiffen segeln mag. Der Grund hierfur liegt
darin, dal3 Inquanok Schatten beherbergt, die keine Katze ertragen kann, und deshalb erklingt
in dem ganzen kalten, zwielichtigen Reich auch nie ein freundliches Schnurren oder vertrautes
Miau. Ob esvon Dingen herrihrt, die Gber die unpassierbaren Gipfel vom hypothetischen

L eng hertibergeweht werden, oder von Dingen, die durch die eisige Wiiste im Norden
einsickern, vermag niemand zu sagen; aber es bleibt die Tatsache, dal3 Uber diesem fernen
Land ein Hauch des duf3eren Raumes schwebt, den Katzen nicht mégen, und fir den sie
empfanglicher sind als die Menschen. Deshalb wollen sie nicht an Bord der dunklen Schiffe,
die nach den Basaltkais von Inquanok segeln.

Der alte Anfihrer der Katzen sagte ihm auch, wo sein Freund K 6nig Kuranes zu finden war,
der in Carters letzten Traumen abwechselnd im rosenkristallenen Palast der siebzig Wonnen zu
Celephais und im tirmchenbesetzten Wolkenschl o3 des himmel schwebenden Serannian
regiert hatte. Es schien, dal3,er an diesen Orten keine Zufriedenheit mehr zu finden vermochte,
sondern eine tiefe Sehnsucht nach den englischen Klippen und Dinenl&ndem seiner Kindheit
empfand; wo in kleinen, vertrdumten Stadtchen abends hinter Gitterfenstern Englands alte
Lieder schweben, und wo graue Kirchtirme anmutig durch das Griin ferner Taler lugen. In der
wachen Welt konnte er zu diesen Dingen nicht zurlick, denn sein Korper war tot; aber er hatte
das Zweitbeste getan, und sich einen schmalen Landstrich einer solchen Gegend ertraumt,
oOstlich der Stadt, wo sich von den Meeresklippen bis zum Fuld der Tanarischen Berge
hibsche Wiesen entrollten. Dort lebte er in einem grauen, gotischen Herrenhaus aus Stein,
das die See Uberschaute, und versuchte sich vorzustellen, es sei das alte Trevor Towers, wo
er geboren wurde und wo dreizehn Generationen seiner Vorvéter das Licht der Welt erblickt
hatten. Und an der nahen KUste hatte er eines der kleinen Fischerdorfchen Comwalls mit
steilen Pflastergassen entstehen lassen, solche L eute hineingesetzt, die die englischsten
Gesichter trugen und immer wieder versucht, ihnen den liebevoll erinnerten Akzent alter



Comwallfischer beizubringen. Und in einem nicht weit entfernten Tal hatte er eine grof3e
normannische Abtei errichtet, deren Turm er von seinem Fenster aus sehen konnte, und um
ihn herum plazierte er im Kirchhof graue Steine mit den eingehauenen Namen seiner Vorfahren
darauf und einem Moos, das ein wenig dem Moos des aten England glich. Denn obwohl
Kuranes ein Monarch im Land des Traumes war, dem alles Erdenkliche an Pomp und Wunder,
Pracht und Schonheit, Ekstase und Wonne, Neuheit und Aufregung zu Gebote stand, wirde
er doch glucklich all seiner Macht, seines Luxus und seiner Freiheit auf immer entsagt haben,
fUr einen gesegneten Tag als einfacher Junge in diesem reinen und stillen England, diesem
alten, geliebten England, das sein Wesen geformt hatte und von dem er auf ewig ein
unwandel barer Teil bleiben mufite. Als sich Carter von dem alten, grauen Anfuhrer der Katzen
verabschiedet hatte, suchte er folglich nicht den Terrassenpalast aus Rosenkristall auf,
sondern schritt zum Osttor hinaus und durch die mit Mal3liebchen Ubersédten Felder auf einen
spitzen Giebel zu, den er zwischen den Eichen eines Parks erspahte, der bis zu den Klippen am
Meer reichte. Bald kam er zu einer grof3en Hecke und einem Tor mit
Backsteinpfortnerhauschen, und als er die Glocke zog, humpelte zum Offnen kein befrackter
und geschniegelter Lakai herzu, sondern ein kleiner, stammiger alter Mann im Kittel, der sich
so gut er konnte in den wunderlichen Lauten des fernen Cornwall versuchte. Und Carter ging
den schattigen Pfad unter Baumen hinauf, die so weit als moglich Englands Baumen glichen,
und erkletterte Terrassen zwischen Gérten, die wie zur Zeit Queen Armes angelegt waren. An
der Tdr, flankiert von Steinkatzen im alten Stil, wurde er von einem backenbértigen Butler in
gemal3er Livree empfangen und sogleich in die Bibliothek geleitet, wo Kuranes, Lord von
Ooth-Nargai und dem Himmel um Serannian, schwermiditig in einem Stuhl am Fenster sal3, auf
sein kleines K ustendorfchen schaute und sich wiinschte, sein altes Kinderméadchen wirde
hereinkommen und ihn ausschelten, weil er fir dies verhalte Rasenfest beim Vikar nicht fertig
war, wo doch die Kutsche schon wartete und seine Mutter schier die Beherrschung verlor.

Kuranes, in einen Schlafrock solchen Zuschnitts gekleidet, wieihn die Londoner Schneider in
seiner Jugend favorisierten, erhob sich rasch, um seinen Gast zu begriif3en; denn der Anblick
eines Angel sachsen aus der wachen Welt war ihm sehr lieb, selbst wenn dieser aus Boston,
Massachusetts, anstatt aus Cornwall kam. Und lange sprachen sie von alten Zeiten und
hatten sich viel zu sagen, denn beide waren alte Traumer und wohlvertraut mit den Wundem
unglaublicher Orte. Kuranes war wirklich jenseits der Sterne, drauf3en in der Ultimaten Leere
gewesen, und er galt fir den einzigen, der jemals bei Verstand von einer solchen Reise
zurlickgekehrt war.

Schliefdlich brachte Carter das Thema auf seine Suche, und stellte seinem Gastgeber jene
Fragen, die er schon so vielen anderen gestellt hatte. Kuranes wul3te nicht, wo der Kadath
oder die wunderbare Stadt im Sonnenuntergang lagen; aber er wufl3te, dal3 die Grof3en sehr
geféhrliche Kreaturen seien, wollte man sie aufsuchen, und dai3 die Anderen Gotter
merkwurdige Mittel besdRen, um sie vor aufdringlicher Neugier zu schiitzen. In fernen
Regionen des Alls hatte er viel Gber die Anderen Gétter erfahren, besondersin jener Region,
wo keine Formen existieren, und farbige Gase die innersten Geheimnisse ergriinden. Das
violette Gas Shgac hatte ihm entsetzliche Dinge Uber das kriechende Chaos Nyariathotep
erzahlt und ihn davor gewarnt, sich jemals der Zentralleere zu nahem, wo der Ddmonen-Sultan
Azathoth im Finstern hungrig nagt. Allesin allem, sei esnicht gut, sich mit den Alteren
einzulassen; und wenn sie beharrlich jeden Zugang zu der wunderbaren Stadt im
Sonnenuntergang verwehrten, ware es besser, diese Stadt nicht zu suchen.

Kuranes bezweifelte aul3erdem, ob seinem Gast irgendein Vorteil erwtichse, selbst wenn esihm
gelénge, diese Stadt zu erreichen. Er selbst habe lange Jahre vom schonen Celephais und dem



Land Ooth-Nargai getraumt und sich danach gesehnt und nach der Freiheit und Farbigkeit
und herrlichen Erfahrung eines L ebens ohne Fesseln, Konventionen und Stumpfsinn. Aber
jetzt, daer in diese Stadt und in dieses Land gekommen wére und Kdnig davon sei, erschienen
ihm die Freiheit und Lebhaftigkeit nur allzu schnell stumpf und monoton, weil sie jeglicher

V erbindung zu etwas Festbegriindetem in seinen Gefiihlen und Erinnerungen entbehrten. Er
sei Konig von Ooth-Nargai, fande aber keinen Sinn darin und grame sich immer um die
altvertrauten Dinge Englands, die seine Jugend geformt hatten. Sein ganzes Kdnigreich wirde
er fUr den Klang von Kirchenglocken Uber Comwalls Diinen geben, und all die tausend
Minarette von Celephais fur die steilen, heimischen Décher des Stadtchens bei seinem
Geburtshaus. Deshalb sagte er seinem Gast, dal3 die unbekannte Stadt im Sonnenuntergang
moglicherweise nicht ganz die Zufriedenheit barg, die er suchte, und dal3 sie vielleicht besser
ein glorioser, halberinnerter Traum bliebe. Denn er hatte Carter in den alten, wachen Tagen oft
besucht, und kannte die hiibschen Hiigel New Englands gut, dieihn geboren hatten.

Am Ende, davon sei er Uberzeugt, wirde sich der Sucher doch nur nach den von friher her
erinnerten Szenen sehnen; nach dem Gluihen von Beacon Hill im Abendschein, den hohen
Glockenttrmen und krummen Bergstral3en des malerischen Kingsport, den altersgrauen
Walmdéchern des betagten und verhexten Arkham, und nach den gesegneten Auen und
Téalern, wo sich Steinmauern kreuz und quer wanden und wei [3e Farmhausgiebel aus griinen
Lauben lugten. Diese Dinge erzéhlte er Randolph Carter, doch der Sucher hielt noch immer an
seinem Vorhaben fest. Und zuletzt trennten sie sich, jeder mit seiner eigenen Uberzeugung,
und Carter ging durch das bronzene Tor wieder nach Celephais hinein und die Straf3e der
Saulen hinunter zur alten Seemauer, wo er sich weiter mit den Seeleuten aus fernen Hafen
unterhielt, und auf das dunkle Schilf aus dem kalten und zwielichtigen Inquanok wartete,
dessen Seeleute und Onyxhandler mit den fremdartigen Gesichtern das Blut der Grof3en in sich
trugen.

Eines sternklaren Abends, als der Pharos blendend Uber den Hafen schien, lief das
langerwartete Schiff ein, und Seeleute und Handler mit fremdartigen Gesichtern erschienen
einer nach dem anderen und Gruppe auf Gruppe in den alten Tavernen an der Seemauer. Es
war sehr erregend, diesen |ebendigen Gesichtern wieder zu begegnen, die den géttlichen
Zugen am Ngranek so stark glichen, aber Carter hatte es nicht eilig, mit den stillen Seeméannern
zu sprechen. Er wufldte nicht, wieviel Stolz, Verschwiegenheit und vage, himmlische Erinnerung
diese Kinder der Grof3en erfiillen mochte, und glaubte sicher, dal3 es unklug ware, ihnen von
seiner Suche zu erzdhlen oder sich zu eingehend nach jener kalten Wiste im Norden ihres
Zwielichtlandes zu erkundigen. Sie redeten wenig mit den anderen Gésten der alten
Hafentaveme und zogen sich grippchenweise in entlegene Ecken zuriick, wo sie unter sich die
bezaubernden Weisen unbekannter Stétten sangen oder einander lange Geschichten in einem
Dialekt erzahlten, der dem tbrigen Traumland fremd ist. Und die Weisen und Geschichten
klangen so ungewohnlich und anriihrend, dafl3 man ihre Wunder von den Gesichtern der

L auschenden ablesen konnte, obwohl die Worte an normale Ohren nur als sonderbare
Kadenzen und obskure M el odien drangen.

Eine Woche lang lungerten die seltsamen Seeleute in den Tavernen herum und handeltenin
den Bazaren von Celephais, und ehe sie lossegelten, hatte Carter Passage auf dem dunklen
Schiff genommen, und ihnen gesagt, er sei erfahren im Onyxbergbau und wiinsche sich
sehnlichst, in ihren Briichen zu arbeiten. Das Schilf war wunderschdn und mei sterhaft
gezimmert; es bestand aus Teakholz mit Ebenhol zbeschlagen und goldenem Mal3werk, und die
Kabine, in der der Reisende logierte, besald Wandbekleidungen aus Samt und Seide. Eines
Morgens wurden mit dem Wechsel der Gezeiten die Segel gehif3t und der Anker gelichtet, und



als Carter auf dem hohen Heck stand, sah er dieim Sonnenaufgang gleifRenden Walle und
Bronzestatuen und goldenen Minarette des zeitlosen Celephaisin der Feme versinken und
den schneeigen Gipfel des Aran kleiner und kleiner werden. Mittags gab es nur noch das
sanfte Blau der Cerendischen See und eine bemalte Galeere am Horizont, unterwegs zu den
Gefilden von Serannian, wo sich die See dem Himmel vermahit.

Und die Nacht kam mit préchtigen Sternen, und das dunkle Schiff hielt Kurs auf den
Himmelswagen und den Kleinen Bér, die langsam um den Pol schwangen. Und die Matrosen
sangen sonderbare Lieder von unbekannten Orten, und sie stahlen sich einer nach dem
anderen zum Vorderkastell davon, wahrend die aufmerksamen Wachen alte Gesange
murmelten und Uber der Reling lehnten, um die Leuchtfische in Garten unter dem Meer spielen
zu sehen. Carter legte sich um Mitternacht zur Ruhe, und als er sich im Glihen eines jungen
Morgens erhob, schien ihm die Sonne stidlicher zu stehen as gewdhnlich. Und wahrend des
ganzen zweiten Tages lernte er die Manner des Schiffes besser kennen, und brachte sie nach
und nach dazu, von ihrem kalten, zwielichtigen Land, der exquisiten Onyxstadt und ihrer
Angstvor den hohen, unbezwingbaren Gipfeln, hinter denen Leng liegen sollte, zu erzahlen.
Sie sagten ihm, wietraurig sie wéren, dal3 im Lande I nquanok keine Katzen bleiben mochten,
und dal3 ihrer Ansicht nach die heimliche Néhe von Leng Schuld daran triige. Nur Uber die
steinige Wuste im Norden wollten sie nicht reden. Diese Wste hétte etwas Beunruhigendes
an sich und man hielte es fur ratsam, ihre Existenz zu verleugnen.

An den folgenden Tagen sprachen sie Uber die Onyxbrtiche, in denen Carter angeblich
arbeiten wollte. Davon gébe es viele, denn die ganze Stadt Inquanok sei aus Onyx erbaut, und
aulerdem tausche man in Rinar, Ogrothan und Celephais und im eigenen Land mit den
Kaufleuten aus Thraa, llarnek und Kadatheron méchtige, polierte Onyxbl6cke gegen die
herrlichen Waren dieser sagenhaften Héfen. Und hoch im Norden, fast in der kalten Wste,
deren Existenz die Menschen aus Inquanok nicht zugeben mochten, |age ein unbenutzter
Onyxbruch, grofer als alle anderen, aus dem in vergessenen Zeiten so gewaltige Brocken und
Bldcke herausgeschlagen worden waren, dal? der Anblick der ausgemeif3elten Locher jeden
mit Entsetzen erfulle. Wer diese unglaublichen Blécke abgespalten hatte und wohin sie
transportiert worden waren, kdnne kein Mensch sagen; doch erachte man es fiir das Klugste,
diesen Onyxbruch, dem mdglicherwei se solch unmenschliche Erinnerungen anhafteten, in
Ruhe zu lassen. Deshalb |&ge er ganz verlassen im Zwielicht, wo nur der Rabe und der
geheimnisumwitterte Shantak-Vogel Uber seinen Ungeheuerlichkeiten briteten. Als Carter von
diesem Onyxbruch horte, versank er in tiefe Nachdenklichkeit, denn er wufl3te aus alten
Geschichten, dal? das Schlof3 der Grof3en oben auf dem unbekannten Kadath aus Onyx ist.

Jeden Tag kreiste die Sonne nun tiefer am Himmel, und die Nebel oben verdichteten sich. Und
nach zwei Wochen gab es gar kein Sonnenlicht mehr, nur noch ein unheimliches, graues
Zwielicht, das bei Tage durch einen Dom ewiger Wolken schien, und eine kalte, sternlose
Phosphoreszenz, die bei Nacht von der Unterseite dieser Wolken ausging. Am zwanzigsten
Tag sichtete man aus der Ferne einen grof3en, zackigen Felsen, das erste Land, seit Arans
schneeiger Gipfel hinter dem Schiff geschrumpft war. Carter fragte den Kapitan nach dem
Namen des Felsens, bekam jedoch zur Antwort, dal3 er keinen beséle und niemals von einem
Schiff angelaufen worden wére, wegen der Geréusche, die des Nachts von ihm kdmen. Und als
sich nach Einbruch der Dunkelheit ein dumpfes, nicht enden wollendes Geheul von diesem
schrundigen Felsen erhob, dawar der Reisende froh, dal3 man nicht Station gemacht hatte,
und dafd der Felsen keinen Namen trug. Die Seeleute beteten und sangen, bis der L&rm nicht
mehr zu hdren war, und in den frihen Morgenstunden tréaumte Carter schreckliche
Schachteltraume.



Zwei Morgen darauf zeichnete sich weit voraus und 6stlich eine Linie grauer Gipfel ab, deren
Spitzen sich in den unverénderlichen Wolken dieser triben Zwielichtwelt verloren. Und bel
ihrem Anblick stimmten die Seeleute frohe Lieder an, und einige knieten auf Deck nieder um zu
beten; dawuldte Carter, dal3 sie nach dem Lande Inquanok gekommen waren und bald an den
Basaltkais der grof3en Stadt vertaut liegen wirden, die den Namen des Landes trug. Gegen
Mittag tauchte ein dunkler Klstenstrich auf, und noch vor drei Uhr traten im Norden die
Zwiebelkuppeln und phantasti schen Helmdécher der Onyxstadt hervor. Aul3erordentlich
fremdartig erhob sich diese archaische Stadt Uber ihren Mauern und Kais, tberall von einem
delikaten Schwarz, mit Schnérkeln, Kannel tren und Arabesken aus eingel egtem Gold. Hoch
und vielfenstrig waren die Hauser und auf jeder Seite mit Blumen und Mustern verziert, deren
dunkle Symmetrien das Auge mit einer eher ergreifenden als sorglosen Schonheit verwirrten.
Manche endeten in bombastischen Kuppeln, diein einer Spitze ausliefen, anderein
Terrassenpyramiden von denen Minarettgruppen aufstrebten, die in jedem nur erdenklichen
Stadium der Fremdartigkeit und Phantasie prangten. Die Mauern waren niedrig und haufig von
Toren durchbrochen; tber jedem spannte sich ein grof3er Bogen, der die Normalhdhe weit
Uberragte und von dem Kopf eines Gottes gekront wurde, der mit demselben Geschick
gemeil3elt war, das sich auch in dem monstrésen Gesicht auf dem fernen Ngranek aussprach.
Auf einem Hugel im Zentrum ragte ein sechzehneckiger Tempel Uber alle anderen hinaus und
trug einen hohen, zinnengeschmtickten Glockenturm, der auf einem abgeflachten Dom ruhte.
Dies, sagten die Seeleute, sei der Tempel der Alteren, der von einem alten Hohenpriester
regiert werde, den verborgene Geheimnisse quéalten.

In Intervallen zitterte der Klang einer befremdlichen Glocke Uber die Onyxstadt, ihm antwortete
jedesmal ein Schall mystischer Musik aus Homem, Bratschen und Singstimmen. Und aus einer
Reihe von Dreiflilden auf einer den hohen Dom des Tempels umlaufenden Galerie, leckten zu
bestimmten Augenblicken Flammenzungen empor; denn die Priester und Menschen dieser
Stadt waren in den uranfanglichen Mysterien erfahren und getreu im Bewahren des Rhythmus
der Grol3en, so wie er in Schriftrollen angeordnet wird, die dlter sind als die Pnakotischen
Manuskripte. Als das Schiff an dem méchtigen, basaltenen Wellenbrecher vorbei in den Hafen
schaukelte, vernahm man den Alltagslarm der Stadt, und Carter sah die Sklaven, Seemanner
und Kaufleute auf den Docks. Die Seeleute und Kaufméanner gehorten der fremdgesichligen
Rasse der Gotter an, doch die Sklaven waren vierschrétige, schieldugige Leute, diees
GerUchten zufolge irgendwie aus den Talern hinter Leng Gber oder um die unwegsamen Gipfel
herum hierher verschlagen hatte. Die Piersreichten weit Gber die Stadtmauer hinaus und
trugen alle moglichen Handel swaren der dort ankernden Galeeren; wéahrend an einem Ende
grof3e Halden bearbeiteten und unbearbeiteten Onyx darauf warteten, nach den fernen Hafen
von Rinar, Ograthan und Celephais verschilft zu werden. Noch ehe der Abend richtig anbrach,
warf das dunkle Schiff neben einem ausladenden Steinkai Anker, und alle Matrosen und
Handler marschierten an Land und unter dem Bogentor hindurch in die Stadt. Die Straf3en
dieser Stadt waren mit Onyx gepflastert und manche breit und gerade, andere hingegen eng
und krumm.

Die Hauser dicht am Wasser waren niedriger als die tbrigen und wiesen tber ihren kurios
gewdl bten Torwegen gewisse goldene Zeichen auf, wie es hief3 zu Ehren der jeweiligen
kleinen Gotter, die jeder fur sich favorisierte.

Der Kapitéan des Schiffes brachte Carter in eine alte Hafentaverne, wo die Seefahrer
wunderlicher Lander beisammenhockten, und versprach ihm am nachsten Tag die Wunder der
Zwielichtstadt zu zeigen und ihn in die Tavernen der Onyxbergleute an der Nordmauer zu



fuhren. Und der Abend senkte sich herab, und kleine Bronzelampen wurden entziindet, und
die Seeleutein jener Taverne sangen Lieder von entfernten Stétten. Doch als die grof3e Glocke
von ihrem hohen Turm Uber die Stadt zitterte, und der Schall der Homer und Bratschen und
Stimmen ihr Antwort gab, unterbrachen alleihre Lieder oder Geschichten und verneigten sich
schweigend, bis das |etzte Echo erstarb. Denn Uber der Dd&mmerstadt von Inquanok liegt ein
Wunder und eine Sonderbarkeit, und die Menschen hiten sich, in ihren Riten nachlassig zu
sein, aus Furcht vor einem Verhangnis und einer Strafe, die unvermutet nahe lauem kénnten.

Tief in den Schatten dieser Taverne sah Carter eine untersetzte Gestalt, die ihm mif3fiel, denn
eswar unverwechsel bar die des alten, schieldugigen Kaufmannes, dem er vor so langer Zeit in
den Tavernen von Dylath-L een begegnet war, und der in dem Ruf stand, mit den
schrecklichen Steindérfem von Leng Handel zu treiben, welche kein getroster Mensch
besucht; ja, er sollte sogar mit jenem unsaglichen Hohenpriester Geschéfte gemacht haben,
der eine gelbe Seidenmaske vor dem Gesicht trégt und ganz allein in einem prahistorischen
Steinkloster lebt. Dieser Mann schien ein merkwiirdig wissendes Gesicht gemacht zu haben,
als Carter die Handler von Dylath-L een nach der kalten Ode und dem K adath fragte; und
irgendwie wirkte seine Gegenwart im dunklen und verhexten Inquanok, so nahe der Wunder
des Nordens, nicht eben beruhigend. Bevor Carter mit ihm sprechen konnte, war er vollig
verschwunden, und die Seel eute erzahlten spéter, er wére aus einer nur ungenau bezeichneten
Gegend mit einer Y ak-Karawane gekommen, die a's Fracht die kolossalen und besonders
wohlschmeckenden Eier des sagenhaften Shantak-V ogels mitfihrte, um sie gegen die
kunstvollen Jadepokal e zu tauschen, die Handler aus Ilarnek brachten.

Am folgenden Morgen fuhrte der Schiffskapitan.Carter durch die Onyxstral3en von Inquanok,
die schwarz unter dem zwielichtigen Himmel lagen. Die getéfelten Turen und
figurengeschmiickten Hauserfronten, die gemeif3elten Balkone und kristallverglasten Erker,
alles schimmerte mit einer dusteren und polierten Lieblichkeit; und dann und wann tat sich
eine Plaza auf mit schwarzen Séulen, Kolonnaden und den Statuen wunderlicher, menschlicher
wie fabul 6ser Wesen. Manche der Ausblicke auf lange und schnurgerade Straf3en, in
Nebengai3chen oder Uber Zwiebelkuppeln, Spitztiirme und arabeskenverzierte Dacher waren
Uber alle Beschreibung unirdisch und schdn; und nichts war herrlicher als die eindrucksvolle
Hohe des grofRen Zentraltempels der Alteren, mit den sechzehn behauenen Seiten, dem
abgeflachten Dom und seinem zinnengeschmiickten Glockenturm, alles andere Uiberragend
und bel jedem V ordergrund maj estéti sch anzuschauen.

Und im Osten, weit jenseits der Stadtmauern und den Meilen Weidelandes ragten immer die
hageren, grauen Flanken jener unermef3lich hohen und ungangbaren Gipfel, hinter denen das
graldliche Leng liegen sollte. Der Kapitan brachte Carter zu dem méachtigen Tempel, der mit
seinem umwallten Garten auf einem weiten Rundplatz liegt, von dem die Stral3en wie Speichen
von einer Radnabe ausgehen. Die sieben Bogentore dieses Gartens, jedestragt ein

ebensol ches gemei3eltes Gesicht wie die einzelnen Stadttore, stehen fortwahrend offen, und
die Leute durchstreifen ehrfirchtig nach Belieben die geziegelten Pfade und kleinen
Strafichen, die von grotesken Tennen und den Schreinen einfacher Gotter gesaumt sind. Und
es gibt dort Fontanen, Teiche und Bassins, in denen sich die Flammenzungen aus den
Dreifuf3en auf dem Hochbalkon spiegeln; ganz aus Onyx sind sie und beherbergen kleine
leuchtende Fische, die Taucher aus den tiefen Griinden des Ozeans mitgebracht haben. Wenn
der tiefe Klang vom Glockenturm des Tempels Uber den Garten und die Stadt zittert und die
Antwort der Hérner und Bratschen und Stimmen aus den sieben Hauschen bei den
Gartentoren schallt, treten aus den sieben Toren des Tempelslange Reihen
schwarzgekleideter, maskierter und kapuzenverhtillter Priester, die mit ausgestreckten Armen



grof3e goldene Becken vor sich hertragen, denen ein merkwdrdiger Rauch entsteigt. Und alle
sieben Reihen stolzieren in einem absonderlichen Gansemarsch, mit gestreckten, weit nach
vom geworfenen Beinen, die Wege hinunter, die zu den sieben Hauschen fihren, in denen sie
verschwinden und nicht wieder zum V orschein kommen. Es heif3t, dald unterirdische Gange die
Hauschen mit dem Tempel verbinden, und dai3 die Ziige der Priester durch sie zurtickkehren;
man munkelt auch, daf3 tiefe Onyxtreppenfluchten zu nie erwahnten Mysterien hinabf Ghren.

Aber es sind nur wenige die andeuten, dal’ die Priester in den maskierten und
kapuzenverhillten Reihen keine menschlichen Wesen sind. Carter betrat den Tempel nicht,
denn diesist einzig dem Verschleierten Konig gestattet.

Doch ehe er den Garten verlief3, kam die Stunde der Glocke, und er horte den zitternden Klang
betdubend Uber sich und das Klagen der Homer und Bratschen und Stimmen aus den sieben
Hauschen bei den Toren. Und die sieben breiten Wege hinunter stakten in ihrer
eigentimlichen Art die langen Reihen beckentragender Priester und fl63ten dem Reisenden
eine Furcht ein, die menschliche Priester selten vermitteln. Als der letzte von ihnen
verschwunden war, verliel3 er den Garten und bemerkte unterwegs einen Fleck auf dem
Ziegelpflaster Gber das die Becken getragen worden waren.

Selbst dem Schiffskapitén gefiel dieser Fleck nicht, und er drangte Carter zu dem Huigel, auf
dem sich der Palast des Verschleierten Konigs vielkuppelig und wunderbar erhebt.

Die Wege hinauf zum Onyxpalast sind steil und eng, ausgenommen der eine, breite,
geschwungene tber den der Konig und seine Gefahrten auf Y aks reiten oder in yakgezogenen
Triumphwagen fahren. Carter und sein Filhrer klommen eine Stufenallee empor, zwischen

M osai kwénden, die seltsame goldene Siglen trugen und unter Balkonen und Erkern hindurch,
denen manchmal sanfte Musik oder ein Hauch exotischen Wohlgeruchs entstréomte.

Voraus ragten immer jene Titanenwalle, méachtigen Strebepfeiler und dichtgedrangten
Zwiebelkuppeln fir die der Palast des Verschleierten Konigs bertihmt ist; und schlief3lich
schritten sie unter einem grof3en schwarzen Bogen weg und standen in den L ustgarten des
Monarchen. Hier hielt Carter von soviel Schonheit betaubt inne; denn die Onyxterrassen und
K olonnadengange, die geputzten Portieren und delikat bl tihenden, mit goldenen Spaliergittern
versehenen Baume, die ehernen Urnen und DreifliRe mit kunstvollen Basreliefs, die

piedestal getragenen, beinahe |ebensechten Statuen aus geddertem schwarzen Marmor, die
gekachelten, von L euchtfischen bevoélkerten Fontéanen der basaltgrundigen Lagune, die
winzigen Tempel irisierender Singvogel oben auf den gemei 3elten Saulen, die wundervollen
Schndrkel verzierungen der grof3en Bronzetore und das bl ihende Weinlaub, das sich Gber
jeden Zoll der polierten Mauer rankte, alles verschmolz zu einem Anblick, dessen Lieblichkeit
jenseits der Realitét lag und der sogar im Land des Traumes halb fabul 6s wirkte. Dort
schimmerte er wie eine Vision unter dem Dammerhimmel mit der kuppeligen und ornamentalen
Pracht des Palastes voraus und der phantastischen Silhouette der fernen, unbezwingbaren
Gipfel zur Rechten.

Und fortwahrend sangen die kleinen VV6gel und die Fontanen, wéhrend das Parfim rarer
BlUten sich wie ein Schleier Gber diesen unglaublichen Garten breitete. Andere menschliche
Wesen lief3en sich nicht sehen, und Carter freute sich, dafl3 es so war. Dann kehrten sie um
und stiegen die Allee aus Onyxstufen wieder hinab, denn den Palast selbst darf kein Besucher
betreten; und esist nicht gut, den grof3en Zentraldom zu lange und unverwandt anzuschauen,
denninihm soll der archaische Vater aller sagenumwobenen Shantak-V 6gel hausen und den



Neugierigen eigentimliche Traume senden.

Anschlief3end geleitete der Kapitan Carter in das nordliche Stadtviertel nahe beim Tor der
Karawanen, wo sich die Tavernen der Y ak-K aufleute und Onyxbergarbeiterbefinden. Und
dort, in einem niedrigen Gasthof der Steinbrecher, sagten sie einander L ebewohl; denn den
Kapitén riefen Geschéfte, und Carter dréngte es, mit den Bergarbeitern tiber den Norden zu
sprechen. Der Gasthof war gut besucht, und es dauerte nicht lange, dakam der Reisende mit
einigen Mannern ins Gesprach; er sagte, er sei erfahren im Onyxabbau und gespannt darauf,
etwas Uber die Briiche von Inquanok zu héren. Doch alleswas er erfuhr ging kaum Uber das
hinaus, was er vorher schon gewul3t hatte, denn die Bergleute &uf3erten sich schiichtern und
ausweichend tber die kalte Wiste im Norden und den Steinbruch, den kein Mensch aufsucht.
Sie firchteten sich vor fabul 6sen Sendboten aus der Gegend der Berge, wo Leng liegen sollte
und vor schlimmen Erscheinungen und namenlosen Schildwachen hoch im Norden im
Felsengewirr. Und sie wisperten auch, dal3 die sagenumwobenen Shantak-V dgel keine

heil samen Wesen seien; es wére wirklich nur zum Besten, dal3 kein Mensch jemal s wahrhaftig
einen gesehen habe (denn jener fabelhafte Vater der Shantaksim Dom des Konigswirde im
Dunkeln gefittert).

Am né&chsten Tag mietete sich Carter, unter dem VVorwand, er wolle die verschiedenen Minen
und die verstreut umherliegenden Farmen und wunderlichen Onyxstédtchen alle selbst
besichtigen , einen Y ak und packte grof3e, lederne Satteltaschen fir eine Reise. Hinter dem Tor
der Karawanen verlief die Stral3e gerade zwischen gepfltgten Feldern und manch
sonderbaren, von flachen Kuppeln gekrénten Farmhausem. Bei einigen dieser Hauser machte
der Reisende halt um Fragen zu stellen; einmal fand er dabei einen Wirt so ernst und
schweigsam und so voll einer unverstellten M ajestét, gleich jener, die das gewaltige Gesicht
auf dem Ngranek ausstrahlte, dal3 er sicher glaubte, endlich einem der Grof3en selbst oder
jemand zu neun Zehntel von ihrem Blut, begegnet zu sein, der unter den Menschen wohnte.
Und diesem ernsten und schweigsamen Hittenbewohner gegenlber war er aul3erst bedacht
darauf, sehr gut von den Goéttern zusprechen und alle die Segnungen zu preisen, diesieihm je
gewahrt hatten.

Diese Nacht schlief Carter in einer Wiese an der Stral3e unter einem grof3en Lygath-Baum, an
den er seinen Y ak festband, und morgens setzte er die Pilgerfahrt nach Norden fort. Gegen
zehn Uhr erreichte er das kleinkuppelige Stadtchen Urg, wo Héndler ausruhen und Bergleute
Geschichten erzéhlen, und rastete bis Mittag in seinen Tavernen. Hier biegt die grol3e
Karawanenstral3e westlich nach Seiarn ab, doch Carter schritt auf der Steinbruchstral3e weiter
dem Norden zu. Den ganzen Nachmittag folgte er der ansteigenden Stral3e, die etwas schmaler
alsdie grolRe Hauptstral3e war und jetzt durch eine Region fihrte, wo es mehr Felsen as
gepfligte Felder gab. Und am Abend hatten sich die niedrigen Hugel linker Hand zu
ansehnlichen schwarzen Klippen aufgeworfen, und so wuf3te er, dal er sich nahe des
Bergbaugebi etes befand. |mmerwahrend tirmten sich fernab zu seiner Rechten die grof3en,
hageren Flanken der unbegehbaren Berge, und je weiter er ging, um so schlimmer wurden die
Geschichten, dieihm die vereinzelten Farmer, Handler und Fahrer von rumpel nden Onyxkarren
Uber sie erzahlten.

Die zweite Nacht kampierte er im Schatten einer grof3en, schwarzen Klippe, und zurrte seinen
Y ak an einer in den Boden gerammten Stange fest. Ihm fiel die groRere Phosphoreszenz der
Wolken an diesem ndrdlicheren Punkt auf, und mehr als einmal glaubte er, dunkle Formen zu
sehen, die sich vor ihnen abzeichneten. Und am dritten Morgen gelangte der erste Onyxbruch
in Sicht und er grif3te die Manner, die dort mit Picken und Meif3eln arbeiteten.



Vor dem Abend hatte er elf Steinbriiche passiert; das Land hier gehdrte nur den Kliffsund
Blocken aus Onyx, es besal? tUberhaupt keine V egetation, nur grof3e, auf einem schwarzen
Erdboden versprengt herumliegende Felsbrocken, und die grauen, unwegsamen Gipfel, die
sich immer hager und sinister auf seiner rechten Seite erhoben. Die dritte Nacht verbrachte er
in einem Lager von Steinbrucharbeitern, deren flackernde Feuer unheimliche Reflexe auf die
gléanzenden Klippen im Westen warfen. Und sie sangen viele Lieder und erzéhlten viele
Geschichten, die ein so auffallendes Wissen um die friiheren Zeiten und die Gewohnheiten
von Gottern besprachen, dal3 Carter merkte, dal3 sie viele versteckte Erinnerungen an ihre
Vorfahren, die Grof3en, bewahrten. Sie fragten ihn wohin erginge, und warnten ihn davor, nicht
zu weit in den Norden vorzudringen; doch er antwortete, er sei auf der Suche nach neuen
Onyxklippen und wirde keine gréf3eren Risiken eingehen als unter Prospektoren Ublich wére.
Am Morgen sagte er ihnen adieu und ritt in den sich verdunkelnden Norden, wo er, wiesie
ihm angekiindigt hatten, den gefrchteten und gemiedenen Onyxbruch finden wiirde, aus dem
Hande, dlter als die des Menschen, ungeheure Bldcke gebrochen hatten. Aber es behagte ihm
nicht, dal3 er, als er sich zu einem letzten Abschiedswinken umdrehte, zu sehen glaubte, wie
sich dem Lager jener untersetzte und schwerzufassende Kaufmann mit den Schielaugen
ndherte, dessen mutmaldlicher Handel mit Leng das Geriicht im fernen Dylath-Leen war.

Nach abermals zwei Onyxbriichen schien der bewohnte Teil Inquanoks zu enden, und die
Stral3e verengte sich zu einem steil ansteigenden Y akpfad zwischen widerwértig schwarzen
Klippen. Immer zur Rechten tirmten sich die kahlen und fernen Gipfel, und als Carter weiter
und weiter in dies unbekannte Reich hinaufkletterte wurde es dunkler und kélter. Bald stellte er
fest, dald der schwarze Pfad unten weder Ful3- noch Hufabdriicke aufwies, und er begriff, dal}
er tatsachlich auf sonderbare und verlassene Wege der Vorzeit gestof3en war. Hin und wieder
kréchzte ein Rabe hoch in der Luft, und dann und wann lief3 ihn ein Flappen hinter
irgendeinem gewaltigen Felsen voll Unbehagen an den geheimnisumwitterten Shantak-V ogel
denken. Doch ansonsten war er allein mit seinem zottigen Reittier, und es bedrtickte ihn, dai3
dieser exzellente Y ak immer widerstrebender vorwarts ging und auf das kleinste Gerausch
langs des Weges zunehmend mit angstlichem Schnauben reagierte. Der Steig zwéangte sich
jetzt zwischen schwarzen und glitzernden Wanden und gewann noch mehr an Steilheit. Er
gewahrte schlechten Halt, und der Y ak glitt haufig auf den dickgestreuten Steinsplittem aus.
Nach zwei Stunden sah er voraus einen letzten Kamm liegen, hinter dem sich nur noch ein
stumpfgrauer Himmel spannte, und er pries die Aussicht auf einen flachen oder abschiissigen
Weg. Diesen Kamm jedoch zu erreichen erwies sich als nicht einfach, denn der Weg stieg fast
lotrecht an, und schwarze, lose Kiesel und kleine Steine machten ihn gefahrlich. Schlief3lich
rutschte Carter aus dem Sattel und fuhrte seinen unsicheren Y ak am Zigel; bockte oder
strauchelte das Tier, muféte er mit aller Kraft ziehen und dabei noch achtgeben, dal3 er nicht
selbst den Halt verlor. Pl6tzlich stand er dann auf dem Bergkamm und wurde dessen gewahr
was dahinter lag, und dieser Anblick raubte ihm den Atem.

Der Pfad verlief wahrhaftig in einer leicht geneigten Geraden und genauso von hohen
natrlichen Wanden gesdumt wie bisher; aber linker Hand 6ffnete sich ein monstroser Raum,
unzahlige Morgen weit, wo eine archaische Kraft die gewachsenen Onyxklippen zu einem
Riesensteinbruch aufgebrochen und gespalten hatte. Weit hinein in die soliden Klippen grub
sich diese titanische Hohlung, und ganz tief im Gedéarm der Erde géhnten ihre untersten

L 6cher. Eswar kein Steinbruch der Menschen, und die konkaven Seiten trugen yardbreit
guadratisch klaffende Narben, die die Gréf3e der hier von namenlosen Handen und MeiReln
einst herausgehauenen Blocke bezeugten. Hoch tGiber dem Rand flatterten und krachzten
gewaltige Raben, und ein vages Geschwirr in den unsichtbaren Tiefen kiindete von



Fledermausen oder unnennbareren Erscheinungen, die die endlose Schwérze heimsuchten. Da
stand Carter auf dem engen Weg im Zwielicht, vor sich den steinigen, abfallenden Pfad;
rechter Hand hohe OnyxKklippen so weit sein Blick reichte, und hohe Klippen zur Linken, die
unmittelbar vor ihm zu jenem furchtbaren und nicht irdischen Steinbruch aufgerissen worden
waren.

Ganz plétzlich brillte der Y ak, brach aus, drangte an Carter vorbei und stiirmte panisch davon,
bis er auf dem schmalen Weg nach Norden zu verschwand. Von seinen trommelnden Hufen
hochgewirbelte Steine kollerten Uber die Kante des Steinbruchs und verloren sich ohne
Aufschlaggerausch in der Schwérze; aber Carter ignorierte die Gefahren des Engpfades, alser
atemlos dem fliehenden Reittier hinterhereilte. Bald erhoben sich links wieder die gewohnten
Klippen und prefdten den Weg erneut zu einem schmalen Steig zusammen; und noch immer
eilte der Reisende dem Y ak hinterher, dessen grol3e, tiefe Hufabdrticke Beweis fir seine
verzweifelte Flucht ablegten.

Einmal vermeinte er den Hufschlag des erschreckten Tieres zu hdren, und diese Ermutigung
verdoppelte seine Geschwindigkeit. Er legte ganze Meilen zuriick, und allméhlich verbreiterte
sich der Weg vor ihm bis er wuldte, dal? er bald auf der kalten und gefirchteten Wisteim
Norden herauskommen muf3te. Die kahlen, grauen Flanken der fernen unbezwingbaren Gipfel
traten jetzt Gber den Klippen rechter Hand wieder ins Blickfeld, und vor ihm lagen die Felsen
und Blécke eines offenen Areals, das fraglos einen V orgeschmack auf die dunkle und
grenzenlose Ebene gab. Und wieder drohnte dieser Hufschlag in seinen Ohren, deutlicher als
zuvor, doch diesmal merkte er, dal3 es sich nicht um das erschreckte Hufgetrommel seines
fliehenden Y ak handelte. Das Trommeln klang unbarmherzig und entschlossen, und es kam
von hinten.

Carters Verfolgung des Y ak schlug jetzt in eine Flucht vor etwas Unsichtbarem um, denn
obwohl er es nicht wagte, Uber die Schulter zu blicken, spiirte er doch, daf? die Erscheinung
hinter ihm nichts Heilsames oder Benennbares sein konnte. Der Y ak mufite es zuerst gehort
oder gefiihlt haben, und Carter straubte sich vor der Frage, ob dies Ding ihm aus dem Bereich
der Menschen nachgefol gt oder jene schwarze Steinbruchgrube heraufgetaumelt war.
Unterdessen waren die Klippen zurtickgeblieben, so dal? die aufziehende Nacht tiber eine
grofRe Wiste aus Sand und gespenstischen Felsen hereinbrach, in der sich alle Pfade
verloren. Er vermochte die Hufabdriicke seines Y ak nicht zu finden, doch hinter ihm erténte
unaufhorlich dies widerliche Klopfen; es vermischte sich ab und zu mit etwas, das er fiir ein
titani sches Rappen und Schwirren hielt. Dal3 er an Boden verlor, schienihm unheilvoll Klar,
und er wuldte, er war in dieser zerrissenen und verdammten Wste aus sinnlosen Felsen und
unbetretenem Sand hoffnungslos verloren. Nur die entfernten und unwegsamen Gipfel
vermittelten ihm ein vages Gefihl fir Richtung, und auch sie verschwammen, als das graue
Zwielicht schwand und die sieche Phosphoreszenz an seine Stelletrat.

Dann sprang ihm im dunkelnden Norden triibe und verwischt etwas Schrecklichesins Auge.
Sekundenlang hatte er es fir einen Zug schwarzer Berge gehalten, doch jetzt erkannte er, dal3
es noch etwas anderes war. Die Phosphoreszenz der britenden Wolken enthillte es deutlich,
und jenseits aufglithende Dampfe liel3en sogar Teile davon im Schattenrif3 hervortreten.

Wie weit entfernt eslag, konnte er nicht sagen, aber es muf sehr weit gewesen sein. Esragte
Tausende Fufd hoch, wand sich in einem grof3en, konkaven Bogen von den grauen,
unbegehbaren Gipfeln bis zu den ungeahnten westlichen Raumen und war einstmals wirklich
eine Kette machtiger Onyxberge gewesen. Aber jetzt waren diese Berge keine Berge mehr,



denn eine groRRere Hand al sdie des Menschen hatte an sie gerihrt.

Stumm kauerten sie dort hoch Uber der Welt, gleich Wdlfen oder Ghoulen, von Wolken und
Nebeln gekront und die Gehelmnisse des Nordens auf ewig bewahrend. In einem weiten
Halbkreis kauerten sie, diese hundeartigen, zu monstrésen Wachstatuen behauenen Berge,
und ihre rechten Arme erhoben sich drohend gegen das M enschengeschl echt.

Eslag nur am flackernden Licht der Wolken, dai sich ihre pockennarbigen Doppel kdpfe zu
bewegen schienen, aber als Carter weiterstolperte, sah er von ihren Schattenkappen grof3e
Gestalten aufsteigen, deren Bewegung keine Sinnestéuschung war. Gefligelt und schwirrend
wuchsen diese Formen mit jedem Augenblick, und der Reisende ahnte, dal? das Ende seiner
strauchelnden Flucht nahte. Es waren nicht irgendwel che auf der Ubrigen Erde oder im
Traumland bekannten V 6gel oder Fledermause, denn ihre Grol3e Gbertraf die des Elefanten,
und ihre Kdpfe waren die von Pferden.

Carter wuldte, sie muf3ten die Shantak-V ogel der tiblen Gertchte sein, und er wunderte sich
nicht langer, welch schlimme Wéchter und namenl ose Posten die Menschen die boreale
Felswiste meiden lief3en. Und als er in endguiltiger Resignation stehenblieb, wagte er es
schliefdlich, nach hinten zu sehen, wo tatséchlich der untersetzte, schieldugige Kaufmann mit
dem schlechten Ruf grinsend auf einem ausgemergelten Y ak trabte und eine verderbliche
Horde boshaft dugender Shantaks anfihrte, deren Schwingen noch immer vom Reif und
Salpeter der unterirdischen Gruben klebten.

Obwonhl ihn fabul 6se und hippocephalisch gefliigelte Alptraume umringten, diesichin
grof3en, gottlosen Kreisen drangten, verlor Carter nicht die Besinnung. Hoch und schrecklich
turmten sich diese titanischen Drachen vor ihm auf, wéhrend der schieldugige Handler von
seinem Y ak sprang und sich grinsend vor seinen Gefangenen stellte. Dann zwang er Carter,
einen der abstoRenden Shantaks zu besteigen und half ihm hinauf, als seine Vernunft mit
seinem Ekel rang. Das Aufsitzen gestaltete sich sehr schwierig, denn der Shantak-V ogel
besitzt Schuppen anstelle von Federn, und diese Schuppen sind &uf3erst schltpfrig. Alser
oben saf3, hopste der Mann hinter ihn und tberlief3 es einem der unglaublichen Vogel kol osse,
den ausgezehrten Y ak nach Norden zum Ring der gemei3elten Berge zu fuhren.

Nun erfolgte ein graidlicher Wirbel durch eisige Rdume, endlosaufwarts und nach Osten, den
durren, grauen Flanken jener unbegehbaren Berge zu, hinter denen Leng sein sollte. Hoch
Uber den Wolken flogen sie dahin, bis zuletzt jene fabel haften Gipfel unter ihnen lagen, welche
die Menschen Inquanoks nie geschaut haben und die ewiger Nebel verbirgt. Carter machte sie
sehr deutlich aus, als sie unter ihm vorbeizogen, und entdeckte auf ihren hochsten Gipfeln
seltsame Hohlen, dieihn an jene auf dem Ngranek gemahnten; aber er befragte seinen
Uberwaltiger nicht nach diesen Dingen, daer bemerkte, dal? sowohl der Mann wie der
pferdekopfige Shantak eine sonderbare Furcht verrieten, nervos daran vorbeieilten und so
lange Zeichen grofer Anspannung preisgaben, bis die Hohlen hinter ihnen lagen.

Der Shantak verminderte jetzt die Flughdhe, so dal3 unter der Wolkendecke eine graue,
unfruchtbare Ebene sichtbar wurde, auf der in weiten Absténden voneinander kleine,
schwache Feuer glommen. Als sietiefer flogen tauchten gelegentlich einsame Granithitten
und bleiche Steindorfer auf, in deren winzigen Fenstern fahles Licht geisterte. Und diese
Hutten und Dorfer entsandten ein schrilles Pfeifengekreisch und ein ekel haftes
Klapperngerassel, das sofort die geographischen Vermutungen der L eute von Inquanok
bewies. Denn Reisende haben solche T6ne schon friher vernommen und wissen, dal sie nur



von jenem kalten, wiisten Plateau ténen, das getroste L eute nie aufsuchen, jenem verhexten
Ort des Ubels und Mysteriums mit Namen Leng.

Um die matten Feuer tanzten merkwirdige Gestalten, und Carter war gespannt, was fir Wesen
dies sein mochten; denn verstandige L eute sind nie in Leng gewesen, und aul3er seinen von
fern geschauten Feuern und Steinhttten war der Ort unbekannt. Schleppend und unbeholfen
hupften jene Gestalten und mit Ubelanzusehenden V erdrehungen und V errenkungen; und
Carter verwunderte sich weder Uber die monstrdse Bosheit, die ihnen vage Legenden
zuschrieben noch Uber die Furcht, die das gesamte Traumland vor ihrem
verabscheuungswiuirdigen, gefrorenen Plateau hegt. Als der Shantak noch tiefer ging, gewann
die Widerwartigkeit der Téanzer eine gewisse hdllische Vertrautheit; und der Gefangene
strengte die Augen an und zermarterte sein Gehirn nach Hinweisen, wo er solchen Kreaturen
schon begegnet war.

Sie sprangen umbher, als hatten sie Hufe anstelle von Fif3en und schienen eine Art Perilicke
oder Kopfputz mit kleinen Homern zu tragen. Weitere Kleidungsstiicke fehlten, daftr wuchs
den meisten ein dichtes Fell. Hinten baumelten gnomische Schwénze, und alssie
emporblickten, sah er ihre exzessiv breiten Minder. Dawuldte er, wer sie waren, und dal3 sie
keineswegs irgendwel che Perticken oder Kopfputze trugen. Denn die kryptischen Wesen von
L eng gehorten dersel ben Rasse an, wie die unbehaglichen Kaufleute von den schwarzen
Galeeren, die in Dylath-L een mit Rubinen handelten; jene nicht ganz menschlichen Kaufleute,
die die Sklaven der monstrésen Mondwesen sind! Es handelte sich tatséchlich um die
gleichen dunklen Wesen, die Carter vor so langem auf ihrer stinkenden Galeere verschleppt
hatten, und deren Genossen er auf den schmutzigen Kais jener verdammten lunaren Stadt in
hellen Scharen hatte umhergetrieben werden sehen; die diinneren wurden harter Arbeit
zugefihrt und die fetteren in Lattenkisten fortgeschafft, um andere Bedirfnisse ihrer
polypenhaften und amorphen Herren zu befriedigen. Nun erkannte er, wo solch zweifelhafte
Kreaturen herstammten und erschauerte bei dem Gedanken, dal3 Leng diesen formlosen
Scheusalen vom Mond bekannt sein muf3te.

Doch der Shantak flog vortber an den Feuern, Steinhitten und den nicht mehr menschlich zu
nennenden Tanzern und schwebte Uber sterile Berge aus grauem Granit und tribe
Wisteneien aus Gestein, Eis und Schnee. Der Tag zog herauf, und die Phosphoreszenz
tiefhangender Wolken wich dem dunstigen Zwielicht dieser ndrdlichen Welt, und noch immer
flog der nichtswirdige Vogel bedeutungsvoll durch die Kélte und Stille. Gelegentlich sprach
der Schielaugige mit seinem Reittier in einer hassenswert gutturalen Sprache, und der Shantak
antwortete mit kichernden Lauten, die in den Ohren schmerzten wie das Kratzen auf einer
Mattglasscheibe. Die ganze Zeit Uber stieg das Land an, und schliefdlich gelangten sie zu
einem windgepeitschten Tafelland, das das ultimate Dach einer verdammten und
unbewohnten Welt zu sein schien. Dort, einsam in Schweigen, Dammer und Kalte, erhoben
sich die unkeuschen Steine eines hingekauerten, fensterlosen Bauwerks, um das ein Zirkel
kruder Monolithen stand. Der gesamten Anlage fehlte alles Menschliche, und Carter schlof3
aus alten Legenden, dal3 er wahrhaftig zu der flrchterlichsten und sagenhaftesten aller Stétten
gekommen war, dem abgel egenen und prahistorischen Monasterium, worin gefahrtenl os der
unbeschreibbare Hohepriester haust, der eine gelbe Seidenmaske vor dem Gesicht tragt und
zu den Anderen Gottern und ihrem kriechenden Chaos Nyarlathotep betet.

Der ekelhafte Vogel landete jetzt, und der Schieldugige hopste von seinem Riicken und half
dem Gefangenen beim Absteigen. Das Ziel seiner Gefangennahme stand Carter jetzt
unmiRverstandlich vor Augen; denn der schieldugige Kaufmann handelte eindeutig als Agent



der finsteren Méachte, und es dréngte ihn, einen Sterblichen vor seinen Meister
hinzuschleppen, der in seiner Vermessenheit darauf ausgegangen war, den unbekannten
Kadath zu finden und im Angesicht der Grof3en in ihrem Onyxschlof3 ein Gebet zu sprechen.
Es schien wahrscheinlich, dal3 dieser Kaufmann seine friihere Gefangennahme durch die
Sklaven der Mondwesen veranlaldt hatte, und dafl3 er nunmehr beabsichtigte das
durchzufiihren, was die rettenden Katzen vereitelt hatten; némlich das Opfer zu irgendeinem
schrecklichen Stelldichein mit dem monstrésen Nyarlathotep zu bringen, und darzutun, mit
welcher Dreistigkeit die Suche nach dem unbekannten Kadath unternommen worden war.
Leng und die kalte Wiste ndrdlich von Inquanok mufiten sich in der Néhe der Grof3en
befinden, und dort sind die Passe zum Kadath wohl bewacht.

Der Schielaugige war kleinwiichsig, aber der grof3e hippocephalische Vogel sorgte daftr, dal3
er Gehorsam fand; so folgte ihm Carter wohin er vorausging, und betrat den Kreis
aufgerichteter Steine und den niedriggewdlbten Torweg jenes fensterlosen
Steinmonasteriums. Im Innern brannte kein Licht, doch der schlimme Kaufmann entziindete
eine kleine Tonlampe mit morbiden Basreliefs, und trieb seinen Gefangenen unsanft vorwarts,
durch Irrgérten enger, sich windender Korridore. An die Wénde waren firchterliche Szenen
gemalt, alter als die Geschichte und in einem den Archéologen der Erde unbekannten Stil.
Nach ungezahlten Aonen leuchteten ihre Pigmente noch immer, denn die Kalte und
Trockenheit des gréfdlichen Leng bewahrt viele vorzeitliche Dinge. Carter nahm siefliichtig im
schummerigen Licht der schwankenden Lampe wahr und erschauerte bel der Geschichte, die
sieerzahlten.

Durch diese Fresken schritten Lengs Annalen; und die gehdrnten, behuften und weitmauligen
Fastmenschlichen tanzten schadlich inmitten vergessener Stadte. Es gab Szenen aus alten
Kriegen, in denen Lengs Fastmenschlichen gegen die aufgedunsenen Purpurspinnen der
angrenzenden Taler fochten; und es gab Szenen von der Ankunft der schwarzen Galeeren
vom Mond und der freiwilligen Unterwerfung von Lengs Bewohnern unter die polypenartigen
und amorphen Blasphemien, die aus den Schiffsbauchen hervorhoppsten und zappelten und
krabbelten. Sie verehrten diese glitschigen, graulich-weiRen Blasphemien als Gétter, und
beklagten sich auch nie, wenn die besten und fettesten ihrer Manner in den schwarzen
Galeeren fortgeschafft wurden. Die monstrésen Mondbestien errichteten ihren Stitzpunkt auf
einer zerklufteten Insel im Meer, und Carter konnte den Fresken entnehmen, dal3 es sich dabei
um nichts anderes handelte, als das namenl ose Felseneiland, das er auf seiner Uberfahrt nach
Inquanok gesehen hatte; jener graue, verfluchte Fels, den Inquanoks Seefahrer meiden, und
von dem ein abscheuliches Geheul durch die Nacht hallt.

Und diese Fresken zeigten auch den grof3en Seehafen und die Hauptstadt der
Fastmenschlichen stolz und pfeilergetragen zwischen Klippen und basaltenen Kaianlagen und
wunderbar mit hohen geweihten Stétten und gemeil3elten Platzen. Grof3e Garten und
séulenbegrenzte Straf3en fuhrten von den Klippen und von jedem der sechs sphinxgekronten
Tore auf eine gewaltige Zentralplaza, und auf dieser Plaza bewachte ein Paar gefllgelter,
kolossaler Lowen den Beginn einer subterranen Treppe. Immer wieder waren diese L6wen
abgebildet, deren machtige Flanken aus Diorit im grauen Zwielicht des Tages und in der
wolkigen Phosphoreszenz der Nacht glitzerten. Und wéhrend Carter an ihren oft wiederholten
Bildern vorUberstol perte, begriff er zuletzt, was sie in Wahrheit darstellten und um welche
Stadt es sich handelte, in der die Fastmenschlichen so lange Zeitrdume vor der Ankunft der
schwarzen Galeeren regiert hatten. Ein Irrtum war ausgeschlossen, denn die Legenden des
Traumlandes sind gener6s und verschwenderisch:



Unzweifel haft verkorperte diese vorzeitliche Stadt keinen geringeren Ort als das Sagenreiche
Sarkomand, dessen Ruinen bereits eine Million Jahre gebleicht hatten, ehe der erste echte
Mensch das Licht erblickte, und dessen titanische Zwillingsldwen ewig die Stufen bewachen,
die hinab vom Traumland in den Grof3en Abgrund fihren.

Andere Ansichten prasentierten die hageren, grauen Bergkronen, die Leng von Inquanok
abtrennen, sowie die monstrésen Shantak-V 6gel, die ihre Horste auf halbhoch gelegenen
Simsen bauen: Und sie zeigten ebenfalls die merkwirdigen Hohlen. dicht unter den obersten
Gipfelzinnen, und wie sogar die kithnsten der Shantaks kreischend vor ihnen davonfliegen.
Carter hatte diese Hohlen im Uberfliegen gesehen und ihre Ahnlichkeit mit den Hohlen am
Ngranek festgestellt. Jetzt wulRte er, dal? mehr al's nur eine rein zufallige Ahnlichkeit vorlag,
denn auf jenen Bildern figurierten ihre furchterlichen Bewohner; und diese Fledermausfltigel,
gekrimmten Homer, stachel bewehrten Schwanze, Greifklauen und gummiartigen Leiber
bedeuteten ihm nichts Unbekanntes. Er hatte diese stcummen, flatternden und zupackenden
Kreaturen schon getroffen; diese hirnlosen Wachter des Grof3en Abgrundes, vor denen sich
selbst die GrofRen furchten, und die nicht Nyarlathotep sondern den eisgrauen Nodens al's
ihren Herren anerkennen. Denn sie waren die gefirchteten Dunkel-Duirren, die niemals lachen
oder |acheln, weil ihnen Gesichter fehlen und die unabléssig in der Finsternis zwischen dem
Tal von Pnoth und den Zugéngen zur AuRenwelt durch den Ather torkeln.

Der schielaugige Kaufmann hatte Carter jetzt in eine grof3e Gruft gestof3en, deren Wande
schockierende Basreliefs zierten, und deren Zentrum eine gahnende, kreisrunde Grube
einnahm, die ein Ring aus sechs verderblich befleckten Steinaltdren umschlof3. Es brannte kein
Licht in dieser gewaltigen Ubelriechenden Krypta, und die kleine Lampe des sinistren
Kaufmannes leuchtete so matt, daf3 sich Einzelheiten nur allméhlich aus dem Dunkel schalten.
Am gegentiberliegenden Ende erhob sich eine hohe steinerne Estrade, zu der funf Stufen
hinaufrdhrten, und dort sal3 auf goldenem Thron eine plumpe Gestalt in gelber,
rotdurchwirkter Seidenrobe und mit einer gelben Seidenmaske vor dem Gesicht. Diesem
Wesen gab der schielaugige Kaufmann gewisse Handzeichen, und der Lauerer im Dunkel
antwortete, indem er mit seidenumhllten Pfoten eine abstol3end geschnitzte Elfenbeinfl6te
hob und gewisse ekelerregende Tone unter seiner fliefRenden Maske hervorblies. Dies
Gespréch wahrte eine Zeit lang, und irgend etwas im Klang jener FI6te und in den
Ausdiinstungen des stinkenden Ortes empfand Carter als abscheulich vertraut. Er muf3te an
eine entsetzliche, roterleuchtete Stadt denken und an eine empdrende Prozession, die einst
durch ihre Straf3en zog; daran, und an einen schauderhaften Aufstieg durch die
dahinterliegende lunare L andschaft, bevor der erlésende Ansturm der freundlichen Katzen
von der Erde erfolgte. Er wuldte, dald die Kreatur auf der Estrade ohne Zweifel der
unbeschreibbare Hohepriester sein muf3te, dem die Legende so teuflische und abnormale

M 6glichkeiten nachwispert, aber er schrak vor dem Gedanken zurtick, was jener
verabscheuungswirdige Hohepriester sein konnte.

Dann verschob sich die durchwirkte Seide geringfiigig Uber einer der graulich-weil3en Pfoten,
und Carter begriff, was der widerliche Hohepriester war. Und in dieser grausen Sekunde trieb
ihn blinde Furcht zu etwas, was ihm seine V ernunft wiirde verweigert haben, denn sein
angegriffenes Gemit war nur von dem einen einzigen Gedanken erfillt, dem zu entkommen,
was auf jenem goldenen Thron hockte. Er wul3te, dal3 sich zwischen ihm und dem Tafelland
drauf3en hoffnungsl ose Steinlabyrinthe wanden, und dal3 selbst auf dem Tafelland noch immer
der verderbliche Shantak wartete; trotz alledem beherrschte seinen Geist nur das eine
dréngende Bedurfnis, von dieser sich schlangelnden, in Seide gehillten Monstrositéat
fortzukommen.



Der Schielaugige hatte die seltsame Lampe auf einem der hohen und lasterhaft befleckten
Altarsteine an der Grube abgestellt, und sich ein wenig nach vorn begeben, um dem
Hohepriester Handzeichen zu machen. Carter, bisher vollig passiv, versetzte jetzt dem Mann
mit der ganzen, wilden Kraft der Angst einen so gewaltigen Stol3, dal? das Opfer sofort in den
gahnenden Schlund stirzte, der Gertichten nach bisin die hollischen Gewdlbe von Zin
hinabreichen soll, wo Gugs im Finstern Ghasts jagen. Fast gleichzeitig rif3 er die Lampe vom
Altar und schol3 hinaus in das Freskenlabyrinth; er rannte bald hierhin, bald dorthin, wie es
der Zufall bestimmte, und versuchte weder an das verstohlene Watscheln formloser Pfoten
auf den Steinen hinter sich, noch an das Geringel und Gekrauche in zurtickliegenden,
lichtlosen Korridoren zu denken.

Schon nach wenigen Augenblicken bereute er seine unbedachte Hast, und wiinschte, er hétte
versucht, die Fresken zurlickzuverfolgen, die er auf dem Hinweg passiert hatte. Gewil3, sie
waren so konfus und derart haufig doppelt vorhanden gewesen, dal? sieihm keine grof3e Hilfe
bedeutet hétten, nichtsdestoweniger bedauerte er den verabsaumten Versuch. Digjenigen
Fresken, die er jetzt erblickte, wirkten sogar noch entsetzlicher alsjene, die er zuerst sah, und
er wufldte, dal3 er sich nicht in den Korridoren befand, die hinausfihrten. Mit der Zeit glaubte
er sich vor Verfolgung ziemlich sicher und verlangsamte seinen Schritt; doch kaum hatte er
halbwegs erleichtert aufgeatmet, dadrohte ihm neuerliche Gefahr. Seine Lampe erlosch
allmahlich, und bald wirde er im Pechschwarzen stehen, blind und orientierungsl os.

AlsdasLicht vollends ausging, tastete er sich langsam durch die Finsternis und flehte die
Grof3en um jede Hilfe an, die sie ihm nur gew&hren mochten.

Manchmal fihlte er den Steinboden ansteigen oder abfallen, und wann immer esihm gelang,
eine Abzweigung oder die Einmindung eines Seitenganges zu erfuhlen, wahlte er stets den
Weg mit dem geringeren Gefédlle. Er argwohnte trotzdem, dal? er sich im wesentlichen abwérts
bewegte; und der gruftartige Geruch und die Verkrustungen auf den schmierigen Wanden und
am Boden kindigten ihm gleichviel an, da3 er sich tief in Lengs heilloses Tafelland eingrub.
Doch eine Ankiindigung der Sache, die zuletzt erfolgte, kam nicht; nur die Sache selbst, mit all
ihrem Schrecken und Grausen und atemraubenden Chaos. Eben noch tastete er sich behutsam
Uber den glitschigen Boden eines fast flachen Platzes, und im néchsten Augenblick raste er
schon schwindelig im Dunkel eine H6hlung hinab, die schier senkrecht gewesen sein mufite.

Uber die Dauer dieses graidlichen Rutsches erlangte er nie Klarheit, er schien jedoch Stunden
irrsinniger Ubelkeit und ekstatischen Wahnsinns zu wahren.

Dann merkte er, dal er still ruhte und die phosphoreszierenden Wolken einer nérdlichen
Nacht ihren krénklichen Schein Gber ihn gossen. Ringsum verfielen brockelige Mauern und
geborstene Saulen, und das Pflaster, auf dem er lag, war mit vereinzelten Grashalmen
durchsetzt und von zahlreichen Stréauchern und Wurzeln aufgebrochen. Hinter ihm ragte ein
Basaltkliff unermef3lich hoch und lotrecht auf; seine Flanke wies auf3er abstol3enden,
skulpturartigen Darstellungen noch einen bogenférmigen und gemeiRelten Eingang in die
innere Schwérze auf, aus der er gekommen war. V oraus erstreckten sich Doppelreihen aus
Pfeilern und die Fragmente und Piedestale von Saulen, die von einer breiten und
entschwundenen Stral3e zeugten; und die Urnen und Bassins entlang des Weges verrieten
ihm, dal3 es eine prachtige Gartenstral3e gewesen war. An ihrem weitentfernten Ende
schwarmten die Saulen aus, um einen gewaltigen Rundplatz zu markieren, und in diesem
offenen Zirkel trat unter den totenbleichen Nachtwolken gigantisch ein Paar monstrser



Wesen hervor. Riesige gefligelte Ldwen aus Diorit waren es, mit Schwérze und Schatten
zwischen sich. Volle zwanzig Ful? hoch reckten sie ihre grotesken und unversehrten Haupter
und brummten verachtlich auf die sie umgebenden Ruinen herab. Und Carter wuf3te sehr wohl,
was sie sein mufdten, denn die Legende berichtet nur von einem solchen Paar. Sie waren die
unwandel baren Wachter des Grof3en Abgrundes, und diese dunklen Ruinen in Wahrheit das
uranfangliche Sarkomand.

Carters erste Handlung bestand darin, den Torbogen im Kliff mit herabgestirzten Bl6cken und
befremdlichen Trimmerstticken zu schlief3en und zu verbarrikadieren. An einem Verfolger aus
L engs hassenswertem Monasterium war ihm nichts gelegen, denn am vorausliegenden Weg
wirden ohnehin genug neue Gefahren lauem. Wie man von Sarkomand in die bewohnten
Gegenden des Traumlandes gelangte, darliber besal3 er keine Kenntnis; auch wirde ihm ein
Abstieg in die Grotten der Ghoule nur wenig einbringen, denn er wufl3te ja, dafl sie nicht besser
informiert waren alser.

Diedrei Ghoule, dieihm durch die Stadt der Gugs zur AulRenwelt geholfen hatten, hatten
selber nicht gewuldt, wie sieihren Rickweg tber Sarkomand nehmen sollten und geplant, sich
bei erfahrenen Handlern in. Dylath-L een danach zu erkundigen. Er mochte nicht daran denken,
das unterirdische Reich der Gugs erneut aufzusuchen und noch einmal das Risiko jenes
hollischen Turmes von Koth mit seinen Zyklopenstufen zum Verwunschenen Wald auf sich
zu nehmen; trotzdem spiirte er, dald ihm dieser Weg nicht erspart bliebe, falls alles andere
fehlschlug. Uber Lengs Plateau, jenseits des einsamen Monasteriums, wagte er sich nicht
ohne Unterstiitzung; denn die Sendboten des Hohepriesters mufiten zahlreich sein, und am
Ende der Reise stiinden gewil3 die Shantaks oder andere Dinge, mit denen esfertig zu werden
galt. Fande er ein Boot, konnte er vorbel an dem zerkl tfteten und gréfdlichen Felsenim Meer
nach Inquanok zuriicksegeln, denn die vorzeitlichen Fresken im Labyrinth des Monasteriums
hatten ihm gezeigt, dal3 dieser furchterliche Ort nicht weit von Sarkomands Basaltkais liegt.

Doch in dieser seit Aonen verddeten Stadt ein Boot zufinden, stand nicht zu erwarten und dai
er sich je eines zimmern kénnte, schien unwahrscheinlich.

Diese Gedanken bewegten Randolph Carter, als ein neuer Eindruck seine Sinne bestirmte. Die
ganze Zeit Uber hatte sich vor ihm die méchtige, leichnamhafte Weite des sagenhaften
Sarkomand hingestreckt, mit schwarzen, geknickten Pfeilern und zerfallenden sphinxgekrénten
Toren und Titanenbl cken und monstrésen, gefligelten Lowen im siechen Glihen der
lumindsen Nachtwolken. Nun fiel ihm rechterhand in grof3er Entfernung ein Glihen auf, das
keine Wolken zu erklaren vermochten, und er begriff, dafd er im Schweigen dieser toten Stadt
nicht allein war. Das Gluhen pulsierte stérker und schwécher und flackerte in einer grinlichen
Farbung, die nicht zur Beruhigung des Beobachters beitrug. Und als er ndherkroch, die
ruinenbedeckte Stral3e hinab und durch enge Spalten zwischen niedergebrochenen Mauern,
stellte er fest, dal3 dicht bei den Kais ein Lagerfeuer brannte, um das sich zahlreiche vage
Gestalten drangten, und Uber allem lastete ein lethaler Geruch. Dahinter schwappte das 6lige
Hafenwasser gegen ein ankerndes, grof3es Schiff, und Carter stockte in blankem Entsetzen, als
er merkte, dal3 dies Schiff wahrhaftig eine der geflrchteten schwarzen Galeeren vom Mond
war.

Dann, als er gerade von der abscheulichen Flamme wegkriechen wollte, beobachtete er unter
den vagen, dunklen Formen eine Bewegung und vernahm einen absonderlichen und
unverwechselbaren Laut. Es war das erschreckte Fiepen eines Ghouls, und im néchsten
Moment schwoll es zu einem wahren Angstgeheul an. In der Sicherheit der Schatten



monstroser Ruinen lief3 Carter seine Neugier Uber seine Furcht triumphieren und kroch
vorwarts, anstatt sich zurtickzuziehen. Einmal wand er sich bauchlingswie ein Wurm Uber eine
offene Stral3e, und ein andermal wieder muf3te er aufstehen, um zwischen Bergen von
Marmorsplittem jedes Gerausch zu vermeiden. Doch es gelang ihm immer unentdeckt zu
bleiben, so daf? er binnen kurzem hinter einem titanischen Pfeiler einen Platz gefunden hatte,
von dem aus er den ganzen gruinerleuchteten Schauplatz tberblicken konnte.

Um ein gradliches, mit anstofRigen Stammen lunarer Pilze gendhrtes Feuer kauerteein
stinkender Kreis der krétenghnlichen Mondbestien und ihrer beinahe menschlichen Sklaven.
Manche dieser Sklaven erhitzten in den leuchtenden Flammen merkwirdige Eisenspeere, mit
deren weil3glihenden Spitzen sie in Abstanden drei straffgefesselte Gefangene peinigten, die
sich vor den Anfihrern des Trupps auf dem Boden kriimmten. Aus den Bewegungen ihrer
Tentakel konnte Carter schlief3en, daf3 die stumpfschnauzigen Mondbestien das Spektakel
méchtig genossen, und er erschrak zutiefst, al's er mit einemmal das rasende Gefiepe
wiedererkannte und wuldte, dal3 es sich bei den gefolterten Ghoulen nur um die getreuen Drei
handeln konnte, die ihn sicher aus dem Abgrund gefthrt hatten und anschlief3end vom

V erwunschenen Wald aufgebrochen waren, um Sarkomand und das Tor zu ihren heimischen
Tiefen zu finden.

Die Ubelriechenden Mondbestien hockten in grof3er Zahl um jenes griinliche Feuer, und Carter
sah ein, dafd er im Augenblick nichts zur Rettung seiner friiheren V erbundeten unternehmen
durfte. Wie die Ghoule in Gefangenschaft geraten sein mochten, daf ir fehlteihm jede
Erklarung; doch stellte er sich vor, dai die grauen, krétenhaften Blasphemien erfahren hatten,
wie sich die Ghoulein Dylath-L een nach dem Weg nach Sarkomand erkundigten und es fur
nicht winschenswert erachtet hatten, daf3 sie sich dem hassenswerten Plateau von Leng und
dem unbeschreibbaren Hohepriester so weit ndherten. Einen Moment lang Uberlegte er, was
zu tun sei, und entsann sich daran, wie dicht am Tor zum schwarzen Konigreich der Ghoule er
sich aufhielt. Bestimmt war es das kltgste, nach Osten zum Platz der Zwillingsl6wen zu
kriechen und geradewegsin den Schlund abzusteigen, wo ihn gewil3 keine argeren Schrecken
erwarteten als jene hier oben, und wo er schon bald auf Ghoul e treffen konnte, die darauf
brannten, ihre Briider zu retten und vielleicht die Mondbestien von der schwarzen Galeere
auszutilgen. Es fuhr ihm durch den Sinn, daf3 das Portal, ebenso wie auch andere Tore zum
Abgrund, von einer Horde der Dunkel-Dirren bewacht sein kénnte; aber jetzt flrchtete er
diese gesichtslosen Kreaturen nicht. Er hatte ndmlich in Erfahrung gebracht, dal3 sie durch
heilige Vertrége mit den Ghoulen verbiindet sind, und der Ghoul, der Pickman war, hatteihm
beigebracht, ein Losungswort zu plappern, das sie verstanden.

So robbte Carter ein zweites Mal heimlich durch die Ruinen und kroch langsam dem grof3en
Zentralplatz und den gefliigelten L dwen zu. Es wurde eine kitzlige Angelegenheit, doch die

M ondbestien zeigten sich angenehm beschéftigt, und sie tberhdrten die leisen Gerdusche, die
er zweimal zwischen den verstreuten Steinen verursachte. Endlich erreichte er den freien Platz
und bahnte sich seinen Weg durch die verkrippelten Baume und Ranken, die dort gediehen
waren. Uber ihm drohten im kranken Glanz der phosphoreszierenden Nachtwolken schrecklich
die gigantischen Lowen, aber er ndherte sich ihnen mannhaft weiter und schlich sofort zu ihrer
Vorderseite, weil er wuldte, dal3 er hier die méchtige Finsternis finden wiirde, die sie bewachen.
Zehn Ful3 voneinander getrennt duckten sich die hohngesichtigen Bestien aus Diorit, britend
aufZyklopenpiedestalen, deren Seiten zu furchterregenden Basreliefs ausgemeif3elt waren.
Zwischen ihnen lag ein Fliesenhof, dessen Zentrum einst Onyxbal ustraden umfriedeten. In der
Mitte dieses Areal s 6ffnete sich eine schwarze Grube, und Carter entdeckte schnell, daf3 er
tatsachlich an dem gahnenden Schlund stand, dessen verkrustete und modrige Steinstufen



hinab zu den Krypten des Alptraums fhren.

Entsetzlich ist die Erinnerung an diesen dunklen Abstieg, in dem sich Stunden verzehrten,
wahrend sich Carter blind eine bodenlose Spiral e steiler und schltipfriger Stufen
hinunterschraubte. So abgewetzt und eng waren die Stufen und so schmierig vom Schlick der
inneren Erde, dal3 der Hinabsteigende nie genau wuléte, wann er einen atemlosen Fall und
Wirbel hinunter in die Ultimaten Grifte zu gewartigen hatte; und er fihlte sich ebenso
unsicher dartiber, wann und wo genau die Wachen der Dunkel-Durren pl6tzlich ihre Klauen in
ihn schlagen wiirden, sollten in dieser urzeitlichen Passage Uberhaupt welche stationiert sein.
Die stickigen Dunste der unteren Schliinde hillten ihn ein, und er spurte, dal3 die Luft dieser
wirgenden Tiefen nicht fir den Menschen bestimmt war. Mit der Zeit stumpften seine
Empfindungen ab, und Schlaftrunkenheit Gberkam ihn; er bewegte sich mehr von
automatischen Impulsen getrieben als vom Willen gesteuert, und bemerkte auch dann keine
Veranderung, als seine Bewegungen vollig aussetzten, weil ihn leise etwas von hinten packte.

Zuerst flog er sehr rasch durch die Luft, und dann verriet ihm ein boswilliges Kitzeln, dal3 die
gummiartigen Dunkel-Durren ihrer Pflicht gentigt hatten.

Wachgertittelt durch die Tatsache, daf? er dem feuchten, kalten Griff der gesichtslosen
Flatterer ausgeliefert war, entsann sich Carter des L osungswortes der Ghoule und plapperte es
so laut, wie esihm Wind und Chaos des Fluges erlaubten. Trotz der den Dunkel-Dtirren
nachgesagten Geistlosigkeit zeitigte dies eine augenblickliche Wirkung; denn das Gekitzel
horte sofort auf, und die Kreaturen beeilten sich, ihren Gefangenen in eine bequemere Lage zu
drehen. Dergestalt ermutigt, versuchte es Carter mit einigen Erkl&rungen; er erwéhnte die
Gefangennahme und Folterung von drei Ghoulen und wies auf die Notwendigkeit hin, einen
Rettungstrupp fur sie zusammenzustellen. Obwohl sie der Sprache nicht méchtig waren,
schienen die Dunkel-Durren zu verstehen, um was es ging, und sie machten ihren Flug
schneller und zielgerichteter. Pl6tzlich wich die dichte Schwérze dem grauen Zwielicht der
inneren Erde, und voraus 6ffnete sich eine jener flachen, sterilen Ebenen, auf denen die
Ghoule bevorzugt hocken und nagen.

V ereinzelte Grabsteine und knocherne Uberbleibsel sprachen von den Bewohnern dieses
Ortes; und als Carter ein lautes Fiepen hochster Dringlichkeit ausstief3, entlief3en ein Dutzend
Gruben ihre ledrigen, hundedhnlichen Insassen. Die Dunkel-Dirren flogen jetzt tiefer und
stellten ihren Passagier auf die Fl3e, danach zogen sie sich etwas zuriick und bildeten einen
zusammengedrangten Halbkreis, wahrend die Ghoul e den Neuankommling begrifiten.

Carter plapperte der grotesken Gesellschaft rasch und ausfihrlich seine Botschaft zu, und vier
davon brachen sogleich durch verschiedene Grubengange auf, um die Nachricht zu verbreiten
und alle fir eine Rettungsaktion verflgbaren Truppen zu sammeln. Nach einer ausgedehnten
Wartezeit tauchte ein Ghoul von einiger Wichtigkeit auf und machte den Dunkel-Dirren
bedeutungsvolle Zeichen, worauf zwei der letzteren in die Nacht davonflogen. Danach erfuhr
die dichtgedréangte Schar der Dunkel-Durren auf der Ebene einen standigen Zustrom, bis
schlief3lich der schleimige Boden vollig schwarz von ihnen war. Inzwischen krochen aus den
Gruben neue Ghoule, einer nach dem anderen, alle aufgeregt plappernd und sich zu einer
kruden Schlachtordnung unweit der Dunkel-Duirren formierend. Zur rechten Zeit erschien
jener stolze und einflufreiche Ghoul, der einstige Kiinstler Richard Pickman aus Boston, und
ihm erstattete Carter sehr eingehend Uber das V orgefallene Bericht. Der ehemalige Pickman,
entztickt seinen Freund wiederzutreffen, schien ungemein beeindruckt und konferierte, ein
wenig abseits der wachsenden Menge, mit anderen Anfuhrern. Endlich, nach sorgfaltiger



Durchmusterung der Reihen, fiepten alle versammelten Anrihrer unisono und begannen der
Horde aus Ghoulen und Dunkel-Dirren Befehle zuzuplappem. Eine grof3e Abteilung der
gehdrnten Flieger verschwand sofort, wahrend sich die Ubrigen paarweise gruppierten und mit
ausgestreckten Vorderbeinen hinknieten, um die Ankunft der Ghoule zu erwarten. Erreichte ein
Ghoul dasihm zugewiesene Paar der Dunkel-Dirren, wurde er hochgehoben und in die
Schwaérze davongetragen; und zuletzt war die ganze Schar bis auf Carter, Pickman, einige
andere Anfuhrer und wenige Paare der Dunkel-Diinen verschwunden.

Pickman legte dar, dal3 die Dunkel-Dirren den Ghoulen als Vorhut und Schlachtrésser dienten,
und dal3 die Armee gen Stiden zog, um sich der M ondbestien anzunehmen. Dann schritten
Carterund die Ghoulanfuhrer auf die wartenden Trager zu und wurden von den klammen,
schltipfrigen Pfoten in Empfang genommen. Noch ein Augenblick, dann wirbelten alle durch
Wind und Dunkelheit; endlos hinauf, hinauf, hinauf zum Tor der gefltgelten Léwen und den
gespenstischen Ruinen des vorzeitlichen Sarkomand.

Als Carter nach einer langen Zeitspanne das sieche Licht von Sarkomands nokturnem Himmel
wiedererblickte, wimmelte die weite Zentral plaza von kriegerischen Ghoulen und Dunkel-
Durren. Bald muf3te der Tag anbrechen; doch die Armee war so stark, dal3 auf eine
Uberrumpel ung des Gegners verzichtet werden konnte. Das gruinliche Flackern bei den Kais
glomm noch immer schwach, obwohl das Fehlen eines ghoulischen Gefiepes anzeigte, da die
Folterung der Gefangenen fir den Augenblick voriber war. Ihren Schlachtréssem und der
Horde reiterloser Dunkel-Durrer leise Anordnungen zuplappemd, schwérmten die Ghoule
augenblicksin breiten, wirbelnden Reihen aus und Uberschwemmten die bleichen Ruinenin
Richtung auf das schlimme Feuer. Carter stand jetzt an Pickmans Seite in der vordersten Linie
der Ghoule und bemerkte bei ihrer Anndherung an das stinkende Lager den vallig
unvorbereiteten Zustand der Mondbestien. Die drei Gefangenen lagen gebunden und reglos
neben dem Feuer, wahrend ihre krotenartigen Uberwinder in einem ungeordneten Haufen
schlafrig hingesunken ruhten.

Die fastmenschlichen Sklaven schliefen, und sogar die Wachen driickten sich vor einer
Pflicht, dieihnen in diesen Gefilden rein nebenséchlich erschienen sein mufite.Der endgtiltige
Ansturm der Dunkel-Durren und berittenen Ghoul e erfolgte mit ungeheurer Wucht; alle
grauen, krotenartigen Blasphemien und ihre fastmenschlichen Sklaven wurden von einer
Schar Dunkel-Dirrer lautlos Uberwéltigt. Die Mondbestien besal3en bekanntlich keine Stimme;
und auch den Sklaven blieb kaum Zeit zum Schreien, ehe sie gummiartige Pfoten zum
Schweigen brachten. Die grof3en, gallertdhnlichen Abnormitéten wanden sich unter dem
Zugriff der sardonischen Dunkel-Durren furchterlich, doch der Stérke dieser schwarzen
Greifklauen widerstand nichts. Wehrte sich eine Mondbestie zu heftig, so packte sie ein
Dunkel-Durrer bei den zuckenden rosa Tentakeln und rif3 daran; dies schien so schmerzhaft,
dal? das Opfer seinen Widerstand aufgab. Carter hatte ein grausiges Gemetzel erwartet, mufdte
jedoch entdecken, dal3 die Ghoule weitaus abgefeimtere Plane verfolgten. Sie plapperten den
Dunkel-Dirren, die die Gefangenen bewachten, einfache Befehle zu und Uberliel3en alles
dbrigeihrem Instinkt; und bald wurden die ungltickseligen Kreaturen stumm in den Grof3en
Abgrund davongetragen, um dort gerecht unter Dhole, Gugs, Ghasts und andere
Finstemisbewohner verteilt zu werden, deren Speisegewohnheiten fir ihre auserwéhlten Opfer
nicht schmerzlos sind.

Inzwischen waren die drei gefesselten Ghoule befreit und von ihren siegreichen Artgenossen
getrostet worden, wahrend verschiedene Trupps die Umgebung nach eventuell verbliebenen
Mondbestien durchkdmmten und die Ubelriechende Galeere am Kai enterten, um



sicherzugehen, dal3 niemand der allgemeinen Niederlage entronnen war. Die Gefangennahme
durfte zweifelsfrei als grindlich gegliickt gelten, denn die Sieger stief3en auf keine weiteren

L ebenszeichen. Carter, angstlich darauf bedacht, sich eine Zutrittsméglichkeit zum Gbrigen
Traumland zu sichern, drangte sie, die ankernde Galeere nicht zu versenken; und diese Bitte
wurde ihm bereitwillig gewahrt, als Dank fir seinen Bericht Gber die mifdliche Lage des
gefangengesetzten Trios. An Bord des Schiffes fanden sie einige héchst kuriose Objekte und
Embleme, von denen Carter manche sogleich ins Meer schleuderte.

Ghoule und Dunkel-Durre teilten sich nun in getrennte Gruppen, und die ersteren befragten
die geretteten Kameraden tber ihre Erlebnisse. Es ergab sich, dal3 die drei Carters Anweisung
gefolgt waren und vom Verwunschenen Wald tiber Nir, den Skaihinab nach Dylath-Leen
aufbrachen, wozu sie sich in einem abgel egenen Farmhaus noch Menschenkleider stahlen und
SO gut es ging in der menschlichen Gangart dahintrotteten. In Dylath-L eens Tavernen hatten
ihre grotesken Gebéarden und Gesichter ziemliches Aufsehen erregt; aber sie hatten die
Erkundigungen Uber den Weg nach Sarkomand solange nicht eingestellt, bisihnen ein alter
Kaufmann endlich Auskunft zu erteilen vermochte. Dann wuldten sie, dal3 fur ihre Zwecke nur
ein Schiff nach Lelag-Leng in Frage kam, und richteten sich ein, geduldig auf ein solches Boot
zuwarten.

Doch schandliche Spione hatten zweifellos alles weitergel eitet, denn bald lief eine schwarze
Galeerein den Hafen, und die breitmundigen Kaufleute mit den Rubinen luden die Ghoule ein,
in einer Taverne mit ihnen zu trinken. Aus einer sinistren, grotesk aus einem einzigen Rubin
geschliffenen Flasche wurde Wein eingeschenkt, und danach fanden sich die Ghoule al's
Gefangene auf der schwarzen Galeere wieder, genauso wie sich Carter dort wiedergefunden
hatte. Diesmal jedoch steuerten die unsichtbaren Ruderer nicht den Mond, sondern das antike
Sarkomand an; offenbar dazu entschlossen, ihre Gefangenen dem unbeschreibbaren
Hohepriester vorzufihren. Sie hatten bel jenem zerrissenen Felsen im Nord-Meer angel egt,
den Inquanoks Seeleute meiden, und die Ghoule waren zum erstenmal der rétlichen Herren des
Schiffes ansichtig geworden; bei aller Hartgesottenheit, erfiillten sie diese Ausgeburten an
verderblicher Formlosigkeit und schrecklichem Gestank mit Ubelkeit. Dort wurden sie auch
Zeugen der namenlosen V ergniigungen der stationierten krotenhaften Besatzung - solche
Vergniligungen, die das nachtliche Geheul gebaren, das die Menschen firchten. Daran hatte
sich die Landung beim zerstérten Sarkomand und der Beginn der Folterungen angeschlossen,
deren Fortgang durch die entschl ossene Rettungsaktion verhindert wurde.

Zunéachst diskutierte man nun die kiinftigen Plane, wobei die drei geretteten Ghoule einen
Uberfall auf den zerkliifteten Felsen und die Ausrottung der dortigen krétendhnlichen
Besatzung vorschlugen. Dagegen erhoben jedoch die Dunkel-Dirren Einwénde; denn die
Aussicht eines Fluges tber das Wasser behagte ihnen nicht. Die Mehrzahl der Ghoule
beguinstigte den Plan, wuldte aber nicht, wie er sich ohne die Hilfe der gefltigeltenDunkel-
Durren bewerkstelligen lief3. Als Carter merkte, dal3 sie sich auf die Navigation der Galeere
nicht verstanden, unterbreitete er ihnen das Angebot, sieim Gebrauch der grof3en Ruderbanke
zu unterwei sen; dieses Anerbieten traf auf begeisterte Zustimmung. Der graue Tag war
gekommen, und unter dem bleifarbenen nérdlichen Himmel marschierte eine ausgesuchte
Abteilung von Ghoulen in den Schiffsbauch und nahm auf den Ruderbénken Platz.

Carter fand heraus, dal3 sie recht schnell Fortschritte machten, und noch vor der Nacht hatte
er mehrere Versuchsfahrten riskiert. Trotzdem erschien esihm erst drei Tage spater geraten,
die Eroberungsfahrt zu versuchen. Mit gelibten Ruderern und im V orderkastell verstauten
Dunkel-Durren setzte die Gesellschaft dann endlich Segel; und Pickman und die Gbrigen



Anflhrer versammelten sich auf Deck und besprachen die Methode der Anndherung und des
weiteren Vorgehens.

In der allerersten Nacht ertonte das Geheul von dem Felsen. Bel seinem Klang erbebte die
gesamte Besatzung, aber am heftigsten zitterten die drei geretteten Ghoule, dieum die
Bedeutung dieses Geheuls nur allzugut wuf3ten. Den Versuch einer néchtlichen Attacke hielt
man nicht fur tunlich, und so lag das Schiff unter den phosphoreszierenden Wolken und
wartete auf die Dammerung eines grauen Tages. Als genug Licht herrschte und das Geheul
verstummt war, legten sich die Ruderer wieder in die Riemen, und die Galeere ndherte sich
mehr und mehr jenem zerrissenen Felsen, der seine granitenen Zinnen phantastisch in den
stumpfen Himmel krallte. Die Flanken des Felsens waren Uberaus steil; aber hier und dort
konnte man auf Simsen die bauchigen Mauern befremdlicher, fensterloser Behausungen und
die niedrigen Gelander erkennen, die geschéftige, breite Wege sicherten.

Kein Schiff der Menschen war diesem Ort jemal's so nahe gewesen, wenigstens nicht, um ihn
anschlief3end wieder zu verlassen; doch Carter und die Ghoul e versptirten keine Angst und
hielten stetig auf ihn zu; sie umrundeten die 6stliche Seite und suchten nach den Kais, deren

L age das gerettete Trio in einem von schroffen V orgebirgen gebildeten Hafen auf der Slidseite
angab.

Besagte Vorgebirge stellten Ausléaufer der eigentlichen Insel dar und stief3en so dicht
aneinander, dal3 jeweils nur ein Schiff zwischen ihnen passieren konnte. Hier drauf3en
schienen keine Wachen postiert, deshalb steuerte die Galeere dreist durch die klammahnliche
Meerenge und in das trége, faulige Hafenbecken dahinter. Dort hingegen herrschte reges
Treiben; mehrere Schiffe lagen an einem widerlichen Steinkai vor Anker, und am Pier
hantierten Dutzende der fastmenschlichen Sklaven und Mondbestien mit L attenk&figen und
Kisten oder trieben namenlose und fabel hafte Ungeheuerlichkeiten an, die sie vor rumpelnde
Karren gespannt hatten. VVon der kleinen, aus dem vertikalen Kliff Gber den Kaianlagen
herausgehauenen Stadt schraubte sich eine kurvenreiche Stral3e zu den héhergel egenen
Vorspriingen des Felsens. Was im Inneren dieses unheil schwangeren Granitgipfels liegen
mochte, konnte niemand ahnen, doch die Dinge, die man drauf3en antraf, waren alles andere
alsermutigend.

Beim Anblick der einlaufenden Galeere verriet die Menge am Kai Anzeichen héchster Neugier;
digjenigen, die Augen besal3en, schauten angestrengt, und die, die keine besal3en, ringelten
erwartungsvoll ihre rosa Tentakeln. Sie merkten natdrlich nicht, dal? das Schiff in andere
Hande lUibergegangen war; denn Ghoule sehen den gehdrnten und behuften
Fastmenschlichen sehr &hnlich, und die Dunkel-Dirren lauerten unsichtbar im Bauch des
Schiffes. Zu diesem Zeitpunkt stand der Plan der Anfihrer bisins Detail fest; er sah vor, die
Dunkel-Dirren gleich bei der ersten Bertihrung mit der Kaimauer loszulassen, um dann direkt
wieder abzusegeln und alles tibrige dem Instinkt dieser beinahe geistlosen Kreaturen
anheimzustellen. Auf dem Felsen ausgesetzt, wirden die gehdrnten Flieger zu allererst einmal
jedes |lebende Wesen packen, dessen sie dort habhaft werden konnten, und danach, einzig
von dem Verlangen getrieben, nach Hause zuriickzukehren, ihre Scheu vor dem Wasser
vergessen und schnell zum Abgrund fliegen, um dort ihre stinkende Beute der
entsprechenden Bestimmung in der Finsternis zuzufthren, der schwerlich irgend etwas |ebend
entkdme.

Der Ghoul, der Pickman war, begab sich jetzt unter Deck und erteilte den Dunkel-Dirrenihre
simplen Instruktionen, wahrenddem das Schiff in unmittelbare Nahe der ominésen und



Ubelriechenden Kaianlagen glitt.

Pl6tzlich entstand am Pier eine neuerliche Unruhe, und Carter stellte fest, dald die Manover der
Gal eere begonnen hatten, Mif3trauen zu erregen.

Offenbar lief der Steuermann nicht dasrichtige Dock an, und mittlerweile war den Beobachtern
der Unterschied zwischen den gréaidlichen Ghoulen und den fastmenschlichen Sklaven, deren
Platze sie einnahmen, aufgefallen.

Jemand muf3te heimlich Alarm ausgel 6st haben, denn urplétzlich quoll eine Horde der
mephitischen Mondbestien aus den kleinen schwarzen Toreingangen der fensterlosen Hauser
und drangte die krumme Stral3e rechter Hand hinab. Ein Hagel merkwirdiger Wurfspief3e, der
zwei Ghoule fallte und einen weiteren leicht verwundete, prasselte auf die Galeere nieder, als
ihr Bug den Kai rammte; doch da flogen auch schon sémtliche L uken auf und entsandten eine
schwarze Wolke wirbelnder Dunkel-Durrer, die wie eine Rotte gehornter Riesenfledermause
Uber die Stadt herfielen.

Die gallertigen Mondbestien hatten einen méchtigen Bootshaken herbeigeschafft, mit dem sie
versuchten, das angreifende Schiff vom Kai wegzustol3en, doch als die Dunkel-Dirren tber
sie herfielen, gaben sie jeden Gedanken daran auf. Es war ein schreckliches Schauspiel, diese
gesichtslosen, gummiartigen Kitzler ihren Vergniigungen nachgehen zu sehen und ungeheuer
eindrucksvoll, wie sich ihre dichte Wolke Uber die Stadt und die gewundene Stral3e hinauf zu
den hohergel egenen Bereichen ausbreitete. Manchmal lief3 eine Gruppe der schwarzen
Flatterer einen krétenhaften Gefangenen versehentlich aus der Luft fallen, und die Art, wie das
Opfer dann zerplatzte, beleidigte Auge und Ohr aufs hdchste. Als der letzte Dunkel-Dirre von
Bord der Galeere war, plapperten die ghoulischen Anfihrer einen Rickzugsbefehl, und die
Ruderer zogen zwischen den grauen V orgebirgen hindurch ruhig aus dem Hafen, wahrend in
der Stadt weiterhin das Chaos der Schlacht und Eroberung regierte.

Der Ghoul Pickman gewahrte dem rudimentéren Verstand der Dunkel-Duirren eine
mehrstiindige Frist, um die Angst vor dem Flug tber das Meer zu tiberwinden, blieb mit der
Galeere etwaeine Meile vor dem zerkl Ufteten Fel sen abwartend liegen und verband die
Wunden der Verletzten. Die Nacht fiel herein, und das graue Zwielicht wich der kranklichen
Phosphoreszenz niedrighéngender Wolken, und ununterbrochen suchten die Anfihrer die
hohen Gipfel jenes verfluchten Felsens nach Anzeichen fir den Flug der Dunkel-Dirren ab.
Gegen Morgen schwebte ein schwarzer Fleck zaghaft Uber den hdchsten Zinnen, und kurz
darauf hatte sich der Fleck in einen Schwarm verwandelt. Knapp vor Tagesanbruch schien
sich der Schwarm zerstreuen zu wollen und war innerhalb einer Viertelstunde in der Feme gen
Nordosten vdllig verschwunden. Ein oder zweimal glaubte man aus dem lichter werdenden
Schwarm etwas ins Meer fallen zu sehen; aber Carter machte sich deswegen keine Gedanken,
denn er wufl3te aus eigener Anschauung, dai’ die krétendhnlichen Mondbestien nicht
schwimmen konnten. Als die Ghoule zuletzt die Uberzeugung gewonnen hatten, da alle
Dunkel-Dirren samt ihrer todgewei hten Last nach Sarkomand und zum Grof3en Abgrund
aufgebrochen waren, glitt die Gal eere zwischen den grauen V orgebirgen hindurch zuriick in
den Hafen; und die ganze grol3e Gesellschaft ging an Land und durchstdberte neugierig den
kahlen Felsen mit seinen aus dem soliden Stein gehauenen Tudrmen und luftigen Unterkiinften
und Befestigungen.

Als geradezu furchterlich entpuppten sich die in jenen schlimmen und fensterlosen Krypten
entdeckten Geheimnisse; denn an Uberresten abgebrochener Vergniigungen fand sich vieles



und, was die Entfernung von seinem urspringlichen Zustand anlangte. Unterschiedlichstes.
Carter schaffte bestimmte Dinge beiseite, die auf gewisse Weise von Leben erfillt waren, und
floh Hals Uber Kopf vor einigen anderen, die mehr als zweifelhaft auf ihn wirkten. Die
Einrichtung der von Gestank erfiillten Hauser erschdpfte sich zumeist in aus Mondbaumen
geschnitzten Schemeln und Béanken, und ihr Inneres war mit namenlosen und wahnsinnigen
Mustern ausgemalt. Zahllose Waffen, Utensilien und Embleme lagen umher, darunter auch ein
paar grol3e Idole ganz aus Rubin, die sonderbare Wesen darstellten, die nicht auf die Erde
gehorten. Letztere luden trotz des Materials, aus dem sie gefertigt waren, weder zur
Aneignung noch langeren Betrachtung ein; und Carter unterzog sich der Mhe, funf davonin
kleine Stiicke zu zertrimmern. Die verstreuten Speere und Wurfspiefie sasmmelte er ein und
verteilte sie mit Pickmans Zustimmung unter die Ghoule. Solche Gerétschaften waren den
hundeartigen Wesen neu, doch auf Grund ihrer relativ einfachen Beschaffenheit, genligten
wenige knappe Hinweise, um den Ghoulen ihre Handhabung zu erkléren.

Die oberen Felspartien bargen mehr Tempel als Privatunterkiinfte, und in zahlreichen der in
den Fels geschlagenen Zimmer fanden sich entsetzlich gemeiRelte Altére und bedenklich
befleckte Weihbecken und Schreine zur Anbetung von monstréseren Wesenheiten als der
wilden Gotter oben auf dem Kadath.Im Hintergrund eines weitlaufigen Tempels 6ffnete sich
eine niedrige, schwarze Passage, der Carter bei Fackelschein tief in den Felsen hinein folgte,
biser in einer lichtlosen Kuppel halle von gewaltigen Ausmal3en anlangte, deren Gewolbe
damonische Ritzzeichnungen bedeckten und in deren Zentrum ein fauliger und bodenl oser
Schacht géhnte, 8hnlich demjenigen im gréfdlichen Monasterium von Leng, wo einsam der
unbeschreibbare Hohepriester britet. Am entgegengesetzten, schattenreichen Ende jenseits
des stinkenden Schachtes glaubte er eine schmale TUr aus eigenartig getriebener Bronze
wahrzunehmen; doch irgendwie firchtete er sich auf unerklérliche Weise davor, sie zu 6ffnen,
jasogar sich ihr zu nahem, und er hastete durch die Kaverne zu seinen unschénen
Verbuindeten zurlick, die mit einer Behaglichkeit und Ungezwungenheit umherschlenderten,
die er kaum zu teilen vermochte. Die Ghoule waren auf die liegengebliebenen Lustbarkeiten der
M ondbestien gestol3en und hatten auf ihre Art davon profitiert. Sie hatten auRerdem ein
Oxhoftfald starken Mondweins gefunden, das sie zum Zweck des Abtransportes und der
spateren Verwendung bei diplomatischen Unterhandlungen zu den Kaisrollten, obwohl das
gerettete Trio eingedenk der von ihm in Dylath-L een erfahrenen Wirkung, seine Gefahrten
eindringlich davor gewarnt hatte, etwas davon zu kosten. In einer der wassernahen Hohlen
lagerte ein grof3er VVorrat sowohl roher wie auch bearbeiteter Rubine aus lunaren Bergwerken;
aber als die Ghoule merkten, daf3 sie zum Essen nicht taugten, daverloren sierasch ales
Interesse daran.

Und auch Carter versuchte nicht, einige Stiicke mitzunehmen, denn dazu wuf3te er zuviel Uber
digjenigen, die sie zu Tage gefdrdert hatten.

Pl6tzlich schrillte von den Wachen am Kai ein aufgeregtes Fiepen herlber, und all die
widerlichen Plinderer vergal3en ihr Treiben und drangten sich am Uferbezirk, um aufs Meer
hinauszustarren. Zwischen den grauen V orgebirgen hindureh kam eine neue schwarze Galeere
rasch ndher, und es konnte sich nur um Augenblicke handeln, bis die auf Deck versammelten
Fastmenschlichen die Invasion der Stadt entdecken und die monstrésen Dingeim
Schiffsbauch alarmieren wirden. Glicklicherweise trugen die Ghoule noch immer die Speere
und Wurfspielde bei sich, die Carter unter sie verteilt hatte; und auf seinen Befehl hin, den das
Wesen, das Pickman war, unterstitzte, formierten sie sich zu einer Schlachtreihe und hielten
sich bereit, die Landung des Schiffes zu verhindern. Augenblicklich bezeugte ein erregter
Tumult auf der Galeere, dal? die Besatzung die veranderte Lage der Dinge entdeckt hatte, und



wie der sofortige Stillstand des Schiffes bewies, war auch die zahlenmaRige Uberlegenheit der
Ghoule vermerkt und in Betracht gezogen worden. Nach kurzem Zdgern wendeten die
Neuankdmmling ruhig und segelten zwischen den V orgebirgen hindurch wieder davon; aber
die Ghoule glaubten nicht eine Sekunde lang daran, dal3 der Konflikt damit vermieden war.
Denn entweder wirde das dunkle Schilf Verstarkung holen oder die Mannschaft wiirde
anderswo auf der Insel eine Landung versuchen; deshalb schickte man unverziiglich einen
Spéahtrupp zum Gipfel los, der sich tber die Absichten des Feindesins Bild setzen sollte.

Bereits nach wenigen Minuten kehrte ein atemloser Ghoul mit der Meldung zuriick, dal3 die
Mondbestien und Fastmenschlichen auf der hafenabgewandten Flanke des mehr 6stlich
gelegenen zackigen V orgebirges landeten und geheime Pfade und Simse hochkl etterten, die
nicht einmal eine Ziege sicher begehen konnte. Beinahe unmittelbar darauf erschien die
Galeere erneut zwischen der klamméhnlichen Meerenge, wenn auch nur fir Sekunden. Einen
Augenblick spéter keuchte dann ein zweiter Bote vom Gipfel herunter und berichtete, dal3ein
weiterer Trupp auf dem anderen Vorgebirge an Land ginge und beide Abteilungen weitaus
stérker seien, als die Grof3e der Gal eere habe vermuten lassen. Das Schiff selbst, das mit nur
einer sparlich bemannten Ruderbank langsam dahinglitt, geriet bald zwischen den Klippen in
Sicht und drehte dann in dem stinkenden Hafen bei, so als wolle es den bevorstehenden
Kampf verfolgen und sich fiir alle Félle bereithalten.

Inzwischen hatten Carter und Pickman die Ghoule in drei Gruppen geteilt; zwei sollten den
beiden herandringenden K olonnen entgegentreten, und die dritte in der Stadt verbleiben. Die
beiden ersten kletterten unverziglich die Felsen in der entsprechenden Richtung hinauf,
wahrend die letzte in eine Land- und eine Seeabteilung gegliedert wurde. Die Seeabteilung, die
Carter unterstand, begab sich an Bord der ankernden Galeere und ruderte hinaus, um der
unterbesetzten Galeere der Neuankdmmlinge zu begegnen, worauf sich diese durch die

M eerenge aufs offene Meer zurlickzog. Carter setzte ihr nicht gleich nach, da er wuldte, dal3 er
in der Nahe der Stadt womaoglich dringender gebraucht wurde.

Unterdessen waren die furchtbaren Reihen der Mondbestien und Fastmenschlichen auf die
Gipfel der Vorgebirge hinaufgestol pert und zeigten zu beiden Seiten ihre schockierenden
Schattenrisse gegen den grauen Zwielichthimmel. Die diinnen, héllischen Fl6ten der
Invasoren hatten jetzt zu winseln begonnen, und der generelle Effekt dieser hybriden,

hal bamorphen Prozessionen war genau so ekelerregend wie der abstolRende Gestank, den die
krotendhnlichen, lunaren Blasphemien verstromten. Dann schwéarmten die beiden
Ghoulabteilungen ins Blickfeld und vervollstandigten das Schattenrif3panorama. Wurfspiefe
flogen von beiden Seiten, und das anschwellende Gefiepe der Ghoule und bestialische Geheul
der Fastmenschlichen vermischte sich allmahlich mit dem héllischen Gewinsel der Fl6ten zu
dem irrsinnigen und unbeschreiblichen Chaos einer damonischen Kakophonie. VVon den
schmalen Kémmen der V orgebirge stiirzten ab und zu K érper ins offene Meer oder ins
Hafenbecken, die im letztgenannten Fall schnell von gewissen submarinen Lauerem
hinabgesaugt wurden, dieihre Gegenwart nur durch ungeheure burrbelnde Blasen anzeigten.

Eine halbe Stunde langt tobte diese Doppel schlacht am Himmel, dann waren die Invasoren auf
dem westlichen Kliff vollig aufgerieben. Auf dem 6stlichen Kliff jedoch, wo anscheinend die
Anflhrer der Mondbestien mitfochten, stand es um die Ghoule nicht so gut; denn sie zogen
sich auf die Abhange des eigentlichen Gipfels zurlick. Pickman hatte aus der in der Stadt
verbliebenen Abteilung rasche V erstarkungstruppen fir diese Front beordert, und diese
hatten in den Anfangsphasen des Kampfes tiichtig geholfen. Als dann die Schlacht im
Westen voriiber war, eilten die siegreichen Uberlebenden ihren hartbedrangten Kameraden zu



Hilfe; sie erzwangen die Wende und trieben die Invasoren Uber den engen Grat des
Vorgebirges zurtick. Die Fastmenschlichen waren zu diesem Zeitpunkt bereits ale erschlagen,
doch die krotendhnlichen Schrecken setzten sich mit den grof3en Speeren, die ihre starken und
abstol3enden Pfoten umklammerten, verzweifelt zur Wehr. Die Zeit der Wurfspief3e war fast
vorbei, und der Kampf geriet zu einem Handgemenge der wenigen Speertréger, die auf jenem
schmalen Kamm Platz fanden.

Mit zunehmender Wut und Riicksichtslosigkeit stieg auch dieAnzahl derer, dieins Meer
stirzten, erheblich. Digjenigen, diein den Hafen fielen, ereilte ein namenloser Untergang durch
die unsichtbaren Burrbler; doch einigen von denen, die ins offene Meer fielen, gelang es, zum
Ful3 der Kliffe zu schwimmen oder Gezeitenfel sen zu erreichen; und auch die vor der Kiiste
kreuzende Galeere des Feindes fischte mehrere Mondbestien auf. Die Kliffe erwiesen sich
aul3er dort, wo die Monster an Land gegangen waren, als unbesteigbar, und so konnten die
Ghoule auf den Felsen nicht in ihre eigenen Reihen zuriickkehren. Einige starben unter den
Wurfspiefden der gegnerischen Galeere oder der Mondbestien oben, doch tberlebten auch
manche, um spéter gerettet zu werden. Alsdie Sicherheit der Landabteilung gewéhrleistet
schien, schol’ Carters Galeere zwischen den V orgebirgen hindurch und jagte das feindliche
Schiff weit aufs Meer hinaus; zwischendurch unterbrach man die Fahrt, um die auf den Felsen
festsitzenden Ghoule an Bord zu holen. Mehrere auf die Felsen und Riffe gesptilte
Mondbestien wurden schleunigst beseitigt. Als die Galeere der Mondbestien schliefdlichin
sicherer Entfernung trieb und die angreifende L andarmee an einem Punkt gebunden war,
setzte Carter auf dem 6stlichen V orgebirge im Riicken des Gegners eine betréchtliche
Streitmacht ab; danach dauerte der Kampf nun wirklich nicht mehr lange. Unter dem Ansturm
von zwei Seiten waren die stinkenden, plumpen Mondbestien rasch in Stiicke gehauen oder
ins Meer gestol3en; und am Abend befanden die ghoulischen Anfihrer einhellig, dal3 die Insel
wieder von ihnen gesdubert sei. Die feindliche Galeere indes blieb verschwunden; und man
beschlol3, den Ublen, zerrissenen Felsen lieber zu raumen, ehe eine Uberwaltigende Horde der
lunaren Scheuf3lichkeiten aufgeboten und gegen die Sieger gefiihrt werden kdnnte.

Nachts scharten Pickman und Carter alle Ghoule um sich, zahlten sie sorgféltig und stellten
fest, dal3 diein den Schlachten des Tages erlittenen Verluste ein Viertel Uberstiegen. Die
Verwundeten wurden in der Galeere auf K ojen gebettet, denn Pickman wirkte unablassig der
althergebrachten ghoulischen Sitte entgegen, die eigenen Verletzten zu téten und zu
verspeisen; und die tauglichen Truppen wurden an die Ruder oder auf solche Posten
verwiesen, die sie am besten auszufillen vermochten. Unter den matt phosphoreszierenden
Nachtwolken segelte die Galeere ab, und Carter bedauerte es nicht, die Insel unheilsamer
Geheimnisse zu verlassen, deren lichtlose Kuppelhalle mit ihrem bodenlosen Schacht und der
widerwartigen Bronzetlr ruhel os durch sein Gemiit zog. Der Morgendammer traf das Schiff in
Sichtweite von Sarkomands ruinésen Basaltkais, wo einige Wachen der Dunkel-Durren noch
immer ausharrten und wie schwarze, gehdrnte Wasserspeier auf den geborstenen Saulen und
zerbrockelnden Sphinxen jener ehrfurchtgebietenden Stadt kauerten, die vor den Zeitaltem des
Menschen lebte und starb.

Die Ghoule schlugen zwischen den zerfallenen Steinen Sarkomandsihr Lager auf und
entsandten einen Boten nach gentigend Dunkel-Drren, dieihnen als Streitrdsser dienen
sollten. Pickman und die tbrigen Anfuhrer bedankten sich Uberschwenglich fur die Hilfe, die
ihnen Carter geleistet hatte. Und Carter bekam das Gefuihl, dal3 seine Pléane wirklich gut
gediehen, und daf3 er auf die Unterstitzung dieser frchterlichen Verblindeten wiirde rechnen
durfen, und zwar nicht nur beim Verlassen dieser Region des Traumlandes, sondern auch bei
der Weiterfuhrung seiner Ultimaten Suche nach den Géttern oben auf dem unbekannten



Kadath und der wunderbaren Stadt im Sonnenuntergang, die sie seinem Schlummer so
eigentumlich fernhielten. Folglich sprach er den ghoulischen Anfiihrern von diesen Dingen;
erzahlte, was er Uber die kalte Ode wufite, worin der K adath steht und alles tiber die
monstrosen Shantaks und die zu doppel képfigen Bildnissen behauenen Berge, dieihn
bewachen. Er sprach von der Angst der Shantaks vor den Dunkel-Dirren, und davon, wiedie
gewaltigen, hippocephalischen Vdgel kreischend vor den schwarzen Léchern hoch obenin
den kahlen, grauen Gipfeln davonfliegen, die Inquanok vom hassenswerten Leng trennen. Er
sprach auch von den Dingen, die er aus den Fresken in dem fensterlosen Monasterium des
unbeschreibbaren Hohepriesters tiber die Dunkel-Dirren erfahren hatte; dal3 sogar die Grofen
siefurchteten, und dal3 ihr Gebieter keinesfalls das kriechende Chaos Nyarlathotep sei,
sondern der eisgraue unvordenkliche Nodens, Herr des Grof3en Abgrunds.

Dies alles plapperte Carter den versammelten Ghoulen zu und umrif3 dabei gleich jene Bitte, mit
der er sich trug, und die er angesichts der Dienste, die er den gummiartigen, hundeéhnlichen
Wesen erst kiirzlich geleistet hatte, nicht fur Ubertrieben erachtete. Er wiirde sich, so sagte er,
sehr gern der Hilfe einer ausreichenden Anzahl Dunkel-Durrer versichern, um sich von ihnen
unbeschadet durch die Luft Uber das Reich der Shantaks und der behauenen Berge hinaus,
hinauf in die kalte Ode tragen zu lassen, jenseits des Umkehrpunktes jeder anderen
menschlichen Ful3spur. Er wolle zum Onyxschlof3 oben auf dem unbekannten Kadath in der
kalten Ode fliegen, um den GrofRen die Stadt im Sonnenuntergang abzubitten, die sieihm
versagten, und er sei sicher, die Dunkel-Dirren kdnnten ihn gefahrlos dorthin bringen; hoch
Uber den Gefahren der Ebene und hinweg tber die gréldlichen Doppelkdpfe jener behauenen,
wachenden Berge, die ewig im grauen Zwielicht hocken. Denn die gehornten und
gesichtslosen Kreaturen brauchten nichts auf der Erde zu furchten, da sich sogar die Grof3en
vor ihnen angstigten. Und selbst fur den Fall, dal3 die Anderen Goétter, die geneigt sind die
Angelegenheiten der milderen Gotter der Erde zu Uberwachen, auf unerwartete Weise
eingriffen, hatten die Dunkel-Duirren nichts zu besorgen, denn die dul3eren Hollen seien
unbedeutende Angelegenheiten fiir solch stumme und schltpfrige Flieger, die nicht
Nyarlathotep alsihren Meister anerkennen, sondern sich nur vor dem méchtigen und

archai schen Nodens beugen.

Eine Schar von zehn oder fiinfzehn Dunkel-Duirren, plapperte Carter, wirde gewil3 hinreichen,
jedes Aufgebot der Shantaks in gebtihrender Entfernung zu halten, obwohl es sich
moglicherweise als gut erwiese, sollten einige Ghoule die Gruppe begleiten, um die Kreaturen
zu lenken, auf deren Eigenheiten sich ihre ghoulischen Verbiindeten besser verstiinden alsdie
Menschen. Der Trupp kdnne ihn an einem geeigneten Punkt innerhalb welcher Mauern die
fabelhafte Onyxzitadelle auch immer besitzen mochte, absetzen, wahrend er den Eintritt in das
Schlof3 wagte, um zu den Géttern der Erde zu beten. Falls sich einige Ghoule bereitfanden, ihn
in den Thronsaal zu eskortieren, wére er dankbar, denn ihre Gegenwart wirde seiner Bitte
zusétzlich Gewicht und Nachdruck verleihen. Hierauf bestiinde er jedoch nicht, sondern
wiunsche allein den Hin- und Ricktransport nach dem Schlof3 oben auf dem unbekannten
Kadath; die abschlieflende Reise fiihrte dann entweder zu der wunderbaren Stadt im
Sonnenuntergang sel bst, sollten sich die Gotter gewogen zeigen oder zurtick zum erdwarts
gelegenen Tor des Tieferen Schiummersim Verwunschenen Wald, im Fall, dal3 seine Gebete
fruchtlos blieben. Als Carter sprach, lauschten alle Ghoule mit grof3er Aufmerksamkeit, und
wie sich die Augenblicke aneinanderreihten, schwérzte sich der Himmel mit Wolken jener
Dunkel-Dirren, nach denen man Boten ausgesandt hatte. Die gefltigelten Schrekken liefl3en
sich in einem Halbkreis um die ghoulische Armee nieder und warteten respektvoll, wahrend
die hundeartigen Hauptleute den Wunsch des Reisenden von der Erde bedachten. Der Ghoul,
der Pickman war, plapperte ernst mit seinen Geféhrten, und am Ende bot man Carter viel mehr



an, aser sich bestenfalls erhofft hatte. Wie er die Ghoule bei ihrem Sieg Uber die Mondbestien
unterstitzt hatte, so wirden sie jetzt ihrerseitsihn unterstiitzen bei seiner gewagten Reisein
Bereiche, aus denen noch niemals jemand wiedergekehrt war; sie wirden ihm nicht nur ein
paar der verblndeten Dunkel-Durren, sondern die komplette, hier lagernde Armee aus
kampferprobten Ghoulen und frischeingetroffenen Dunkel-Dirren zur Verfligung stellen, mit
Ausnahme einer kleinen Abteilung zur Betreuung der gekaperten schwarzen Gal eere sowie der
Kriegsbeute, die man auf dem zerklUfteten Felsen in der See gemacht hatte. Siewirden in die
Luft aufsteigen, wann immer esihm beliebe, und war der Kadath erst einmal erreicht, wirde
ihm ein schickliches Gefolge von Ghoulen feierliches Geleit geben, wenn er den Erdgéttern in
ihrem Onyxschlof? seine Petition vorlegte.

Bewegt von unsagbarer Dankbarkeit und Befriedigung, schmiedete Carter mit den
ghoulischen Fihrern Pléane fur seine kilhne Reise. Die Armee wiirde, so beschlossen sie, das
gréldliche Leng mit seinem namenl osen Monasterium und den verstreuten Steindorfem in
grof3er Hohe Uberfliegen, und nur bei den gewaltigen, grauen Zinnen haltmachen, um mit den
shantakschreckenden Dunkel-Dirren zu beraten, deren Hohlen die Gipfel wie Waben
durchzogen. Dann wirden sie, je nach dem Rat, den sie von diesen Bewohnern erhielten, ihren
endgultigen Kursfestlegen, und sich dem unbekannten Kadath entweder durch die Wiste der
gemei3elten Berge ndrdlich von Inquanok, oder durch die noch nérdlicheren Bezirke des
widerlichen Leng selbst nahem. Hiindisch und seelenlos wie sie sind, verspirten die Ghoule
und Dunkel-Durren weder Furcht vor dem, was diese unbetretenen W isten preisgeben
mochten, noch erfillte sie der Gedanke an den einsam ragenden Kadath und sein Onyxschlof3
des Mysteriums mit abschreckender Scheu. Gegen Mittag machten sich Ghoule und Dunkel -
Durre zum Abflug bereit, wozu sich jeder Ghoul ein passendes der gehérnten Streitrésser
wahlte, dasihn tragen sollte. Carter wurde ziemlich weit vorn an der Kolonnenspitze neben
Pickman plaziert und dem Ganzen eine Doppelreihe reiterloser Dunkel-Durrer als Vorhut
vorangestellt. Auf ein scharfes Fiepen Pickmans erhob sich die gesamte schockierende Armee
in einer alptraumhaften Wolke Uber den zerbrochenen Saulen und zerbréckelnden Sphinxen
desvorzeitlichen Sarkomand; héher und héher, bis sogar das grof3e Basaltkliff hinter der Stadt
unter ihnen versank und das kalte, sterile Tafelland von Lengs Umgebung offen vor dem Blick

lag.

Immer hoher flog der schwarze Schwérm, bis sogar das Tafelland klein wurde; und als sie sich
nordwarts Uber das windgepeitschte Plateau des Schreckens mihten, sah Carter mit
neuerlichem Schaudern den Zirkel kruder Monolithen und das geduckte, fensterlose Gebaude,
von dem er wuldte, dal3 esjene furchterliche, seidenmaskierte Blasphemie barg, deren Klauen
er so knapp entronnen war. Diesmal erfolgte keine Landung, als die Armee fledermausig die
sterile Landschaft Gberhuschte, die matten Feuer der unheilsamen Steindorfer in grof3er Hohe
passierte, und sich keineswegs Zeit nahm, die morbiden V errenkungen der behuften,
gehornten Fastmenschlichen zu verfolgen, die auf ewig darin pfeifen und tanzen.

Einmal sahen sie einen Shantak-V ogel tief unten tiber die Ebene streichen, doch alser sie
bemerkte, kreischte er schadlich auf und flappte in grotesker Panik nach Norden davon.

In der Abenddéammerung erreichten sie die zerkl Ufteten, grauen Zinnen, die die Barriere von
Inquanok bilden, und umschwebten jene sonderbaren Hohlen in Gipfelnéhe, die, wiesich
Carter entsann, die Shantaks so sehr schreckten. Auf das eindringliche Gefiepe der
ghoulischen Anfihrer hin ergof3 sich aus jeder luftigen Kaverne ein Strom gehornter,
schwarzer Flieger, mit denen sich die Ghoule und Dunkel-Duirren der Expedition langwierig
und unter haldlichen Gebérden berieten. Es stellte sich bald heraus, dal? der beste Weg



derjenige Uber die kalte Ode ndrdlich von Inquanok wére, denn die nordlichen Bereiche Lengs
seien mit unsichtbaren Fallgruben gespickt, die selbst die Dunkel-Dirren mif3billigten; und in
gewissen wei3en, hemispharischen Gebauden auf kuriosen Bergkuppen konzentrierten sich
unergrindliche Einfllsse, die von der herkdmmlichen Sage unerfreulich mit den Anderen
Gottern und ihrem kriechenden Chaos Nyarlathotep in Verbindung gebracht wirden.

Vom Kadath wuf3ten die Flatterer von den Gipfeln so gut wie nichts, auf3er dal3 im Norden
irgendein méachtiges Wunder liegen multe, Uber das die Shantaks und die gemeil3elten Berge
Wache stehen. Sie verwiesen auf angebliche Abnormalitaten der Symmetriein diesen
meilenweiten Weglosigkeiten jenseits, und erinnerten sich an vage Gertichte tiber eine Zone,
auf der ewige Nacht lastet; doch genaue Angaben konnten sie nicht geben. So bedankten
sich Carter und seine Gruppe herzlich bei ihnen, und nachdem sie die allerhochsten
Granitzinnen in Inquanoks Himmel hinein Gberquert hatten, sanken sie unter die
phosphoreszierenden Nachtwolken herab und schauten in der Ferne jene entsetzlichen,
hockenden Ungeheuer, die einstmals Berge waren, ehe eine titanische Hand Schreckensbilder
inihren jungfraulichen Fels meil3elte.

Dort kauerten siein einem hollischen Halbkreis, ihre Beine berihrten den Wistensand, und
ihre Mitren durchbohrten die lumintsen Wolken; sinister, wolfisch und doppelkdpfig, mit
Antlitzen voll Raserei und mit erhobenen Rechten beobachteten sie dumpf und
unheilkiindend die Rénder der Menschenwelt, bewachten mit Schrecken die Bereiche einer
nordlichen Welt, die nicht des Menschenist. I hre graldlichen ScholRe gebaren Uible Shantaks
mit elephantdsen Leibern, doch sie alle flohen unter irrem Gekicher, alsdie VVorhut der Dunkel-
Durren im nebligen Himmel auftauchte. Nordwaérts, hinweg tber diese gebirgegrof3en
Ungeheuer, flog die Armee, und dahin Uber Meilen triber Wste, in der sich keine Landmarke
abhob. Immer schwécher leuchteten die Wolken, bis Carter zuletzt nur noch Schwérze um sich
herum wahrnahm; aber die gefligelten Schlachtrésser scheuten nie, denn die schwérzesten
Krypten der Erde hatten sie gezeugt, und sie sahen nicht mit Augen, sondern mit der ganzen
feuchten Oberflache ihrer schltpfrigen Korper. Immer weiter flogen sie, durch Winde dubioser
Geruche und Klange dubioser Bedeutung; immer in tiefster Finsternis, und so ungeheure
Raume durchmessend, dal’ sich Carter fragte, ob sie sich tiberhaupt noch innerhalb des
Traumlandes der Erde befinden konnten.

Dann rissen pl6tzlich die Wolken auf, und oben leuchteten geisterhaft die Sterne. Unten lag
noch allesin Schwaérze, doch jene bleichen Leuchtfeuer am Himmel schienen eine Bedeutung
und Zielgerichtetheit auszustrahlen, die sie woanders nie besessen hatten. Eslag nicht daran,
dal’ es etwa andere Sternbilder waren, sondern daran, dal3 dieselben vertrauten
Konstellationen jetzt einen Sinn enthillten, den sie friher nie offenbart hatten. Alles
fokussierte sich nach Norden; jede Krimmung, jede Sterngruppe des glitzernden Himmels
flgte sich als Teil in ein gewaltiges Muster, dessen Funktion es war, zuerst das Auge und
dann den ganzen Betrachter weiterzudrangen, hin zu einem geheimen und entsetzlichen

K onvergenzpunkt jenseits der gefrorenen Ode, welche sich endlos voraus erstreckte. Carter
blickte gen Osten, wo sich die grol3e Kette der Grenzgipfel Uber die gesamte L énge Inquanoks
hinweg aufgetirmt hatte, und sah gegen die Sterne eine zerkliftete Silhouette, dieihre
fortgesetzte Gegenwart bezeugte. Sie wirkte jetzt noch schrundiger, mit géhnenden Kliften
und phantastisch erratischen Zinnen; und Carter vertiefte sich in die suggestiven Windungen
und Schragen jenes grotesken Umrisses, der mit den Sternen einen subtilen,
nordwartsgerichteten Drang zu teilen schien.

Sie flogen mit ungeheurer Geschwindigkeit dahin, und der Beobachter hatte alle M Uihe,



Einzelheiten aufzunehmen; bis er mit einmal genau Uber der Linie der hdchsten Gipfel ein
dunkles, sich bewegendes Objekt vor den Sternen ausmachte, dessen Kurs dem seiner
eigenen bizarren Gesellschaft genau parallel verlief. Die Ghoule hatten es ebenfalls erspéht,
denn ringsumher vernahm er ihr leises Plappern, und fir einen Moment glaubte er, das Objekt
sei ein gigantischer Shantak, dessen Ausmal3e die durchschnittliche Grof3e der Art immens
Uberstiegen. Bald jedoch stellte er fest, dal3 diese Theorie nicht standhalten wiirde;

denn die Form des Dinges Uber den Bergen gehorte keineswegs irgendeinem
hippocephalischen Vogel. Seine, vor den Sternen natirlich nur verschwommen zu erkennende
Form glich vielmehr einem gewaltigen, mitrengeschmiickten Kopf oder einem ins Unendliche
vergrofRerten Paar von K opfen; und sein rascher, hipfender Flug durch den Himmel schien
absonderiicherweise fllgellos. Carter vermochte nicht zu entscheiden, auf welcher Seite der
Berge es sich befand, entdeckte aber bald, dal3 es nach unten zu nicht mit jenen Teilen endete,
die er zuerst gesehen hatte, denn immer dort, wo sich einetiefe Kluft in der Bergkette zeigte,
verfinsterte es alle Sterne. Dann kam ein breiter Einschnitt im Gebirgsmassiv, wo ein
schandlicher Paf3, durch den blasse Sterne schimmerten, die grafdlichen Bereiche des
transmontanen Leng mit der kalten Ode auf dieser Seite verband. Diesen Einschnitt fallte
Carter scharf ins Auge, denn er wuldte, dal3 er vor dem dahinterliegenden Himmel den Unterteil
des gewaltigen Dinges, das wogend Uber den Zinnen flog, im Schattenri3 sehen kénnte. Das
Objekt war jetzt ein wenig vorausgetrieben, und aller Augen hefteten sich auf den Rif3, wo es
gleich als lebensgrof3e Silhouette erscheinen mufdte. Allméhlich néherte sich das ungeheure
Ding Uber den Gipfeln der Kluft, wobei es seine Geschwindigkeit geringfligig verlangsamite,
ganz so, als sei es sich bewuldt, die ghoulische Armee tiberholt zu haben. Noch eine Minute
unertraglicher Spannung, dann erfolgte der Moment der vollen Silhouette und Enthillung; er
dréngte den Ghoulen ein erschrecktes, hal bersticktes Fiepen kosmischer Furcht von den
Lippen und fillte die ganze Seele des Reisenden mit einem Frosteln, das nie wieder ganz aus
ihr gewichen ist. Denn dieriesige, schaukelnde Masse, die die Bergkette tUiberragte, war nur
ein Kopf - ein mitrengeschmuickter Doppelkopf - und unter ihm trabte in entsetzlicher
Gewaltigkeit der furchterliche Leib, der ihn trug; eine berghohe Monstrositét, die sich
verstohlen und stumm bewegte; die hyéanenhafte Mif3gestalt einer gigantischen anthropoiden
Figur, die schwarz vor dem Himmel trottete und deren abstol3endes, kegel gekrontes K opfpaar
halbhoch in den Zenith reichte.

Carter verlor nicht die Besinnung, ja, er schrie nicht einmal laut auf, denn er war ein alter
Traumer; aber er wandte sich entsetzt um und erschauerte beim Anblick weiterer Silhouetten
monstroser Kopfe Uber den Gipfeln, die dem ersten verstohlen hinterherschaukelten. Und
genau im Hintergrund lief3en sich drei der méchtigen Berggestalten in voller GrofRe vor den
sudlichen Sternen sehen; walfisch und plump schlichen sie, und ihre hohen Mitren nickten
Tausende von Ful? hoch in der Luft. Die behauenen Berge waren also nicht mit erhobenen
Rechten in jenem starren Halbkreis nérdlich von Inquanok kauern geblieben. Sie mufdten
Pflichten erfillen und erwiesen sich darin nicht nachléssig. Doch eswar schrecklich, dal3 sie
niemals sprachen und nicht einmal beim Schreiten ein Geréusch verursachten.

Inzwischen hatte der Ghoul, der Pickman war, den Dunkel-Durren einen Befehl zugepl appert,
und die ganze Armee schwang sich hoéher in die Luft.

Aufwarts zu den Sternen schol’ die groteske Kolonne, bis sich vor dem Himmel nichts mehr
abzeichnete; weder die reglose, graue Granitkette, noch die schreitenden gemeil3elten Berge.
Unten lag alesin Schwérze gehlllt, als die flatternde L egion durch rauschende Winde und
unsichtbares Gel &chter im Ather nach Norden glitt; und nie erhob sich von den verhexten



W(sten ein Shantak oder eine noch unnennbarere Wesenheit zu ihrer Verfolgung. Je weiter
sie kamen, desto schneller flogen sie, bisihre bestirzende Geschwindigkeit bald die einer
Gewehrkugel zu Uberschreiten und sich der eines Planeten auf seiner Umlaufbahn zu nahem
schien. Carter staunte, wie sich die Erde bei einem solchen Tempo noch immer unter ihnen
dehnen konnte, doch er wulfite, dal3 die Dimensionen im Land des Traumes seltsame
Eigenschaften besitzen. Dal? sie sich in einem Reich ewiger Nacht aufhielten, daran hegte er
keine Zweifel, und wieihm schien, hatten die Sternbilder oben ihre nérdliche Ausrichtung
unmerklich verstérkt; sie rafften sich gewissermal3en auf, die fliegende Armeein die Leere des
borealen Pols zu fegen, so wie man die Falten eines Beutelsrafft, um die letzten Krimel daraus
fortzufegen.

Dann bemerkte er mit Entsetzen, dal3 die Fliigel der Dunkel-Durren nicht langer flappten. Die
gehornten und gesichtslosen Streitrosser hatten ihre membranartigen Anhéngsel
zusammengefaltet und tberlief3en sich vallig widerstandslos dem Chaos des Windes, das
wirbelte und kicherte, als es sie mit sich davontrug. Eine Macht, die nicht von der Erde
stammte, hatte sich der Armee beméchtigt, und Ghoule wie Dunkel-Drre standen hilflos
einem Sog gegentber, der sie aberwitzig und unbarmherzig nach Norden zog, von wo noch
kein Sterblicher zurtickkam. Zuletzt sichtete man voraus an der Horizontlinie ein blasses Licht,
das bei der weiteren Anndherung immer hoher stieg, und darunter wuchs eine schwarze
Masse heran, die die Sterne ausl 6schte. Carter begriff, dal3 esirgendein Leuchtfeuer auf einem
Berg sein muf3te, denn nur ein Berg vermochte sich bei diesem so ungeheuer hoch in der Luft
gelegenen Beobachtungspunkt, noch derart gewaltig aufzutirmen.

Hoher und hoéher stiegen das Licht und die Schwérze unter ihm, bis die zerkl tiftete konische
Masse das halbe nordliche Firmament verfinsterte. So himmelhoch wie die Armee flog, jenes
blasse und sinistre L euchtfeuer erhob sich héher, tirmte sich monstrds tber allen Gipfeln und
Bergen der Erde und schmeckte den atomleeren Aether, worin der kryptische Mond und die
irrsinnigen Planeten taumeln. Das war kein von Menschen gekannter Berg, der dort vor ihnen
aufragte. Die hohen Wolken tief unten waren seinen Vorbergen nur ein Saum; die tastenden
Schwindel der oberen Luft seinen Lenden bloRRer Gurtel. Verachtlich und geisterhaft schwang
sich die Briicke zwischen Erde und Himmel auf, schwarz in ewiger Nacht und gekront von
einem Pshent unbekannter Sterne, deren schreckliche und bedeutungsvolle Konturen mit
jedem Augenblick klarer hervortraten. Ghoule fiepten vor Wunder, als sie es sahen, und Carter
bebte vor Furcht, dal3 die ganze wirbelnde Armee an dem unerbittlichen Onyx dieser
zyklopischen Klippe zerschellen wiirde.

Hoher und hoher stieg das Licht, bis es mit den obersten Himmel skérpern des Zeniths
verschmolz und in geisterhaftem Spott auf die Fliegenden hinunterblickte. Der ganze Norden
darunter war jetzt eine vollsténdige Schwérze; eine aus unendlichen Tiefen in unendliche
Hohen reichende, schreckliche, steinige Schwérze, auf der nur jenes fahlblinkende L euchtfeuer
unerreichbar am aulRersten Gesichtsrand hockte. Carter betrachtete das Licht genauer und
erkannte zuletzt die Linien, die sein tintiger Hintergrund vor den Sternen malte. TlUrme standen
auf diesem titanischen Gebirgsgipfel; entsetzliche Kuppeltirme in verderblichen und
unberechenbaren Reihen und,Gruppierungen, die jede erdenkliche Kunstfertigkeit des

M enschen Uberstiegen; staunenswerte und bedrohliche Festungsmauern und Terrassen, alles
zeichnete sich winzig, schwarz und fern vor dem Sternendiadem ab, das am obersten Blickfeld
feindselig gluhte. Gekront wurde dieser unermef3lichste aller Berge von einem Schlof3 jenseits
allen menschlichen Denkens, und in ihm glihte das Damonenlicht. Dawuf3te Randol ph Carter,
dal3 seine Suche zu Ende war, und dal3 er Uber sich das Ziel aller unerlaubter Schritte und
kiihnen Visionen sah; die fabul 6se, die unglaubliche Heimstatt der Grof3en oben auf dem



unbekannten K adath.

Gerade alsihm dies dammerte, bemerkte Carter eine Kursanderung der hilflos vom Wind
gezerrten Expedition. Sie stiegen abrupt héher, und der Fokusihres Fluges lag eindeutigin
dem Onyxschlof3, wo das fahle Licht schien. Der grof3e schwarze Berg riickte so dicht, dal3
seine Flanken schwindelerregend an ihnen vorbeirasten, als sie aufwartsschossen, und in der
Dunkel heit vermochten sie nichts darauf zu erkennen. Immer gewaltiger wuchsen die finsteren
Tlrme des umnachteten Schlosses oben heran, und Carter konnte sehen, daf3 esin seiner
Mal3losigkeit beinahe an Blasphemie grenzte. Seine Steinquader mochten sehr wohl von
namenlosen Arbeitern in jenem entsetzlichen Schlund gebrochen worden sein, den man in den
Felsen des Bergpasses im Norden Inquanoks gerissen hatte, denn eswar so grof3, da3 ein
Mensch, der auf seiner Schwelle stand, der Luft auf den Zinnen der himmel anstrebendsten
Festung der Erde glich. Das Diadem unbekannter Sterne tiber den Myriaden Kuppeltirmchen
glomm in einem bl&lichgel ben, siechen Flackern, das die triilben Mauern aus schltpfrigem
Onyx in einer Art Zwielicht umspielte. Das fahle Signalfeuer entpuppte sich nun alsein
leuchtendes Fenster hoch oben in einem der [uftigsten Tirme, und als die hilflose Armee der
Spitze des Berges néherkam, glaubte Carter unerfreuliche Schatten zu entdecken, die an der
matt |lumineszierenden weiten Fléche voruberflitzten. Eswar ein sonderbares Bogenfenster in
einem der Erde génzlich fremden Baustil.

Der solide Fels machte jetzt den gigantischen Fundamenten des monstrésen Schlosses Platz,
und es schien, als lief3e die Geschwindigkeit der Gruppe etwas nach. Gewaltige Wande
schéssen empor, und dawar die Andeutung eines grof3en Tores, durch das die Reisenden
geschwemmt wurden. In dem titanischen Hof regierte einzig die Nacht, und dann folgte die
tiefere Schwarze der innersten Anlagen, als ein méchtig gewdl btes Portal die Kolonne
verschlang. Kalte Luftwirbel wogten feucht durch unsichtbare Onyxlabyrinthe, und Carter
wufldte nie zu sagen, welch zyklopische Stufen und Korridore stumm seinen endlosen
Taumelflug sdumten. Immer aufwarts fuhrte der schreckliche Sturz im Dunkel, und nie zerrif3
ein Laut, eine Berihrung oder ein Lichtschimmer den dichten Mantel des Mysteriums. So grof3
wie die Armee der Ghoule und Dunkel-Dirren war, verlor sie sich doch in den ungeheuren

L eeren jenes mehr alsirdischen Schlosses. Und als pl6tzlich um ihn das geisterhafte Licht
jenes einzelnen Turmzimmers flof3, dessen luftiges Fenster als L euchtfeuer gedient hatte, da
dauerte eslange, bis Carter die entlegenen Wande und die hohe, ferne Decke unterschied und
begriff, dald er sich tatséchlich nicht erneut in der grenzenl osen Atmosphére drauf3en befand.
Randol ph Carter hatte gehofft, mit Haltung und Wirde in den Thronsaal der Grof3en
einzuziehen, flankiert und gefolgt von eindrucksvollen Reihen der Ghoule in zeremonieller
Ordnung, um sein Gebet als ein freier und méachtiger Meister unter den Traumern zu sprechen.

Er hatte gewul3t, dal? es nicht jenseits der Macht eines Sterblichen lag, den Grof3en selbst
gegeniberzutreten, und er hatte auf das Gliick vertraut, dal3 die Anderen Goétter und ihr
kriechendes Chaos Nyarlathotep ihnen in dem kritischen Augenblick nicht zu Hilfe eilen
wurden, so wie sie es schon so oft zuvor getan hatten, wenn der Mensch die Erdgotter in ihrer
Heimstatt oder auf ihren Bergen aufsuchte. Und mit seiner grafldlichen Eskorte hatte er halb
gehofft, notfalls sogar den Anderen Gottern trotzen zu kdnnen, weil er wufdte, dal3 die Ghoule
keine Herren haben, und daf3 die Dunkel-Durren nicht Nyarlathotep sondern nur den
archaischen Nodens alsihren Gebieter anerkennen. Doch jetzt sah er ein, dal3 der Gberirdische
Kadath in seiner kalten Ode wahrhaftig mit dunklen Wundem und namenlosen Schildwachen
gegurtet ist, und dal3 die Anderen Gotter gewif3lich sorgsam tber die milden, schwéchlichen
Gotter der Erde wachen. Und mangelt den hirnlosen, formlosen Blasphemien des &uf3eren
Raumes auch die Herrschaft tiber Ghoule und Dunkel-Dirre, so kdnnen sie sie, wenn es sein



muf3, dennoch bandigen; und also zog Randolph Carter mit seinen Ghoulen nicht alsfreier und
machtiger Meister unter den Traumern in den Thronsaal der Grol3en ein.

V on nachtmahrischen Stirmen der Steme angeschwemmt und zusammengepfercht und von
unsichtbaren Schrecken der nordlichen Ode gehetzt, so trieb die ganze Armee gefangen und
hilflosin dem gespenstischen Licht, und stirzte betdubt auf den Onyxboden hin, als auf einen
stummen Befehl die Winde des Entsetzens erstarben.

Randolph Carter war vor keine goldene Estrade getreten, und ebenso fehlte der erhabene
Zirkel gekronter und von einem Halo umgebener Wesen mit engen Augen, grof3en
Ohrldppchen, schmalriickiger Nase und spitzem Kinn, deren Verwandtschaft mit dem
gemeil3elten Antlitz auf dem Ngranek sie zu jenen stempeln kénnte, zu denen ein Traumer wonhl
beten durfte. Bis auf das eine Turmzimmer lag das Onyxschlof? oben auf dem Kadath in
Dunkelheit, und seine Gebieter waren fort. Carter war zum unbekannten Kadath in der kalten
0de gekommen, aber die Gotter hatte er nicht gefunden. Doch noch immer gliihte das
gespenstische Licht in dem einen Turmzimmer, das kaum geringere Ausmale besal3, alsales,
was drauf3en lag, und dessen ferne Mauern und Gewolbe sich in krauselnden Nebeln fast dem
Blick entzogen.

Es stimmte, die Gotter der Erde waren nicht hier, doch an subtileren und weniger greifbaren
Erscheinungen konnte es nicht mangeln. Wo die milden Gotter nicht zugegen sind, sind die
Anderen Gotter nicht unvertreten; und gewil3 war das Onyxschlol3 der Schldsser alles andere
als unbewohnt. In welch zligelloser Form sich das Entsetzen demnéchst offenbaren wirde,
konnte sich Carter in keiner Weise ausmalen. Er spuirte nur, daf3 man seinen Besuch erwartet
hatte, und er fragte sich, wie genau ihn das kriechende Chaos Nyarlathotep hatte all die Zeit
Uber heimlich beobachten lassen. Esist Nyarlathotep, das Grauen in unendlicher Gestalt und
die gefurchtete Seele und der Bote der Anderen Gétter, dem die schwammigen Mondbestien
dienen; und Carter dachte an die schwarze Galeere, die verschwunden war, als sich das
Schlachtengltick gegen die krétenartigen Abnormalitaten auf dem zerrissenen Felsen in der
See gewandt hatte.

Alser Uber diese Dinge nachsann und inmitten seiner al ptraumhaften Gesell schaft miihsam
auf die Beine kam, dréhnte durch das fahlerleuchtete, schrankenlose Zimmer unvermittelt der
gral3liche Stof3 einer damonischen Trompete. Dreimal erscholl der furchterliche, eherne Schreli,
und als die Echos des dritten Stof3es glucksend verhallten, merkte Randol ph Carter, dafl3 er
allein war. Wohin, warum und wie die Ghoule und Dunkel-Dirren dem Blick entrissen worden
waren, vermochte er nicht zu erahnen. Er wul3te nur, dal3 er pl6otzlich verlassen stand, und dal3
die unsichtbaren Mé&chte, die ihn héhnisch umlauerten, keinesfalls zu den Machten des
freundlichen Traumlandes der Erde zdhlten. Sofort erténte aus den &@uf3ersten Winkeln des
Zimmers ein neues Gerausch. Wiederum ein rhythmisches Trompeten; doch es klang ganz
anders als die drei rauhen St63e, die seine ansehnlichen Kohorten zerstreut hatten. In dieser
tiefen Fanfare hallten alle Wunder und Melodien des himmlischen Traumes wieder; exotische
Anblicke ungeahnter Schdnheit entstromten jedem wunderlichen Akkord und jeder feinsinnig
fremden Kadenz. Weihrauchdlfte verméahlten sich den goldenen Noten; und oben schien ein
grof3es Licht auf, seine Farben wechselten in Zyklen, die im Erdspektrum unbekannt sind, und
folgten demLied der Trompeten

mit zauberhaften symphonischen Harmonien. Fackeln loderten in der Ferne, und
Trommelschlag pochte in Wellen gespannter Erwartung naher.



Ausden sich lichtenden Nebeln und der Wolke seltsamer Raucherwerke schalten sich
Doppelreihen riesiger, schwarzer Sklaven mit Lendenschirzen aus irisierender Seide. Auf ihren
K 6pfen waren gewaltige, helmahnliche Fackeln aus glitzerndem Metall festgeschnallt, aus
denen sich der Wohlgeruch obskurer Balsame in dampfenden Spiralen verbreitete. In ihren
Rechten hielten sie Kristallstébe, deren Spitzen zu lGsternen Chimaren geschnitten waren,
wahrend sie mit den Linken lange, diinne Silbertrompeten umfaliten, in die siein Absténden
bliesen. Goldene Arm- und FuRRreifen trugen sie, und zwischen jedem Paar Ful3reifen spannte
sich eine goldene Kette, die ihrem Trager einen gemessenen Schritt aufzwang.

Dal} es sich um echte schwarze Manner aus dem Traumland der Erde handelte, fiel gleichins
Auge, doch weniger wahrscheinlich schien es, dal3 ihre Riten und Trachten ganzlich von der
Erde stammten. Zehn Ful3 von Carter entfernt blieben ihre Reihen stehen, und dann flog
abrupt jede Trompete an die wulstigen Lippen ihres Trégers. Wild und ekstatisch erklang der
folgende Stof3, und wilder noch der Schrei der direkt danach schwarzen, durch einen
sonderbaren Kunstgriff schrilltbnenden Kehlen entstieg.

Dann schritt eine einsame Gestalt die breite Straf3e zwischen den beiden Reihen hinab; eine
hochgewachsene, schlanke Gestalt, mit den jungen Ziigen eines antiken Pharao, in
prismatische Roben gewandet und von einem goldenen Diadem gekrdnt, das von innen
heraus leuchtete. Dicht vor Carter hin schritt diese konigliche Gestalt, deren stolze Haltung
und elegante Ziige die Faszination eines dunklen Gottes oder gefallenen Erzengelsin sich
trugen, und in deren Augen das languide Flackern kapriziéser Launen lauerte. Sie sprach, und
inihrer vollen Stimme plétscherte die wilde Musik lethé scher Strome.

»Randolph Carter«, sagte die Stimme, »du bist gekommen, die Grol3en zu sehen, die zu sehen
den Menschen nicht erlaubt ist. Wachter haben davon gesprochen, und die Anderen Goétter
grunzten, als sie zum Klang dinner Fl6ten in der schwarzen Ultimaten Leere hirnlosrollten
und taumelten, wo der Damonen-Sultan brodelt, dessen Namen laut zu nennen kein Mensch
wagt. AlsBarzai der Weise den Hatheg-Kla erstieg, um die Grof3en tiber den Wolken im
Mondlicht tanzen und heulen zu sehen, kehrte er nie zuriick. Die Anderen Gotter waren dort,
und sie taten, was zu erwarten stand. Zenig von Aphorat versuchte den unbekannten Kadath
in der kalten Ode zu erreichen, und jetzt ziert sein in einem Ring gefaliter Schade! den kleinen
Finger Eines, den ich nicht zu nennen brauche.

Doch du, Randolph Carter, bist allen Dingen des Traumlandes mutig begegnet, und brennst
noch immer mit der Flamme der Suche. Nicht als Neugieriger kamst du, sondern als einer, der
sein Recht sucht; auch hast du nie die Achtung vor den milden Géttern der Erde vermissen
lassen. Dennoch haben dich diese Gétter von der wunderbaren Stadt im Sonnenuntergang
deiner Traume ferngehalten, und nur ausihrer eigenen, kleinlichen Habsucht; denn es
verlangte sie firwahr nach der Gberirdischen Schénheit dessen, was deine Phantasie gebildet
hat, und sie gelobten, dal3 hinfort kein anderer Platz ihre Wohnstatt sein sollte.

Sie haben ihr Schlof3 auf dem unbekannten Kadath verlassen, um in deiner wunderbaren Stadt
zu leben. Bei Tage ergehen siesichin al ihren Palasten aus ge&dertem Marmor, und wenn die
Sonne sinkt, treten siein die duftenden Gérten hinaus und betrachten den goldenen Glanz auf
Tempern und Kolonnaden, Bogenbriicken und Fontanen mit Silberbassins, und breiten
Straf3en mit bl Gtentiberladenen Urnen und elfenbeinernen Statuen in glihenden Reihen. Und
wenn die Nacht kommt, steigen sie auf hohe, tauige Terrassen und sitzen aufgemeif3elten
Banken aus Porphyr und folgen dem Lauf der Sterne oder lehnen auf blassen Balustraden, um
auf die schroffen Nordhange der Stadt zu schauen, wo, eins nach dem anderen, kleine Fenster



in aten spitzen Giebeln im stillen, gelben Licht heimeliger Kerzen aufscheinen.

Die Gotter lieben deine wunderbare Stadt und wandeln nicht langer auf den Pfaden der Gotter.
Sie haben die hohen Plétze der Erde vergessen und die Berge, dieihre Jugend kannten. Die
Erde besitzt keine Gotter mehr, die Gétter sind, und nur die Anderen vom Auf3enraum
herrschen auf dem verwaisten Kadath. Weit entfernt in einem Tal deiner eigenen Kindheit,
Randolph Carter, spielen die achtlosen Grof3en. Zu gut hast du getraumt, o weiser Erztraumer,
denn du hast die Traumgoétter aus der Welt der Visionen aller Menschen in jene fortgezogen,
die ganz dir gehort; indem du aus den kleinen Phantasien deiner Knabenzeit eine Stadt
erbautest, die schoner ist, denn alle die voraufgegangenen Phantome.

Estaugt nicht, dal3 die Erdgétter ihre Throne der Spinne Uberlassen, auf daf sie dort ihr Netz
webe, und ihr Reich den Anderen, auf dal3 sie es nach der Art der Anderen regieren. Freudig
bréchten die Mé&chte vom Draul3en Chaos und Grauen tber dich, Randolph Carter, der du der
Grund fur ihren Verdrul3 bist, wil3ten sie nicht, dal3 nur durch dich die Gotter inihre Welt
zurliickgesandt werden konnen. In jenes halbwache Traumland, das dir gehdrt, vermag keine
Macht der uf3ersten Nacht zu folgen; und nur du kannst die selbstslichtigen Grof3en sanft
aus dieser wunderbaren Stadt im Sonnenuntergang schicken, zurtick durch das nérdliche
Zwielicht nach ihrem gewohnten Platz oben auf dem unbekannten Kadath in der kalten Ode.

Deshalb, Randolph Carter, verschoneich dich im Namen der Anderen Gotter und befehle dir,
jene Stadt im Sonnenuntergang zu suchen, die dir gehdrt und daraus die tragen,
mufiggehenden Gotter zu verweisen, auf die die Traumwelt wartet. Nicht schwer zu finden ist
diesrosenfarbene Fieber der Gotter, diese Fanfare himmlischer Trompeten und das
Geschmetter unvergéanglicher Zimbeln, dieses Mysterium, dessen Stétte und Bedeutung dich
durch die Hallen des Wachens und Uber die Abgrinde des Traumens heimsuchten und dich
gualten mit Andeutungen versunkener Erinnerung und dem Schmerz tiber verlorene Dinge,
ehrfurchtgebietend und wichtig. Nicht schwer zu finden ist dieses Symbol und Relikt aus den
Tagen deines Staunens, denn wahrlich, esist nur der bestéandige und ewige Edelstein, worin
all jenes Wunder kristallisiert funkelt, um deinem abendlichen Weg zu leuchten. Siehe! Nicht
Uber unbekannte Meere, sondern zurtick tber wohlvertraute Jahre muf3 deine Suche fihren;
zurtick zu den strahlenden, sonderbaren Dingen der Kindheit und den fllichtigen,
sonniberfluteten magischen Eindricken, die alte Szenen verwunderten jungen Augen
bescherten.

Denn wisse, deine goldene und marmorne Stadt der Wunder ist nur die Summe dessen, was
du in der Jugend geschaut und geliebt hast. Esist die Pracht von Bostons Huigeldachem und
Westfenstem flammend in Sonnenuntergang; des bl itenduftenden Parks und der grof3en
Kuppel auf dem Higel und des Dickichts der Giebel und Kaminein dem violetten Tal, wo der
vielbriickige Charles trage fliefdt. Diese Dinge sahst du, Randolph Carter, alsdich dein
Kinderméadchen zum erstenmal im Wagen durch den Fruhling schob, und sie werden das
Letzte sein, was du je mit den Augen der Erinnerung und der Liebe anschauen wirst. Und dort
ist das antike Salem mit seinen britenden Jahren, und das gespenstische Marblehead, das
seine felsigen Klippen in vergangene Jahrhunderte stiirzt, und die Pracht von Salems Tlrmen
und Helmdéachem, wie man sie aus der Ferne von Marbleheads Weiden aus tiber den Hafen
gegen die sinkende Sonne schaut.

Dort ist Providence, schmuck und herrschaftlich auf seinen sieben Higeln Gber dem blauen
Hafen, mit griinen Terrassen, die zu Kirchtirmen und Zitadellen lebendig bewahrter
Alterttimlichkeit hinauffihren, und Newport, das gleich einer Geistererscheinung hinter seiner



vertraumten Mole aufsteigt.

Arkham ist da, mit seinen moosgrinen Walmdéachern und den sich felsig wellenden Wiesen
dahinter; und das vorsintflutliche Kingsport, altersgrau mit Schomsteinkasten und verédeten
Kais und Uberhangenden Giebeln und dem Wunder steiler Klippen und dem milchig-
dunstenden Ozean mit schwankenden Bojen jenseits.

Kuhle Taler in Concord, Pflasterstral3en in Portsmouth, dammerige Wegbiegungen im
landlichen New Hampshire, wo gigantische Ulmen wei3e Farmhausmauem und kreischende
Brunnenschwengel halb verdecken.

Gloucesters salzige Piere und Truros windgeschuttelte Weiden. Ansichten femer,
turmgeschmiickter Stadte und Hugel entlang der North Shore; verschwiegene, steinige Hange
und niedrige, efeubewachsene Cottages im Schitze gewaltiger Felsbl6cke von Rhode Islands
Hinterland. Geruch des Meeres und Duft der Felder, Zauber der dunklen Wéalder und Gluck der
Obstplantagen und Gérten in der Dammerung. Dies alles, Randolph Carter, ist deine Stadt;
denn du bist es selbst. New England gebar dich, und in deine Seele gol3 es eine sanfte
Lieblichkeit, die nicht sterben kann. Diese Lieblichkeit, durch Jahre des Erinnerns und
Traumens geformt, kristallisiert und verfeinert, ist dein terrassiertes Wunder flchtiger
Sonnenuntergénge; und um jene Marmorbrustwehr mit den seltsamen Urnen und der
gemeiRelten Balustrade zu finden, und schliefdlich jene endlosen gelanderflankierten Stufen zu
der Stadt mit den breiten Straf3en und prismatischen Fontanen hinabzusteigen, muf3t du dich
nur zurtickwenden zu den Gedanken und Visionen deiner sehnsuchtsvollen Kindheit. Sieh!
Durch dies Fenster leuchten die Sterne ewiger Nacht. Sogar jetzt bescheinen sie die Szenerien,
die du gekannt und geliebt hast, laben sich an ihrem Zauber, auf dal3 sie Giber den Garten des
Traums noch lieblicher scheinen. Dort ist Antares -er blinkt in diesem Augenblick tGber den
Déchern der Tremont Street, und du kénntest ihn von deinem Fenster auf Beacon Hill sehen.

Drauf3en jenseits dieser Sterne gahnen die Schltinde, woraus mich meine hirnlosen Meister
gesandt haben. Eines Tages wirst vielleicht auch du sie Giberqueren, doch wenn du klug bist,
wirst du dich vor solcher Torheit hiiten; denn von jenen Sterblichen, die dort waren und
zurtickkehrten, bewahrt nur einer einen von den stampfenden, krallenden Schrecken der Leere
unzerrUtteten Geist. Greuel und Blasphemien benagen einander um Raum, und die geringeren
bergen mehr Ubel als die groReren; wie esdir jaauch die Taten jener beweisen, die danach
trachteten, dich meinen Handen auszuliefern, wéhrend ich kein VVerlangen hegte, dich zu
zerschmettern, und dir wahrlich schon vor langem wirde hierher verholten haben, wéareich
nicht anderswo beschéftigt gewesen und gewi 3, dal3 du den Weg selbst finden wirdest.
Meide also die dul3eren Hollen, und halte fest an den stillen, lieblichen Dingen deiner Jugend.
Suche deine wunderbare Stadt auf, und vertreibe ausihr die treulosen Grol3en, und sende sie
behutsam zu jenen Szenerien ihrer eigenen Jugend zurtick, die ungeduldig ihrer Ruckkunft
harren.

Leichter noch als der Weg dumpfer Erinnerung ist der Weg, den ich fir dich bereiten will.
Schau! Dort naht, gefiihrt von einem Sklaven, der zum Wohle deines Seel enfriedens besser
unsichtbar bliebe, ein monstroser Shantak. Sitz auf und sei bereit - dal Y ogash, der Schwarze,
wird dir auf das geschuppte Grauen helfen. Steuere nach jenem hellsten Stern im Siiden des
Zeniths-esist die Wega, und in zwei Stunden bist du genau Uber der Terrasse deiner Stadt im
Sonnenuntergang. Doch steuere nur solange darauf zu, bis du ein weit entferntes Singen im
Ather vernimmst. Dariiber hinaus lauert Wahnsinn, darum ztigle deinen Shantak, wenn die
erste Note lockt. Schau dann zurtick zur Erde, und du wirst die unsterbliche Altarflamme von



Ired-Naavom heiligen Dach eines Tempelsleuchten sehen. Dieser Tempel liegt in deiner
ersehnten Stadt im Sonnenuntergang, ihn steuere deshalb an, bevor du des Gesanges achtest
und verloren bist. Wenn du dich der Stadt ndherst, steuere dieselbe hohe Brustwehr an, von
wo aus du in alten Zeiten die hingebreitete Pracht schautest, und stachel e deinen Shantak an,
bis er laut schreit. Diesen Schrei werden die Grol3en vernehmen und erkennen, wenn sie auf
ihren parfimierten Terrassen sitzen, und es wird ein solches Heimweh Uber sie kommen, dal3
alle Wunder deiner Stadt sie nicht Uber das Fehlen von Kadaths grimmen Schlof3 und des
Pshents ewiger Sterne, das es kronte, hinwegtrésten werden.

Dann muf3t du mit dem Shantak in ihrer Mitte landen, und sie den widerlichen,
hippocephalischen VVogel sehen und bertihren lassen; und ihnen indes vom unbekannten
Kadath erzéhlen, den du erst kirzlich wirst verlassen haben, und ihnen sagen, wie seine
grenzenlosen Hallen, darin sie einst in Uberirdischem Glanz tanzten und schwelgten, doch
schon und lichtlos sind. Und der Shantak wird in der Weise der Shantaks zu ihnen reden,
doch seine Uberzeugungskrafte werden sich im Heraufbeschwdren alter Zeiten erschépfen.

Immer wieder muf3t du den unsteten Grof3en von ihrer Heimstatt und Jugend sprechen, bissie
zuletzt weinen werden und darum bitten, den Pfad der Riickkehr gewiesen zu bekommen, den
sie vergessen haben. Dann darfst du den wartenden Shantak freigeben und ihn mit dem
Heimkehrruf seiner Rasse himmelwarts senden; bei seinem Klang werden die Grof3en vor
antiker Lust htipfen und springen, und sogleich dem eklen VVogel in der Art der Goétter
hinterherschreiten, durch die tiefen Schliinde des Himmels zu Kadaths vertrauten Tirmen und
Kuppeln.

Dann wird die wunderbare Stadt im Sonnenuntergang dein sein, um sie zértlich zu lieben und
auf immer darin zu wohnen; und erneut werden die Erdgdétter von ihrem gewohnten Platz die
Tréaume der Menschen regieren.

Geh jetzt - die Fensterflligel stehen offen, und drauf3en warten die Sterne.

Dein Shantak schnaubt und zittert schon vor Ungeduld. Steuere durch die Nacht zur Wega,
doch wende, wenn der Gesang erklingt. Vergif3 nicht diese Warnung, sonst saugen dich
undenkbare Schrecken in den Schlund kreischenden und heulenden Irrsinns. Gedenke der
Anderen Gotter; sie sind grof3 und hirnlos und firchterlich und lauern in den &uf3eren Leeren.
Es sind Gétter, die man besser scheut.

Hei! Aa-shanta'nygh! Esgeht los! Sende die Erdgotter in ihre Bereiche auf dem unbekannten
Kadath zurtick, und bete zum ganzen All, dal3 du mir niemals in meinen tausend anderen
Formen begegnest. L ebewohl, Randol ph Carter, und sei auf der Hut; dennich bin
Nyarlathotep, das Kriechende Chaos.«

Und Randol ph Carter, keuchend und schwindelig auf seinem grafdlichen Shantak, schol3
schreiend ins All, hin zu dem kalten, blauen Glanz der borealen Wega; und nur einmal blickte
er sich um nach den dichtgedréngten und chaotischen Turmen des Alptraums aus Onyx, und
dem noch immer einsam und bleich glimmenden Licht jenes Fensters tber der Luft und den
Wolken des Erdentraumlandes. Grof3e, polypenartige Entsetzlichkeiten schltpften dunkel
vorbei, und unsichtbare Fledermausfliigel umflatterten ihnin grof3er Zahl, doch er krallte sich
weiter in die unheilsame Méhne jenes widerlichen und hippocephalischen Schuppenvogels.
Die Sterne tanzten sp6ttisch und verschoben sich hin und wieder sogar, um fahle
Untergangszei chen zu bilden, so dal3 man sich wundem mochte, sie nicht friiher gesehen und



gefurchtet zu haben; und unaufhérlich jaulten die Winde der Unterwelt von vager Schwérze
und Einsamkeit jenseits des Kosmos.

Dann senkte sich eine méchtige Stille durch das glitzernde Gewdlbe voraus, und alle die
Winde und Schrecken schwanden dahin wie die Geschdpfe der Nacht vor der Dammerung
schwinden. In bebenden, von den goldenen Streifen einer Nebula sichtbar gemachten Wellen,
erklang die zarte Andeutung einer weit entfernten Melodie, in schwachen Akkorden gesummt,
die unser eigenes Stemuniversum nicht kennt. Und als diese Melodie anschwoll, stellte der
Shantak seine Ohren auf und schol3 vorwarts, und auch Carter lehnte sich nach vorn, um
jeden lieblichen Ton zu erhaschen. Eswar ein Lied, doch nicht das Lied einer Stimme. Die
Nacht und die Spharen sangen es, und eswar alt, alsdas All und Nyarlathotep und die
Anderen Gotter geboren wurden.

Schneller flog der Shantak, und tiefer beugte sich der Reiter, trunken vom Wunder seltsamer
Schliinde und wirbelnd in den Kristallspiralen der &uf3eren Magie. Dann kam die Warnung des
Bdsen zu spét, die sardonische Mahnung des damonischen Legaten, der dem Sucher geboten
hatte, sich vor dem Wahnsinn jenes Liedes zu hiten. Nur zum Hohn hatte Nyarlathotep den
Weg in die Sicherheit und zu der wunderbaren Stadt im Sonnenuntergang gewiesen; nur zum
Spott hatte dieser schwarze Sendbote das Geheimnis jener mifiggehenden Gétter enthillt,
deren Schritte er nach Belieben so leicht zurticklenken konnte. Denn Wahnsinn und die wilde
Vergeltung der Leere sind Nyarlathoteps einzige Gaben fr die Anmaf3enden; und obwohl sich
der Reiter rasend mihte, sein abstof3endes Reittier zu wenden, zog jener |Ustern blickende,
kichernde Shantak ungesttiim und unbarmherzig weiter, flappte in boshafter Freude mit den
grof3en, schltipfrigen Schwingen und flog jenen unheiligen Abgrinden zu, wohin keine
Tréume reichen; jenem letzten amorphen Pesthauch heillosester Verwirrung, wo im Zentrum
der Unendlichkeit der hirnlose Damonen-Sultan Azathoth, dessen Namen laut zu nennen kein
Mund wagt, brodelt und | astert.

Unerschiitterlich und den Befehlen des verworfenen Sendboten gehorchend, stirzte dieser
hollische VVogel weiter durch Schwérme gestaltlosim Dunkehl Lauernder und Torkelnder und
ausdruckslose Herden dahindriftender Wesenheiten, die tapsten und tasteten, und tasteten
und tapsten; die namenlosen Larven der Anderen Gotter, die wie jene blind und ohne Him
sind, und besessen von wunderlichen Hunger- und Durstgel Usten.

Unerschitterlich und riicksichtslos voran, und mit frohlockendem Kichern tiber das Glucksen
und die Hysterien, in die sich das angeschwollene Lied der Nacht und der Sphéren verkehrt
hatte, so trug jenes unheimliche, schuppige Monster seinen hilflosen Reiter; wirbelnd und
dahinschief3end, drang es zu den fernsten Randern vor und Uberspannte die ul3ersten
Abgriinde; esliel3 die Sterne und den Bereich der Materie hinter sich, und brach
meteoritenhaft durch nackte Formlosigkeiten, hin zu jenen unfa3baren, lichtlosen Kammern
jenseits der Zeit, worin Azathoth inmitten des geddmpften, rasendmachenden Schlags
nichtswirdiger Trommeln und des diinnen, monotonen Gewinsels verwunschter Fléten
gestaltlos und gefrafdig nagt.

Weiter - weiter - durch die schreienden, schnatternden und verrucht bevolkerten Abgrinde -
und dann kamen aus irgendeiner undeutlichen und gesegneten Ferne ein Bild und ein
Gedanke zu Randol ph Carter dem Verdammten. Zu gut hatte Nyarl athotep seinen Hohn und
seine Foltern geplant, denn er hatte das heraufgerufen, was keine eisigen Entsetzensbéen
vollig hinwegfegen kénnen. Heimat - New England - Beacon Hill - die wache Welt.



»Denn wisse, deine goldene und marmorne Stadt der Wunder ist nur die Summe dessen, was
du in der Jugend geschaut und geliebt hast ... die Pracht von Bostons Hiigel dachern und
Westfenstem flammend im Sonnenuntergang; des bl Gitenduftenden Parks und der grof3en
Kuppel auf dem Higel und des Dickichts der Giebel und Kaminein dem violetten Tal, wo der
vielbrickige Charlestrégefliefdt . . . diese Lieblichkeit, durch Jahre des Erinnerns und
Traumens geformt, kristallisiert und verfeinert, ist dein terrassierter Wunder fllichtiger
Sonnenuntergange; und um jene Marmorbrustwehr mit den seltsamen Urnen und der
gemeiRelten Balustrade zu finden, und schliefdlich jene endlosen gelanderflankierten Stufen zu
der Stadt mit den breiten Straf3en und prismatischen Fontanen hinabzusteigen, muf3t du dich
nur zurtickwenden zu den Gedanken und Visionen deiner sehnsuchtsvollen Kindheit.«

Weiter - weiter - schwindelerregend dem Ultimaten V erderben entgegen, durch die Finsternis,
wo augenlose Fuhler tasteten und schleimige Schnauzen drangelten und namenlose Dinge
kicherten und kicherten und kicherten. Aber das Bild und der Gedanke waren angekommen,
und Randol ph Carter wuf3te genau, dal3 er traumte und nichts als traumte, und dal3 irgendwo
im Hintergrund noch immer die Welt des Wachens und die Stadt seiner Kindheit lagen. Worte
kamen wieder - »Mul3t du dich nur zuriickwenden zu den Gedanken und Visionen deiner
sehnsuchtsvollen Kindheit.« Wenden - wenden - Schwérze auf allen Seiten, aber Randolph
Garter konnte sich umwenden.

Mé&chtig wie der rasende Alptraum war, der seine Sinne gepackt hielt, konnte sich Randol ph
Carter dennoch umwenden und bewegen. Er konnte sich bewegen, und wenn er wollte, konnte
er von dem Ublen Shantak abspringen, der ihn auf Nyarlathoteps Gehei R wirbelnd ins
Verderbentrug.

Er konnte abspringen und jenen Tiefen der Nacht trotzen, die unten unermef3lich géhnten,
jenen Tiefen der Furcht, deren Schrecken dennoch jenes namenlose V erderben nicht
Ubersteigen konnten, dasim Kern des Chaos wartend lauerte. Er konnte sich umwenden und
bewegen und springen - er konnte -er wiirde - er wirde - er wirde.

Hinab von dieser gewaltigen, hippocephalischen Abscheulichkeit sprang der verdammte und
verzweifelte Traumer, und hinunter durch endlose L eeren empfindender Schwérze fiel er.
Aonen taumelten. Universen starben und wurden wiedergeboren, Sterne wandelten sich zu
Nebelflecken und Nebelflecken zu Sternen, und noch immer fiel Randolph Carter durch jene
endlosen L eeren empfindender Schwérze.

Dann erschitterte sich der aulRerste Zyklus des Kosmos im langsam schleichenden Gang der
Ewigkeit zu einer weiteren, unniitzen Vollendung, und alle Dinge wurden wieder so, wie sie vor
ungezéahlten Kalpas waren.

Materie und Licht wurden erneut geboren, so wie das All sie einst gekannt hatte; und
Kometen, Sonnen und Welten drangten flammend ins Sein, obwohl nichts Uberdauerte, um zu
erzahlen, dal3 sie gewesen und vergangen waren, gewesen und vergangen, immer und ewig,
ohne einen ersten Anfang.

Und es gab wieder ein Firmament und Wind und den Glanz eines purpurnen Lichtsim Auge
desfallenden Traumers. Es gab Gotter und Erscheinungen und Willenskréfte; Schonheit und
Ubel, und das Gekreisch der ihrer Beute beraubten, verderblichen Nacht. Denn den
unbekannten Ultimaten Zyklus hatten ein Gedanke und eine Vision aus eines Traumers
Kindheit Uberdauert, und jetzt wurden eine wache Welt und eine alte, zértlich geliebte Stadt



erneut geschaffen, um diese Dinge zu verkorpern und zu rechtfertigen. Aus der Leere hatte
dasviolette Gas Snhgac den Weg gezeigt, und der archaische Nodens brillte seine Weisung
aus ungeahnten Tiefen.

Sterne schwollen zu Dammerungen, und Dammerungen zerstoben in Fontanen aus Gold,
Karmin und Purpur, und noch immer fiel der Traumer.

Schreie zerrissen den Ather, als Lichtbander die Furien von draufRen zurlickschlugen. Und der
eisgraue Nodens rohrte ein Triumphgeheul, als Nyarlathotep in seiner dichten Verfolgung von
einem Licht gehindert wurde, das seine formlosen, hetzenden Schrecken zu grauem Staub
verbrannte.

Randol ph Carter war in der Tat endlich die breiten, marmornen Treppenfluchten zu seiner
wunderbaren Stadt hinabgestiegen, denn er war wieder in die helle Welt New Englands
gekommen, dieihn geformt hatte.

Und zu den Orgelkléngen aus des Morgens Myriaden Kehlen, und dem Glanz der
Morgendammerung, den die grof3e Goldkuppel des State House auf dem Hiigel blendend
durch purpurne Scheiben warf, fuhr Randol ph Carter in seinem Bostoner Zimmer schreiend
aus dem Schlaf. V 6gel sangen in verborgenen Garten, und aus L aubengangen, die sein
GroRRvater angelegt hatte, zog sehnsuchtsvoll der Duft von Weinspalieren. In Schénheit und
Licht erglihten Kaminplatte, gemeiRReltes Gesims und grotesk verzierte Wénde, wahrend sich
eine geschmeidige, schwarze Katze gdhnend aus ihrem kaminnahen Schlaf reckte, den das
Aufschrecken und der Schrei ihres Herren gestort hatten. Und gewaltige Unendlichkeiten
entfernt, hinter dem Tor des Tieferen Schlummers und dem Verwunschenen Wald und den
Gartenlandern und der Cerenéischen See und den Zwielichtregionen von Inquanok schritt
brutend das kriechende Chaos Nyarlathotep in das Onyxschlof? oben auf dem unbekannten
Kadath in der kalten Ode, und schméhte unfltig die milden Gotter der Erde, die er so j&h von
ihren parfumierten Lustbarkeiten in der wunderbaren Stadt im Sonnenuntergang fortgerissen
hatte.

Der Silberschltissel

Als Randolph Carter dreif3ig Jahre alt war, verlor er den Schllssel zum Tor der Traume. Vor
dieser Zeit hatte er sich fir die Eintdnigkeit des L ebens mit nachtlichen Exkursionenin
seltsame und alte Stadte jenseits des Raumes, und schdne, unglaubliche Gartenlandschaften
hinter &herischen Meeren entschadigt; doch asihn die mittleren Jahre beschwerten, fuhlte er,
wie ihm diese Freirdume nach und nach entglitten, bis er zuletzt ganz von ihnen abgeschnitten
war. Nicht 1&nger konnten seine Gal eeren nun den Oukranos aufwartssegeln, vorbel an den
Spitztirmen von Thran, oder seine Elefantenkarawanen durch die parfiimierten Dschungel von
Kled stampfen, wo vergessene Pal aste lieblich und unversehrt unter dem Mond schlummern.

Er hatte viel Uber die Dinge gelesen so wie sie sind und mit zu vielen Leuten gesprochen.
Wohlmeinende Philosophen hatten ihn gelehrt, den logischen Zusammenhang der Dinge zu
beachten und die Vorgange zu analysieren, die seine Gedanken und Phantasien formten. Das
Wunder hatte sich verflichtigt, und er hatte vergessen, dal? das ganze L eben nur eine Folge
von Bildern im Gehirnist, wobei kein Unterschied besteht zwischen jenen, dierealen, und



jenen, dieinneren Visionen entspringen, und also auch kein Grund vorliegt, die einen hdher
alsdie anderen einzustufen. Die Sitten der Zeit hatten ihm eine abergl &ubische Ehrfurcht vor
dem eingehdmmert, was greifbar und korperlich existiert und ihn insgeheim beschémt gemacht,
dal3 er sich bei Visionen aufhielt. Weise Méanner hatten ihm erklart, seine einfachen Phantasien
seien abern und kindisch und Uberdies absurd, weil ihnen ihre Akteure beharrlich Sinn und
Bedeutung zuspréchen, wahrend sich der blinde K osmos ziellos weiterwél ze vom Nichtsins
Etwas und vom Etwas wieder zuriick ins Nichts, ohne die Wiinsche oder Existenz jener Gelster
zu achten oder zu kennen, die ab und zu in der Finsternis sekundenlang aufflackern.

Sie hatten ihn an die Kette der realen Dinge gelegt, und dann das Wirken jener Dinge solange
erklért, bis das Mysterium aus der Welt verschwunden war. Als er sich beklagte und danach
sehnte, in die Zwielichtbereiche zu entfliehen, wo Magie all die kleinen, |ebhaften Fragmente
und Assoziationen seines Geistes zu Perspektiven atemloser Erwartung und unerschopflicher
Entziickung modellierte, verwiesen sie ihn stattdessen an die neuentdeckten Wunder der
Wissenschaft und geboten ihm, in der Vortex des Atonis ein Wunder und in den Dimensionen
des Himmels ein Mysterium zu finden.

Und als esihm nicht gelingen wollte, diese Gaben in Dingen zu entdecken, deren Gesetze
bekannt und mef3bar sind, da sagten sie, es mangele ihm an Imagination und Reife, weil er
Traumillusionen den Illusionen unserer physikalischen Schopfung vorzog.

Deshalb hatte Carter versucht, es so wie andere zu halten und vorgegeben, dal3 die
alltaglichen Begebenheiten und Gefhle irdischer Gemiter bedeutsamer wéaren alsdie
Phantasien rarer und delikater Seelen. Er hatte nicht widersprochen, als sieihm sagten, dal3 die
realen Schmerzempfindungen eines abgestochenen Schweins oder eines dyspeptischen
Pfllgers etwas GrofRartigeres seien, als die unvergleichliche Schénheit von Narath mit seinen
hundert gemeiRelten Toren und Kuppeln aus Chaicedon, an die er sich aus seinen Traumen
noch schwach erinnerte; und unter ihrer Anleitung kultivierte er ein gewissenhaftes Gespur
far Mitleid und Tragodie.

Von Zeit zu Zeit konnte er sich dennoch nicht der Einsicht verschlief3en, wie schal,

wankel mitig und bedeutungslos alles menschliche Trachten ist, und wie &mlich sich unser
reales Tun gegen jene pompdsen | deal e ausnimmt, die wir angeblich verfolgen. Fir
gewohnlich nahm er seine Zuflucht dann zu dem hoflichen Lachen, womit sie ihn gelehrt
hatten, der Extravaganz und K tinstlichkeit der Traume zu begegnen; denn er merkte, dal? das
Alltagsleben unserer Welt um keinen Deut weniger extravagant und kinstlichist, und in
seiner Schonheitsarmut und dem dummen Widerstreben, den eigenen Mangel an Sinn und
Zweck einzugestehen, weitaus weniger respektabel. Auf diese Weise wurde er eine Art
Humorist, denn er sah nicht, dal3 in einem geistlosen, von jedem echten Mal3stab fir Bestand
oder Unbestand entleerten Universum sogar der Humor nichtigist.

In den ersten Tagen seiner Knechtschaft hatte er sich dem milden kirchlichen Glauben
zugewandt, den ihm das naive Vertrauen seiner Vater liebmachte, denn dort dehnten sich
mystische Alleen, die eine Flucht aus dem L eben zu versprechen schienen. Erst bel néherem
Hinsehen bemerkte er die verhungerte Schdnheit und Phantasie, die stumpfe und prosaische
Abgedroschenheit, den eulenhaften Ernst und die geradezu grotesken Anspriiche, die
alleinige Wahrheit zu besitzen, die verdriefdlich und Uberwaltigend unter den meisten seiner
Verkinder herrschten; und erst bei ndherem Hinsehen empfand er die vollige
Abgeschmacktheit des Versuchs, die tiberkommenen Angste und MutmalRungen eines friihen
M enschengeschl echts, das dem Unbekannten gegentibertrat, als buchstabliche Tatsache



weiter |ebendig zu halten. Die feierlichen Bemihungen der Leute, alte Mythen, dieihre
hochgerihmte Wissenschaft tagtéglich widerlegte, zu irdischer Realitdt zu machen, quélten
Carter, und diese unangebrachte Ernsthaftigkeit totete die Zuneigung, die er fur die aten
Konfessionen vielleicht bewahrt haben wiirde, hétten sie sich damit zufriedengegeben, die
sonoren Riten und Gefiihlsergief3ungen in ihrem wahren Gewand der dtherischen Phantasie
anzubieten.

Doch als er sich mit jenen beschéftigte, die die alten Mythen abgeworfen hatten, dafand er sie
noch haldlicher als jene, die es nicht getan hatten. Sie wuf3ten nicht, dal3 Schdénheit von
Harmonie abhéngt und dal3 in einem zwecklosen Kosmos die Lieblichkeit des L ebens keinen
anderen Pfeiler besitzt, als die Harmonie mit den voraufgegangenen Traumen und Gefuhlen,
die unsere kleinen Sphéaren blind aus dem tbrigen Chaos schufen. Sie erkannten nicht, daf3
Gut und Bose, Schonheit und HaRdlichkeit nur Zierfriichte der Perspektive sind, deren einziger
Wert inihrer Verbindung zu dem besteht, was der Zufall unsere Véter denken und fuhlen lief3,
und deren feinere Einzelheiten von Rasse zu Rasse und Kultur zu Kultur verschieden sind.
Stattdessen bestritten sie diese Dinge entweder restlos oder tibertrugen sie auf die kruden,
vagen Instinkte, die sie mit den Tieren und Bauern teilten; so da3 sich ihr Dasein in Schmerz,
Hallichkeit und Unférmigkeit stinkend dahinschleppte, sie aber dennoch der 1&cherliche Stolz
erfillte, etwas entkommen zu sein, was nicht ungesiinder war, as das, was sie noch immer
gefangenhielt. Sie hatten die falschen Gotter der Furcht und blinden Fréommigkeit mit denen
der Zigellosigkeit und Anarchie vertauscht.

Carter kostete von diesen modernen Freiheiten nur zaghaft, denn ihre Wohlfeilheit und ihr
Unflat ekelten einen Geist, der allein das Schone liebte, wahrend sein Verstand gegen die
fadenscheinige Logik rebellierte, durch dieihre Verfechter die niederen Triebe mit einer
Heiligkeit zu vergolden suchten, die sieden, von ihnen auf3er Dienst gestellten 1dolen geraubt
hatten.

Er sah, dal3 die meisten von ihnen dem Trugschlu3, das L eben besél3e auler dem Sinn, den die
Menschen hineintrdumen, noch einen anderen, nicht zu entgehen vermochten; und auch den
kruden Begriff einer Gber die Schdnheit hinausgehenden Ethik und V erpflichtung nicht
ablegen konnten, obwohl doch die gesamte Natur ihre Unbewu3theit und impersonelle
Unsittlichkeit im Licht ihrer wissenschaftlichen Entdeckungen geradezu herauskrei schte.

Durch vorgefafdte I11usionen tber Gerechtigkeit, Freiheit und Bestandigkeit entartet und bigott
geworden, warfen sie mit dem alten Glauben gleichfalls die alten Lehren und Gebrauche fort;
ohne auch nur eine Sekunde zu bedenken, daf? eben diese L ehren und Gebrauche die
alleinigen Schopfer ihrer gegenwaértigen Gedanken und Urteile waren sowie die einzigen
Richtlinien und Maf3stdbe in einem sinnlosen Universum ohne bestimmte Ziele oder feste
Bezugspunkte. Nachdem sie dieses kiinstlichen Hintergrundes verlustig gegangen waren,
verlief ihr Dasein orientierungsl os und ohne dramatisches Interesse; und schliefdlich
bemihten sie sich, ihren ennui in Betriebsamkeit und angeblicher Niitzlichkeit, La&rm und
Erregung, barbarischer Schaustellung und animalischen Empfindungen zu ertrénken.

Alsdiese Dingeihren Reiz einbuiRten, enttauschten oder aus UberdruR langweilig wurden,
kultivierten sie Ironie und Bitterkeit, und spirten Fehler in der sozialen Ordnung auf. Eswurde
ihnen nie bewufdt, dal3 ihre rohen Fundamente ebenso schwankend und widersprichlich
waren, wie die Gotter ihrer Vorfahren, und dal die Befriedigung eines Augenblicks das Gift
des néchsten ist. Ruhige, besténdige Schonheit gewéhrt nur der Traum, und diesen Trost
hatte die Welt weggeworfen, alssieinihrer Anbetung des Realen die Geheimnisse der



Kindheit und Unschuld wegwarf.

Inmitten dieses Chaos aus Heuchelei und Unrast bemiihte sich Carter, ein Leben zu fuhren,
wie es einem Mann mit scharfem Verstand und guten Erbanlagen geziemte. Da seine Traume
unter dem Spott des Zeitalters verwelkten, konnte er an nichts glauben, und nur die Liebe zur
Harmonie lie3 ihn die Sitten seines Geschlechts und Standes wahren. Er schritt unbewegt
durch die Stadte der Menschen und seufzte, weil ihm kein Anblick véllig real schien, und weil
ihn jeder Sonnenstrahl, der auf hohen Dachern blitzte und jeder fltchtige Blick, den er
aufgel&nderumsaumte Plazas im ersten abendlichen Lampenschein warf, nur an Traume
erinnerte, die er einst gekannt hatte und Heimweh nach &therischen Landern empfinden lief3,
die er nicht langer zu finden verstand. Reisen geriet zum blanken Hohn; und sogar der
Weltkrieg berthrte ihn kaum, obwohl er vom ersten Tag an in der franzdsischen
Fremdenlegion diente. Eine Zeitlang bemiihte er sich um Freunde, doch bald schon wurde er
der Rohheit ihrer Gefihle und der Eintdnigkeit und Weltlichkeit ihrer Visionen Uberdrissig.
Irgendwie war er froh, dal3 alle seine Verwandten weit fort lebten und keinerlei Verbindung zu
ihm unterhielten, denn sie wirden sein geistiges L eben nicht verstanden haben. Das heil3t,
nur sein GrofRvater und sein GrofRonkel Cristopher héatten dies gekonnt, und die waren lange
tot.

Dann begann er Blcher zu schreiben, womit er aufgehort hatte, al's seine Traume zum
erstenmal ausblieben. Doch auch hierin fand er weder Befriedigung noch Erfullung; denn auf
seinem Geist lag ein Hauch des Irdischen, und er vermochte nicht, an schone Dinge zu
denken, so wie er esvormals gekonnt hatte. Ironieril3 alle Zwielichtminarette nieder, die er
erbaute, und die irdische Furcht vor dem Unmdglichen verdorrte alle delikaten und
erstaunlichen Blumen seiner Feengéarten. Die Konvention, Mitleid zu heucheln, gol3
Empfindsamkeit Uber seine Figuren, wahrend der Mythos einer wichtigen Realitét und
bedeutender menschlicher Ereignisse und Geflihle seine ganzen hohen Phantasien zu durftig
verschleierten Allegorien und billigen Gesell schaftssatiren erniedrigte. Seine neuen Romane
hatten mehr Erfolg als seinen alten jemal s beschieden war; und da er wuf3te, wie nichtig sie
sein muf3ten, um einer nichtigen Masse zu gefallen, verbrannte er sie und schrieb nicht mehr.
Es waren ganz reizende Romane, in denen er sich weltmannisch tber die Trdume amisierte, die
er mit leichter Hand skizzierte; aber er merkte, dal ihnen ihre Spitzfindigkeiten alles Leben
ausgesaugt hatten.

Erst dann pflegte er die Kunst der vorsétzlichen Illusion und behangte sich, um ein
Gegenmittel gegen die Alltéglichkeit zu gewinnen, mit den Ideen des Bizarren und
Exzentrischen. Die Mehrzahl davon offenbarte jedoch bald ihre Armut und Schabigkeit; und er
stellte fest, dal? die popul&ren Doktrinen des Okkultismus genauso trocken und unflexibel
sind, wie jene der Wissenschaft, und nicht einmal das Palliativ der Wahrheit besitzen, um sie
ertraglich zu machen. Grobe Dummheit, Unredlichkeit und verworrenes Denken haben mit dem
Traum nichts gemein und bieten einem Uber ihr Niveau hinausgebildeten Geist keinen
Fluchtweg aus dem L eben. Deshalb kaufte Carter seltsamere Biicher und suchte abgriindigere
und schrecklichere Manner von phantastischer Gelehrsamkeit auf; er grub sich in verborgene
Winkel des Bewul3tseins ein, von denen nur wenige Kenntnis haben, und er erfuhr viele
Dinge Uber die geheimen Abgriinde des L ebens, der Legenden und der unsterblichen Vorzeit,
die seither nie aufhérten ihn zu beunruhigen.

Er beschlolf3, sein Leben ungewdhnlicher zu gestalten und stellte die Einrichtung seines
Bostoner Hauses auf seine wechselnden Stimmungen ab; fir jede ein extraRaum in
angemessenen Farben tapeziert, mit passenden Bichern und Gegenstanden ausgestattet und



mit den Quellen fUr die entsprechenden Licht-, Warme-, Klang-, Geschmack- und
Geruchsempfindungen versehen.

Ein andermal erfuhr er von einem gewissen Mann im Siiden, der wegen der blasphemischen
Dinge, dieer in prahistorischen Blichern und auf aus Indien und Arabien eingeschmuggelten
Tontéfelchen las, gemieden und geftrchtet wurde. Diesen Mann suchte er auf, lebte mit ihm
und teilte sieben Jahre seine Studien, bis sie eines Mitternachts auf einem unbekannten und
archaischen Friedhof das Grauen tberfiel, und nur einer von beiden das Graberfeld wieder
verlie?. Dann kehrte er nach Arkham, der verhexten, alten Stadt seiner Vorvéter in New
England zurtick, und zwischen den schimmeligen Weiden und schwankenden Walmdéchern
machte er Erfahrungen in der Finsternis, dieihn gewisse Seiten im Tagebuch eines
wirrkopfigen Ahnen auf immer versiegeln lief3en. Doch diese Schrecken brachten ihn nur bis
an den Rand der Realitét und gehdrten nicht zu dem echten Traumland, daser in seiner
Jugend gekannt hatte; so begrub er im Alter von funfzig Jahren die Hoffnung auf Ruhe und
Zufriedenheit in einer Welt, die fir Schénheit zu geschéaftig und fir Traume zu arglistig
gewordenwar.

Alser dieHeuchelel und Nichtigkeit der realen Welt erfahren hatte, verbrachte Carter sein
Leben in Zuriickgezogenheit und mit sehnsuchtsvollen, unzusammenhéngenden
Erinnerungen an seine traumreiche Jugend. Es schien ihm unsinnig, dai er tiberhaupt noch
weiterleben sollte, und er besorgte sich tber einen siidamerikanischen Bekannten eine sehr
merkwdurdige Flussigkeit, die ihn schmerzlos ins Vergessen befordern sollte. Trégheit und die
Macht der Gewohnheit lief3en ihn die Sache jedoch aufschieben; und er weilte unentschlossen
unter den Gedanken aus alten Tagen, nahm die seltsamen Tapeten von den Wanden und
richtete das Haus wieder so her, wie esin seiner frihen Kindheit ausgesehen hatte - mit
Purpurscheiben, viktorianischem Mobiliar und allem was dazugehérte.

Mit der Zeit freute er sich beinahe, gezdgert zu haben, denn die Relikte aus seiner Jugend und
seine Trennung von der Welt lief3en das L eben und seine Sophisterei sehr fern und unwirklich
erscheinen; so sehr, dal3 sich ein Hauch von Magie und hoffnungsvoller Erwartung in seinen
nachtlichen Schlaf zurtickstahl. Jahrelang hatte dieser Schlaf nur jene verdrehten
Spiegelungen alltéglicher Dinge gebracht, wie sie in den allergewohnlichsten Tréumen
figurieren, doch jetzt flackerte darin wieder etwas Seltsameres und Wilderes auf; etwas, das
undeutlich und ehrfurchtgebietend bevorstand und die Gestalt scharfer, klarer Bilder aus
seiner Kinderzeit annahm, und ihn an kleine, widersinnige Dinge denken machte, die er langst
vergessen hatte. Er erwachte oft davon, daf er nach seiner Mutter oder seinem Grol3vater rief,
die beide seit einem Vierteljahrhundert in ihren Grébern ruhten.

Dann erinnerte ihn sein GroRvater eines Nachts an den SchlUssel. Der graue, alte Gelehrte,
munter wie zu L ebzeiten, sprach lange und eindringlich von ihrem alten Geschlecht und von
den sonderbaren Visionen der delikaten und sensitiven Manner, die es bestimmten. Er sprach
von dem flammaugigen Kreuzfahrer, der den Sarazenen, die ihn gefangenhielten, wahnsinnige
Geheimnisse ablauschte; und von dem ersten Sir Randol ph Carter, der die Magie studierte, als
Elizabeth Konigin war. Er sprach auch von jenem Edmund Carter, der wahrend des Salemer
Hexengerichts dem Strang nur knapp entkommen war, und der in einem antiken Kasten einen
grof3en, silbernen Schltissel verwahrt hatte, der von seinen Ahnen auf ihn gekommen war. Ehe
Carter erwachte, hatte ihm der freundliche Besucher noch mitgeteilt, wo er jenen Kasten linden
konnte; jenen geschnitzten Eichenkasten archaischer Wunder, dessen grotesken Deckel seit
zwei Jahrhunderten keine Hand gehoben hatte.



Im Staub und den Schatten der gerdumigen Dachkammer fand er ihn, fern und vergessen, ganz
hinten in der Schublade einer hohen Kommode. Er mal3 etwa einen Ful3 im Geviert, und die
gotischen Schnitzereien darauf wirkten so furchterregend, daf3 er sich nicht wunderte, daf3 es
seit den Tagen Edmund Carters niemand mehr gewagt hatte, ihn zu 6ffnen. Er machte beim
Schitteln kein Geréusch und verstrémte einen geheimnisvollen Duft verschollener Gew(rze.
Dal3 er einen Schltssel barg, war wahrhaftig nur eine trilbe L egende, und Randol ph Carters
Vater hatte nie von der Existenz eines solchen Kastens gewulf3t. Er war mit rostigen
Eisenbandern beschlagen, und sein beachtliches Schlof3 lief3 sich nicht 6ffnen. Carter ahnte
dunkel, dal3 er in ihm einen Schllssel zum verlorenen Tor der Traume finden wiirde, doch wo
und wie er zu gebrauchen sei, davon hatte ihm sein Grol3vater nichts gesagt.

Ein alter Diener erbrach den geschnitzten Deckel, und als er diestat, schauderte ihm vor den
grédlichen Fratzen, die ihm aus dem geschwarzten Holz entgegenstarrten. Im Innern,
eingewickelt in ein vergilbtes Pergament, lag ein méachtiger, angelaufener Silberschllissel, der
mit kryptischen Arabesken bedeckt war; eine lesbare Erklarung jedoch fehlte. Das Pergament
war umfangreich und enthielt nur die seltsamen, mit einem antiken Schilfrohr geschriebenen
Hieroglyphen einer unbekannten Sprache.

Carter erkannte in den Zeichen jene wieder, die er auf einer bestimmten Papyrusrolle gelesen
hatte, die sich im Besitz jenes furchterlichen Gelehrten aus dem Stiden befand, der eines
Mitternachts auf einem namenlosen Friedhof verschwunden war. Der Mann hatte stets
gebebt, wenn er in dieser Rollelas, und jetzt bebte Carter. .

Aber er putzte den Schlssel blank und behielt ihn nachtsin dem duftenden Kasten aus alter
Eiche bei sich. Seine Traume gewannen unterdessen an L ebhaftigkeit, und obwohl sieihm
keine der fremdartigen Stadte und unglaublichen Géarten aus vergangenen Tagen zeigten,
nahmen sie doch eine bestimmte Gestalt an, deren Sinn nicht mif3zuverstehen war. Sieriefen
ihn Uber die Jahre zuriick und zogen ihn mit dem vereinten Willen aller seiner Vorvéter zu
einem verborgenen Ursprung. Dawul3te er, dal3 er in die Vergangenheit gehen und sich mit
den aten Dingen verschmelzen mufdte; und Tag fir Tag dachte er an die Berge im Norden, wo
das verhexte Arkham und der rauschende Miskatonic und die einsame, schlichte Heimstatt
seiner Familie lagen. In der briitenden Hitze des Herbstes schlug Carter den alten vertrauten
Weg ein, voruber an den gefalligen Konturen welligen Hiigellandes und steinumfriedeter
Wiesen, entlegener Tédler und abschiissiger Waldungen, gewundener Straf3en und
behaglicher Gehofte und der Kristallbiegungen des Miskatonic, den hier und dort rustikale
Briicken aus Holz oder Stein Uberspannten. In einer Flul3krimmung sah er die Gruppe
gigantischer Ulmen, zwischen denen einer seiner VVorfahren vor eineinhalb Jahrhunderten auf
sonderbare Weise verschwunden war, und er erschauerte, als der Wind bedeutungsvoll in
ihnen rauschte. Dann kam das zerfallene Farmhaus von Goody Fowler, der alten Hexe, mit
seinen kleinen, schlimmen Fenstern und dem grof3en Dach, das auf der Nordseite beinahe bis
auf den Boden hing. Er beschleunigte seinen Wagen, als er daran vorbeifuhr, und
verlangsamte das Tempo erst wieder, als er den Hiigel erklommen hatte, wo seine Mutter und
vor ihr ihre Ahnen geboren worden waren, und wo das alte, weil3e Haus noch immer stolz Giber
die Strale hintberblickte auf das atemberaubend schéne Panorama des felsigen Hanges und
grtnenden Tals mit den fernen Helmdéachern von Kingsport am Horizont und der Andeutung
der archaischen, traumbel adenen Seeim fernsten Hintergrund.

Dann erhob sich der steilere Hang, auf dem das alte Cartersche Anwesen stand, das er Gber
vierzig Jahre nicht gesehen hatte. Der Nachmittag war lange vorbei, als er den Fuld des Hlgels
erreichte, und bei der Kurve auf halber Ho6he machte er halt, um die ausgebreitete L andschaft



genau zu mustern, die in den schrég einfallenden, magischen Lichtfluten, die eine abendliche
Sonne Uber sie gof3, golden und glorreich unter ihm lag. Alle Fremdheit und
Erwartungsspannung seiner jingsten Traume schien in dieser stillen und unirdischen

L andschaft gegenwartig, und er dachte an die unbekannten Einsamkeiten anderer Planeten,
wahrend seine Augen die samtenen und verlassenen Rasengriinde aufspirten, die zwischen
ihren eingesunkenen Mauern wogend leuchteten, und die feenhaften Waldflecken, die sich
von endlosin die Ferne laufenden Purpurhtigel ketten abhoben, und das gei sterhaft bewal dete
Tal, das sich im Schatten zu feuchten Senken hinabzog, wo rieselnde Wasser zwischen
geschwollenen und verrenkten Wurzeln gurgelnd wehkl agten.

Irgend etwas vermittelte ihm das Gefiihl, dal3 Motoren nicht in jenes Reich gehdrten, wonach
er suchte, und deshalb stellte er seinen Wagen am Waldsaum ab, steckte den grof3en
Schlussel in die Manteltasche und schritt den Hiigel hinauf. Der Wald umringte ihn jetzt von
allen Seiten, obgleich er wuldte, dal3 das Haus auf einer hohen Kuppe erbaut war, die, aul3er
auf der Nordseite, alle Baumwipfel Uberragte. Er fragte sich, wie eswohl aussehen wiirde,

denn seit dem Tode seines sonderbaren Grof3onkels Christopher vor dreif3ig Jahren hatte es
wegen seiner Nachlassigkeit leer und unbeaufsichtigt gestanden. In seiner Knabenzeit hatte er
hier lange zu Besuch geweilt und in den Waldern jenseits des Obstgartens unheimliche
Wunder gefunden.

Die Schatten fielen dichter um ihn, denn die Nacht nahte. Einmal 6ffnete sich rechts eine

L ticke zwischen den Baumen, und er schaute tber meilenweite Zwielichtwiesen und entdeckte
den Turm der aten Congregational-Kirche auf Central Hill in Kingsport; blaf3rot im letzten
Tagesschein, die Scheiben der kleinen, runden Fenster im reflektierten Licht glénzend. Dann,
alser wieder in den tiefen Schatten stand, entsann er sich verbl tfft, dal? der fliichtige Anblick
nur seiner kindlichen Erinnerung entsprungen sein konnte, denn die alte, weif3e Kirche war
schon lange niedergerissen worden, um dem Congregational -Krankenhaus Platz zu machen. Er
hatte mit Interesse darliber gelesen, denn die Zeitung hatte irgendwel che befremdlichen
Gruben oder Gange erwahnt, auf die man in dem Felshiigel unterhalb der Kirche gestol3en war.

Eine Stimme durchbrach seine Verwunderung, und ihre Vertrautheit nach so langen Jahren
verbluffte ihn abermals. Der alte Benijah Corey war Onkel Christophers Dienstbote und schon
in jenen weitzurtckliegenden Tagen seiner Jugendbesuche bejahrt gewesen. Er mulite jetzt
weit Uber die hundert z&hlen, und doch konnte diese Stimme niemand anderem gehdren. Er
vermochte zwar keine Worte zu unterscheiden, doch der Tonfall war unverwechselbar. Dal3
der »alte Benijah« noch leben sollte!

»Mister Randy! Mister Randy! Wo steckste denn? Wlste gar, dal3 deine Tante Marthy am
End' vor Angst noch tot umfallt? Hat se dir nich gesacht, dal3 de nachmittags nich von's Haus
weg sollst und vorm Dunkelwer'n wieder drinne zu erschein’ hast? Randy! Ran ... die! .. . Das
iss der hartnackichste Bursche, der mir je untergekomm' iss wenn's drum geht, in'n Wald
abzuhau'n; hockt den halben Tag wie mondsichtich bei der Schlangngrube im Oberwald rum!
...Heh, du. Ran...de«

Randolph Carter blieb in der Pechschwérze stehen und rieb sich mit der Hand tber die Augen.
Irgend etwas stimmte nicht. Er war irgendwo gewesen, wo er nicht hétte sein sollen; war an
ganz weitentfernten Orten umhergestreift, wo er nicht hingehért hatte, und jetzt hatte er sich
unentschuldbar verspétet. Er hatte nicht auf die Kirchturmuhr von Kingsport geachtet,
obwohl er sie mit seinem Taschentel eskop leicht hétte erkennen kdnnen, doch er wuldte, daid
die Umstande seiner V erspédtung sehr sonderbar und beispiellos waren. Er war sich nicht



sicher, ob er das kleine Femrohr dabeihatte und steckte die Hand in seine Jackentasche, um
nachzusehen.

Nein, eswar nicht da, aber dawar der grof3e Silberschllissel, den er irgendwo in einem Kasten
gefunden hatte. Onkel Chris hatte ihm etwas Seltsames von einem alten, ungetffneten Kasten
mit einem Schlilissel darin erzahlt, aber Tante Martha hatte die Geschichte abrupt unterbrochen
und gesagt, das ware nun wirklich nichts, was man einem Kind erzéhlen sollte, das ohnehin
schon viel zu viel Hausen im Kopf hétte. Er versuchte sich daran zu erinnern, wo genau er den
Schlissel gefunden hatte, doch irgendwie verwirrte sich dabei ales schrecklich. Er vermutete,
eswar in der Dachkammer zu Hause in Boston, und entsann sich verschwommen, wie er Parks
mit einem halben Wochenlohn bestach, ihm beim Offnen des K astens zu helfen und den
Mund zu halten; doch als er sich dessen entsann, kam ihm das Gesicht von Parks sehr
merkwurdig vor, so as hétten die Falten langer Jahre den flinken, kleinen Cockney zerfurcht.

»Ran...die!l Ran...die! He! He! Randy!« Um die schwarze Weghiegung erschien eine
schwankende L aterne, und der alte Benijah fuhr auf die ssumme und verwirrte Gestalt des
Pilgerslos.

»V erdammt nochma’, Junge, hier biste aso! Haste denn kein'n Mund nich zum Antworten?
Seit 'ner halben Stunde bl 6k ich schon durch die Gegend, da muf3te mich doch langst gehort
ham. Wei3te denn gamich, dal3 deine Tante Marthy ganz zappelich iss, weil deim Dunkeln
noch drauf3en bist?

Wart' nur, wenn ich das dei'm Onkel Chris erzahin tu, wenn er heimkommt.

Dabei weildte doch genau, dal? die Wélder hierum nich der Ort sinn, wo man zu so 'ner Stund'
drin rumtrapsen sollt'! Da sinn Dinger unterwegs, die wo niemand nich gut tun, wie mein
Opsch auch schon immer gesacht hat. Nalos, Mister Randy, die Hannah hélt's Essen auch
nich ewich warm! «So wurde Randolph Carter die Stral3e hinaufgefihrt, wo wunderliche Sterne
durch hohes, herbstliches Astwerk schimmerten. Und Hunde schlugen an, als an der
jenseitigen Kurve das gelbe Licht kleiner Fensterscheiben aufschien, und die Plejaden
blinkten Uber einer offenen Hugelkuppe, wo sich ein grofRes Walmdach schwarz gegen den
triben Westen abzeichnete. Tante Martha stand in der Tur und schimpfte nicht allzu sehr, als
Benijah den Herumtreiber hineinschob. Sie kannte Onkel Chris gut genug, um solche Dinge
von einem Carter zu erwarten. Randol ph zeigte seinen Schllssel nicht, sondern a3 still das
Abendbrot und protestierte erst, als er zu Bett gehen sollte. Manchmal traumte er besser im
Wachen, und auf3erdem wollte er den Schllssel benutzen.

Am Morgen war Randol ph zeitig auf den Beinen und wiirde sich in das hdhergelegene
Waldstiick davongemacht haben, hétte ihn Onkel Chris nicht festgehalten und auf seinen
Stuhl beim Fruhstiickstisch gedriickt. Sein Blick wanderte unstet durch den niedrigen Raum
mit dem Flickenteppich, den offenen Balken und Eckpfeilern, und er I&chelte nur, alsdie
Zweige des Obstgartens an den Bleiglasscheiben des riickwartigen Fensters kratzten. Die
Baume und die Hugel befanden sich in seiner Nahe und bildeten die Tore zu jenem zeitlosen
Reich, das seine wahre Heimat war.

Alser dann gehen durfte, fuhlte er in seiner Jackentasche nach dem Schltissel; und als er sich
vergewissert hatte, machte er sich aus dem Staub durch den Obstgarten zu der Anhohe, wo
der bewal dete Berg wieder hoher anstieg als die baumlose Kuppe. Der Waldboden war moosig
und geheimnisvoll, und grol3e, flechteniiberwachsene Felsen erhoben sich hier und da



undeutlich im schummerigen Licht, wie druidische Monolithen zwischen den geschwollenen
und verrenkten Stammen eines heiligen Haines. Einmal tiberquerte Randol ph bei seinem
Aufstieg einen rauschenden Bach, dessen Wasserfalle ein klein wenig abseits runische
Beschworungen fir die lauernden Faune, Agipane und Dryaden sangen.

Dann kam er zu der seltsamen Hohle im Waldhang, der geflrchteten »Schlangengrubex, die
die Bauern mieden und vor der Benijah nicht miide geworden war ihn zu warnen. Sie war tief;
viel tiefer alsirgend jemand aul3er Randy ahnte, denn der Junge hatte in der allerauf3ersten,
schwarzen Ecke einen Spalt entdeckt, der in eine grof3ere Grotte dahinter fihrte - ein
unheimlicher Begrébnisplatz, dessen Granitwande die eigenartige Illusion vermittelten,
kunstlich geschaffen zu sein. Auch diesmal kroch er wie immer hinein, beleuchtete sich den
Weg mit Streichhdlzern, die er aus dem Streichholzstander im Wohnzimmer stibitzt hatte und
zwangte sich mit einer ihm selbst kaum verstandlichen Ungeduld durch die letzte Spalte. Er
wufldte nicht, warum er auf die gegentiberliegende Wand so zuversichtlich zuging, oder wieso
er dabei instinktiv den grof3en Silberschltissel hervorzog. Doch er schritt weiter, und alser in
jener Nacht zum Haus zurticktanzte, da brachte er weder eine Entschuldigung fur sein
Zuspatkommen hervor, noch beachtete er den Tadel, den er erhielt, weil er das mittégliche
Essenssignal vallig ignoriert hatte.

Nun stimmen alle entfernten V erwandten von Randolph Carter darin Uberein, da3 sichiin
seinem zehnten Lebengjahr irgend etwas zutrug, was seine Einbildungskraft steigerte. Sein
Cousin, Ernest B. Aspinwall, Esqg., aus Chicago ist ganze zehn Jahre dlter als er, und erinnert
sich deutlich, daf3 nach dem Herbst 1883 mit dem Jungen eine V erdnderung vorging. Randolph
hatte auf phantastische Szenerien geblickt, die sonst kaum jemand geschaut haben kann; und
noch befremdlicher waren manche der Eigenschaften, die er in bezug auf sehr weltliche Dinge
an den Tag legte. Kurz gesagt, er schien die unheimliche Gabe der Prophetie empfangen zu
haben, und zeigte ungewdhnliche Reaktionen auf Ereignisse, die im Augenblick zwar

belangl os schienen, im nachhinein aber seine eigenartigen Empfindungen rechtfertigten.

Alsin den folgenden Dekaden nach und nach neue Erfindungen, neue Geschehnisse und
neue Namen im Buch der Geschichte auftauchten, entsannen sich die Leute hin und wieder
verwundert daran, wie Carter vor Jahren eine beilaufige Bemerkung gemacht hatte, diein
unverkennbarem Zusammenhang mit dem stand, was damals noch in ferner Zukunft lag. Er
begriff diese Worte selber nicht und wul3te ebenso wenig, warum gewisse Dinge gewisse
Gefuhle in ihm ausl 6sten; er vermutete jedoch, dal? irgendein vergessener Traum daf r
verantwortlich sei. Bereits 1897 erbleichte er, wenn ein Reisender die franzésische Stadt
Belloy-en-Santerre erwahnte, und seine Freunde erinnerten sich dessen, alser dort 1916, as
Fremdenlegionar im Weltkrieg kdmpfend, fast todlich verwundet wurde. Carters Verwandte
reden viel Uber diese Dinge, denn er ist kiirzlich verschwunden. Sein kleiner, ater Diener
Parks, der seine Grillen jahrelang geduldig ertragen hat, sah ihn zuletzt an dem Morgen, an
dem er mit einem unlangst gefundenen Schlissel allein in seinem Wagen davonfuhr. Parks
hatte ihm geholfen, den Schllssel aus dem Kasten zu holen, und sich dabei von den
grotesken Schnitzereien auf dem Deckel und von noch etwas anderem, das er nicht
bezeichnen konnte, merkwrdig ergriffen gefuhlt. Als Carter ging, hatte er gesagt, er wolle sein
altes Herkunftsland bei Arkham besuchen.

Auf halber Hohe des EIm Mountain, auf dem Weg zu den Ruinen des alten Carterschen
Anwesens, entdeckten sie seinen sorgfaltig am Stral3enrand abgestellten Wagen; und darin
lag ein Kasten aus duftendem Holz mit Schnitzereien, die die Bauern erschreckten, dieihn
zuféllig fanden. Der Kasten enthielt nur ein wunderliches Pergament, dessen Schriftzeichen



kein Linguist oder Palédograph entziffern oder identifizieren konnte. Eventuelle Ful3spuren
hatte der Regen langst verwischt; obwohl nach Meinung der Mitglieder der Bostoner
Untersuchungskommission einiges daftir sprach, dal3 sich jemand zwischen den eingestiirzten
Balken des Carterschen Anwesens zu schaffen gemacht hatte. Es schien, behaupteten sie, als
hétte vor nicht alzu langer Zeit jemand in den Ruinen herumgesttbert. Ein gewdhnliches,
weiRes Taschentuch, das man zwischen Waldfel sen auf der jenseitigen Hiigelflanke
sicherstellte, 183t sich nicht als Eigentum des Vermif3ten identifizieren.

Es geht die Rede, man wolle Randolph Carters Besitz unter seinen Erben aufteilen, doch ich
werde mich diesem V orhaben entschieden widersetzen, denn ich glaube nicht, dal3 er tot ist.
Esexistieren Verschlingungen von Zeit und Raum, von Vision und Realitét, die nur ein
Tréaumer erahnen kann; und aus dem, was ich Gber Carter weil3, schlief3eich, daf3 er blof3 einen
Weg gefunden hat, diese Irrgérten zu durchgueren. Ob er jemal s zuriickkommen wird, weifl3ich
nicht. Thn verlangte nach dem Land der Tréaume, das er verloren hatte, und er sehnte sich nach
den Tagen seiner Kindheit. Dann fand er einen Schltssel, und irgendwie glaubeich, dal3 er es
geschafft hat, ihn zu wunderlichem Nutzen zu gebrauchen.

Ich werde ihn fragen, wenn ich ihn sehe, denn ich erwarte, ihm schon bald in einer gewissen
Traumstadt zu begegnen, die wir beide aufzusuchen pflegten.

In Ulthar, jenseits des Flusses Skai, munkelt man von einem neuen Konig, der auf dem
Opalthron von Ilek-Vad regiert, jener fabul 6sen Stadt der Turmchen, oben auf den hohlen
Glasklippen, die das Dammermeer Uberschauen, worin die bartigen und flossenbewehrten
Gnom ihre eigentiimlichen Labyrinthe anlegen, und ich glaube, ich weil3 schon, wie dies
Gerucht zu deuten ist. Wahrlich, ich sehe dem Anblick jenes grof3en Silberschllissels voll
Ungeduld entgegen, denn in seinen kryptischen Arabesken stehen vielleicht alle Ziele und
Mysterien eines blinden, unpersonlichen Kosmos symbolisiert.

Durch die Tore des Silberschliissels

In einem weiten Raum, der mit sonderbar gemusterten Wandbehangen ausgekleidet und mit
Boukharateppichen von eindrucksvoller Antikheit und Meisterschaft bedeckt war, sal3en vier
Méanner um einen dokumententiberséaten Tisch. Aus den fernen Ecken, wo ein unglaublich
alter Neger in dusterer Livree hin und wieder seltsame schmiedeeiserne Dreiftil3e nachfiillte,
stiegen die hypnotischen Dampfe indischen Weihrauchharzes; wahrend in einer tiefen Nische
des Zimmers eine kuriose, sargformige Standuhr tickte, deren Zifferblatt verwirrende
Hieroglyphen trug, und deren vier Zeiger nicht in Ubereinstimmung mit irgendeinem auf
diesem Planeten bekannten Zeitsystem vorrickten. Eswar ein eigenartiger und
sinnverstorender Raum, doch dem eben vorliegenden Anlal3 wohl angemessen. Denn dort, in
New Orleans, im Hause des groften Mystikers, Mathematikers und Orientalisten dieses
Kontinents, wurde schliefdlich der Nachlal? eines kaum weniger bedeutenden Mystikers,
Gelehrten, Schriftstellers und Tréumers geregelt, der vier Jahre zuvor vom Antlitz der Erde
verschwunden war.

Randolph Carter, der sein ganzes L eben danach getrachtet hatte, aus der Langeweile und den
Beschrankungen der wachen Realitét in die lockenden Ansichten der Traume und die
fabel haften Prachtstral3en anderer Dimensionen zu entfliehen, entschwand am siebenten



Oktober 1928 aus dem Angesicht der Menschen. Seine Laufbahn war wunderlich und einsam
gewesen, und dagab esjene Leute, die aus seinen merkwirdigen Romanen auf viele Episoden
schldssen, die bizarrer klangen, als alles was von seiner L ebensgeschichte bekannt war. Seine
Verbindung zu Harley Warren, dem Mystiker aus South Carolina, dessen Studien in der
Naacal -Sprache der Himalayapriester zu so abscheulichen Schluf3folgerungen gefihrt hatten,
war eng gewesen. Eswar in der Tat Carter, der zugesehen hatte, wie Harley Warren - in einer
nebelwahnsinnigen, firchterlichen Nacht auf einem alten Friedhof - in eine feuchte, sal petrige
Gruft hinabstieg, um nie wieder herauszukommen. Carter lebtein Boston, doch seine
Vorfahren stammten alle aus den wilden, heimgesuchten Bergen hinter dem altersgrauen und
hexenverfluchten Arkham. Und inmitten eben dieser alten, kryptisch britenden Berge war er
dann auch endgdiltig verschwunden.

Sein alter Diener Parks - der Anfang 1930 verstarb - hatte von dem sonderbar duftenden und
mit gréfdlichen Schnitzereien bedeckten Kasten gesprochen, den er in der Dachkammer
gefunden hatte, und von dem nicht entzifferbaren Pergament und dem eigenartig verzierten
Silberschlissel, die jener Kasten enthielt. Carter, sagte er, hétte ihm erzéhlt, dal3 dieser
Schlissel von seinen Ahnen auf ihn gekommen wére und ihm helfen wirde, die Tore zu seiner
verlorenen Kindheit aufzuschlief3en, und zu fremdartigen Dimensionen und phantastischen
Bereichen, die er bisher nur in undeutlichen, kurzen und fltchtigen Traumen aufgesucht habe.
Eines Tages dann nahm Carter den Kasten samt Inhalt und fuhr mit seinem Wagen davon, um
niezurtckzukehren.

L eute fanden sein Auto spater am Rand einer alten, grasbewachsenen Stral3e in den Bergen
hinter dem zerbrockelnden Arkham - in jenen Bergen, wo Carters Vorfahren einst gelebt
hatten, und wo der ruintse Keller des grof3en Carterschen Anwesens noch immer unter dem
Himmel klaffte. In einem nahe gelegenen Hain hoher Ulmen war 1781 ein anderer Carter auf
geheimnisvolle Weise verschwunden, und ganz in der Néhe verrottete das Cottage der Hexe
Goody Fowler, die hier schon viel friher ihre omindsen Tranke gebraut hatte. Flichtlinge vor
den Salemer Hexenprozessen hatten die Region 1692 besiedelt, und noch heute war sie fir
vage, omingse Dinge berlichtigt, die man kaum zu nennen wagte. Edmund Carter war den
Schatten des Galgenhigel s rechtzeitig entflohen, und die Geschichten tber seine
Hexerkunststiicke gingen in die Legion. Jetzt, so schien es, hatte sich sein einsamer Nachfahr
ins Irgendwo aufgemacht, um ihn zu treffen. Im Wagen fanden sie den mit grafdlichen
Schnitzereien bedeckten Kasten aus wohlriechendem Holz und das Pergament, das niemand
lesen konnte. Der Silberschltissel war verschwunden -vermutlich zusammen mit Carter.

DarUber hinaus fehlte jeder sichere Hinweis. Detektive aus Boston sagten, da3 die
eingestirzten Balken des alten Carterschen Hauses sonderbar durchstébert wirkten, und
jemand entdeckte auf dem felsdurchfurchten, sinister bewaldeten Hang hinter den Ruinen
nahe der geflrchteten Hohle, die Schlangengrube genannt wird, ein Taschentuch.

Damalslebten die Legenden Uber die Schlangengrube wieder auf. Farmer flUsterten von den
blasphemischen Zwecken, zu denen der alte Hexenmeister Edmund Carter diese entsetzliche
Grotte benutzt hatte, und spéter fligten sie noch Geschichten dartiber hinzu, wie sehr sich
Randolph Carter als Junge von ihr angezogen fuhlte. In Carters Jugend stand die alte
Heimstatt mit dem Walmdach noch, und sein Grof3onkel Christopher bewohnte sie. Er war dort
oft zu Besuch gewesen und hatte ganz seltsam von der Schlangengrube gesprochen. Die

L eute entsannen sich, was er Uber einen tiefen Spalt und eine unbekannte, dahinterliegende
Hohle gesagt hatte, und sie spekulierten Gber die Veranderung, die er zeigte, nachdem er im
Alter von neun Jahren einen ganzen, denkwirdigen Tag in der Hohle zugebracht hatte. Das



war auch im Oktober gewesen - und seither schien er die unheimliche Fertigkeit besessen zu
haben, Zukinftiges zu wei ssagen.

Spét in jener Nacht, da Carter verschwand, hatte es geregnet, und niemand war imstande,
seine beim Wagen beginnenden FulRspuren weiterzuverfolgen.

Das Innere der Schlangengrube hatte sich durch das reichlich eingesickerte Wasser zu
amorphem, flissigem Schlamm verwandelt. Nur die einfaltigen Bauern flUsterten von den
Abdrucken, die sie dort zu entdecken glaubten, wo die méachtigen Ulmen Uber die Stral3e
hingen, und auch auf der sinistren Hiigelflanke nahe der Schlangengrube, wo das
Taschentuch gefunden wurde. Wer konnte denn auch Munkeleien ernst nehmen, die von
kleinen, kraftigen Ful3spuren sprachen, die genauso aussahen wie jene, die Randolph Carters
breitkappige Stiefel hinterlief3en, als er ein kleiner Junge war. Das klang genauso verriickt wie
jenes andere Geriicht - dal3 die Abdriicke der eigentiimlich absatzl osen Stiefel des alten
Benijah Corey den kleinen, kréftigen Spuren auf der Stral3e begegnet wéren. Der alte Benijah
hatte in Randol phs Kindheit bei Carters as Dienstbote im Lohn gestanden; aber er war vor
dreiRig Jahren gestorben.

Es missen diese Geriichte gewesen sein, die - zusammen mit Carters eigener, Parks und
anderen gegentiber gedul3erter Behauptung, jener Silberschllssel mit den merkwirdigen
Arabesken wirdeihm helfen, die Tore zu seiner verlorenen Kindheit zu 6ffnen - eine Anzahl
von Gelehrten der Mystik zu der Erklarung veranlaldten, der Vermifdte héttein Wahrheit den
Weg der Zeit rickwarts beschritten, und sei durch finfundvierzig Jahre zu jenem anderen
Oktobertag des Jahres 1883 zurtickgekehrt, den er alskleiner Junge in der Schlangengrube
verbracht hatte. Alser die Hohle in besagter Nacht verlief3, hétte er, so meinten sie, irgendwie
die ganze Reise ins Jahr 1928 und wieder zuriick gemacht; denn hatte er seither nicht Kenntnis
von Dingen besessen, die spater geschahen? Und doch hatte er nie tGiber Ereignisse
gesprochen, die nach 1928 lagen.

Ein Gelehrter - ein dtlicher Exzentriker aus Providence, Rhode Island, der sich einer langen und
eingehenden Korrespondenz mit Carter erfreut hatte - hegte eine noch elaboriertere Theorie,
und glaubte, dal? Carter nicht nur in seine Jugend zuriickgekehrt war, sondern tiberdies noch
die Freiheit gewonnen hatte, nach Belieben durch die prismatischen Ansichten seiner
Jugendtraume zu streifen. Nach einer sonderbaren Vision veroffentlichte dieser Mann eine
Geschichte Uber Carters Verschwinden, in der er andeutete, dal3 der Vermif3te jetzt als Konig
auf dem Opalthron von llek-Vad regiere, jener fabulsen Stadt der Ttrmchen, oben auf den
hohlen Glasklippen, die das Dammermeer Uberschauen, worin die bartigen und
flossenbewehrten Gnorri ihre einzigartigen L abyrinthe anlegen.

Eswar dieser alte Mann, Ward Phillips, der sich am lautstarksten der Aufteilung von Carters
Besitz unter dessen Erben - alles entfernte Cousins - widersetzte, mit der Begrindung, dal3 er
in einer anderen Zeitdimension noch immer lebe und sehr wohl eines Tages zuriickkehren
konne. Gegen ihn standen die juristischen Fahigkeiten von Emest B. Aspinwall aus Chicago,
einem der Cousins; er war zehn Jahre &lter als Carter, aber bel Schlachten im Gerichtssaal hitzig
wie ein Jugendlicher. Vier Jahre hatte der Streit getobt, doch nun war der Zeitpunkt der
Aufteilung gekommen, und dieses weite, sonderbare Zimmer in New Orleans sollte der
Schauplatz der Vereinbarungen sein.

Eswar das Haus von Carters literarischem sowie finanziellem Testamentsvollstrecker - des
ausgezei chneten kreolischen Gelehrten der Mysterien und 6stlichen Altertiimer, Etienne-



Laurent de Marigny. Carter hatte de Marigny im Krieg kennengelernt, als sie beide in der
franzdsi schen Fremdenlegion dienten, und sich wegen ihrer &hnlichen Interessen und
Ansichten gleich von Anfang an zu ihm hingezogen geftihlt. Als der gelehrte junge Kreole
den gedankenvollen Bostoner Traumer wahrend eines memorablen gemeinsamen Urlaubs
nach Bayonne im Siiden Frankreichs gertihrt, und ihm gewisse, schreckliche Geheimnissein
den né&chtlichen und unvordenklichen Krypten, die sich unter dieser donenalten Stadt
verbergen, gewiesen hatte, war ihre Freundschaft auf immer besiegelt. Carters letzter Wille
hatte de Marigny zum Testamentsvollstrecker bestimmt, und jetzt présidierte jener besessene
Gelehrte widerwillig Uber die Aufteilung des Besitzes. Eswar einetraurige Arbeit fir ihn, denn
er glaubte ebensowenig wie der alte Rhode | slander daran, daf3 Carter nicht mehr lebte. Doch
was wogen schon die Traume von Mystikern gegen die herbe Weisheit der Welt?

Um den Tisch in jenem sonderbaren Raum im alten French Quarter sal3en die Méanner, dieihre
Teilnahme an dem V erfahren beanspruchten. Die tblichen gerichtlichen Anktindigungen der
Zusammenkunft hatten Gberall dort in den Zeitungen gestanden, wo man annahm, dal3 Erben
von Carter wohnten; trotzdem sal3en jetzt nur vier Personen hier und lauschten dem Ticken
der sargformigen Standuhr, die keine irdische Zeit schlug, und dem Sprudeln der
Innenhoffontane hinter halbzugezogenen, facherférmigen Fenstern. Mit den fortschreitenden
Stunden, verschwanden die Gesichter der Vier halb in Rauchschwaden aus den Dreifiil3en, die,
verwegen mit Brennmaterial Uberhauft, der Wartung des gerauschl os huschenden und
zunehmend nervoseren alten Negersimmer weniger zu bedurfen schienen.

Dawar zundchst einmal Etienne de Marigny selbst - schlank, dunkel, elegant, mit Schnurrbart
und noch jung. Aspinwall, der Reprasentant der Erben, war weil3haarig, apopl ektischen
Gesichts, backenbéartig und wohlbeleibt. Phillips, der Mystiker aus Providence, war hager,
grau, langnasig, glattrasiert und krummschultrig. Der vierte Mann war unbestimmbaren Alters
-durr, mit einem dunklen, béartigen, eigentiimlich unbeweglichen Gesicht von sehr

regel maliigen Konturen; er trug den Turban eines einer hohen Kaste angehdrenden
Brahmanen, und seine nachtschwarzen, brennenden, fast irislosen Augen schienen aus einer
gewaltigen Entfernung hinter seinen Ziigen hervorzustarren. Er hatte sich als Swami
Chandraputra, Adept aus Benares, mit wichtigen Informationen angekiindigt; und sowohl de
Marigny, wie auch Phillips - die mit ihm korrespondiert hatten -hauen rasch die Echtheit seiner
mystischen Behauptungen erkannt. Seine Sprache besal einen befremdlich geprefdten,
hohlen, metallischen Klang, so als ob der Gebrauch des Englischen seine Sprechorgane
belaste; trotzdem war seine Rede so fllissig , korrekt und idiomatisch wie die eines geburtigen
Angelsachsen. In seiner generellen Erscheinung glich er dem Durchschnittseuropéer, doch
sein schlotternder Anzug stand ihm absonderlich schlecht, wohingegen ihm sein buschiger,
schwarzer Bart, der orientalische Turban und die grof3en weif3en Handschuhe einen Hauch
exotischer Exzentrizitét verliehen. De Marigny, der dasin Carters Wagen aufgefundene
Pergament in Handen hielt, sprach gerade. »Nein, ich habe mit dem Pergament nichts
anfangen konnen. Mr. Phillips hier, gibt ebenfalls auf. Colonel Churchward versichert, dal3 es
nicht das Nacaal-1diom ist und der Hieroglyphenschrift auf jener Kriegskeule von der
Osterinsel keineswegs gleicht. Die Schnitzereien auf dem Kasten jedoch erinnern auffallend an
Bildnisse von der Osterinsel. Am ehesten erinnern mich die Zeichen auf diesem Pergament -
beachten Sie einmal, wie alle Buchstaben von horizontalen Wortbalken herabzuhangen
scheinen - noch an die Schrift in einem Buch, das der arme Harley Warren einst besal. Es
erreichte ihn aus Indien, wahrend eines Besuches, den ihm Carter und ich 1919 abstatteten,
und er wollte uns nie etwas darlber erzéhlen - sagte, es wére besser, wir wifdten nichts, und
deutete femer an, dal’ es urspriinglich von einem anderen Ort als der Erde stammen mochte. Er
nahm es mit, als er im Dezember in die Gruft jenes alten Friedhofs hinabstieg - doch weder er



noch das Buch gelangten je wieder an die Oberfléche. Vor geraumer Zeit schickteich unserem
Freund hier - Swami Chandraputra- eine Gedachtnisskizze von einigen dieser Buchstaben und
gleichfalls eine Lichtpause des Carter-schen Pergaments. Er glaubt nun, nach gewissen
Befragungen und Konsultationen, in der Lage zu sein, Licht in die Sache zu bringen.

Nun zum Schlussel - davon sandte mir Carter elne Photographie zu. Seine wunderlichen
Arabesken waren keine Buchstaben, scheinen aber demselben Kulturkreis zu entstammen, wie
das Pergament. Carter sprach laufend davon, kurz vor des Rétsels L 6sung zu stehen, obwohl
er nie Uber Einzelheiten berichtete. Einmal geriet er Uber die ganze Angelegenheit fast ins
Schwarmen. Dieser antike Silberschlissel, sagte er, wirde die aufeinanderfolgenden Tiren
aufsperren, die unseren freien Zugang durch die méchtigen Korridore von Zeit und Raum hin
zu jener letzten Grenze behindern, welche kein Mensch tberschritten habe, seit Shaddad mit
seinem entsetzlichen Genieim Sand von Arabia Petraa die ungeheueren Dome und zahllosen
Minarette des tausendséuligen Irem erbaute und verbarg.

Halbverhungerte Derwische - schrieb Carter - und vom Durst in den Wahnsinn getriebene
Nomaden seien zuriickgekehrt, um von jenem monumental en Portal zu berichten und von der
Hand, die Uber dem Schluf3stein des Bogens gemei 3elt wéare, doch niemand sei
hindurchgeschritten und denselben Weg wieder zuriickgegangen, um zu erzahlen, dal3 seine
Fulspuren auf dem granatbestreuten Sand jenseits von seinem Besuch zeugten. Der
Schlissel, so vermutete er, wéare derjenige, nach dem die zyklopische Hand vergeblich fasse.

Warum Carter nur den Schltissel und nicht auch das Pergament mitnahm, entzieht sich unserer
Kenntnis. Vielleicht vergald er es-oder vielleicht liefd er es zurlick, weil er sich an jemand
erinnerte, der ein Buch voll dhnlicher Schriftzeichen mit in eine Gruft nahm und nie zurtickkam.
Oder vielleicht war esfir sein Vorhaben wirklich unwesentlich.«

Alsde Marigny innehielt, meldete sich der alte Mr. Phillips mit mif3tdnender, schriller Stimme.

»Wir kénnen von Randol ph Carters Wanderung nur das wissen, was wir traumen. In Tréumen
weilteich an vielen sonderbaren Stétten und habe in Ulthar, jenseits des Flusses Skai viele
seltsame und wichtige Dinge erfahren.

Es hat nicht den Anschein, als sei das Pergament vonnéten gewesen, denn Carter hat die
Welt seiner Kindheitstraume gewild wieder betreten und ist jetzt Konigin llek-Vad.«

Mr. Aspinwall gewann ein doppelt apopl ektisches Aussehen, als er hervorsprudelte: »Kann
denn keiner dafur sorgen, dal3 der alte Narr den Mund hélt. Diese Mondsiichteleien kennen
wir wahrlich zur Gentige. Jetzt geht es darum, den Besitz aufzuteilen, und eswird Zeit, dal3 wir
damit anfangen.«

Zum erstenmal sprach jetzt Swami Chandraputra mit seiner sonderbar fremden Stimme.

»Gentlemen, an dieser Sacheist mehr, als Sie glauben. Mr.Aspinwall tut nicht gut daran, die
Evidenz der Traume zu belécheln. Mr. Phillips hat ein unvollstandiges Bild erhalten -vielleicht
weil er nicht genug getraumt hat.

Was mich selbst angeht, so habe ich viel getraumt. Wir Inder haben das von jeher getan, was
wohl auch fir alle Carters gilt. Sie, Mr. Aspinwall, sind as Cousin miitterlicherseits natirlich
kein Carter. Meine eigenen Traume und gewisse andere |nformationsquellen haben mir viel



von dem enthillt, was Ihnen noch obskur erscheint. Ein Beispiel, Randol ph Carter vergal3 das
Pergament, das er nicht entziffern konnte - dennoch ware es gut fir ihn gewesen, er hétte
daran gedacht, es mitzunehmen. Wie Sie sehen werden, habe ich wahrhaftig recht viel dartber
in Erfahrung gebracht, was mit Carter geschah, nachdem er bei Sonnenuntergang mit dem
Silberschllissel aus seinem Wagen stieg, an jenem siebten Oktober vor vier Jahren.«

Aspinwall rimpfte merklich die Nase, doch die Ubrigen richteten sich gespannt auf. Der Rauch
aus den DreifuiRen verdichtete sich , und das verrtickte Ticken jener sargférmigen Uhr schien
in die bizarren Muster von Punkten und Strichen einer fremden und unaufl 6sbaren

tel egraphischen Botschaft aus dem All zu fallen. Der Hindu lehnte sich zurlick, schloR die
Augen halb und fuhr in jener eigentiimlich angestrengten und doch fllssigen Sprache fort,
wahrenddem seinen Zuhorern ein Bild von dem vorzuschweben begann, was mit Randolph
Carter geschehen war.

Die Berge hinter Arkham sind voll von unheimlicher Magie - von etwas, das vielleicht der alte
Hexenmeister Edmund Carter von den Sternen herabrief oder aus den Krypten der innersten
Erde heraufbeschwor, als er 1692 aus Salem dorthin floh. Sobald Carter wieder in diesen
Bergen war, wuldte er, dal3 er sich nahe bei einem der Tore aufhielt, die ein paar wenige
tollkUhne, verabscheute und fremdartig beseelte Manner durch titanische Mauern zwischen
der Welt und dem auRRerhalb liegenden Absoluten gebrochen haben. Hier, und an diesem Tag
des Jahres, das fihlte er, konnte er die Botschaft erfolgreich ausfihren, die er vor Monaten
aus den Arabesken des angelaufenen und unglaublich alten Schllissels entziffert hatte. Er
wuldte jetzt, wie er gedreht und gegen die sinkende Sonne gehalten werden mufdte, und welche
zeremoniellen Silben bei der neunten und letzten Drehung in die Leere hinein zu intonieren
waren. An einem Ort, der wie dieser hier einer dunklen Polaritét und einem induzierten Tor so
nahe lag, konnte der Schlissel in seinen urspriinglichen Funktionen nicht versagen. Gewil3,
diese Nacht noch wirde er in der verlorenen Kindheit ausruhen, um die er nie aufgehort hatte
zutrauern.

Mit dem Silberschliissel in der Tasche stieg er aus dem Wagen und schritt bergauf, immer
tiefer hinein in das schattige Herz jener britenden, heimgesuchten Landschaft mit der
krummen Stral3e, der efeutiberrankten Steinmauer, der schwarzen Waldung, dem knorrigen,
verwilderten Obstgarten, dem aus Fensterhohlen starrenden, verédeten Farmhaus und der
namenlosen Ruine. Zur Stunde des Sonnenuntergang, als die fernen Turmspitzen von
Kingsport im rotlichen Schein aufflammten, zog er den Schllissel hervor und verrichtete die
erforderlichen Drehungen und Intonationen. Erst spater merkte er, wie schnell das Ritual
gewirkt hatte.

Dann hatte er im wachsenden Zwielicht eine Stimme aus der V ergangenheit gehdrt: Old
Benijah Corey, der Dienstbote seines Grof3onkels. War der alte Benijah nicht schon vor
dreif3ig Jahren gestorben? Dreif3ig Jahre vor wann?

Waswar Zeit? Wo war er gewesen? Was war daran merkwirdig, daf’ Benijah an diesem
siebten Oktober 1883 nach ihm rief? War er nicht langer drauf3en geblieben, als esihm Tante
Marthaerlaubt hatte? Was machte der Schliissel dain seiner Jackentasche, wo doch
eigentlich das Teleskop sein sollte, dasihm sein Vater vor zwei Monaten zum neunten
Geburtstag geschenkt hatte? Wirde er den mystischen Pylon aufschlief3en, den seine
scharfen Augen zwischen den zerrissenen Felsen an der Riickseite der inneren Hohle hinter



der Schlangengrube im Hang entdeckt hatten? Das war doch der Ort, den sie immer mit dem
alten Zauberer Edmund Carter in Verbindung brachten. Die Leute trauten sich dort nicht hin,
und niemand auf3er ihm war der von Wurzeln zugewachsene Spalt aufgefallen, und nur er
hatte sich hindurchgezwangt, in die grof3e, schwarze innere Kammer mit dem Pylon. Wessen
Hande hatten diese Andeutung eines Pylons aus dem baren Fels gemeiRelt? Die des alten
Zauberers Edmund - oder die von Anderen, die er heraufbeschworen und denen er geboten
hatte?Am Ende dieses Tages al3 der kleine Randolph mit Onkel Chrisund Tante Marthain
dem alten Farmhaus unter dem Walmdach zu Abend.

Den néachsten Morgen stand er zeitig auf und machte sich unter den ineinanderverschrénkten
Apfelbaumzweigen des Obstgartens hindurch zu dem hoher gelegenen Waldstiick auf, wo der
Eingang der Schlangengrube zwischen grotesken, aufgedunsenen Eichen schwarz und
abstof3end lauerte.

Eine namenlose Erwartung Uberkam ihn, und er merkte nicht einmal, wie er sein Taschentuch
verlor, alser in seiner Jackentasche nach dem wunderlichen Silberschllissel kramte. Mit fester
und abenteuerlicher Zuversicht kroch er durch die dunkle Offnung und erleuchtete sich den
Weg mit Streichholzern, die er aus dem Wohnzimmer mitgenommen hatte. Im néchsten
Moment hatte er sich durch den mit Wurzeln verstopften Rif3 am jenseitigen Ende gezwangt
und stand in der weiten, unbekannten inneren Grotte, deren hinterste Felswand fast einem
monstrosen, bewul3t gestalteten Pylon glich. Vor dieser feuchten, tropfenden Wand blieb er
stumm und ehrflrchtig stehen, wahrend er ein Streichholz nach dem anderen abbrannte.

War diese steinige Ausbuchtung tber dem Schlul3stein desimagindren Bogens wirklich die
gigantische Skulptur einer Hand? Dann zog er den Silberschliissel hervor und verrichtete
Bewegungen und Intonationen, an deren Herkunft er sich nur schwach erinnern konnte. Hatte
er etwas vergessen? Er wufldte nur, er wollte die Barriere zu dem fessellosen Land seiner
Traume und den Schltinden, worin sich alle Dimensionen im Absoluten aull 6sten, Uberqueren.

Was sich dann ereignete, ist kaum in Worte zu fassen. Es steckt voll jener Paradoxe,
Widerspriche und Anomalien, die im wachen Leben keinen Platz haben, sondern unsere
phantastischsten Traume bevdlkern und so lange al's Tatsachen akzeptiert werden, biswir in
unsere enge, starre, objektive Welt limitierter Urséchlichkeit und dreidimensionaler Logik
zurlckgleiten. Der weitere Verlauf seiner Erzahlung machte es dem Hindu schwer, nicht noch
mehr den Anschein einer trivialen, kindischen Ubertreibung zu erwecken, als er es mit der Idee
eines durch die Jahrein seine Kindheit zuriickversetzten M annes ohnehin schon getan hatte.
Mr. Aspinwall gab denn auch angewidert ein apoplektisches Schnauben von sich und hérte
grundsétzlich nicht mehr hin.

Denn das Ritual des Silberschltssels, so wie es Randolph Carter in jener schwarzen,
unheimlichen Hohle in einer Hohle zelebrierte, blieb nicht ohne Folgen. VVon der ersten Geste
und Silbe an, war die Auraeiner seltsamen, entsetzlichen Mutation spirbar - ein Gefhl von
unwagbarem Tumult und Konfusion in Zeit und Raum, das dennoch keine Spur von dem
enthielt, waswir als Bewegung und Dauer erkennen. Unmerklich verloren solche Kategorien
wie Alter und Standort restlos an Bedeutung. Am Tag vorher hatte Randol ph Carter auf
wunderbare Weise einen Abgrund von Jahren tbersprungen. Jetzt war die Unterscheidung
zwischen K nabe und Mann aufgehoben. Es gab nur noch die Entitét Randolph Carter, mit
einem bestimmten Vorrat an Bildern, die alle Verbindung zu terrestrischen Szenerien und den



Umstanden ihrer Aneignung eingeblf3t hatten. Einen Moment zuvor hatte noch eine innere
Grotte mit den vagen Andeutungen eines monstrésen Bogens und einer gigantischen,
skulpturierten Hand auf der Hohlenriickwand existiert. Jetzt gab es weder Prasenz noch Nicht-
Préasenz der Hohle; weder Prasenz noch Nicht-Présenz der Wand. Es gab nur den Strom eher
zerebraler denn visueller Impressionen, in dem die Entitét, die Randol ph Carter war, von allem,
wortber ihr Geist nachsann, Wahrnehmungen oder Registrationen erfuhr, ohne sich jedoch
Uber die Art, wie sie diese empfing, bewuldt zu sein.

Alsdas Ritual beendet war, wuldte Carter, dal3 er sich in keiner Region mehr befand, die von
Geographen der Erde lokalisiert werden konnte, und in keinem Zeitalter, das die Geschichte zu
datieren vermochte; denn die Bedeutung dessen, was vorging, war ihm nicht vollig
unbekannt. In den kryptischen Pnakotischen Fragmenten fanden sich Andeutungen darber,
und ein ganzes Kapital im verbotenen Necronomicon des wahnsinnigen Arabers Abdul
Alhazred war in seinem Sinn erhellt worden, nachdem er die in den Silberschlissel
eingravierten Zeichen entziffert hatte. Ein Tor war aufgeschlossen worden - gewi(3ich nicht
das Ultimate Tor, aber eines, das von der Erde und aus der Zeit zu jener Extension der Erde
fUhrte, die jenseits der Zeit liegt, und von der wiederum das Ultimate Tor firchterlich und
gefahrvoll in die Letze Leere fuhrt, welche aul3erhalb aller Erden, aller Universen und aller
Materieist.

Eswiurde einen Fuhrer geben - und zwar einen sehr schrecklichen; einen Fuhrer, der vor
Jahrmillionen eine Entitét der Erde gewesen war, als noch nichts vom Menschen trdumte, und
sich vergessene Gestalten auf einem dampfenden Planeten bewegten und seltsame Stédte
schufen, zwischen deren letzten, zerbrokkelnden Ruinen die ersten Sdugetiere spielen sollten.
Carter entsann sich dessen, was das monstrose Necronomicon verschwommen und
unzusammenhangend Uber jenen Fihrer dunkel angedeutet hatte:

»Und gibt es schon jene«, so hatte der wahnsinnige Araber geschrieben, »die es gewagt
haben, nach einem Blick hinter den Schleier zu trachten und IHN zum Fihrer zu nehmen, so
hétten sie doch kllger daran getan, den Umgang mit IHM zu meiden; denn im Buche Thoth ist
der schreckliche Preis verzeichnet, der fir auch nur einen fltichtigen Blick zu entrichten ist.

Desgleichen kehren jene, die hinlibergehen nie zuriick, denn in den Unermefdichkeiten, die
unsere Welt transzendieren, lauern Geschopfe der Finsternis, die sie packen und ketten. Das
Unding, das durch die Nacht schlottert, der Bose, der dem Zeichen der Alten widersteht, die
Horde, die beim geheimen Portal, das alen Grébern bekanntlich eignet, Wache hdlt, und an
dem gedeihet, was ihr aus deren Bewohnern zuwéchst: - all diese Verderbtheiten sind nichtiger
alsER, der den Torweg bewacht: ER, der den Tollkiihnen hinter alle Welten in den Abgrund
unnennbarer Verschlinger fihren wird. Denn Er ist'UMR AT-TAWIL, der Urdlteste, welches
dem Schriftkundigen tbersetzt bedeutet, ER, DER LANGER ALS DAS LEBEN WAHRT .«

Erinnerung und Imagination gaukelten inmitten des brodelnden Chaos triibe Halbbilder von
Ungewissen Umrissen vor, aber Carter wul3te, dal3 sie nur der Erinnerung und Imagination
entsprangen. Trotzdem spirte er, dal3 es nicht der Zufall war, der diese Dingein seinem
Bewul3tsein entstehen lief3, sondern vielmehr irgendeine gewaltige, unaussprechliche und
dimensionslose Realitét, dieihn umgab und versuchte, sich in die einzigen Symbole zu
Ubersetzen, die er zu begreifen imstande war. Denn kein Geist der Erde vermag die Extensionen
der Form zu begreifen, die die obliquen Schlinde auf3erhalb der uns bekannten Zeit und
Dimensionen durchweben.



Vor Carter wogte ein verhangenes Geprange von Gestalten und Szenen, die er irgendwie mit
der urzeitlichen und donenvergessenen Vergangenheit der Erdein Verbindung brachte.
Monstrése L ebewesen bewegten sich ungehindert durch Ansichten einer phantastischen
Schopfung, wie kein gesunder Traum sie je kannte, und Landschaften trugen unglaubliche

V egetationen, Klippen, Berge und Mauerwerke nichtmenschlichen Stils. Es gab Stadte unter
dem Meer und digjenigen, die sie bewohnten; und Turme in riesigen Wsten, wo Globen und
Zylinder und namenlose Wesen hinausins All schéssen, oder aus dem All hemiederstirzten.
Diesalles erfafdte Carter, obwohl die Bilder weder untereinander noch zu ihm in fester
Beziehung standen. Er selbst besal? keine stabile Form oder Position, nur jene Andeutungen
von Form und Position, die seine wirbelnde Phantasie lieferte.

Er hatte sich gewiinscht, die verzauberten Regionen seiner Kindheitstréume zu finden, wo
Galeeren an den vergoldeten Turmspitzen von Thran vorbei den Flul3 Oukranos hinauf segeln,
und Elefantenkarawanen durch die duftenden Dschungel von Kled stampfen, voriber an
vergessenen Pal 8sten mit gedderten Elfenbeinsdulen, die lieblich und unversehrt unter dem
Mond schlummern. Jetzt, trunken von umfassenderen Visionen,wuf3te er kaum mehr, wonach
er suchte. Gedanken an grenzenl ose und blasphemische Waghal sigkeiten keimten in ihm auf,
und er wuldte, er wiirde dem gefirchteten Fihrer ohne Angst gegentibertreten, um
Monstréses und Schreckliches von ihm zu verlangen.

Mit einmal schien die Bilderschau eine vage Stabilisation zu erfahren. Daragten gewaltige
Steinmassen, die zu fremdartigen und unverstandlichen Mustern behauen und nach den
Gesetzen einer unbekannten und verkehrten Geometrie aufgefiihrt waren. Von einem Himmel
unbestimmbarer Farbe filterte in verbl iffenden und widersprichlichen Bahnen Licht herab
und spielte fast einfiihlsam Uber etwas, das einer gebogenen Linie gigantischer,
hieroglyphenbedeckter und am ehesten noch hexagonal zu nennender Piedestale glich, auf
denen verhillte, unklare Schemen thronten.

Dawar noch ein anderes Schemen, und dies sal3 auf keinem Piedestal, sondern schwebte oder
glitt Gber dem verschleierten, bodendhnlichen Untergrund. Seine Umrisse blieben nicht eben
dauerhaft, wechselten vielmehr zwischen verganglichen Andeutungen einer der menschlichen
Gestalt entfernt gleichenden Figur, die andererseits doch wieder nur halb so grol3 wie ein
gewohnlicher Mensch war. Wie die Schemen auf den Piedestal en schien auch dieses hier mit
einem Gewebe undefinierbarer Farbe verhtllt; und Carter entdeckte keine Augenl6cher, durch
die es sehen konnte. Wahrscheinlich brauchte die Gestalt nichts zu sehen, denn sie schien
einer Gattung von Wesen zugehorig, deren Organisation und Fahigkeiten weit Uber dasrein
Physikalische hinausreichten.

Einen Augenblick spéter bestatigte sich Carters Vermutung, denn die Gestalt hatte laut- und
wortlos zu seinem Geist gesprochen. Und obwohl sie einen gefirchteten und entsetzlichen
Namen nannte, zuckte Carter nicht mit der Wimper. Er antwortete auf die gleiche ton- und
wortlose Weise und machte jene V erbeugungen, dieihn das grénliche Necronomicon gelehrt
hatte. Denn dieses Schemen war nichts Geringeres, als das, was die Welt gefurchtet hat, seit
Lomar aus dem Meer stieg und die Kinder des Feuer-Nebels zur Erde kamen, um den
Menschen in der Alten Lehre zu unterweisen. Es war wahrhaftig der schreckliche Fihrer und
Wéchter des Tores- 'UMR ATTAWIL, was der Schriftenkundige tibersetzt mit, ER, DER
LANGER ALSDASLEBEN WAHRT.

Dader Fuhrer alles wulte, wuldte er auch von Carters Suche und seinem Kommen, und daf?
dieser Sucher der Traume und Gehei mnisse unerschrocken vor ihm stand. In seiner



Ausstrahlung lag weder Grauen noch Bosheit, und fir einen Augenblick fragte sich Carter, ob
die furchtbaren und blasphemischen Anspielungen des wahnsinnigen Araberswohl Neid
oder dem vergeblichen Wunsch entsprangen, das zu vollbringen, was nun vollbracht werden
wurde. Vielleicht behielt sich der Fiihrer sein Grauen und seine Bosheit auch fir jene auf, die
Furcht zeigten. Die anhaltenden Ausstrahlungen nahmen in Carter schliefdlich die Form von
Worten an.

»|ch bin wahrlich jener Urélteste, sprach der Fuhrer, » von dem du wei 3.

Wir haben dich erwartet - die Uralten und ich. Du bist willkommen, wenngleich deine
Verspatung grol3ist. Du besitzt den Schlissel und hast das Erste Tor getffnet. Jetzt steht das
Ultimate Tor zu deiner Prifung bereit.

Firchtest du dich, so muf3t du nicht weiter. Noch kannst du unversehrt den Weg zurtick
beschreiten, den du kamst. Doch entscheidest du dich weiterzugehen -«Die Pause war
ominds, doch die Ausstrahlungen blieben freundlich. Carter zogerte nicht einen Augenblick,
denn ihn trieb brennende Neugier.

»|ch werde weitergehen, strahlte er zurtick, »und ich nehme dich zu meinem Fiihrer.«

Bei dieser Antwort schien der Flihrer mit gewissen Bewegungen seiner Robe ein Zeichen zu
geben, doch ob dabei ein Arm oder ein entsprechendes Glied gehoben wurde, blieb unklar. Ein
zweites Zeichen folgte, und aus seinen reichen Kenntnissen wufdte Carter, dafd er sich endlich
in unmittelbarer Néhe des Ultimaten Tores befand. Das Licht wechselte jetzt in eine neue
unerklérliche Farbe hintiber, und die Schemen auf den quasi-hexagonalen Piedestalen
gewannen an Schérfe. Nun, da sie eine gestrafftere Haltung angenommen hatten, wirkten ihre
Umrisse menschendhnlicher, obwohl sich Carter dartiber klar war, daf3 sie keine Menschen
sein konnten. lhre verhillten Haupter schienen jetzt hohe Mitren von Ungewisser Farbe zu
tragen, die eigenttimlich an jene von namenl osen Figuren gemahnten, die ein vergessener
Bildhauer entlang der gewachsenen Klippen eines himmelstirmenden Bergesin der Tartarei
gemei3elt hatte; und gewisse Falten ihrer Gewénder hielten lange Zepter umfaldt, deren
geschnitzte Spitzen ein groteskes und archaisches Geheimnis versinnbildlichten.

Carter ahnte, was sie waren und woher sie kamen und in wessen Dienst sie standen, und er
ahnte auch, um welchen Preis sie dienten. Aber er war noch immer zufrieden, denn auf ein
ungeheueres Wagnis hin wirde er alles erfahren. Verdammnis, Uberlegte er, ist nur ein Wort,
dassich jene zuwerfen, dieihre Blindheit treibt, alle zu verdammen, die sehen kénnen, und sel
es nur mit einem Auge. Er wunderte sich Uber die gewaltige Selbstlberschatzung derer, die
von den boshaften Uralten geschwatzt hatten, als ob sie in ihren immerwahrenden Traumen
innehalten kénnten, um eine Strafe Uber das M enschengeschlecht zu verhéngen. Genausogut,
dachte er, kdnnte ein Mammut rasende Rache an einem Regenwurm nehmen. Jetzt grufdte ihn
die ganze Versammlung auf den verschwommen hexagonalen Saulen mit einer Geste der
sonderbar geschnitzten Zepter und strahlte dazu eine Botschaft aus, die besagte:

»Wir grifden dich, Urdltester, und auch dich, Randolph Carter, der du durch deine Kiihnheit
einer von uns geworden bist.«Carter sah jetzt, dal3 eines der Piedestal e unbesetzt war, und
eine Geste des Uréltesten verriet ihm, dal3 esihm vorbehalten blieb. Er entdeckte noch ein
anderes, die Ubrigen Uberragendes Piedestal, das das Zentrum jener absonderlich gekrimmten
Linie - weder Halbkreis noch Ellipse, weder Hyperbel noch Parabel - einnahm, die von den
Sockeln gebildet wurde. Dies, so vermutete er, war der Thron des Fuhrers. Auf kaum zu



beschreibende Weise bewegte sich Carter, stieg hinauf und nahm seinen Platz ein; und als er
diestat, sah er, dafd auch der Fuhrer sich gesetzt hatte.

Nach und nach lief3 sich undeutlich erkennen, dal3 der Urdlteste etwas hielt - irgendein, von
den gebauschten Falten seiner Robe umfafdtes Objekt, das seine Gefahrten anscheinend
betrachten oder auf andere Art wahrnehmen sollten. Es handelte sich um eine grof3e Kugel, so
wenigstens schien es, aus tribeirisierendem Metall, und als er sie hob, schwoll ein tiefes
durchdringendes Gerausch in rhythmisch wirkenden Intervallen an und ab, die dennoch
keinem Rhythmus der Erde folgten. Dawar ein Hauch von Gesang - oder dessen, was
menschliche Phantasie fir Gesang halten mochte.

Die scheinbare Kugel begann sogleich zu leuchten, und als siein einem kalten, pulsierenden
Licht unbenennbarer Farbe erstrahlte, bemerkte Carter, dal3 ihr Flackern dem fremdartigen
Rhythmus des Gesanges folgte. Dann fingen alle mitrengeschmuickten und zeptertragenden
Schemen auf den Piedestalen an, sich im selben, unerklérlichen Rhythmus leicht und
wunderlich zu wiegen, wahrend zugleich um ihre verhillten Haupter Strahlenkronen spielten,
deren nicht klassifizierbares Licht dem der scheinbaren Kugel glich. Der Hindu unterbrach
seine Erzahlung und musterte neugierig die hohe, sargformige Standuhr mit vier Zeigern und
einem hieroglyphenbedeckten Zifferblatt, deren verriicktes Ticken keinem bekannten
Rhythmus der Erde folgte. »lhnen, Mr. de Marigny«, wandte er sich pl6tzlich an seinen
gelehrten Gastgeber, »brauche ich den auRergewohnlich fremdartigen Rhythmus wohl nicht
zu erklaren, in dem jene kapuzenvermummten Schemen auf den hexagonalen Saulen sangen
und sich wiegten. In Amerikasind Sie der einzige, der ebenfalls den Hauch des
Aulenbereichs verspirte. Diese Uhr hat Thnen vermutlich der Y ogi geschickt, von dem der
arme Harley Warren immer sprach - jener Seher, der behauptete, als einziger |ebender Mensch
in Yian-Ho, dem verborgenen Vermachtnis des donenalten Leng, gewesen zu sein, und aus
dieser verbotenen und gefirchteten Stadt gewisse Dinge fortgeschafft zu haben. Ich frage
mich, wievieleihrer subtileren Eigenschaften Sie kennen? Wenn meine Tréaume und
Deutungen stimmen, so wurden sie von jenen geschaffen, die viel Gber den ersten Torweg
wufldten. Aber lassen Sie mich weitererzahlen.«

Schliefdlich, so fuhr der Swami fort, hdrte das Wiegen und der undeutliche Gesang auf, die
funkelnden Strahlenkranze um diejetzt nach vom gesunkenen und reglosen Kopfe verblaliten,
und die verhillten Schemen sanken wunderlich auf ihre Piedestale hin. Die scheinbare Kugel
jedoch pulsierte in unerklarlichem Licht weiter. Carter spiirte, dal3 die Uralten nun wieder
schliefen wie vorhin, als er sie zum erstenmal sah, und er fragte sich, aus welch kosmischen
Traumen seine Ankunft sie gerissen hatte. Langsam dammerte ihm, dal3 dies sonderbare Ritual
eine Unterweisung gewesen war, und dal3 der Urdalteste seine Gefahrten in einen neuerlichen
und absonderlichen Schlaf gesungen hatte, auf daf3 ihre Traume das Ultimate Tor 6ffneten, flr
das der Silberschllissel einen Passierschein darstellte. Er wuldte, dal3 siein der Profunditéat
diesestiefen Schlafes Uber unausgel oteten Unermef3lichkeiten des extremen und absol uten
Aulenseins sannen, und dal? sie ausfihren wirden, was durch seine Gegenwart erforderlich
gewordenwar.

Der Fuhrer teilte ihren Schlaf nicht, sondern schien noch immer auf verborgene und lautlose
Weise Instruktionen zu erteilen. Offensichtlich pragte er Bilder jener Dinge vor, die seine
Gefahrten traumen sollten: und Carter wulte, dal3 eine, fir seine irdischen Augen sichtbare
Manifestation geboren werden wirde, wenn jeder der Uralten den vorgeschriebenen
Gedanken traumte. Waren die Traume aller Schemen in eins geflossen, dann wiirde durch
diese Vereinigung die Manifestation auftauchen und mit ihr al das manifest werden, was er



bendtigte. Er hatte derlel auf der Erde schon erlebt - in Indien, wo der vereinte Wille eines
Adeptenzirkels einem Gedanken greifbare Substanz verleihen kann, und im altersgrauen
Atlaanét, das nur zu nennen kaum jemand wagt.

Was das Ultimate Tor genau war, und wie es durchschritten werden mufdte, wufdte Carter nicht
mit Bestimmtheit; doch eine gespannte Erwartung wallte in ihm auf. Er spiirte, dal3 er eine Art
K 6rper besald und den schicksal sschweren Silberschliissel in der Hand hielt. Die vor ihm
aufragenden Steinmassen wirkten so ebenméafdig wie eine Mauer, zu deren Zentrum seine
Augen unwiderstehlich hingezogen wurden. Und dann fihlte er die mentalen Strome des
Uréltesten pl6tzlich verebben.

Zum erstenmal empfand Carter den Schrecken einer vdlligen, mentalen sowie physikalischen
Stille. Die voraufgegangenen Momente hatte noch alle ein wahrnehmbarer Rhythmus
durchdrungen, selbst wenn es nur das schwache, kryptische Pulsieren der
dimensionsibergreifenden Extension der Erde gewesen war, doch jetzt schien das Schweigen
des Abgrunds auf allem zu liegen. Trotz seines ahnbaren Korpers vernahm er kein
Atemgerausch, und der Glanz von 'Umr at-Tawils scheinbarer Kugel war wie versteinert und
pulsierte nicht mehr. Ein méchtiger Strahlenkranz, heller als die Gloriolen, die um die Haupter
der Schemen gespielt hatten, glanzte gefroren tber dem verhtillten Schadel des entsetzlichen
Flhrers.

Schwindel ergriff Carter, und sein Gefiihl der Orientierungsl osigkeit wuchsins Tausendfache.
Die eigenartigen Lichtfluten, schienen die Qualitdt massierter, undurchdringlicher Schwérze zu
besitzen, wéhrend die Uralten auf ihren so nahen pseudo-hexagonalen Thronen ein Hauch
bestirzender Entricktheit umgab. Dann fihlte er sich in unermef3liche Tiefen getragen, wo
warme, duftende Wellen gegen sein Gesicht schlugen. lhm war, alstreibe er in einem
brennenden, rosenfarbigen Meer; in einem Meer aus berauschendem Wein, dessen Wellen
sich schdumend an K Uisten aus loderndem Feuer brachen. Grof3e Furcht packteihn, als er
verschwommen sah, wie dies gewaltige, wogende M eer gegen seine weitentfernten K isten
brandete. Doch der Augenblick der Stille war durchbrochen - die Wogen redeten zuihmin
einer Sprache die auf physikalische Laute oder artikulierte Worte verzichtete.

»Der Wahrheitsliebendeist jenseits von Gut und Bések, intonierte eine Stimme, die keine war.
»Der Wahrheitsliebendeist ins Alles-I1st-Eins getrieben. Der Wahrheitsliebende hat gelernt,
dai3 Illusion die Einzige Realitét ist und Wirklichkeit die Grofie Betriigerin.«

Und jetzt erschien in dem aufstrebenden Mauerwerk, das seine Augen so unwiderstehlich
angezogen hatte, der Umrif3 eines titanischen Torbogens, nicht undhnlich dem, den er vor
solangem in jener HOhle in einer HOohle auf der fernen, unwirklichen Oberflache der
dreidimensionalen Erde zu sehen geglaubt hatte. Er merkte, dal er den Silberschliissel benutzt
hatte - ihn gemal3 eines unwissenden und instinktiven Rituals bewegt hatte, das ziemlich
jenem glich, das das Innere Tor getffnet hatte. Dieses rosentrunkene Meer, das seine
Wangen besplilte, war, so begriff er, nichts anderes, als die diamantharte Masse der soliden
Mauer, die vor seiner Beschworung wich, und der Gedankenwirbel, mit dem die Uralten seine
Beschworung unterstiitzt hatten. Noch immer von Instinkt und blinder Determination geleitet,
trieb er vorwarts - und durch das Ultimate Tor.

\Y,

Randol ph Carters Durchgang durch das zyklopische Bollwerk der Mauer glich einem



schwindelnden Sturz in die mal3dlosen Schliinde zwischen den Sternen. Aus grof3er Entfernung
spurte er triumphal e, géttliche Wellen von tédlicher Sif3e, und danach das Rauschen
méchtiger Flugel und Klangimpressionen zirpender und murmelnder Objekte, die auf der Erde
oder im Sonnensystem unbekannt sind. Beim Zurlickblicken sah er nicht nur ein Tor, sondern
eine ganze Vielzahl von Toren, und an manchen larmten Formen, an die er sich nicht erinnern
mochte.

Und dann ergriff ihn pl6tzlich ein tieferes Entsetzen, als esirgendeine der Formen einzufl63en
vermochte - ein Entsetzen, dem er nicht entfliehen konnte, weil es mit ihm selbst verknipft
war. Bereits der Erste Torweg hatte ihm einen Teil seiner Stabilitét geraubt, ihn Uber seine
korperliche Gestalt und seine Beziehung zu den ihn nebel haft umgebenden Objekten im
Zweifel gelassen, sein Gefiihl der Einheit aber nicht beeintréchtigt. Er war noch immer
Randolph Carter gewesen, ein fester Punkt im Dimensionsgebrodel.

Jetzt, jenseits des Ultimaten Torweges, erkannte er innerhal b eines Augenblicks
allesverzehrender Furcht, dal3 er nicht eine, sondern viele Personen war.

Er befand sich an vielen Orten gleichzeitig. Auf der Erde des 7. Oktober 1883 verlief3 ein kleiner
Junge namens Randolph Carter im stillen Abendlicht die Schlangengrube und rannte den
felsigen Hang hinab und durch dasineinanderverschréankte Geéast des Obstgartens zum Haus
seines Onkels Christopher in den Bergen hinter Arkham; doch im selben Moment, der
irgendwie auch in das irdische Jahr 1928 fiel, sal3 ein vager Schatten, der ebensogut Randol ph
Carter war, in der transdimensionalen Extension der Erde auf einem Piedestal zwischen den
Uralten. Und hier, in dem unbekannten und formlosen kosmischen Abgrund jenseits des
Ultimaten Toreswar ein dritter Randol ph Carter. Und anderswo, inmitten eines Chaos von
Szenerien, deren unendliche Mannigfaltigkeit und monstrése Ungleichheit ihn dicht an den
Rand des Wahnsinns trieben, war eine grenzenlose Vermengung von Wesen, die, wie er
wuldte, genauso er selbst waren, wie die lokale Manifestation jenseits des Ultimaten Tores.

Es gab Carters an Schauplétzen aller bekannten und gemutmal3ten Zeitalter der Erdgeschichte
und in entlegeneren Zeitaltem irdischen Seins, die Wissen, Spekulation und Glaubhaftigkeit
Uberstiegen; Carters sowohl in menschlicher wie nicht menschlicher Gestalt, Vertebraten wie
Evertebraten, vernunftbegabte wie geistlose, tierische wie pflanzliche. Und damit nicht genug,
dawaren Carters, die mit irdischem Leben nichts mehr gemein hatten, sondern sich ziigellos
vor den Kulissen anderer Planeten, Systeme, Gal axien und kosmischer Kontinua bewegten;
Sporen ewigen L ebens drifteten von Welt zu Welt, von Universum zu Universum, und doch
waren sie alle er selbst. Manche der fltichtigen Bilder erinnerten an Tréaume - an sowohl matte
wielebhafte, einmalige wie wiederkehrende - die er durch die langen Jahre, seit er zu trdumen
begann, gehabt hatte; und einige wenige besal3en eine unheimliche, faszinierende und
beinahe grausige Vertrautheit, die keine irdische Logik zu erkléren vermochte.

Angesichts dieser Erkenntnis taumelte Carter in den Klauen &uf3ersten Entsetzens - eines
Entsetzens, das nicht einmal der Klimax jener graldlichen Nacht Gber ihn gebracht hatte, als
unter dem schwindenden Mond zwei Personen in einen uralten und hassenswerten Friedhof
eingedrungen waren und nur eineihn wieder verlassen hatte. Kein Tod , kein Verhéngnis,
keine Qual ist fahig, jene Ubermachtige Verzweiflung hervorzurufen, die einem Verlust der
Identitét entspringt. Das Verschmelzen mit dem Nichtsist friedvolles Vergessen; aber sich der
eigenen Existenz bewuf3t zu sein, und dennoch zu wissen, dald man nicht langer ein definit von
anderen Wesen unterschiedenes Wesen ist , - dal3 man kein Ich mehr besitzt -, dasist der
namenlose Gipfel | von Agonie und Furcht.Er wuldte, dal es einen Randolph Carter aus



Boston gegeben hatte und konnte dennoch nicht sicher sein, ob er - das Fragment oder die
Facette einer Entitét jenseits des Ultimaten Tores - dieser Eine oder irgendein anderer gewesen
war. Sein Ich war annulliert worden; und trotzdem fuhlte er, da3 er - fallsin Anbetracht dieses
absoluten Nichtvorhandenseins individueller Existenz Giberhaupt so etwas wie ein er moglich
war - auf eine unbegreifliche Weisein einer Legion Ichs existierte.

Esschien, als sei sein Korper unvermittelt in eine dieser vielgliedrigen und vielkopfigen
Steinskul pturen indischer Tempel transformiert worden, und er betrachtete die Ansammlung
und versuchte verwirrt, das Original von den Erganzungen zu sondern -falls es tiberhaupt
(monstrosester aller Gedanken!) ein von anderen Verkdrperungen gesondertes Original gab.
Dann wurde Carters Jenseits-des-Tores-Fragment vom scheinbaren Nadir des Grauensin die
schwarzen, krallenden Abgriinde eines noch tieferen Grauens gestirzt.

Diesmal war es Uberwiegend extern - die Macht einer Personlichkeit, dieihn zugleich
konfrontierte, umschlof3 und durchdrang, und die neben ihrer lokalen Présenz auch noch ein
Teil von ihm selbst und gleichfalls koexistent mit allen Zeiten und angrenzend an alle Rdume
zu sein schien. Ein visuelles Bild fehlte, aber die Empfindung ihres Daseins, und die
furchterliche Vorstellung gleichzeitiger ortlicher Begrenztheit, Identitét und Unendlichkeit,
erzeugte ein paralysierendes Entsetzen, das alles Gbertraf, was die Carter-Facetten bisher flr
moglich gehalten hatten. Im Angesicht dieses ehrfurchtgebietenden Wunders vergald der
Quasi-Carter die Schrecken seiner zerstorten Identitét. Eswar ein Alles-in-Einem und Eines-in-
Allem von grenzenlosem Sein und Selbst - nicht nur die Erscheinung eines einzigen Raum-
Zeit-Kontinuums, sondern verbunden mit der allerletzten, |ebensspendenden Essenz des
ganzen endlosen Daseinsbereichs - des endgultigen, aul3ersten Bereichs, der keiner
Beschrankung unterliegt, und Phantasie wie Mathematik gleichwohl Ubersteigt. Es war
vielleicht das, wovon gewisse Geheimkulte auf der Erde as 'Y og-Sothoth gewispert hatten,
und was unter anderen Namen eine Gottheit, war; das, was die Krustentiere von Y uggoth als
den Jenseitigen verehren, und was die dunstigen Gehirne der Spiralnebel mit einem
uniibersetzbaren Zeichen benennen - aber die Carter-Facette begriff blitzartig, wie seicht und
fragmentarisch all diese Begriffe sind.

Und jetzt wandte sich das Wesen mit ungeheuren Wellen, die zerschmetterten, brannten und
donnerten, an die Carter-Facette - eine Energiekonzentration, die ihren Empfénger mit beinah
unertréglicher Gewalt verdorrte, und deren unirdischer Rhythmus dem eigentimlichen Wiegen
der Uralten und dem Flackern der monstrdsen Leuchterscheinungen in jener verwirrenden
Region jenseits des Ersten Tores glich. Es schien als wéren Sonnen, Welten und Universen
auf einen Punkt hin zusammengeschossen, dessen Position im Raum sie sich verschworen
hatten, in einem Ansturm unwiderstehlicher Raserel auszul 6schen. Doch inmitten des
groleren Entsetzens verringerte sich das kleinere; denn irgendwie schienen die sengenden
Wellen den Jenseits-des-Tores-Carter von seinen unendlichen Duplikaten zu isolieren -
schienen, sozusagen, die Illusion der Identitét zu einem gewissen Grad wiederherzustellen.
Nach einer Weile begann der Horer damit, sich die Wellen in ihm bekannte Sprachstrukturen
zu Ubersetzen, und sein Grauen und seine Beklemmung schwanden. Furcht wandelte sich in
reine Ehrfurcht, und was blasphemisch abnormal gewirkt hatte, erschien jetzt nur noch
unsagbar maj estéti sch.

»Randolph Carter«, schien die Wesenheit zu sagen, »die Uralten, meine Manifestationen in
der Extension deines Planeten, haben dich als Einen hergesandt, der unlangst noch in die
kleinen Traumlander zurtickkehren wollte, die er verloren hatte, der sich nun aber mit gréf3erer
Freiheit zu edleren Wiinschen und héherer WiRbegier aufgeschwungen hat. Du wolltest den



goldenen Oukranos hinauf segeln, um im orchideenreichen Kled vergessene Elfenbeinpal 8ste
aufzusuchen, und auf dem Opalthron von llek-Vad zu regieren, dessen fabel hafte Tirme und
zahllose Kuppeln machtvoll zu einem einzelnen roten Stern eines Firmaments aufragen, das
deiner Erde und aler Materie unbekannt ist. Jetzt, nach dem Durchschreiten von zwei Toren,
strebst du nach erhabeneren Dingen. Du wiirdest vor unerwiinschten Szenen nicht wie ein
Kind in geliebte Traume entfliehen, sondern wirdest wie ein Mann in jenes letzte und innerste
Geheimnis hinabtauchen, das jenseits aler Szenerien und Traume liegt.

Was du wiinschst, habe ich fir gut befunden; und ich bin bereit, dir zu gewéhren, wasich
Wesen von deinem Planeten nur elfmal gewéhrt habe - und nur fiinfmal solchen, die du
Menschen nennst oder solchen, die ihnen @neln. Ich bin bereit, dir das Ultimate Mysterium
zu zeigen, dessen Anblick einen schwachen Geist zerstort. Doch ehe du dieses erste und letzte
Geheimnis unverhtillt schaust, bleibt dir noch die freie Wahl, und du darfst, wenn du es
wunschst, durch die zwei Tore zurlickkehren, ohne dal3 sich der Schleier vor deinen Augen
geteilt hat.«

\Y

Das pl6tzliche Abbrechen der Wellen lief3 Carter in einer frostigen und frchterlichen Stille
voller Trostlosigkeit zurtick. Von allen Seiten bedrangte ihn die grenzenlose Unermefdlichkeit
der Leere. Nach einem Augenblick dachte er Worte, deren mentalen Gehalt er in den Abgrund
schleuderte: »Ich akzeptiere. Ich will nicht umkehren.«

Die Wellen strahlten wieder aus, und Carter wul3te, dal3 die Wesenheit verstanden hatte. Und
jetzt verstromte der schrankenlose Geist eine Flut von Wissen und Erkl&rungen, die dem
Sucher neue Ausblicke erdffneten und ihn darauf vorbereiteten, den Kosmosin einer Weise
zu begreifen, wie er es nie zu hoffen gewagt hatte. Er erfuhr wie kindisch und limitiert die
Vorstellung einer dreidimensionalen Welt ist, und wieviel unendliche Richtungen es neben
den bekannten Richtungen oben-unten, vorwarts-riickwarts, linksrechts noch gibt. Man zejgte
ihm die Kleinheit und aufgeputzte Nichtigkeit der Erdgétter mit ihren bedeutungslosen
menschlichen Interessen und Verbindungen -ihren Hal3 und Zorn, ihre Liebe und Eitelkeit; ihre
Gier nach Preis und Opfer, und ihre Forderung nach Glaubensbekenntnissen, die Vernunft und
Natur widersprechen. Ubersetzten sich die meisten Impressionen Carter auch in Form von
Worten, so gab es doch auch solche, deren Erklarung andere Sinne tibernahmen. Vielleicht
erfaldte er mittels der Augen, vielleicht mittels der Vorstellung, dal3 er sich in einer dem Auge
und Gehirn des Menschen unzugénglichen Dimensionenregion befand. In den britenden
Schatten dessen, was zuerst ein Strudel der Macht, und dann eine schrankenlose L eere
gewesen war, erkannte er jetzt einen Schopfungskreis, der ihm die Sinne betéubte. Von einem
unbegreiflichen Ubersichtspunkt aus blickte er auf ungeheure Formen, deren multiple
Extensionenalle seine bisher erworbenen Begriffe von Sein, Grof3e, und Begrenztheit
sprengten, obwohl er ein Leben lang kryptische Studien getrieben hatte. Er fing dunkel zu
verstehen an, wie es mdglich war, dal3 der kleine Junge Randol ph Carter des Jahres 1883 in
dem Farmhaus bel Arkham, die nebul 6se Gestalt auf der vage hexagonalen Saule jenseits des
Ersten Tores, das Fragment, das jetzt der Erscheinung in der endlosen L eere gegenubertrat,
und all die anderen Carters, die seine Einbildungskraft oder seine Wahrnehmung schaute,
gleichzeitig existieren konnten.

Dann verstarkten sich die Wellen und versuchten, sein Verstandnis zu erweitern, indem sie
ihn mit der vielférmigen Entitét aussohnten, von der sein hier befindliches Fragment einen
infinitesimalen Tell darstellte. Sie sagten ihm, dal3 jede Figur des Raumes nur das Resultat der



Intersektion mit einer Ebene einer korrespondierenden Figur der néchsthéheren Dimension ist
- so wie ein Quadrat ein Wirfelschnitt, und ein Kreis ein Kugelschnitt ist.

Die dreidimensionalen Wirfel und Kugeln sind ihrerseits Schnitte der korrespondierenden
vierdimensionalen Figuren, die die Menschen nur aus Spekulationen und Traumen kennen;
und diese wiederum sind Schnitte finfdimensionaler Figuren, und so immer weiter hinauf bis
in die schwindelnde und unerreichbare Hohe archetypischer Unendlichkeit. Die Welt der
Menschen und der Menschengdtter ist nur eine infinitesimale Phase eines infinitesimalen
Etwas - die dreidimensionale Phase der durch das Erste Tor zu erreichenden, kleinen Ganzheit,
wo 'Umr at-Tawil den Uralten Traume diktiert. Obwohl die Menschen dies als Realitét preisen
und jeden Gedanken an das vierdimensionale Original as unrealistisch verbannen, verhalt es
sich in Wahrheit doch genau umgekehrt. Was wir Stoff und Realitét nennen, ist Schatten und
Ilusion, und was wir Schatten und Illusion nennen, ist Stoff und Realitét, Zeit, fuhren die
Wellen fort, kennt keine Bewegung und weder Anfang noch Ende. Dal3 sie sich bewegt und
die Ursache der Veranderung bildet, ist eine Illusion. Eigentlichist sie selbst eine lllusion,
denn aul3er in der engen Anschauung von Wesen der begrenzten Dimensionen, existiert so
etwas wie Vergangenheit, Gegenwart und Zukunft nicht. Die Menschen stellen sich die Zeit
nur auf Grund dessen vor, was sie V erénderung nennen,; aber auch diesist Illusion. Alles das
war und ist und sein wird, existiert gleichzeitig. Diese Enthillungen erfolgten mit einer
gottadhnlichen Feierlichkeit, die Carter jedes Zweifeln unmoglich machte. Obwohl sie sein
Fassungsvermdgen beinahe Uberstiegen, spirte er, dal3 sieim Licht jener finalen kosmischen
Realitét, die ale lokalen Perspektiven und beschrénkten partiellen Einsichten Lligen strafte,
wahr sein muf3ten; und er war mit profunden Spekulationen genug vertraut, um frei zu sein
von der Sklaverei lokaler und partieller V orstellungen. Hatte seine ganze Suche denn nicht auf
dem Glauben an die Unwirklichkeit des Lokalen und Partiellen geful3t?

Nach einer eindrucksvollen Pause setzten die Wellen wieder ein und sagten, dal3 das, was die
Bewohner der geringdimensionierten Zonen Wandel nennen, nur eine Funktion ihres
Bewuldtseinsist, das die externe Welt unter verschiedenen kosmischen Winkeln betrachtet.
So wie die aus einem Kegel schnitt resultierenden Figuren mit den Schnittwinkeln zu variieren
scheinen - je nach Winkel entstehen Kreis, Ellipse, Parabel oder Hyperbel, ohne dal? jedoch
der Kegel selbst eine Veranderung erfahrt - genauso scheinen sich die lokalen Aspekte einer
unveranderlichen und endlosen Realitét mit den kosmischen Betrachtungswinkeln zu
verandern. Die schwachen Bewohner der inneren Welten sind Sklaven dieser mannigfaltigen
Bewultseinswinkel, denn abgesehen von wenigen Ausnahmen, lernen sie es nicht, siezu
kontrollieren. Nur wenige Erforscher der verbotenen Dinge haben sich Spuren dieser
Kontrollféhigkeit erworben, und dadurch Zeit und Wandel bezwungen. Doch die Entitéten
aul3erhalb der Tore beherrschen alle Winkel und schauen die myriaden Teile des Kosmos ganz
nach Wunsch entweder unter der fragmentarischen, die V erénderung involvierenden
Perspektive, oder als die unwandelbare Totalitét jenseits der Perspektive. Alsdie Wellen
erneut aussetzten, erschlofd sich Carter dumpf und erschreckend der letzte Hintergrund des
Rétsels um seinen Identitatsverlust, der ihn anfangs so entsetzt hatte. Seine Intuition flgte die
Fragmente der Enthiillung zusammen, und brachte ihn dem Erfassen des Geheimnisses
schrittweise ndher. Er begriff, dal3 ein Grof3teil der Enthillungen bereits innerhalb des Ersten
Tores Uber ihn gekommen waére - und sein Ich in Myriaden irdischer Duplikate aufgespalten
hétte -, hdtte dies'Umr at-Tawil mit seiner Magie nicht verhindert, und somit sichergestellt,
daR Carter den Silberschltissel beim Offnen des Ultimaten Tores prézis benutzen konnte. Auf
deutlichere Erklérungen erpicht, sandte er Gedankenwellen aus, die eingehender nach der
exakten Beziehung fragten, die zwischen seinen einzelnen Facetten bestand - zwischen dem
Fragment, das jetzt jenseits des Ultimaten Tores weilte, dem Fragment, das noch immer auf der



guasi-hexagonalen Saule jenseits des Ersten Tores thronte, dem Jungen des Jahres 1883, dem
Mann des Jahres 1928, den verschiedenen Ahnwesen, die seine Erbanlagen bestimmt und das
Bollwerk seines Ich errichtet hatten und den namenlosen Bewohnern anderer Aonen und
anderer Welten, die jener erste grafdliche Blitz Ultimaten Begreifens mit ihm identifiziert hatte.
Langsam verstromten die Wellen der Wesenheit eine Antwort, die verstandlich zu machen
suchte, was einen irdischen Geist nahezu Uberforderte.

Alle Abstammungslinien von Wesen der endlichen Dimensionen, fuhren die Wellen fort, und
alle Wachstumsstufen jedes einzelnen dieser Wesen sind nur die Manifestationen eines
einzigen archetypischen und ewigen Wesensim All auf3erhalb der Dimensionen. Jedes |okale
Wesen-Sohn, Vater, Grol3vater und so weiter - und jede individuelle Seinsstufe - Saugling,
Kind, Junge, Mann - stellt nur eine der, durch Winkelvariationen der schneidenden
Bewul3tsei nsebene bedingten, unendlichen Phasen eben jener archetypischen und ewigen
Wesenheit dar. Randolph Carter in jedem Alter; Randolph Carter und alle seine Vorfahren, die
menschlichen und die nicht menschlichen, die terrestrischen und die préaterrestrischen -, sie
alle waren nur Phasen eines ewigen, Ultimaten »Carter« jenseits von Zeit und Raum -
Phantomprojektionen, einzig differenziert durch den Winkel, unter dem die Bewuf3tsemsebene
den ewigen Archetypus jeweils gerade schnitt.

Diekleinste Verénderung des Winkels konnte den Gelehrten von heute in das Kind von
gestern verwandel n; konnte Randolph Carter in jenen Hexer Edmund Carter verwandeln, der
1692 aus Salem in die Berge hinter Arkham floh, oder in jenen Pickman Carter, der sich im Jahre
2169 merkwurdiger Mittel bedienen wirde, um die Mongolenhorden aus Australien zu
vertreiben; konnte einen menschlichen Carter in eine jener frihen Entitdten verwandeln, die im
urzeitlichen Hyperborea gehaust und den schwarzen Tsathoggua angebetet hatten, nachdem
er von Kythamil, dem Doppel planeten, der einst den Arkturus umkreiste, herbeigeflogen war,
konnte einen irdischen Carter in einen entfernten Urahn und zweifel haft gestalteten Bewohner
von Kythamil selbst verwandeln, oder in eine noch entferntere Kreatur des transgal aktischen
Stronti, oder in ein vierdimensional es, gasformiges Bewul3tsein in einem uralten Raum-Zeit-
Kontinuum, oder in ein Pflanzengehirn der Zukunft auf einem dunklen, radioaktiven Kometen
mit unbegreiflichem Orbit - und so fort im endlos kosmischen Zyklus.

Die Archetypen, pulsten die Wellen weiter, sind die Bewohner des Ultimaten Abgrunds,
unermef’lich und nur von raren Traumern der niedrigdimensionierten Welten geahnt.
Angefihrt wurden sie von eben jener diese Informationen ausstrahlenden Wesenheit . . . die
wahrhaftig Carters eigener Archetyp war. Cartersund all seiner Vorfahren unerséttlicher
Hunger nach verbotenen Geheimnissen war ein natirliches Ergebnisihrer Abstammung von
dem Supremen Archetyp. Auf jeder Welt sind alle grol3en Zauberer, alle grof3en Denker, und
alle grof3en Klnstler Facetten von Ihm.

Vor Ehrfurcht beinahe betaubt und mit einer Art schaurigen Entzticken huldigte Randolph
Carters Bewul3tsein jener transzendenten Entitét von der es abstammte. Als die Wellen erneut
aussetzen, sann er in der méachtigen Stille, dachte an seltsame A chtungsbezeigungen,
seltsamere Fragen und noch seltsamere Bitten. Sonderbare V orstellungen durchstromten im
Widerstreit ein von ungewohnten Einsichten und unvorhergesehenen Offenbarungen
verwirrtes Gehirn. Ihm wurde klar, dai3 er, falls diese Offenbarungen tatséchlich der Wahrheit
entsprachen, all diese unendlich weitentfernten Zeitalter und Regionen des Universums, die er
bislang nur aus Traumen gekannt hatte, kdrperlich besuchen kénnte, gebéte er nur Gber den
Zauber, die Winkel seiner Bewul3tseinsebene zu verandern. Und stand ihm dieser Zauber

denn mit dem Silberschltssel nicht zur Verfigung? Hatte er ihn nicht zuerst aus einem Mann



des Jahres 1928 in einen Jungen des Jahres 1883, und dann in etwas vollig aul3erhalb der Zeit
verwandelt? Trotz seiner momentanen und augenscheinlichen K érperlosigkeit, wuldte er
sonderbarerweise doch, dal er den Schliissel noch immer bei sich trug.

Wahrend der noch anhaltenden Stille strahlte Randol ph Carter die Gedanken und Fragen aus,
dieihn bestirmten. Er wul3te, dal3 er in diesem Ultimaten Abgrund von jeder Facette seines
Archetypus gleichweit entfernt war - menschlich oder nichtmenschlich, terrestrisch oder
extraterrestrisch, gal aktisch oder transgal aktisch; und er fieberte vor Neugier beztiglich seiner
anderen Seinsphasen - besondersjener zeitlich wie raumlich von einem irdischen 1928 am
weitesten entfernten Phasen, oder solcher, die seine Trdume ein Leben lang hartnackigst
heimgesucht hatten. Er fuhlte, da ihn seine archetypische Entitat durch eine Anderung seiner
Bewulitseinsebene nach Belieben korperlich in jede dieser vergangenen und fernen

L ebensphasen schicken konnte, und trotz der Wunder, die ihm widerfahren waren, brannte er
auf das weitere Wunder, |eibhaftig jene grotesken und unglaublichen Schauplétze zu
durchwandern, dieihm die Visionen der Nacht fragmentarisch gezeigt hatten.

Ohne bestimmte Absicht erbat er sich von der Erscheinung Zugang zu einer triben,
phantastischen Welt, deren funf vielfarbige Sonnen, fremde Konstellationen,

schwindel erregende schwarze Klippen, klauenbewehrte, tapirschnauzige Bewohner, bizarre
Metalltirme, unerkl&rliche Tunnel und kryptisch schwebende Zylinder immer und immer
wieder in seinen Schlummer eingedrungen waren. Diese Welt, das sptirte er undeutlich,
unterhielt im ganzen fal3lichen Raum die lebhaftesten Beziehungen zu anderen Welten; und er
sehnte sich danach, die Ansichten zu erforschen, deren Andeutungen er fliichtig geschaut
hatte, und danach, durch das All zu den noch entlegeneren Planeten aufzubrechen, mit denen
die klauenbewehrten und tapirschnauzigen Bewohner Handel trieben. Fir Angst blieb keine
Zeit. Wie an allen Wendepunkten seines sonderbaren Lebens, so triumphierte auch diesmal
die schiere kosmische Neugier Uber alles andere.

Alsdie Wellen ihr ehrfurchteinfl63endes Pul sieren wieder aussandten, wufdte Carter, dal3ihm
seine furchterliche Bitte gewahrt war. Die Wesenheit erzéhlte ihm von den unermef3lichen
Schliinden, die er durchqueren misse, von dem unbekannten Finffach-Stem in einer
ungeahnten Galaxis, um welchen die fremde Welt rotiere, und von den verborgenen,
wuhlenden Schrecken, gegen die die klauenbewehrte, tapirschnauzige Rasse jener Welt
unentwegt kdmpfe. Sie erzahlteihm auch, dal3 der Winkel seiner personlichen
Bewul3tseinsebene und der Winkel, in dem seine Bewul3tseinsebene zu den Raum-Zeit-
Elementen der gesuchten Welt stand, gleichzeitig gekippt werden mufdten,um besagter Welt
die Carter-Facette zurlickzugeben, die dort geweilt hatte.

Die Wesenheit warnte ihn davor, keinesfalls seine Symbole zu vergessen, wolle er diese
entfernte und fremde Welt seiner Wahl jemals wieder verlassen, und Carter strahlte eine
ungedul dige Bestatigung zurtick; im Vertrauen darauf, dal3 der Silberschliissel - den er noch
immer bei sich spirte und der, wie er wuldte, sowohl die Welt- wie Bewul3tseinsebene gekippt
hatte, als er ihn ins Jahr 1883 zurtickschleuderte - die gemeinten Symbole barg. Und nun dadie
Wesenheit seine Ungeduld spirte, signalisierte sie ihre Bereitschaft, den monstrésen jahen
Rucksturz herbeizufihren. Die Wellen brachen abrupt ab und es trat eine momentane, mit
namenloser und furchtbarer Erwartung gespannte Stille ein.

Dann hob ohne Warnung ein Geschwirr und Getrommel an, das zu einem schrecklichen
Gedonner schwoll. Wieder glaubte Carter der Fokus einer immensen Energiekonzentration zu
sein, die in dem nunmehr vertrauten Rhythmus des A uf3enraumes unertraglich schlug und



hammerte und sengte, und die er weder als die verdorrende Hitze eines flammenden Sterns
noch alsdie alles versteinernde Kalte des Ultimaten Abgrunds klassifizieren konnte. Jedem
Spektrum unseres Universums fremde Farbbander und Farbschleier spielten und durchwoben
und vermengten sich vor ihm, und er wurde sich einer entsetzlichen Geschwindigkeit bewuf3t.
Er erhaschte einen fllichtigen Blick einer Gestalt, die allein auf einem umwalkten, am ehesten
noch hexagonal zu nennenden Thron sal3 ...

\Y

Alsder Hindu seine Geschichte unterbrach, bemerkte er, daf3 ihn de Marigny und Phillips
gefesselt beobachteten. Aspinwall gab vor, die Erzadhlung zu ignorieren und blickte ostentativ
auf die vor ihm liegenden Papiere. Das einem fremden Rhythmus folgende Ticken der
sargférmigen Standuhr gewann eine neue und omindse Bedeutung, wahrend sich die
Schwaden aus den erstickten, vernachl&ssigten Dreifiif3en zu phantasti schen und
unerklarlichen Formen verwoben und zusammen mit den grotesken Figuren der im Luftzug
schwankenden Wandteppiche beunruhigende Muster bildeten. Der alte Neger, der nach ihnen
gesehen hatte, war verschwunden - vielleicht hatte ihn eine wachsende Spannung aus dem
Haus geschreckt. Ein beinah apol ogetisches Z6gern hemmte den Sprecher, als er mit seiner
merkwiirdig angestrengten und doch flief3enden Stimme fortfuhr.

»Esfiel Ihnen schwer, diese Erzahlung vom Abgrund zu glauben«, sagte er, »aber bei den
greifbaren und materiellen Dingen, die Sie nun erwarten, wird es Ihnen noch schwerer fallen.
So sind unsere Gemdter eben einmal. Wunder erscheinen doppelt unglaublich, werden sie aus
den vagen Regionen des moglichen Traumsin die Dreidimensionalitét Uberfuhrt. Ich werde
nicht versuchen. Ihnen viel zu berichten - das wére eine eigene und ganz andere Geschichte.
Ich will Thnen nur das erzahlen, was Sie unbedingt wissen missen.«

Carter hatte sich nach diesem finalen Wirbel eines fremdartigen und polychromatischen
Rhythmus in etwas wiedergefunden, das er sekundenlang fiir seinen alten, beharrlich
wiederkehrenden Traum hielt. Er schritt, wiein so vielen voraufgegangenen Nachten, unter
der Glut eines vielfarbigen Sonnenlichtsinmitten von Scharen klauenbewehrter und
tapirschnauziger Wesen durch die Straf3en eines Labyrinths aus unerklarlich geformten
Metall, und as er an sich herunterblickte, sah er, dal? sein Korper denen der anderen glich -
runzelig, teilweise geschuppt und im wesentlichen sonderbar insektoid gegliedert, doch nicht
ohne einen karikaturhaften Anklang an die menschliche Gestalt. Der Silberschltissel befand
sich noch immer in seinem Griff, wenngleich ihn jetzt auch eine verderblich aussehende Klaue
higlt.

Im néchsten Moment verschwand das Traumgeftihl, und er fuhlte sich eher wie jemand, der
gerade aus einem Traum erwacht war. Der ultimate Abgrund - die Wesenheit - die sich
Randol ph Carter nennende Entitét einer absurden fremden Rasse auf einer zukiinftigen, noch
nicht geborenen Welt - einige dieser Dinge gehdrten zu den Bestandteilen der bestandig
wiederkehrenden Traume des Zauberers Zkauba auf dem Planeten Y addith.

Siewaren zu hartnéckig - sie behinderten ihnin seiner Pflicht, Zauberformeln zu weben, diedie
fUrchterlichen Dholesin ihre Gruben bannten, und sie vermischten sich mit seinen
Erinnerungen an die Myriaden realer Welten, die er in Lichtwellen-Hillen besucht hatte. Und
jetzt schienen sie so quasi-real wie nie zuvor. Dieser schwere, greifbare Silberschliissel in
seiner rechten oberen Klaue, das genaue Abbild eines, von dem ergetréumt hatte, verhief3
nichts Gutes. Er muf3te ruhen und nachdenken und die Tafelchen von Nhing um Rat fragen. Er



kletterte eine Metallwand in einer weniger belebten Stral3e hinauf, betrat seine Unterkunft und
naherte sich dem Gestell mit den Téafelchen.

Sieben-Tag-Fraktionen spéter kauerte Zkauba ehrfirchtig und halbverzweifelt auf seinem
Prisma, denn die Wahrheit hatte ihm neue und widerstreitende Erinnerungsfolgen ertffnet. Nie
wieder konnte er den Frieden genief3en, ein einziges Wesen zu sein. Fir alle Zeiten und alle
Raume war er deren zwei: Zkauba, der Zauberer von Y addith, den der Gedanke an das irdische
Saugetier Carter ekelte, das er sein wirde und gewesen war, sowie Randolph Carter aus
Boston von der Erde, der vor dem klauenbewehrten, tapirschnauzigen Ding erschauderte, das
er einst gewesen und zu dem er wieder geworden war.

Die auf Y addith verbrachten Zeiteinheiten, so krachzte der Swami - dessen angestrengte
Stimme Zeichen von Erschdpfung verriet, bilden eine Geschichte fur sich, die sich nicht ohne
Umschweife erzahlen 1&3t. Dazu gehéren Reisen nach Stronti, Mthura, Kath und anderen
Welten der achtundzwanzig Galaxien, die mittels der Lichtwellen-Hullen der Wesen von

Y addith zu erreichen waren, und auch Reisen, die zuriick und vorwaérts durch Aonen von
Zeiten fuhrten und mit Hilfe des Silberschllissel s sowie verschiedener anderer, den Zauberern
von Y addith bekannter Symbole vollbracht wurden. Es gab graldliche Kémpfe mit den
bleichen, klebrigen Dholesin urzeitlichen Tunneln, die den Planeten wie Waben durchzogen.
Es gab ehrfurchtgebietende Sitzungen in Bibliotheken, wo das Wissen zehntausender
lebender und toter Welten angehauft war. Es gab spannungsgel adene Unterredungen mit
anderen Geistern von Y addith, darunter der des Erz-Uralten Buo. Zkauba vertraute niemand
an, was seiner Personlichkeit widerfahren war, doch wenn die Carter-Facette die Oberhand
besal3, dann sann er wie rasend auf jedes nur erdenkliche Mittel, um zur Erdeund in
menschliche Gestalt zurtickzukehren, und tbte mit den fremden, so schlecht dazu geeigneten
K ehlorganen die menschliche Sprache.

Die Carter-Facette hatte bald voller Entsetzen herausgefunden, dal? der Silberschltissel die
Ruckkehr in menschliche Gestalt nicht bewirken konnte.

Er war, wie Carter zu spét aus Erinnerungen, Traumen und der Wissenschaft von Y addith
folgerte, ein Erzeugnis aus Hyperborea auf der Erde, dem nur die Macht Uber die personlichen
Bewultseinswinkel menschlicher Wesen innewohnte. Andererseits vermochte er den
planetarischen Winkel zu kippen, und somit seinen Benutzer in unverénderter Gestalt nach
Belieben durch die Zeit zu senden. Es hatte eine zusétzliche Zauberformel gegeben, dieihn mit
unbegrenzten Kraften ausstattete, die ihm sonst mangelten; aber auch sie stellte eine
menschliche Entdeckung dar - die einer raumlich unzuganglichen Region vorbehalten blieb
und von den Zauberern von Y addith nicht wiederholt werden konnte. Sie hatte auf dem
unentzifferbaren Pergament in dem gréidlich geschnitzten Kasten mit dem Silberschl tissel
gestanden, und Carter bereute bitter, es zurlickgel assen zu haben. Die jetzt unerreichbare
Wesenheit des Abgrunds hatte ihn ermahnt, seine Symbole nicht zu vergessen und zweifellos
geglaubt, er wére mit allen versehen.

Im Laufe der Zeit steigerte er seine Bemihungen, sich der monstrdsen Kenntnisse von

Y addith zu bedienen, um einen Weg zuriick in den Abgrund und zu der omnipotenten Entitéat
zu finden. Sein neues Wissen hétte ihm beim Entziffern des Pergamentes sehr geholfen, doch
unter den derzeitigen Umstanden geriet ihm dieses Wissen einzig zum Hohn. Es gab jedoch
auch Zeiten, wo die Zkauba-Facette die Oberhand gewann, und wo er sich bemuhte, die
widerstreitenden Carter-Erinnerungen zu tilgen, dieihn quélten.



So verstrichen lange Zeitraume - unendlich langer, als es das menschliche Gehirn zu erfassen
imstande ist, denn die Wesen von Y addith sterben erst nach ausgedehnten Zyklen. Nach
vielen hundert Uml&ufen schien die Carter-Facette Uber die Zkauba-Facette zu siegen und
verbrachte ungeheure Zeitspannen damit, die raumliche und zeitliche Entfernung Y addiths
von der zukiinftigen menschlichen Erde zu berechnen. Die Zahlenwerte waren besttirzend -
unzahlbare Aonen von Lichtjahren - doch das unvordenkliche Wissen von Y addith erlaubte
es Carter, solche Dinge zu begreifen. Er entwickelte die Kraft, sich vortibergehend auf die Erde
zu traumen und erfuhr vieles Uber unseren Planeten was ihm bislang vollig unbekannt
gewesen war. Doch die so dringend benétigte Formel auf dem vergessenen Pergament
vermochte er nicht zu traumen.

Zuletzt entwarf er einen wilden Plan, um von Y addith zu fliehen - es begann damit, dal3 er eine
Droge fand, die die Zkauba-Facette in stdndigen Schlaf versetzte, ohne jedoch das Wissen
und die Erinnerungen Zkaubas auszul 6schen. Er glaubte, dal? ihn seine Berechnungen eine
Reise mit einer Lichtwellen-Hiille vollbringen lassen wirden, wie sie noch kein Bewohner von
Y addith jemals vollbracht hatte - eine korperliche Reise durch namenl ose Aonen und
unglaubliche galaktische Bereiche ins Sonnensystem und zur Erde. Einmal dort, wenn auch im
Korper eines klauenbewehrten und tapirschnauzigen Wesens, wére er vielleicht irgendwie
fahig, das mit seltsamen Hieroglyphen beschriebene Pergament, das er bei Arkham im Wagen
gelassen hatte, zu finden und vollstéandig zu entschliisseln; und mit seiner Hilfe - und der des
Silberschlssels - seine normal e terrestrische Gestalt wiederzuerlangen.

Er war den Gefahren dieses V ersuchs gegeniber nicht blind. Er wufdte, dal? Y addith, nachdem
er den Planeten-Winkel auf die entsprechende Aone ausgerichtet hatte (etwas was sich
unmoglich wahrend eines Sturzes durch das All ausfiihren lief3), eine tote, von
triumphierenden Dhol es beherrschte Welt und seine Flucht in der Lichtwellen-HUlle eine
hochst zweifelhafte Angelegenheit sein wiirde. Ebenso war er sich dartiber klar, dal3 er sich,
wollte er den onenlangen Flug durch bodenlose Abgriinde tUberleben, wieein Adept in
Scheintod versetzen mufdte. Er wuldte auch, dal3 er sich - vorausgesetzt, seine Reise gelang
-gegen bakterielle und andere irdische, einem Koérper von Y addith schadliche Gegebenheiten
immunisieren muf3te.

Weiterhin galt es einen Weg zu finden, auf der Erde so lange eine menschliche Gestalt
vorzutauschen, bis er das Pergament wieder an sich bringen, entziffern und diese Gestalt
wahrhaftig annehmen konnte.

Andernfalls wirde er vermutlich entdeckt und von den L euten aus Entsetzen tiber ein Ding,
das es nicht geben durfte, vernichtet. Und er benétigte eine Handvoll Gold - das es auf
Y addith gltcklicherweise gab -, um sich damit Uber die Zeit der Suche hinwegzuhelfen.

Carters Plane reiften allmahlich heran. Er baute eine extrem widerstandsféahige Lichtwellen-
Hulle, die der ungeheuren Zeit-Transition sowie dem beispiellosen Flug durchs All
standhalten wirde. Er Uberprifte sémtliche Berechnungen und sandte unablassig erdwarts
gerichtete Traume aus, wobel er sie so weit als mdglich dem Jahr 1928 annéherte. Er
praktizierte den Scheintod mit erstaunlichem Erfolg. Er entdeckte genau das bakterielleAgens,
das er brauchte und errechnete die variierende Gravitationsbel astung, an die er sich
gewohnen mufite. Kunstvoll schuf er eine Wachsmaske und lockersitzende Kleidung, die es
ihm ermdglichten, unter den Menschen als menschliches Wesen zu leben, und ersann einen
doppelt méachtigen Zauberspruch, um die Dholesin dem Moment zurlickzuhalten, da er von
dem toten, schwarzen Y addith der unfaldlichen Zukunft starten wirde. Er dachte auch daran,



sich einen grof3en Bestand der auf der Erde nicht zu beschaffenden Droge anzulegen, diedie
Zkauba-Facette so lange in Untétigkeit versetzen wirde, bis er den Korper von Y addith
abstreifen konnte, und er vergald auch nicht den fur irdische Zwecke vorgesehenen, kleinen
Goldvorrat.

Der Starttag war eine Zeit voller Zweifel und Furcht. Carter kletterte unter dem Vorwand, eine
Reise nach dem Dreifachstem Nython zu unternehmen, auf die Plattform, auf der seine Hille
ruhte, und kroch in die Scheide aus glanzendem Metall. Ihm blieb gerade noch Platz, um das
Ritual des Silberschliissels zu vollfihren, und als er diestat, setzte er die Levitation seiner
Hulle langsam in Gang. Gréafdliche Schmerzensgual en begl eiteten das schauderhafte Gebrodel,
mit dem sich der Tag verfinsterte. Der Kosmos schien unverantwortlich zu taumeln und in
einem schwarzen Himmel tanzten die neuen Konstellationen.

Augenblicklich empfand Carter ein ungewohntes Gleichgewicht. Die Kélte der interstellaren
Schliinde nagte an der AulRenseite seiner Hille, und er konnte sehen, dal3 er frei im All
schwebte - denn das Metallgebilde, von dem aus er gestartet war, war schon vor Jahren
zerfalen. Unter ihm eiterte der Boden vor gigantischen Dholes; und eben al's er hinabsah,
richtete sich einer von ihnen mehrere hundert Ful? hoch auf und bedrohte ihn mit einem
bleichen, klebrigen Ende. Aber seine Zauberformeln wirkten, und im néchsten Augenblick
stirzte er unversehrt von Y addith fort.

VI

In jenem bizarren Raum in New Orleans, aus dem der ate schwarze Diener instinktiv geflohen
war, erklang die eigentiimliche Stimme des Swami Chandraputraimmer heiserer. »Gentlemen,
fuhr er fort, »ich erwarte von lhnen nicht, dal? Sie diese Dinge glauben, ehe ich Ihnen einen
besonderen Beweis daf ir vorgel egt habe. Nehmen Sie es solange al's Mythos, wenn ich Ihnen
von den Tausenden von Lichtjahren - Abertausenden von Jahren - und ungezéhlten Billionen
von Meilen erzahle, die Randolph Carter als namenlose, fremde Entitét in einer diinnen
elektron-aktivierten Metallhille durch das All wirbelte. Er plante die Dauer seines Scheintodes
mit dulerster Sorgfalt und richtete es so ein, dald er nur wenige Jahre vor dem Zeitpunkt der
Landung auf der Erde, um das Jahr 1928 herum, endete.

Niewird er sein Erwachen vergessen. Bedenken Sie, Gentlemen, dal3 er vor diesem
donenlangen Schlaf Tausende von irdischen Jahren bewuf3t inmitten der fremdartigen und
schrecklichen Wunder von Y addith gelebt hatte. Er spirte das gréfdliche Nagen der Kélte, das
Ende bedrohlicher Tréume und warf einen Blick durch die Sichtluken der Hille. Sterne,
Ballungen, Nebel ringsum - und schliefdlich zeigten ihre Umrisse eine gewisse Ahnlichkeit mit
den Konstellationen der Erde, die er kannte.

Eines Tages wird sein Einflug ins Sonnensystem vielleicht geschildert werden. Er sah die
Rander von Kynarth und Y uggoth, flog dicht am Neptun vorbei und erkannte die héllischen
weil3en Pilze, die ihn Uberséten, erfuhr von den nahgeschauten Schleiern Jupiters ein
unsagliches Geheimnis, erblickte den Schrecken eines seiner Satelliten und starrte auf die
zyklopischen Ruinen, die die rotliche Scheibe des Mars Uiberwuchern. Als die Erde néher kam,
erschien sieihm als diinne Sichel, die bedngstigend rasch wuchs. Er drosselte die
Geschwindigkeit, obwohl ihn das Gefiihl nach Hause zu kommen drangte, keine Sekunde zu
verlieren. |ch werde nicht versuchen, Ihnen die Gefiihle zu beschreiben, die mir Carter
schilderte.



Zuletzt also schwebte Carter in den oberen Luftschichten der Erde und wartete darauf, daf3
das Tageslicht die westliche Hemisphére erhellte. Er wollte dort landen, von wo er
aufgebrochen war - bei der Schlangengrube in den Bergen hinter Arkham, Wenn jemand von
ihnen schon einmal lange von zu Hause fort gewesen ist - und ich weil3, daf3 dies auf einen
zutrifft -, Uberlasseich es lhnen, sich vorzustellen, wie der Anblick von New Englands
welligem Hugelland, seiner grof3en Ulmen, knorrigen Obstgérten und alten Steinmauern auf
ihn gewirkt haben muf3.

Er landete mit der Dammerung auf der Wiese unterhalb des alten Carterschen Anwesens, und
empfand dankbar die Stille und Einsamkeit. Eswar Herbst, wie damals als er aufbrach, und der
Duft der Berge legte sich wie Balsam auf seine Seele. Er schaffte es, die Metallhille den
oberen Waldhang hinauf und in die Schlangengrube zu ziehen, aber durch die mit Gestripp
zugewucherte Spalte, diein die innere Hohle fihrte, paldte sie nicht. Hier verbarg er auch
seinen fremdartigen Korper unter der menschlichen Kleidung und der Wachsmaske. Die Hillle
liel3 er Uber ein Jahr dort, bis gewisse Umstéande ein neues Versteck erforderlich machten.

Er ging nach Arkham - tibte nebenbei seinem Korper die menschliche Haltung und
Behauptung gegen die terrestrische Schwerkraft ein -und tauschte seinen Goldvorrat in Geld
um. Er stellte auch einige Fragen - wozu er sich als ein nur wenige Brocken Englisch
sprechender Auslander ausgab - und erfuhr, dal3 man das Jahr 1930 schrieb, er sein Ziel also
nur um zwei Jahre verfehlt hatte.

Er befand sich natlrlich in einer scheul3lichen Situation. Die Unféhigkeit, seine Identitat zu
beweisen, der Zwang, immer auf der Hut zu sein, gewisse Emahrungsprobleme und die
Notwendigkeit, die Droge zu konservieren, die seine Zkauba-Facette in Schlaf versetzte,
erlegten ihm ein schnelles VV orgehen auf. Er begab sich nach Boston, mietete ein Zimmer im
verfallenen West End, wo er billig und unverdachtig wohnen konnte, und zog Erkundigungen
Uber Randolph Carters Besitz- und Venndgensverhdtnisse ein. Damals erfuhr er, wieeilig es
Mr. Aspinwall hier hatte, das Vermdgen aufzuteilen, und wie tapfer sich Mr. de Marigny und
Mr. Phillips bemhten, es unangetastet zu bewahren.«

Der Hindu verneigte sich, doch sein dunkles, ruhiges und bartiges Gesicht blieb ausdrucksl os.

»Auf Umwegen, fuhr er fort, »besorgte sich Carter eine brauchbare Kopie des fehlenden
Pergamentes und begann, an seiner Entschllisselung zu arbeiten. Ich bin froh, sagen zu
kénnen, dal’ ich ihm bel all dem helfen konnte - denn er wandte sich friihzeitig an mich und
bekam durch meine Vermittlung Kontakte zu Mystikern in aller Welt. Ich lebte mit ihmin
Boston ; - in einem elenden Loch in Chambers Street. Was das Pergament | betrifft - so helfe
ich Mr. de Marigny mit Vergntigen aus der Verlegenheit.

Ihm lassen Sie mich sagen, dal3 die Sprache jener Hieroglyphen nicht Naacal, sondern
R'lyehischist, das vor ungezéhlten Zeitaltern von Cthulhus Brut auf die Erde gebracht wurde.
Naturlich liegt uns eine Ubersetzung vor - Jahrmillionen friiher existierte ein hyperboréisches
Original im vorzeitlichen Dialekt von Tsath-yo.

Die Entzifferung gestaltete sich schwieriger, als Carter angenommen hatte, aber er verlor zu
keinem Zeitpunkt die Hoffnung. Zu Beginn dieses Jahres verhalf ihm ein aus Nepal
importiertes Buch zu grof3en Fortschritten, und es steht aul3er Frage, dal3 er bald am Ziel sein
wird. Unglicklicherweiseist ihm jedoch eine Schwierigkeit erwachsen - die fremde Droge, die
die Zkauba-Facette in Schlaf versetzt, ging zur Neige. Doch diese Kalamitét erweist sich nicht



als so folgenschwer wie befiirchtet. Carters Personlichkeit beherrscht den Korper mehr und
mehr, und gewinnt Zkauba einmal die Oberhand - ein Zustand, der immer kirzer dauert, und
jetzt nur noch eintritt, wenn er durch eine ungewdhnliche Erregung hervorgerufen wird -, so
ist er meistens zu verstort, um etwas von dem zu vernichten, was Carter erreicht hat. Er kann
die Metallhille, dieihn nach Y addith zurtickbringen wiirde, nicht finden, denn nachdem esihm
einmal fast gelungen wére, brachte sie Carter zu einer Zeit in ein neues Versteck, dadie
Zkauba-Facette fest schlief. Der einzige Schaden, den sie angerichtet hat, besteht darin, einige
L eute erschreckt, und unter den Polen und Litauern von Bostons West End gewisse
alptraumhafte Gertichte in Umlauf gesetzt zu haben. Bisjetzt hat sie die von der Carter-Facette
sorgféltig préparierte Verkleidung nicht beschadigt, obwohl sie sie manchmal abwirft, so daf}
sieteilweise wieder ersetzt werden muf3. Ich habe gesehen, was sich dahinter verbirgt und es
ist ein unguter Anblick.

Vor einem Monat las Carter die Ankindigung dieses Treffens, und wul3te, dal? Eile geboten
war, wollte er seinen Besitz retten. Er konnte nicht warten, bis er das Pergament entziffert und
wieder menschliche Gestalt angenommen hatte. Folglich betraute er mich mit der
Wahrnehmung seiner I nteressen.

Gentlemen, ich sage Ihnen hiermit, dal3 Randolph Carter nicht tot ist; er befindet sich
vorUbergehend in einem anomalen Zustand, wird aber allerspétestensin zwei bisdrei
Monaten in gemalRer Gestalt erscheinen konnen, um die Ubergabe seines Besitzes zu fordern.
Dies vermag ich notigenfalls zu beweisen. Deshalb bitteich Sie, diese Versammlung auf
unbestimmte Zeit zu vertagen.«

VI

De Marigny und Phillips starrten den Hindu wie hypnotisiert an, wahrend Aspinwall
aufgebracht schnaubte. Der Widerwille des alten Anwalts war jetzt in offene Wut
umgeschlagen, und seine apopl ektisch gedderte Faust krachte auf den Tisch. Alser sprach,
klang eswieein Bellen.

»Wie lange soll dieser Schwachsinn denn noch dauern? Ich habe diesem Verriickten - diesem
Betriger - eine Stunde lang zugehort, und jetzt besitzt er die verdammte Unverschamtheit zu
behaupten, dal3 Randolph Carter lebt - und uns zu bitten, die Vermdgensregel ung ohne
ersichtlichen Grund zu verschieben! Warum schmei3en Sie den Schurken nicht einfach
hinaus, de Marigny? Oder wollen Sie etwa, dal3 wir alle zur Zielscheibe eines Scharlatans oder
| dioten werden?«

De Marigny hob ruhig die Hand und meinte sanft: »Wir wollen in aller Ruhe und Klarheit
einmal Uberlegen. Dieswar eine hochst eigenartige Geschichte, und einiges davon scheint mir,
als nicht gerade unerfahrenem Mystiker, alles andere als unméglich. AuRerdem habeich seit
dem Jahr 1930 von dem Swami etliche Briefe erhalten, die mit seinem Bericht Ubereinstimmen.«

Alser innehielt, wagte der alte Mr. Phillips zu sagen: »Swami Chandraputra sprach von
Beweisen. Auch ich erkenne in seiner Geschichte manches, was von Bedeutung ist, und habe
selbst wahrend der vergangenen zwei Jahre viele, diese Geschichte bestétigende Briefe von
Swami bekommen; doch einige dieser Behauptungen sind aul3erst extrem. Gibt es denn nichts
Greifbares, das sich vorweisen lief3e?«

Schliefdlich gab der unbeweglich blickende Swami schleppend und heiser Antwort, und als er



sprach, zog er aus seinem schlotternden Mantel einen Gegenstand.

»Es hat zwar keiner von Ihnen jemals den Silberschltissel selbst gesehen, doch Mr. de
Marigny und Mr. Phillips kennen Photogra-phien davon.

Kommt Ihnen das hier bekannt vor?«

Seine grofRe, weiRbehandschuhte Hand | egte linkisch einen schweren, angelaufenen
Silberschliissel auf den Tisch - beinahe finf Zoll lang, von unbekannter und mehr als
exotischer Machart und mit den allerbizarrsten Hieroglyphen bedeckt. De Marigny und
Phillips rangen nach Luft.»Dasist erl« rief de Marigny. »Die Kamerallgt nicht. Ich irremich
nicht!«

Doch Aspinwall hatte bereits eine Antwort abgefeuert.

»Dummkopfe! Was beweist das? Wenn das wirklich der Schitissel ist, der meinem Cousin
gehorte, mul3 uns dieser Fremde hier- dieser verdammte Nigger - erklaren, wo er ihn her hat!
Randol ph Carter verschwand vor vier Jahren mit dem Schitissel. Woher wissen wir, dal3 er
nicht ausgeraubt und ermordet wurde? Er selbst war schon halb verrtickt und unterhielt
Beziehungen zu noch verriickteren L euten.

Pal3 auf, Nigger, - wie kommst du zu dem Schllissel ? Hast Randolph Carter wohl abgemurkst,
was?«

Die unnormal gelassene Miene des Swami veranderte sich nicht, doch die fernen, irislosen,
schwarzen Auen dahinter glihten beéngstigend. Er sprach mit erheblicher M Uhe.

»Bitte nehmen Sie sich zusammen Mr. Aspinwall. Ich kénnte noch einen anderen Bewels
anfuhren, doch die Wirkung hiervon wére fur alle Beteiligten hdchst unerfreulich. Bleiben wir
doch verniinftig. Ich habe hier einige Schriftstiicke, die eindeutig nach 1930 und in Randolph
Carters unverwechsel barer Schrift abgefalit sind.«

Unbeholfen zog er ein langliches Kuvert aus seinem losesitzenden Mantel und reichte es dem
geifernden Anwalt, wéhrend ihm de Marigny und Phillips mit chaotischen Gedanken und dem
aufsteigenden Gefihl eines tibernatirlichen Wunders zusahen.

»Die Handschrift ist nattrlich nahezu unleserlich - Sie sollten aber bedenken, daf3 Randol ph
Carter jetzt nicht die geeigneten Hande besitzt, um menschliche Zeichen zu schreiben.«

Aspinwall tberflog die Papiere und wirkte sichtlich verstort, was ihn aber nicht zur Anderung
seines Benehmens veranlaldte. Der Raum was spannungsgeladen und erfullt von namenl oser
Furcht, und in den Ohren von de Marigny und Phillips klang der fremdartige Rhythmus der
sargf érmigen Standuhr ungemein diabolisch, wovon der Anwalt jedoch vollig unberihrt blieb.

Aspinwall ergriff erneut das Wort. »Das sieht nach geschickten Félschungen aus. Sind sie
echt, kann das bedeuten, dafi3 sich Randol ph Carter in der Gewalt von L euten befindet, die
nichts Gutes im Schilde fihren. Da gibt es nur eines - diesen Betriiger hinter Schlof3 und
Riegel bringen. Rufen Sie doch bitte die Polizel an, de Marigny, ja?«Dampfe der Dreiflil3e
vollfuhrten mit den schwankenden Wandteppichen einen Totentanz. Der halberstickte Anwalt
durchbrach das Schweigen.



»Niemals, du Schwindler - mir jagst du keine Angst ein! Du wirst schon deine Griinde haben,
die Maske aufzubehalten. Vielleicht wirden wir dich jaerkennen. Runter damit - «

Als Aspinwalls Arm vorschnellte, packte der Swami die Hand mit einem seiner plumpen,
behandschuhten Gliedmalien, und der Anwalt stief3 einen sonderbaren, halbverbl ifften
Schmerzensschrel aus. De Marigny stirzte auf die beiden zu, blieb aber verwirrt stehen, als
sich der Protestruf des scheinbaren Hindu in ein ganzlich unerklarliches Rasseln und Summen
verwandelte. Aspinwalls hochrotes Gesicht war wiitend, und mit seiner freien Hand fuhr er
erneut auf den buschigen Bart seines Gegnerslos.

Diesmal gelang esihm zuzufassen, und mit einem heftigen Ruck |0ste sich das ganze
wéchserne Antlitz vom Turban und hing in der apopl ektischen Faust des Anwalts.

Alsdies geschah, gab Aspinwall ein furchtbares, gurgelndes Stéhnen von sich, und Phillips
und de Marigny sahen wie sich sein Gesicht unter einem Anfall baren Grauens verzerrte, wie
sieeswilder, tiefer und gréldlicher nie zuvor auf einem menschlichen Gesicht geschaut hatten.
Der scheinbare Swami hatte inzwischen Aspinwalls andere Hand losgel assen, stand nun wie
betaubt da und erzeugte eigenartige, summende Gerausche. Dann sank die beturbante Gestalt
in eine kaum mehr menschliche Haltung zusammen und begann neugierig und fasziniert anf
die sargférmige Standuhr zuzuschlurfen, die ihren kosmischen und abnorlmen Rhythmus
schlug. Sein jetzt unbedecktes Gesicht war abgewandt, und de Marigny und Phillips konnten
nicht sehen, was die Tat des Anwalts enthillt hatte. Dann richtete sich ihre Aufmerksamkeit
wieder auf Aspinwall, der schwerféllig zu Boden sank. Der Zauber war gebrochen - doch als
sie den alten Mann erreichten, war er tot.

Alssich de Marigny rasch zu dem davonschlurfenden Swami umwandte, sah er, wie einer der
grof3en, weil3en Handschuhe schlaff von einem baumelnden Arm rutschte. Die
Weihrauchschwaden wogten dicht, und alles was sich von der entbl 63ten Hand erkennen
lief3, war etwas Langes und Schwarzes. Ehe der Kreole die zuriickwei chende Gestalt erreichen
konnte, legte ihm der alte Mr. Phillips die Hand auf die Schuler und hielt ihn auf.»Nicht!«
flUsterteer.

»Wer weil3, womit wir es zu tun haben. Sie wissen doch, die andere Facette - Zkauba, der
Zauberer von Yaddith . . .«

Die beturbante Figur stand jetzt vor der abnormen Uhr, und die Beobachter sahen durch die
dicken Dampfe, wie eine verschwommene, schwarze Klaue mit der hohen
hieroglyphenbedeckten Tir hantierte. Ein eigentimlich klickendes Gerausch begleitete diesen
Vorgang. Dann betrat die Gestalt das sargformige Gehause und zog die TUr hinter sich zu.

De Marigny lief3 sich nicht langer zurtickhalten, doch als er die Standuhr 6ffnete, dawar sie
leer. Das abnorme Ticken ging weiter, schlug den dunklen, kosmischen Rhythmus der alen
mystischen Tor6ffnungen zugrunde liegt. Der zu Boden gefallene grof3e, weil3e Handschuh
und der tote Mann, dessen Hand eine bértige Maske umklammert hielt, gaben keine
Geheimnisse mehr preis.

Seitdem ist ein Jahr vergangen, und man hat von Randol ph Carter nichts gehort. Seine
V ermogensangel egenheiten sind noch immer nicht geregelt.



Unter der Bostoner Adresse, die ein gewisser »Swami Chandraputra« in den Jahren 1930-31-32
bei Anfragen an verschiedene Mystiker angab, wohnte tatséchlich ein sonderbarer Hindu, der
jedoch kurze Zeit vor dem Termin der Versammlung in New Orleans verschwand und seither
nie wieder aufgetaucht ist. Er soll ein dunkles, ausdrucksloses und bértiges Gesicht gehabt
haben, und sein Venmeter meint, die schwarzbraunliche Maske - die ihm pflichtgemal3
prasentiert wurde - sdhe ihm recht ahnlich. Er hat andererseits nie in dem Verdacht gestanden,
etwas mit den al ptraumhaften Erscheinungen zu tun zu haben, von denen die ansassigen
Slawen munkelten. Die Berge hinter Arkham wurden nach der »Metallhiille« durchforscht,
aber nieist etwas Derartiges gefunden worden. Immerhin erinnert sich ein Angestellter der
First National Bank in Arkham an einen turbantragenden Mann, der im Oktober 1930 einen
Klumpen puren Goldesin Geld umtauschte.

De Marigny und Phillips wissen nicht so recht, was sie von der Sache halten sollen. Was war
denn schlief3lich bewiesen? Dawar eine Geschichte. Dawar ein Schliissel, der nach den
Photographien, die Carter 1928 grof3ziigig verschickt hatte, gefél scht worden sein konnte. Da
waren Schriftstiicke - alles zweifelhaft. Dawar ein maskierter Fremder, aber wer von den jetzt

L ebenden hatte hinter die Maske gebiickt? Angesichts der Spannung und der
Weihrauchschwaden konnte das V erschwinden in der Standuhr sehr leicht eine

Doppel halluzination gewesen sein. Hindus verstehen viel vom Hypnotismus. Der Verstand
stempelt den »Swami« als einen Kriminellen ab, der auf Carters Vermogen auswar. Doch die
Autopsie erbrachte, dal3 Aspinwall an einem Schock starb. War es ausschliefdlich Wut, dieihn
hervorrief? Und manche Dingein dieser Geschichte. . .

In einem weiten Raum, der mit sonderbar gemusterten Wandbehangen ausgekleidet und von
den Dampfen indischen Weihrauchharzes erflllt ist, sitzt Etienne-Laurent de Marigny oft und
lauscht mit unbestimmten Gefihlen dem abnormen Rhythmus jener hieroglypheniibersaten,
sargférmigen Standuhr.



