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Vorwort zur vierten Auflage

Zur Anpassung an die Neuerungen von SPSS fiir Windows war eine Uberarbeitung
des Buches notwendig.

Alle Neuerungen bis einschlielich der Version 11 sind in das Buch aufge-
nommen. In Ergénzung der multivariaten statistischen Verfahren ist nun auch die
Multidimensionale Skalierung sowie die Reliabilititsanalyse enthalten. Fiir die
Varianzanalyse werden neue und erweiterte Verfahren angeboten.

Das bewihrte Grundkonzept des Buches wurde beibehalten: Dem Anfinger wird
ein leichter Einstieg und dem schon erfahrenen Anwender eine detaillierte und
umfassende Nachschlagemdglichkeit gegeben. Die Darstellung ist praxisorientiert
mit viclen Beispielen. Die Vorgehensweise bei einer statistischen Auswertung wird
gezeigt und die Ergebnisse werden ausfiihrlich kommentiert und erklirt. Dabei
werden die statististischen Verfahren mit ihren theoretischen Grundlagen und Vor-
aussetzungen in die Darstellung einbezogen. Neben Daten aus dem ALLBUS (All-
gemeine Bevdlkerungsumfrage der Sozialwissenschaften) werden unter anderen
volkswirtschaftliche Daten, Daten aus der Wahlforschung, der Schuldnerberatung,
der Qualititskontrolle und Medizin verwendet.

Der Service zum Zugang zu den verwendeten Datendateien wird fortgefiihrt.
Man kann die Datendateien entweder per Post oder per Internet beziehen (siche
Anhang B). Die von uns zum Buch eingerichtete Website (Hitp://www.hwp-
hamburg.de/Janssen)/spss.htinl) bietet nicht nur einen schnellen Zugang zu den
Datendateien, sondern enthdlt weitere Informationsangebote zu unserem Buch.
Man kann dort Ergdnzungstexte zum Buch und Ubungsaufgaben mit Losungen
finden.

Obwohl sich die Version 11 durch Erweiterungen und Verbesserungen auszeich-
net, kénnen auch Anwender fritherer Versionen dieses Buch sehr gut nutzen.

Die Gliederung des Buches orientiert sich stark an den Elementen und Meniis
des Programms damit der Programmbenutzer sich leicht und schnell zurechtfindet.
Dariiberhinaus besteht folgende Gliederungsstruktur: Kapitel 1 erldutert die Instal-
lation des Programms und gibt weitere Hinweise rund um die Installation. Kapitel
2 dient zur Einfiihrung in die Programmbedienung. Ein Anfiinger erhilt eine sehr
leicht nachvollziehbare Anleitung zum Selbststudium fiir das Umgehen mit SPSS
fiir Windows. Dabei hat er die Méglichkeit, alle gezeigten grundlegenden Anwen-
dungschritte nachzuvollziehen.

Kapitel 3 bis 7 behandelt das Daten- und Dateienmanagement in SPSS. In diesen
Kapiteln werden die Meniis "Datei", "Bearbeiten", "Daten" und "Transformieren”
behandelt.

Kapitel 8 bis 24 geht auf alle statistischen Verfahren im Menii "Analysieren” ein.
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Kapitel 25 bis 27 befassen sich mit der Erzeugung und Uberarbeitung von inter-
aktiven und herkémmlichen Grafiken In Kapitel 26.2 wird anhand eines Beispiels
in mehreren Schritten die komplette Uberarbeitung einer erzeugten herkdmmlichen
Grafik fiir Prisentationszwecke aufgezeigt.

In Kapitel 28 werden weitere Programmelemente sowie Programmfunktionen
erklirt. In Kapitel 29 wird die Theorie und praktische Anwendung von Exakte
Tests erliutert. Exakte Tests erlaubt fiir die nichtparametrischen Tests sowie fiir
den Chi-Quadrat-Test im Rahmen von Kreuztabellierung genaue Signifikanz-
priiffungen. Dieses Ergidnzungsmodul ist unverzichtbar, wenn nur kleine oder
unausgewogene Stichproben vorliegen.

Unser herzlicher Dank geht an SPSS GmbH Software in Miinchen fiir die Uber-
lassung des Programms sowie flir die weitere sehr gute Unterstiitzung und an den
Springer-Verlag fiir die harmonische Zusammenarbeit. Gerne méchten wir erneut
unsere Leser ermuntern und bitten: Schreiben Sie uns, wenn Sie Fehler entdecken
oder sonstige Verbesserungsvorschlige haben. Insbesondere méchten wir unsere
Leser auf unsere E-Mail-Adressen hinweisen.

Hamburg, im Juni 2002. Jiirgen Janssen
Wilfried Laatz

E-Mail: JanssenJ@hwp-hamburg.de
LaatzW@hwp-hamburg.de
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1 Installieren von SPSS

1.1 Anforderungen an die Hard- und Software

Zur Installation und zum Betrieb des Basis-Systems von SPSS fiir Windows 11
bestehen folgende Systemanforderungen:

O Pentium-Prozessor oder Prozessor der Pentiumklasse.

O Fiir Windows 98 und Windows ME: mindestens 64 MB Arbeitsspeicher

O Freier Festplattenspeicher von mindestens 80 MB fiir das Basissystem.

0O CD-Rom-Laufwerk.

O Grafikkarte mit einer Mindestauflosung von 800#600 (SVGA).

0O Windows 98, Windows NT 4.0, Windows ME, Windows 2000 oder Windows
XP. Windows NT Nutzer sollten Service Pack 5 oder 6 nutzen.

1.2 Die Installation durchfiihren

Falls Sie eine frithere SPSS-Version (Version 7.5 oder jiinger) installiert und Me-
niis oder Symbolleisten ihren Bediirfnissen angepasst haben und Sie diese Anpas-
sungen erhalten wollen, so sollten Sie SPSS 11 in das gleiche Verzeichnis instal-
lieren. Altere Versionen von SPSS sollten vor der Installation von SPSS 11 dein-
stalliert werden.

Legen Sie die CD-ROM in das Laufwerk. Nach Einlegen der CD-ROM erscheint
durch die AutoPlay Funktion ein Menii mit mehreren Optionen. Wihlen Sie ,,SPSS
installieren* zum Starten der Installation. Die Installation erfolgt weitgehend au-
tomatisch. Folgen Sie bitte den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Sie konnen das Installationsprogramm aber auch manuell starten. Wihlen Sie
dazu im Menii ,,Start” von Windows die Option ,,Ausfiihren“. Geben Sie im Dia-
logfeld ,,Ausfiihren* den Befehl d:\setup ein. (Wenn das CD-ROM-Laufwerk nicht
Laufwerk D: ist, geben Sie den entsprechenden Laufwerksbuchstaben ein.)

Zu den wichtigsten der beim Installationsvorgang erscheinenden Dialogboxen
werden im folgenden einige Hinweise gegeben.

In der Dialogbox ,,Wihlen Sie das Zielverzeichnis“ wird "C:\PROGRAM-
ME\SPSS" als Programmverzeichnis vorgeschlagen. Sie konnen dieses mit ,,Wei-
ter* bestdtigen oder auch ein anderes Verzeichnis fiir Ihre Programminstallation
wihlen.

In der Dialogbox ,,Informationen zum Anwender” geben Sie Thren Namen und
eventuell Thren Firmennamen an. In das Eingabefeld ,,Seriennummer geben Sie
die Seriennummer ein. Diese befindet sich auf der Hiille der CD-ROM.
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In der Dialogbox ,,Setup-Typ* kann man zwischen den Installationsarten ,,Stan-
dard“, ,,Minimal“ und ,,Benutzer” wihlen. Mit der Wahl legt man fest, ob man
programmerginzende Komponenten (und welche) installieren méchte. Wenn Sie
hinreichenden Plattenspeicher haben, so wihlen Sie ,,Benutzer” und legen selber
fest, welche Komponenten Sie iibernehmen mdachten. Sie sollten die Hilfedateien
(11 MB), den Statistik-Assistenten und falls Sie auch mit der Befehlssprache von
SPSS arbeiten mdochten, eventuell auch das Syntax-Handbuch im PDF-Format (16
MB) installieren. Sie kdénnen das Syntax-Handbuch aber bei Bedarf auch direkt von
der CD-ROM aufrufen. Uber das Menii Hilfe von SPSS konnen Sie per Acrobat
Reader die iiber 1400 Seiten des Syntax-Handbuchs zur Nutzung der Befehlsspra-
che am Bildschirm einsehen. Zur Nutzung des Syntax-Handbuchs ist Acrobat Rea-
der 3 oder eine Nachfolgeversion erforderlich. Gegebenenfalls miissen Sie Acrobat
Reader von der vorliegenden CD-ROM installieren. In den Hilfedateien sind au-
Berdem umfassende Online-Hilfen fiir Komponenten und Dialogboxen sowie ein
Lemprogramm enthalten. Der Statistik-Assistent ist ein interaktiver Ratgeber, der
bei der Auswahl der statistischen Analysen und bei der Erstellung von Grafiken
um Hilfe gebeten werden kann. Fiir den Statistik-Assistenten ist Internetexplorer 4
oder 5 erforderlich. Gegebenenfalls kénnen Sie auch den Internetexplorer von der
CD-ROM installieren.

Bei einer Standardinstallation werden Beispieldatendateien, Hilfedateien sowie
der Statistik-Assistent installiert, nicht aber das Syntax-Handbuch. Bei der Mini-
malinstallation werden nur die Dateien installiert, die zum Ausfiihren von SPSS
unabdingbar sind.

In der Dialogbox ,,Installation: Einzelplatz oder Netzwerk wird gewihlt, ob es
sich um eine Einzelplatz- oder eine Netzwerkinstallation handelt. Hier beschrinken
wir uns auf die Einzelplatzinstallation.

In der Dialogbox ,,Codes fiir Produktlizenzen® ist der Lizenzcode fiir SPSS ein-
zugeben. Nur nach Eingabe des Codes (bzw. Eingabe mehrerer Codes fiir mehrere
Module) werden das Basissystem und eventuell erworbene Zusatzmodule von
SPSS lauffihig installiert. Die Lizenznummer (wird von SPSS auf einem geson-
derten Blatt geliefert) muss einschlieflich der Leerzeichen zwischen den Zahlen-
gruppen eingetippt werden. Die Lizenz ist i.d.R. zeitbegrenzt. Das Ablaufdatum
kann man sich tiber den Befehl ,,Info“ des Meniis ,Hilfe* anzeigen lassen. Zur
Verlingerung der Lizenzperiode siche unten.

In der Dialogbox ,,Optionen auswihlen* wihlt man die Programmmodule aus,
fiir die man eine Lizenz erworben hat.

1.3 Weitere Hinweise

Hardware key. Manche SPSS-Installationen erfordern einen hardware key (25-
Pin-Stecker). Er ist dann der Lieferung der Software beigefiigt. Bevor man SPSS
startet, sollte man den hardware key auf den Paralleldruckerausgang stecken. Muss
man zum Starten anderer Software weitere hardware keys nutzen, sollte der fiir
SPSS als erster gesteckt sein.



1.3 Weitere Hinweise 3

Komponenten nach der Installation hinzufiigen oder léschen. Wenn Sie bis-
lang nicht installierte Komponenten oder Module installieren wollen, so gehen Sie
wie folgt vor:

> Wie bei einer Erstinstallation wihlen Sie nach Einlegen der CD-ROM ,,SPSS
installieren® und folgen den Anweisungen auf dem Bildschirm.

> In der Dialogbox zur Auswahl von zu installierenden Komponenten kénnen Sie
die gewiinschten Komponenten oder Optionen auswihlen. Falls ein neues Mo-
dul hinzugefligt werden soll, miissen Sie fiir dieses auch einen neuen Lizenz-
code eingeben.

Zum Entfernen einer Komponente oder eines Moduls gehen Sie analog vor. In der
Dialogbox zur Auswahl von zu installierenden Komponenten entfernen Sie die
Markierungspunkte von zu entfernenden Komponenten bzw. Modulen. Alle Kom-
ponenten, die erhalten bleiben sollen, miissen markiert sein.

Deinstallieren von SPSS. Um SPSS zu deinstallieren gehen Sie wie bei jedem
anderen Windows-Programm vor:

> Wihlen Sie tiber das Start-Menii ,,Einstellungen‘ und ,,Systemsteuerung®.

> Im Fenster ,,Systemsteuerung® doppelklicken Sie auf ,,Software*.

> In der Dialogbox ,,Eigenschaften von Software* markieren Sie in der Software-
liste ,,SPSS 11 fiir Windows* und wihlen dann die Schalfliche ,,Hinzufi-
gen/Entfernen®.

Verlingern der Lizenzperiode. Ist die Lizenzperiode abgelaufen und haben Sie
die Lizenz fiir eine weitere Periode erworben, so miissen Sie SPSS nicht erneut
installieren. Zur Lizenzverlidngerung gehen Sie wie folgt vor:

> Offnen Sie iiber das Start-Menii die MS-DOS-Eingabeaufforderung,

> Wechseln Sie in das Verzeichnis, in das SPSS installiert ist.

> Doppelklicken Sie auf die Datei ,,Licrenew.exe.

> In die sich 6ffnende Dialogbox zur Eingabe des Lizenzcodes geben Sie den
neuen Lizenzcode ein.

Daten aus Datenbanken einlesen. Fiir den Fall, dass man mit SPSS auf Daten in
Datenbanken zugreifen mdéchte, muss man vorher von der vorliegenden CD-ROM
die Meniioption ,,SPSS Data Access Pack installieren* aufrufen und kann dann die
gewiinschten ODBC-Treiber (SPSS Data Access Pack) installieren. Zur Installa-
tion von Datenbanktreiber fiir Microsoft wihlen Sie ,,CD-ROM durchsuchen®, 6ff-
nen das Verzeichnis ,,Microsoft Data Access Pack® und starten die Installation
durch Doppelklicken auf das entsprechende Anwendungsprogramm. (= Kap.
6.1.3.2). Fiir weitere Informationen soliten Sie die im Verzeichnis ,,Installations-
anweisungen* liegende Instruktionsdokumente auf der vorliegenden CD-ROM
lesen.

Installieren mehrerer Versionen von SPSS. Ab der Version SPSS 7.5.2 kénnen
mehrere Versionen auf einem PC installiert und auch ausgefiihrt werden. Es wird
aber nicht empfohlen.
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Der erste Start von SPSS. Wird SPSS zum erstenmal nach dem Installieren ge-
startet, so Offnet sich die Dialogbox "SPSS Starteinstellungen” mit Voreinstel-
lungen. Klicken auf "OK" bestitigt diese. Diese Voreinstellungen kann man jeder-
zeit mit der Befehlsfolge "Bearbeiten", "Optionen” dndern (= Kap. 28.5).

Sie starten SPSS fiir Windows durch die Befehlsfolge ,,Start*, ,,Programme** und
Auswahl von ,,SPSS 11 fiir Windows" in der Liste der Programme (oder durch
Anklicken des SPSS-Programmsymbols auf dem Desktop). Per Voreinstellung
erscheint dann der SPSS Daten-Editor (= Abb. 2.1). Beim ersten Mal ist es iiberla-
gert von dem Fenster ,,SPSS fiir Windows* (= Abb. 1.2).

Abb. 1.2. Eréffnungs-Dialogbox ,,SPSS fiir Windows*

In ihm konnen Sie auswihlen, was Sie als nichstes tun méchten: ,,Das Lempro-
gramm starten®, ,,Daten eingeben®, “Fine vorhandene Abfrage ausfiihren®, ,,Eine
ncue Abfrage mit dem Datenbank-Assistenten erstellen®, ,,Vorhandene Daten-
quelle 6ffnen”. Die letzte Option ist voreingestellt. Unter ihr findet sich ein Aus-
wahlfenster mit den zuletzt verwendeten Dateien. Diese Option wird man in der
Regel verwenden, um eine Datendatei auszuwiihlen. Entweder wihlt man durch
Anklicken ihres Namens eine der zuletzt verwendeten Dateien oder aber man ladt
eine andere Datei in der Dialogbox ,,Datei 6ffnen*, die nach Anklicken von , Wei-
tere Dateien...” erscheint,

Wenn Sie es wiinschen, kénnen Sie durch Anklicken des Kontrollkistchens
,»Dieses Dialogfeld nicht mehr anzeigen* dafiir sorgen, dass Sie in Zukunft bei
Offnung von SPSS direkt im Daten-Editorfenster landen. Wir empfehlen dies,
denn alle im Eréffnungsfenster angebotenen Aktionen kénnen Sie auch auf andere
Weise ausfiihren.
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Mit diesem Kapitel werden zwei Ziele angestrebt:

O Einfiihren in das Arbeiten mit der Oberfliche von SPSS fiir Windows.
O Vermitteln grundlegender Anwendungsschritte fiir die Erstellung und statisti-
sche Auswertung von Datendateien.

Wir gehen davon aus, dass Sie mit einer Maus arbeiten. Aulerdem sollten Sie den
Umgang mit der Windows-Oberfliche weitgehend beherrschen. Unter der Win-
dows-Oberfliache kann man die meisten Aktionen auf verschiedene Weise ausfiih-
ren. Wir werden in der Regel nur eine (die vermutlich gebriuchlichste) benutzen.
Bei den ersten Anwendungen werden sie etwas ausfiihrlicher erldutert (z.B. zeigen
Sie mit der Maus auf die Option ,,Datei”, und klicken Sie den linken Mauszeiger),
spiter wird nur noch die Kurzform verwendet (Beispiel: Wihlen Sie die Option
,»Datei”, oder: Wihlen Sie ,,Datei”). Die Maus bestimmt die Position des Zeigers
(Cursors) auf dem Bildschirm. Er hat gewéhnlich die Form eines Pfeiles, dndert
diese aber bei den verschiedenen Anwendungen. So nimmt er in einem Eingabe-
feld die Form einer senkrechten Linie an. Durch Verschieben der Maus dndert man
die Position. Befindet sich der Cursor an der gewiinschten Position (z.B. auf einem
Befehl, in einem Feld, auf einer Schaltfliche), kann man entweder durch , Klicken”
(einmaliges kurzes Driicken) der linken Taste oder durch ,,Doppelklicken” (zwei-
maliges kurzes Driicken der linken Taste) eine entsprechende Aktion auslésen
(z.B. einen Befehl starten, eine Dialogbox 6ffnen oder den Cursor in ein Eingabe-
feld platzieren). Auflerdem ist auch das ,,Ziehen” des Cursors von Bedeutung (z.B.
um ein Fenster zu verschieben oder mehrere Variablen gleichzeitig zu markieren).
Hierzu muss der Cursor auf eine festgelegte Stelle platziert werden. Die linke
Maustaste wird gedriickt und festgehalten. Dann wird der Cursor durch Bewegen
der Maus auf eine gewiinschte Stelle gezogen. Ist sie erreicht, wird die Maustaste
losgelassen. Von ,,Markieren” sprechen wir, wenn — entweder durch Anklicken ei-
ner Option oder eines Feldes oder durch Ziehen des Cursors iiber mehrere Felder —
Optionen oder groBere Textbereiche andersfarbig unterlegt werden.

Wenn in Zukunft angegeben wird, dass ein Meniielement durch Doppelklick ge-
wihlt werden soll, ist in der Regel immer auch statt dessen die Auswahl durch
Markieren des Meniielements und das Driicken der Eingabetaste méglich.

AuBerdem benutzen wir weitestgehend die Voreinstellungen von SPSS. (Ande-
rungsmdéglichkeiten = Kap. 28.5).
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2.1 Die Oberfliche von SPSS fiir Windows

Starten Sie SPSS fiir Windows (= Kap. 1.3). In der Er6ffnungsdialogbox (Abb.
1.2) markieren Sie den Kreis vor der Option ,,Daten eingeben” und klicken auf
,LOK”. Es 6ffnet sich das Daten-Editorfenster.

A SPSS-Systemmentifeld F Bildlaufleiste

B Symbolleiste mit Symbolen G Bildrollpfeil

C Meniileiste mit Meniis H Statusleiste

D Titelleiste I Zelleneditorzeile
E Bildrollfeld J Registerblatt

Abb. 2.1. SPSS Daten-Editor

SPSS arbeitet mit fiinf Fenstern. Die ersten beiden Fenster wird man bei der Arbeit
mit SPSS stets benétigen.

O Daten-Editor (mit den Registerblittern ,,Datenansicht* und ,,Variablenansicht*.
Es offnet sich per Voreinstellung mit dem Registerblatt ,,Datenansicht* beim
Start des Programms (Titelleiste enthélt: Name der Datendatei, zuerst ,,Unbe-
nannt” und den Namen des Fensters ,,SPSS Daten-Editor”). In diesem Fenster
kann man Daten-Dateien erstellen oder 6ffnen, einsehen und dndern. (Das Re-
gisterblatt ,,Variablenansicht*“ dient der Datendefinition und wird in 2.3 niher
betrachtet.)

O SPSS Viewer (Ausgabefenster). (Titelleiste enthilt: Name der Ausgabedatei, zu-
erst ,,Ausgabel” und ,,SPSS Viewer”). In ihm werden Ergebnis (Output) der
Arbeit mit SPSS ausgegeben. Interaktive Grafiken kénnen darin direkt bearbei-
tet werden (= Kap. 25). Es ist zweigeteilt. Links enthilt er das Gliederungs-
fenster, rechts die eigentliche Ausgabe. Man kann diese editieren und fiir den
weiteren Gebrauch in Dateien speichern. Man kann auch weitere Ausgabefens-
ter 6ffnen (= néher unten und Kap. 4.1.1). (Speziell fiir Textausgaben existie-
ren auch noch Textviewer und Text-Editor, auf die wir hier nicht eingehen).
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Neben diesen beiden Fenstern gibt es drei weitere Fenster:

O Diagramm-Editor (Grafikfenster). Es wird benétigt, wenn man die im Ausgabe-
fenster anfallenden herkommliche Grafiken weiter bearbeiten mochte (andere
Farben, Schriftarten etc.). Siehe hierzu = Kap. 27.1.

O Pivot-Tabellen-Editor. In diesem Fenster kénnen Pivot-Tabellen weiter bearbei-
tet werden.

O Syntax-Editor. In dieses Fenster konnen die in den Dialogboxen ausgewihlten
Befehle in Form von Befehlstexten iibertragen werden. Diese kénnen darin edi-
tiert und durch Befehlselemente ergénzt werden, die in den Meniis nicht verfig-
bar sind. Es ist méglich, eine Befehlsdatei zu erstellen, zu speichern und zu
starten.

O Skript-Editor. In ihm kénnen SPSS-Skripte in einer speziellen Skriptsprache er-
stellt, gespeichert und gestartet werden. Diese dienen hauptséchlich zur Gestal-
tung des Outputs.

Diagramm-Editor und Pivot-Tabellen-Editor 6ffnen sich durch Doppelklick auf
entsprechende Objekte im graphisch orientierten SPSS-Viewer (sie kénnen nicht
wie andere Fenster iiber das Menii ,,Datei” gedffnet werden). Es stehen dort beson-
dere Bearbeitungsfunktionen zur Verfligung, die an entsprechender Stelle darge-
stellt werden. Sie unterscheiden sich wie auch der Skript-Editor im Aufbau deut-
lich von den anderen Fenstern. Die folgenden Ausfiihrungen beziehen sich daher
nicht auf sie.

Aufler dem Daten-Editor miissen alle anderen Arten von Fenstern erst gedffnet
werden. Dies geschieht entweder beim Ausfiihren entsprechender Befehle automa-
tisch oder tiber die Meniipunkte ,,Datei”, ,,Neu” bzw. , Datei”, ,,Offnen” (nicht bei
Grafik- und Pivot-Tabellen-Editor). Das Fenster, in dem jeweils im Vordergrund
gearbeitet werden kann, nennt man das aktive Fenster. Nach dem Start von SPSS
ist dieses der Daten-Editor. Will man in einem anderen Fenster arbeiten, muss es
zum aktiven Fenster werden. Das geschieht entweder bei Ausfiihrung eines Befehls
automatisch oder indem man dieses Fenster anwihit. Das ist auf unterschiedliche
Art moglich. Sie kénnen das Menii ,,Fenster” anklicken. Es 6ffnet sich dann eine
Drop-Down-Liste, die im unteren Teil alle z.Z. gedffneten Fenster anzeigt. Das
aktive Fenster ist durch ein Hakchen vor dem Namen gekennzeichnet. Wenn Sie
den Namen des gewiinschten Fensters anklicken, wird dieses ge6ffnet. Alle z.Z.
geodffneten Fenster werden auch am unteren Rand des Bildschirms als Register-
karten angezeigt. Das Anklicken der entsprechenden Registerkarte macht das
Fenster aktiv. Uberlappen sich die Fenster auf dem Desktop (falls sie nicht auf
volle Bildschirmgroe eingestellt sind), kann man ein Fenster auch durch Ankli-
cken irgendeiner freien Stelle dieses Fensters 6ffnen. Schalten Sie auf die ver-
schiedenen Weisen einmal zwischen einem Dateneditor-Fenster und einem Ausga-
befenster hin und her. Dafiir 6ffnen Sie zunichst einmal ein Ausgabefenster, indem
Sie mit dem Cursor auf das Menii ,,Datei” zeigen und die linke Maustaste driicken.
In der sich dann 6ffnenden Drop-Down-Liste zeigen Sie zundchst auf ,,Neu”, in der
dann sich 6ffnenden Liste auf ,,Ausgabe”. Hier klicken Sie auf die linke Maustaste.
Ein Ausgabefenster ,,Ausgabel” ist ge6ftnet.
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Es kann nur ein Dateneditorfenster gedffnet werden. Bei allen anderen Fensterty-
pen kann man zusitzliche Fenster anfordern, so dass mehrere gleichzeitig gedffnet
sind. Dadurch wird es méglich, verschiedene Ausgabeergebnisse (oder eine Folge
von Befehlen) einer Sitzung gezielt in unterschiedliche Dateien zu leiten. In wel-
ches Fenster z.B. die Ausgabe (Output) gelenkt wird, bestimmt der Nutzer, indem
er ein Ausgabefenster zum Hauptfenster (designierten Fenster) erklidrt. Das ge-
schieht, indem man, wihrend dieses Fenster aktiv ist, das hervorgehobene Symbol
1| anklickt. (Alternativ wihlen Sie ,,Extras” und ,,Hauptfenster”.) Das Symbol
wird dann deaktiviert. In der Statusleiste des designierte Fensters erscheint aber
gleichzeitig zu dessen Kennzeichnung ein hervorgehobenes Ausrufezeichen.

Im folgenden werden wir uns zunichst einmal im Daten-Editor und Ausgabefen-
ster bewegen und einige Meniis des Dateneditors erkunden.

Die Fenster kann man in der bei Windows-Programmen iiblichen Art verklei-
nern, vergréflern, in Symbole umwandeln und wiederherstellen. Probieren Sie das
einmal am ,Dateneditorfenster” aus. Zur Veridnderung der GroBe setzten Sie den
Cursor auf eine Seite des Rahmens des Fensters (dass Sie sich an der richtigen
Stelle befinden, erkennen Sie daran, dass der Cursor seine Form in einen Doppel-
pfeil dndert). Dann ziehen Sie den Cursor bei Festhalten der linken Maustaste und
beobachten, wie sich das Fenster in der Breite verkleinert oder vergréfert. Die
GroBe ist fixiert, wenn Sie die Maustaste loslassen. Auf dieselbe Weise konnen Sie
auch die H6he verdndern. Héhe und Breite dndert man gleichzeitig, indem man
den Cursor auf eine der Ecken des Rahmens setzt und entsprechend zieht. Eine an-
dere Moglichkeit besteht darin, ein Fenster den ganzen Bildschirm einnehmen zu
lassen. Dazu kénnen Sie u.a. das SPSS-Systemmentifeld (= Abb. 2.1) anklicken
und darauf in der Liste die Auswahlmdéglichkeit ,,Maximieren” anklicken. Wieder-
hergestellt wird die alte Gréfe durch Anklicken der Auswahlméglichkeit ,,Wieder-
herstellen” im selben Menii. Man kann das Fenster auch zu einer Registerkarte (am
unteren Rand des Bildschirms) verkleinern (und damit gleichzeitig deaktivieren),
indem man den Meniipunkt ,Minimieren” wihlt. Durch Doppelklick auf die Re-
gisterkarte kann ein Fenster wiederhergestellt werden. Auch die Symbole in der
rechten Ecke der Titelleiste dienen diesem Zweck. Anklicken von |5 maximiert das
Fenster, gleichzeitig wandelt sich das Symbol inl&. Anklicken dieses Symbols
stellt den alten Zustand wieder her. Anklicken von —!minimiert das Fenster zur
Registerkarte, %l schlieft das Programm.

Nimmt der Inhalt eines Fensters mehr Raum ein, als auf dem Bildschirm ange-
zeigt, kann man den Bildschirminhalt mit Hilfe der Bildlaufleisten verschieben
(scrollen). Diese befinden sich am rechten und unteren Rand des Bildschirms. Am
oberen und unteren (bzw. linken und rechten) Ende befindet sich jeweils ein Pfeil,
der Bildrolipfeil. AuBerdem enthalten die Bildlaufleisten ein kleines Késtchen, das
Bildrollfeld (= Abb. 2.1). Klicken Sie einige Male den Pfeil am unteren Ende des
Dateneditorfensters an, und beachten Sie die Zahlen am linken Rand dieses Fens-
ters. Sie erkennen, dass mit jedem Klick der Fensterinhalt um eine Zeile nach un-
ten verschoben wird. Halten Sie die Taste dabei gedriickt, 14uft das Bild automa-
tisch weiter nach unten. Das Bildrollfeld zeigt an, an welcher Stelle man sich in ei-
ner Datei befindet. Es ist bei der bisherigen Ubung etwas nach unten gewandert.
AuBerdem kann man sich mit seiner Hilfe schneller im Fenster bewegen. Man setzt
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den Cursor dazu auf das Bildrollfeld und zieht es an die gewiinschte Stelle. (4n-
merkung: Man kann auch durch Driicken der Pfeil-Tasten oder durch Driicken der
<Bild auf> bzw. <Bild ab>-Tasten der Tastatur das Bild rollen).

Sollten Sie noch Schwierigkeiten im Umgang mit der Windows-Oberfliche ha-
ben, kénnen Sie das Windows-Handbuch zu Rate ziehen.

2.2 Einfiihren in die Benutzung von Meniis und Symbolleisten

Jedes Fenster enthilt eine eigene Meniileiste und eine oder zwei eigene Symbollei-
sten. In dieser Einfiihrung werden die Meniis und die Symbolleiste des Datenedi-
torfensters in den Vordergrund gestelit. Im Aufbauprinzip und auch in grofien Tei-
len der Meniis entsprechen sich aber alle Fenster.

Meniis und Dialogboxen des Daten-Editors. In der Meniileiste gibt es folgende
Meniis:

O3 Datei. Es dient zum Erstellen, Offnen, Importieren und Speichern jeder Art von
SPSS-Dateien. Daneben ist an Datendateien der Import von Dateien zahlreicher
Tabellenkalkulations- oder Datenbankprogrammen, von Dateien anderer Sta-
tistikprogamme sowie von ASCII-Dateien mdglich. Dariiber hinaus dient das
Menii der Information iiber die Datendatei und dem Druck einer Datendatei.
Auch andere Dateien (Syntax-, Ausgabe-, Skript-Dateien etc.) kdnnen hier er-
stellt werden.

O Bearbeiten. Dient zum Loschen und Kopieren, Einfiigen und Suchen von Daten.
Der Mentipunkt Optionen fithrt zu den Dialogboxen fiir die Grundeinstellung
der verschiedenen SPSS-Bereiche.

O Ansicht. Erméglicht es, Status- und Symbolleisten aus- oder einzublenden, die
Symbolgréfie und das Schriftbild der Daten zu bestimmen, Gitterlinien- ein oder
auszublenden, Werte als Labels oder Wert anzeigen zu lassen. SchlieBlich kann
man mit dem letzten Meniipunkt zwischen Daten- und Variablenansicht um-
schalten.

O Daten. Dient der Definition von Datumsvariablen, dem Einfiigen von Variablen
und Fillen sowie der globalen Anderung von SPSS-Datendateien, z.B. Kombi-
nieren von Dateien, Transponieren und Umstrukturieren der Datenmatrix (von
Variablen in Fille und umgekehrt), Aggregieren sowie Auswahl von Teilgrup-
pen. (Die Anderungen sind temporir, wenn sie nicht ausdriicklich gespeichert
werden.)

O Transformieren. Verinderung von Variablen und Berechnung neuer. (Die An-
derungen sind temporir, wenn sie nicht ausdriicklich gespeichert werden.)

O Analysieren. Dient der Auswahl statistischer Verfahren und stellt den eigentli-
chen Kern des Programms dar.

O Grafiken. Dient zur Erzeugung verschiedener Arten von Diagrammen und Gra-
fiken. Diese konnen im Diagramm-Editor vielfiltig gestaltet werden.

O Extras. Sammlung verschiedener Optionen. Informationen iiber SPSS-Datenda-
teien, Arbeiten mit Datensets und Skripten, Erweitern der Meniis durch den
Nutzer (im Viewer und Syntax-Editor auch zur Definition des Hauptfensters).
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O Fenster. Auswahl des aktiven SPSS-Fensters. Minimieren der Fenster.
O Hilfe. Bietet ein Hilfefenster. Es ist nach den (nicht ganz gliicklichen) Regeln
eines Standard-Microsoft-Hilfefensters aufgebaut.

Diese Meniis sind (mit Ausnahme von ,Daten“ und ,,Transformieren® in allen
Fenstern identisch. (Im Diagramm-Editor fehlt zudem das Menii ,,Fenster”.) Daher
konnen alle Grundfunktionen in allen Fenstern aufgerufen werden. Andere haben
dieselbe Bezeichnung und im Grundsatz dieselben Funktionen, sind aber hinsicht-
lich der verfiigbaren Optionen dem jeweiligen Fenster angepasst: ,,Datei”, , Bear-
beiten”, ,,Extras”. Jedes Fenster hat auch einige, nur in ihm enthaltene, spezielle
Meniis. Im Dateneditor sind dies ,,Daten” und ,,Transformieren”.

A Option, die zu einer Dialogbox fiihrt (mit Piinktchen)
B Direkt ausfiihrbarer Befehl (ohne Piinktchen)
C Option, die zu einem Untermenii fiithrt (mit Pfeil)

Abb. 2.2. Drop-Down-Liste des Meniis ,,Daten”

Die Meniis in der Meniileiste des Dateneditor-Fensters kann man nutzen oder auch
nur erkunden, indem man mit der Maus das gewiinschte Menii anklickt. Wir versu-
chen das zunichst einmal mit dem Menii ,,Daten”. Klicken Sie den Menilinamen
an. Dann 6ffnet sich die in Abb. 2.2 dargestellte Drop-Down-Liste. Sie zeigt die in
diesem Menii verfligbaren Auswahlmoglichkeiten, wir sprechen auch von Optio-
nen oder Befehlen. In diesem Falle sind es 12 Optionen wie ,,Datum definieren...”,
,»Variable einfligen”. Davon ist eine (,,Fille einfiigen*) nur schwach angezeigt. Die
fett angezeigten Optionen sind z.Z. aufrufbar, die anderen nicht. Thr Aufruf setzt
bestimmte Bedingungen voraus, die z.Z. noch nicht gegeben sind. Dies gilt auch
fiir einige andere nicht unmittelbar ausfiihrbare Befehle (z.B. ,,Fille sortieren®).
Wihlt man diese an, so wird in einem Drop-Down-Fenster mitgeteilt, dass dieser
Befehl nicht ausfiihrbar ist und welche Voraussetzung fehlt. Fiihren Sie den Cursor
auf die Option ,,Fille einfligen* und klicken Sie auf die linke Maustaste. Es pas-
siert nichts. Wiederholen Sie das bei der Option ,,Fille sortieren...”. Es 6ffnet sich
ein Drop-Down-Fenster mit dem Wamnhinweis. Unter den fett angezeigten Optio-
nen werden einige nur mit Namen (z.B. ,,Variable einfiigen”), andere mit Namen
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und drei Piinktchen (z.B. ,,Datum definieren...”) angezeigt. Im ersten Falle bedeutet
das, dass der Befehl direkt ausgefiihrt wird. Eine Ubung mége dies verdeutlichen:
Setzen Sie den Cursor auf die Option ,,Variable einfiigen”, und driicken Sie die
linke Maustaste. Der Befehl wird direkt ausgefiihrt. Die Drop-Down-Liste ver-
schwindet und iiber der ersten Spalte des Dateneditorfensters erscheint der Name
,»VARO00001”. Bei Auswahl eines Befehls mit Piinktchen 6ffnet sich eine Dialog-
box. Der Befehl ,,Gehe zu Fall...” 6ffnet z.B. eine gleichnamige Dialogbox, in der
die Fallnummer eingegeben und der entsprechende Fall angesprungen werden
kann. Eine Dialogbox enthilt meistens folgende grundlegende Bestandteile
(= Abb. 2.3)":

O Quellvariablen- und Auswahlvariablenliste (in allen Dialogboxen, mit denen
Prozeduren ausgewdhlt werden). Die Quellvariablenliste ist die Liste aller Vari-
ablen in der Datendatei (bzw. im verwendeten Datenset). Die Auswahlvaria-
blenliste enthilt die Variablen, die fiir eine statistische Auswertung genutzt
werden sollen. Sie werden durch Markieren der Variablen in der Quellvaria-
blenliste und anschlieBendem Klicken auf einen Pfeilschalter [} ] oder durch
Doppelklick in dafiir vorgesehene Eingabefelder der Auswahlliste iibertragen.

3 Informations-, Eingabe- und Auswahlfelder. Wihlen Sie einmal das Menii
,Datei”, und setzen Sie den Cursor auf die Option ,,Offnen. Es erscheint eine
Dialogbox (= Abb. 2.5). In ihr befindet sich ein Eingabefeld ,,Dateiname”. In
ein solches Eingabefeld ist gewdhnlich etwas einzutragen (hier wire es ein
Name einer zu 6ffnenden Daei). Mitunter gibt es auch ein damit verbundenes
Auswahlfeld (= Erlduterungen zu Abb. 2.5), in dem man aus einer Drop-Down-
Liste eine Option auswéhlen kann. in manchen Dialogboxen findet man auch
reine Informationsfelder, die interessierende Informationen, z.B. zur Definition
einer Variablen enthalten.

3 Befehlsschaltflichen. Klickt man diese mit der Maus an, so wird ein Befehl ab-
geschickt.

Folgende Befehlsschaltflichen (ohne Piinktchen am Ende) fithren zur unmittelba-
ren Befehlsausfithrung und sind immer vorhanden (= Abb. 2.3):

® OK. Bestitigt die in der Dialogbox gemachten Angaben und fiihrt die ge-
wiinschte Aufgabe aus.

® Abbrechen. Damit bricht man die Eingabe in der Dialogbox ab und kehrt
zum Ausgangsmenii zuriick. Alle Anderungen der Dialogboxeinstellung
werden aufgehoben.

® Hilfe. Damit fordert man eine kontextbezogene Hilfe im Standardformat von
MS Windows an.

In vielen Dialogboxen, insbesondere zur Durchfiihrung von statistischen Auswer-
tungen und zur Erzeugung von Grafiken, gibt es folgende weitere Schaltflichen:

® Zuriicksetzen. Damit werden schon in der Dialogbox eingegebene Angaben
riickgingig gemacht, so dass neue eingegeben werden kénnen, ohne die Dia-
logbox zu verlassen.

' Um die Dialogboxen erkunden zu kénnen, ist es vorteilhaft, wenn Sie durch Eingabe einiger
beliebiger Zahlen in mehreren Spalten des Editors eine kleine Datendatei erzeugen.
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® FEinfiigen. Nach Anklicken wird der Befehl des Meniis in der Befehlssprache
von SPSS ins Syntaxfenster libertragen und dieses aktiviert.

A Dialogbox: Titelleiste

B Quellvariablenliste

C Auswahlvariablenliste

D Schaltflache, die zu einer sofortigen Ausfiihrung des Befehls fiihrt (ohne Piinktchen)
E Schaltfliche, die zu einer Unterdialogbox flihrt (mit Piinktchen)

F Kontrollkidstchen mit eingeschalteter Option

Abb. 2.3. Dialogbox ,Haufigkeiten”

Unterdialogboxen. Neben den genannten Schaltflichen kénnen in Dialogboxen
auch Schaltflichen mit Piinktchen vorkommen, z.B. die Schaltflichen ,,Statistik...”
und ,,Diagramme...” (= Abb. 2.3). Durch Anklicken dieser Schaltflichen werden
weitere Dialogboxen (Unterdialogboxen) gedffnet, die zusitzliche Spezifizierun-
gen der gewiinschten durchzufiihrenden Aufgabenstellung erlauben.

Eine aus einer Dialogbox durch Klicken einer Schaltfliche mit Piinktchen (z.B.
,Diagramme...” gedffnete (Unter-)Dialogbox hat meistens neben den oben erldu-
terten Eingabefeldern und Schaltflichen weitere Elemente, mit denen man Spezifi-
zierungen einer Aufgabenstellung vornehmen kann:

O Optionsschalter. Mit diesen erfolgt eine Auswahl aus einander ausschlieBenden
Optionen. Eine Ubung mége diese veranschaulichen?: Wihlen Sie im Fenster
,Haufigkeiten” (sie gelangen dorthin mit ,,Analysieren, ,,Deskriptive Statisti-
ken®“, ,,Haufigkeiten*) die Schaltfliche , Diagramme ...”. Es 6ffnet sich die in
Abb. 2.4 dargestellte (Unter-)Dialogbox, in der u.a. in der Gruppe Diagrammtyp
verschiedene Optionen mit einem Kreis davor angefiihrt sind. Einen solchen
Kreis bezeichnet man als Optionsschalter. Einer dieser Kreise ist mit einem
schwarzen Punkt gekennzeichnet, im Beispiel ,,Keiner”. Damit ist die Option
»Keiner” eingestellt (d.h. es wird kein Diagramm erzeugt). Durch Anklicken ei-
nes Optionsschalters wihlt man die gewiinschte Option aus. Es kann nur eine
Option gewihlt werden.

% Setzt voraus, dass Sie einige wenige Daten im Daten-Editor eingegeben haben.
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O Kontrollkistchen. Damit kénnen gleichzeitig mehrere Optionen ausgewihlt
werden. Ein Kontrollkéstchen finden Sie z.B. am unteren Rand der Dialogbox
,Haufigkeiten (= Abb. 2.3). Eine ganze Reihe von Kontrollkistchen finden
Sie in der Unter-Dialogbox ,,Héufigkeiten: Statistiken, in die Sie durch Ankli-
cken der Schaltfliche ,,Statistiken...” in der Dialogbox ,,Héufigkeiten* gelangen.
Hier kénnen Sie durch Anklicken der Kiastchen beliebig viele Maflzahlen zur
Berechnung auswihlen. Im gewihlten Kistchen erscheint jeweils ein Hékchen.
Durch erneutes Anklicken kénnen Sie dieses wieder ausschalten.

A Optionsschalter eingeschaltet
B Optionsschalter ausgeschaltet

Abb. 2.4. Dialogbox ,,Hiufigkeiten: Diagramme:”

(O Weiter. Neben den bekannten Befehlsschaltflichen ,,Abbrechen” und ,,Hilfe”
enthalten viele Unterdialogboxen die Schaltfliche ,,Weiter”. Durch Klicken auf
diese Schaltfliche (= Abb. 2.4) bestitigt man die ausgewihlten Angaben und
kehrt zur Ausgangsdialogbox zuriick.

O Auswahlfeld. Die in Abb. 2.5 dargestellte Dialogbox hat ein Auswahlfeld
,»Suchen in:”. Klicken Sie auf den Pfeil neben dem Auswahlfeld. Es 6ffnet sich
dann ein Fenster mit einer Auswahlliste der verfligbaren Verzeichnis. Klicken
Sie eines an, erscheint in dem darunter liegenden Auswahlfenster wiederum
eine Auswahlliste aller dort verfligbaren Dateien des eingestellten Dateityps.
Nach Anklicken einer dieser Dateien, erscheint sie in der Auswahlliste
,,Dateiname*.

Untermeniis. Manche Meniis der Meniileiste enthalten Untermeniis. Wenn Sie die
schon die Dialogbox ,,Haufigkeiten* gedffnet haben, kennen Sie das bereits. Off-
nen Sie zur Verdeutlichung nun noch einmal das Menii ,,Analysieren®. Sie sehen,
dass hier alle Optionen mit einem Pfeil am rechten Rand gekennzeichnet sind. Das
bedeutet, dass in den Meniis weitere Untermeniis vorhanden sind. Wihlen Sie die
Option ,,Deskriptive Statistiken > ”. Es 6ffnet sich ein weiteres Menii mit mehre-
ren Optionen, u.a. ,Haufigkeiten ...”. Durch Auswahl von ,,Abbrechen‘ gelangen
Sie in die Meniileiste zuriick.
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Gehen Sie nun zur Meniileiste zuriick, und 6ffnen Sie als letztes das Menii ,,Be-
arbeiten”. Hier ist neu, dass zu den verschiedenen Optionen auch Tastenkombinati-
onen angegeben sind, mit denen die Meniis gewi#hlt werden konnen. So die Option
,»Einfligen” mit <Strg> + <V>. Auflerdem sind sie durch Querstriche in Gruppen
unterteilt. Die erste Gruppe umfasst Optionen zum Ausschneiden, Einsetzen, Ko-
pieren von Texten usw., die zweite Gruppe eine Option zum Suchen von Textstel-
len, die dritte die Wahlmdéglichkeit ,,Optionen”, die zu einer Dialogbox fiir die
Gestaltung der Einstellungen von SPSS fiihrt. Erforschen Sie auf die angegebene
Weise ruhig alle Meniis.

A Auswahlfeld mit Drop-Down-Liste (zum Offnen Pfeil anklicken)
B Eingabefeld

Abb. 2.5. Dialogbox ,,Datei 6ffnen”

Hilfe zu Elementen der Dialogbox. Aufler der kontextsensitiven Hilfe zu einer
Dialogbox, kann man auch Hilfetexte fiir die einzelnen Elemente einer Dialogbox
aufrufen. Dazu klickt man mit der rechten Maustaste auf das Element. Es 6ffnet
sich ein Anzeigefenster mit einer Erklirung dieses Elements. In Variablenlisten
dagegen 6ffnet sich dann eine Auswahlliste, in der man auBer der wenig informati-
ven ,,Direkthilfe” auch ,,Info zu den Variablen” anwihlen kann. Bei deren Auswahl
erhdlt man eine Beschreibungen der gerade markierten Variablen.

Symbolleiste benutzen. Alle Fenster verfiigen auch iiber eigene Symbolleisten.
Viele hiufig benutzte Funktionen lassen sich iiber die Symbolleiste aufrufen. Man
erspart sich dann den Weg tiber die Meniis. Im Dialogfenster ,,Ansicht”, ,,Symbol-
leisten” sind die im Fenster verfiigbaren Symbolleisten angefiihrt. Durch Ankli-
cken des Kontrollkdstchen vor dem Namen der Symbolleiste kann man deren An-
zeige aus- und einschalten. Klicken Sie das Kontrollkistchen ,,GroBe Schaltfli-
chen” an, werden die Symbole in der Leiste grofier und damit besser erkennbar an-
gezeigt. Die Symbole erkldren ihre Funktion leider nicht hinreichend selbst. Be-
riihrt der Cursor aber eines davon, so wird dessen Funktion gleichzeitig sowohl in
der Statuszeile als auch in einem Drop-Down-Fenster am Symbol selbst beschrie-
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ben. Die Symbolleiste ldsst sich auch beliebig verschieben. Klicken Sie dazu an ir-
gendeiner Stelle auf die Leiste (aber nicht auf ein Symbol) und ziehen Sie diese mit
gedriickter Taste an die gewiinschte Stelle. Mit Loslassen der Taste ist die Sym-
bolleiste fixiert. Um eine Aktion auszufiihren, klickt man auf das zustindige Sym-
bol.

Klicken Sie auf ein Symbol, dann werden einige der Aktionen sofort ausgefiihrt.
In vielen Fillen 6ffnet sich jedoch eine Dialogbox. Sie ist identisch mit der Dialog-
box, in die Sie das entsprechende Menii auch fiihrt. Die Dialogbox wird in der iib-
lichen Weise benutzt.

Die folgende Abbildung gibt einen Uberblick iiber die Symbole des Dateneditor-
fensters. AnschlieBend werden deren Funktionen erliutert.

Datei dffnen. Offnet eine Dialogbox zur Auswahl einer Datei. Es kénnen
nur Dateien des dem derzeit aktiven Fenster entsprechenden Typs gesft-
net werden.

Datei speichern. Speichert den Inhalt des derzeit aktiven Fensters. Han-
delt es sich um eine neue Datei, 6ffnet sich die Dialogbox ,,Datei spei-
chern unter®,

Ml Drucken. Offnet eine Dialogbox zum Drucken des Inhalts des aktiven
P| Fensters. Auch eine Auswahl kann gedruckt werden.

Zuletzt verwendete Dialogfelder. Listet die zuletzt gedffneten Dialogbo-
xen zur Auswahl auf. Man kann die gewiinschte Dialogbox direkt an-
springen. (Die Zahl der Dialogbox kann bis 9 — Voreinstellung — rei-
chen.)

| Riickgiingig machen. Macht die letzte Dateneingabe riickgingig und
springt in die entsprechende Zelle der Datenmatrix zuriick.

Wiederholen. Wiederholt eine riickgéngig gemachte Dateneingabe.

Gehe zu Diagramm. Ist aktiv, wenn der Diagramm-Editor geoffnet ist.
Springt direkt in das Grafikfenster.

Gehe zu Fall. Offnet eine Dialogbox, aus der man zu einer bestimmten
Fallnummer im Dateneditorfenster springen kann. (Fallnummer ist die

von SPSS automatisch vergebene Nummer.)

Variablen. Offnet das Fenster ,,Variablen” mit einer Variablenliste und
Variablenbeschreibung. (Dasselbe bewirkt die Befehlsfolge ,,Extras”,
»Variablen...”.) Fine ausgewihlte Variable kann im Dateneditor direkt
angesprungen werden.
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Suchen. Offnet eine Dialogbox, aus der man, ausgehend von einer mar-
kierten Zelle, innerhalb der ausgewihlten Spalte bestimmte Werte im
Dateneditorfenster suchen kann.

Fille einfiigen. Fiigt vor einer markierten Zeile einen neuen Fall ein.
Dasselbe bewirkt die Befehlsfolge ,,Daten”, ,Fille einfiigen”.

Variable einfiigen. Fugt vor einer markierten Spalte eine neue Variable
ein. Dasselbe bewirkt die Befehlsfolge ,,Daten”, ,,Variable einfiigen”.

Datei aufteilen. Offnet eine Dialogbox, mit der eine Datei in Gruppen
aufgeteilt werden kann. Dasselbe bewirkt die Befehlsfolge ,Daten”,
,,.Datei aufteilen...”.

Fille gewichten. Offnet eine Dialogbox, mit der die Fille der Datendatei
gewichtet werden konnen. Dasselbe bewirkt die Befehlsfolge ,,Daten”,
,.Fille gewichten...”

Fille auswdihlen. Offnet eine Dialogbox, mit der Fille der Datendatei
nach gewissen Bedingungen zur Analyse ausgewihlt werden kénnen.
Dasselbe bewirkt die Befehlsfolge ,,Daten”, ,,Fille auswihlen...”

Wertelabels. Durch Anklicken dieses Symbols kann man von Anzeige
der Variablenwerte als Wert zur Anzeige als Label umschalten und um-
gekehrt. Dasselbe bewirkt die Befehlsfolge: ,,Ansicht”, ,,Wertelabels”.

Sets verwenden. Offnet eine Dialogbox, mit der aus vorher definierten
Variablensets derjenige ausgewi#hlt werden kann, der fiir die Analyse
verwendet werden soll. Dasselbe bewirkt die Befehlsfolge: ,,Extras”,
.Sets verwenden”.

Ein Teil dieser Symbole (Hauptsymbole) findet sich in der Symbolleiste aller Fen-
ster. Es sind dies die ersten sechs Symbole auf der linken Seite (wobei allerdings
»Riickgingig machen/Wiederholen“ in den anderen Fenster nur durch ein Symbol
vertreten sind). Sie dienen zum Laden und Speichern von Dateien, machen die
letzte Eingabe riickgingig oder zeigen eine Liste der zuletzt benutzten Dialogbo-
xen. Beachten Sie dabei, dass sich die Funktionen ,,Offnen”, »opeichern” und
»Drucken” nur auf das gerade aktive Fenster beziehen. Weiter sind die Symbole
,»Gehe zu Fall”, ,,Variablen” und ,,Sets verwenden” allen Symbolleisten (auBler der
des Skript-Editors) gemeinsam.

Das Ausgabefenster und das Syntaxfenster verfiigen iiber zwei weitere gemein-
same Symbole:

é

Gehe zu Daten. Fiihrt direkt in das Dateneditorfenster.

Hauptfenster. Dient dazu, bei mehreren gedffneten Ausgabe- bzw. Syn-

* | taxfenstern das Hauptfenster zu bestimmen, in das die Ausgabe bzw. die
* Syntax geleitet wird.
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Skript-Editor und Syntax-Editor teilen mit dem Daten-Editor das Symbol ,,Su-
chen”. Ansonsten verfligt die Symbolleiste jedes Fensters tiber einige fensterspezi-
fische Symbole, die an gegebener Stelle besprochen werden.

Hinweis. Das Meniisystem von SPSS lisst sich teilweise auch mit der Tastatur bedienen.
Die Hauptmeniis werden dann durch die Kombination <Alt>+<im Meniinamen unterstri-
chener Buchstaben> angewihlt. Die Optionen kénnen teilweise iiber eine Tastenkombina-
tion (diese ist dann hinter der Optionsbezeichnung angegeben) ausgewihlt werden. Oder
man bewegt den Cursor mit der <Auf-> bzw. <Ab->-Steuerungstaste auf die Option und
aktiviert sie mit <Enter>. Es stehen viele weitere Steuerungsmoglichkeiten per Taste, ins-
besondere zum Editieren der Dateien zur Verfligung. Im weiteren wird diese Steuerungs-
mdglichkeit nicht mehr besprochen. Weitere Einzelheiten konnen sie im Hilfesystem dem
Fenster ,, Tastatur” und den zugehérigen Unterfenstern entnehmen.

2.3 Daten im Dateneditorfenster eingeben und definieren

2.3.1 Eingeben von Daten

Vor der Auswertung von Daten muss SPSS der zu analysierende Datensatz erst zur
Verfiigung gestellt werden. Dieses kann auf unterschiedliche Weise geschehen:
durch Eintippen der Daten im Dateneditorfenster oder durch Importieren einer mit
einem anderen Programm erstellten Datei (eine mit einem Texteditor erstellten
ASCII-Datei, eine mit einem Tabellenkalkulations- oder einem Datenbankpro-
gramm oder mit einer anderen SPSS-Version erstellte Datei oder auch einer Datei
aus den Statistikprogrammen SAS und Systat). Der Import von Dateien erfolgt mit
dem Menii ,,Datei” der Meniileiste des Daten-Editors (= Kap. 6), Optionen ,,Off-
nen‘ oder ,,Datenbank 6ffnen”. Nach dem Datenimport erscheinen dann die Daten
im Dateneditorfenster und kénnen darin weiterbearbeitet werden.

Hier soll die Eingabe von Daten im Dateneditorfenster selbst vorgestellt werden.
Als Beispieldatensatz werden ausgewdhlte Variablen fiir 32 Fille aus der
ALLBUS-Studie (einer allgemeinen Bevélkerungsumfrage) des Jahres 1990 ver-
wendet. Fiir diese 32 Befragten sind neben einer Fall- und einer Versionsnummer
die Variablen Geschlecht, héchster schulischer Bildungsabschluss, Einkommen,
politische Einstellung, die Einstellung zur ehelichen Treue sowie vier Fragen, die
spiter zu einem Materialismus-Postmaterialismus-Index zusammengefasst werden,
erhoben worden. Der Beispieldatensatz wird mit dem Namen ALLBUS bezeichnet
und nur fiir dieses Kapitel verwendet. Er ist im Anhang A vollstindig dokumen-
tiert, damit Sie die folgenden Ausfilhrungen auf dem PC mit SPSS nachvollziehen
konnen. Dazu sollten Sie sich ein Verzeichnis C:\DATEN anlegen.

Ein grofler Teil der Beispiele in den spiteren Teilen dieses Buches greift eben-
falls auf dieselben Variablen des ALLBUS-Datensatzes zuriick (manchmal werden
auch weitere Variablen hinzugezogen). Allerdings wird eine gréflere Stichprobe
von ca. 300 Fillen herangezogen, um zu realititsndheren Ergebnissen zu kommen.
Dieser Datensatz wird als ALLBUS90 bezeichnet. (In diesem Buch werden Datei-
namen und Variablennamen zur besseren Lesbarkeit immer gro geschrieben.
SPSS fiir Windows zeigt aber Variablennamen unabhingig von der Schreibweise
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immer in Kleinbuchstaben an). Sie konnen die meisten Anwendungsbeispiele auch
mit dem in diesem Kapitel verwendeten und durch Sie einzutippenden Datensatz
ALLBUS nachvollziehen. Freilich werden die Ergebnisse zwangsldufig anders
ausfallen, als die im Buch dokumentierten, da der Ubungsdatensatz ALLBUS von
dem Datensatz ALLBUS90 differiert. Wenn Sie aber die Beispiele der spiteren
Kapitel exakt nachvollziehen wollen, downloaden Sie bitte die Daten von der zum
Buch gehérenden Website (= Anhang B) und laden Sie jeweils die dem Beispiel
zugehorige Datei.

Das SPSS-Dateneditorfenster zeigt sich in Gestalt eines Tabellenkalkulations-
blattes. Es hat die Form einer viereckigen Matrix, bestehend aus Zellen, die sich
aus Spalten und Zeilen ergeben. Die Zeilen der Matrix sind mit den Ziffern 1, 2
usw. durchnumeriert. Die Spalten sind am Kopf vorerst einheitlich mit VAR be-
schriftet. Der Wert einer Variablen wird in eine Zelle eingetragen. Die Eingabe
muss dabei in bestimmter Weise erfolgen: In einer Zeile der Matrix werden die
Werte jeweils eines Befragten (allgemein: eines Falles) eingetippt. In eine Spalte
kommen jeweils die Werte fiir eine Variable. Der Wert ist die verschliisselte An-
gabe iiber die Ausprigung des jeweils untersuchten Falles auf der Variablen. So
bedeutet in unserer Ubung z.B. bei der Variablen Geschlecht der Wert 1 ,,ménn-
lich” und der Wert 2 ,,weiblich”.

Die auf dem Bildschirm sichtbaren Spalten der Matrix haben eine voreingestellte
Breite von acht Zeichen. Voreingestellt ist auch eine rechtsbiindige Darstellung der
eingegebenen Werte. Das kann nur im Dateneditorfenster in den zugehdrigen De-
finitionsspalten ,,Spalten* und ,,Ausrichtung® gedndert werden oder durch Markie-
ren der Linie zwischen zwei Spalten, Driicken der linken Maustaste und Ziehen des
Cursors. Von diesem Spaltenformat (einem reinen Anzeigeformat) ist das Vari-
ablenformat zu unterscheiden, das angibt, wie viel Zeichen ein Variablenwert ma-
ximal umfassen kann (dies muss nicht mit der Anzeigebreite korrespondieren). Per
Voreinstellung werden die eingetippten Werte der Variablen als numerische Vari-
ablen in einem festen, voreingestellten Format mit einer Breite von maximal acht
Zeichen und zwei Dezimalstellen aufgenommen (allerdings kann man auch gro-
Bere Zahlen eintippen. Sie werden aber dann nur mit maximal der angegebenen
Zahl von Dezimalstellen angezeigt). Diese Voreinstellungen fiir das Variablenfor-
mat kann mit der Befehlsfolge ,,Bearbeiten”, ,,Optionen...” im Register , Daten”
verdndert werden. Fiir einzelne Variablen éndert man das Format in der Variable-
nansicht des Dateneditors mit den beiden zugehéorigen Definitionsspalten, von der
die erste etwas irrefiihrend ,,Spaltenformat®, die zweite ,,Dezimalstellen® iiber-
schrieben ist (= Abb. 2.10)

Abb. 2.6 zeigt das Dateneditorfenster mit den eingetippten Daten fiir die ersten
elf Variablen der ersten zehn Fille unserer Beispieldatei. Variablen sind:

VARO00001: Fallnummer

VARO00002: Version Nummer

VARO00003: Geschlecht

VARO00004: Allgemeiner Schulabschluss
VARO00005: Monatliches Nettoeinkommen
VARO00006: Politisches Interesse

VARO00007: Wichtigkeit von Ruhe und Ordnung
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VARO00008: Wichtigkeit von Biirgereinfluss
VARO00009: Wichtigkeit von Inflationsbekdmpfung
VARO00010: Wichtigkeit von freier Meinungsiuferung
VARO00011: Verhaltensbeurteilung: Seitensprung

A Zeilen
B Spalten mit von SPSS automatisch vergebenen Variablennamen als Uberschrift

Abb. 2.6. Dateneditorfenster mit Eintragungen

Sie sollten nun SPSS aufrufen und die in der Abbildung sichtbaren Daten und alle
anderen im Dateneditorfenster eintippen (alle Fille sind mit allen Variablen im
Anhang A aufgefiihrt, geben Sie auch offensichtlich falsche Werte in der vorlie-
genden Form ein). Fiir die Eingabe gehen Sie mit dem Cursor auf die obere linke
Ecke der Matrix (erste Zeile, erste Spalte) und klicken dieses Feld an. Es erscheint
jetzt umrandet (bzw. unterlegt). Nun geben Sie den ersten Wert ein. Der Wert er-
scheint in der Zelleneditorzeile iiber der Matrix. Wenn Sie die Eingabetaste drii-
cken, wird er in das aktivierte Feld eingetragen und der Cursor riickt eine Zeile
nach unten. (Alternativ kénnen Sie auch die Eingabe durch Betitigung der Rich-
tungstasten <Pfeil nach unten> bestitigen.) Soll der Cursor eine Spalte nach rechts
riicken, miissen Sie die Eingabe mit der Taste <Pfeil rechts> bestitigen (letzteres
diirfte in den meisten Fillen angemessen sein, da man iiblicherweise die Daten
fallweise eingibt). Der eingegebene Wert erscheint jeweils im markierten Feld, und
der Cursor riickt ein Feld in der durch die Richtungstaste festgelegte Richtung
weiter. Wenn Sie diese Werte eingeben, wird die per Voreinstellung festgelegte
Spaltenbreite grofier sein als fiir die meisten Variablen notwendig. AuBBerdem wer-
den die Zahlen mit zwei Kommastellen erscheinen, was ebenfalls iiberfliissig ist,
weil unsere Kodierungen nur ganze Zahlen enthalten. Wir werden beides spiter
dndern.
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Mit der Eingabe des ersten Wertes vergibt SPSS automatisch einen Variablenna-
men. Fiir die erste Variable ist das VAR00001. Dieser steht jetzt iiber der Spalte.
Falls Sie die Werte spaltenweise eingeben, wird Ihnen weiter auffallen, dass SPSS
sofort mit dem Eréffnen einer neuen Variablen fiir simtliche Fille vorliufig ein
Komma (als systemdefinierter fehlender Wert) einsetzt. Geben Sie auf eine der
dargestellten Weisen die Werte fiir simtliche Fille ein. Sie haben nun eine Daten-
matrix, die Sie sofort zur statistischen Analyse verwenden kénnen. Weitere Vorbe-
reitungen sind nicht unbedingt notig, aber meistens niitzlich.®

2.3.2 Speichern und Laden einer Datendatei

Sicherheitshalber sollten Sie jetzt Ihre Daten speichern. Dafiir wihlen Sie das
Menii:

> ,,Datei” und darin den Befehl ,,Speichern” oder Klicken auf das Symbol [El

Beim erstmaligen Speichern erscheint auf dem Bildschirm die in Abb. 2.7 darge-
stellte Dialogbox (spéter nur bei Wahl der Option ,,Speichern unter...”). In dieser
Dialogbox wird der Typ der Datei und das Verzeichnis, in dem die Datei gespei-
chert werden soll, angegeben. Voreingestellt ist als Dateiyp eine ,,SPSS”-Datei
(sav), und der Pfad zeigt auf das Verzeichnis, in dem SPSS liegt, z.B. SPSS11.
Ersteres akzeptieren wir so. Als Verzeichnis, in dem die Datei abgespeichert wer-
den soll, sollten Sie aber C:ADATEN wihlen (vorausgesetzt, Sie haben dieses Ver-
zeichnis — wie vorgeschlagen — eingerichtet oder richten es jetzt im Dateimanager
ein). (Wenn man iiber die Schaltfliche ,,Variablen“ eine Unterdialogbox &ffnet,
kann man auch nur einen Teil der Variablen zum Speichern auswihlen.)

Um das Verzeichnis CADATEN zu wiihlen, gehen Sie wie folgt vor:

> Offnen Sie durch Klicken auf den Pfeil neben dem Auswahlfeld »dpeichern”
die Drop-Down-Liste mit den Bezeichnungen der verfiigbaren Laufwerke.

> Klicken Sie in dieser Liste auf den Namen des gewiinschten Laufwerks.

> Ist dieser im Auswahlfeld richtig angezeigt, doppelklicken Sie in dem darunter-
liegenden groflen Anzeigefeld auf den Namen des Verzeichnisses ,,Daten”. Der
Name des Verzeichnisses erscheint im Anzeigefeld.

> Tragen Sie den gewiinschten Dateinamen im Feld ,,Dateiname:” ein. Wir tragen
ALLBUS ein. Unter ,,Dateityp:” konnte ein Dateiformat fiir die gespeicherte
Datendatei ausgewihlt werden. Voreingestellt ist das SPSS-Windows-Format.
Wir akzeptieren dies und die ebenfalls voreingestellte Namenserweiterung (Ex-

* Wir gehen in der Einfithrung so vor, dass wir sofort in eine leere Matrix Daten eingeben. Das ist
moglich, weil SPSS die notwendigsten Variablendefinitionen automatisch vornimmt. Man kann
mit den Daten ohne weitere Vorbereitungen sofort arbeiten. Gewiinschte Anderungen der Varia-
blendefinitionen kdnnen nachtriglich durchgefiihrt werden. Selbstverstindlich kann man aber
auch zuerst die Variablen definieren. Das empfiehlt sich insbesondere, wenn Daten arbeitsteilig
eingegeben und spiter vereinigt werden sollen. Dann sind vordefinierte Variablen von grofem
Nutzen. Im folgenden geben wir neben den von uns und in frilheren Versionen benutzten
Bezeichnungen fiir Variablenbreite und Spaltenbreite die Bezeichnung der Variablenansicht in
Klammern gesetzt an.
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tension) SAV und klicken zur Bestitigung auf ,,Speichern” (oder driicken die
Enter-Taste).

Abb. 2.7. Dialogbox ,,Daten speichern unter”

Nun sollten Sie aber auch gleich das Laden der Datei kennen lemen. (Die Datei
darf nicht bereits gedffnet sein.)

A Auswabhlliste
Abb. 2.8. Dialogbox ,,Datei 6ffnen”

Zum Laden dieser Datendatei wihlen Sie die Befehlsfolge:
> ,Datei”, ,,Offnen”, ,,Daten...“. Alternativ klicken Sie auf =]
Es erscheint die in Abb. 2.8 dargestellte Dialogbox ,,Datei 6ffnen”.

> Hier kann zunéchst der Typ der Datendatei eingestellt werden. Voreingestellt ist
SPSS(*.sav). Diese Voreinstellung wird beibehalten.
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> Wihlen Sie dann auf die soeben beschriebene Weise das gewlinschte Verzeich-
nis (hier: C:\DATEN). Es wird eine Liste der darin enthaltenen Datendateien
mit der Extension *.SAV angefiihrt.

> Doppelklicken Sie auf den Namen der gewiinschten Datei (hier: ALLBUS).
(Oder klicken Sie auf den Namen und driicken die Taste <Enter> bzw. klicken
Sie auf die Schaltfliche ,,Offnen”.)

2.3.3 Variablen definieren

Wir werden im folgenden einige Anderung bei Variablen- und Spaltenformaten
vornehmen und einige weitere Eingaben zur Datenbeschreibung durchfithren:

® Die von SPSS automatisch vergebenen Variablennamen VARO00001,
VARO00002 etc. sollen in ,,sprechende” Variablennamen gedndert werden.

@ Das Format der Variablen soll auf die notwendige Zeichenbreite reduziert wer-
den und keine Kommastellen mehr enthalten.

® Den Variablen sollen Labels (Etiketten) zugewiesen werden.

® Den Variablenwerten (soweit sinnvoll) sollen ebenfalls Labels (Etiketten) zuge-
wiesen werden.

® Fechlende Werte sollen als solche deklariert werden.

@ Die angezeigte Spaltenbreite soll verringert werden.

Fehlende Werte miissen von statistischen Prozeduren ausgeschlossen werden,
wenn deren Einbeziehung das Ergebnis verfilschen wiirde. SPSS trigt automatisch
systemdefinierte fehlende Werte (System-Missings) ein, wenn in Zellen des Einga-
bebereichs keine Werte eingetragen sind. Nutzt man dies, kann man einige Einga-
bearbeit sparen. Um verschiedene Arten von fehlenden Werten zu unterscheiden
und um das Risiko von Eingabefehlem zu reduzieren, wird aber hiufig auch bei
fehlenden Werten eine Eingabe vorgenommen. So ist das auch in unserem Bei-
spiel. Um diese ebenfalls bei Bedarf von statistischen Prozeduren ausschlieBen zu
kénnen, muss man sie als (nutzerdefinierte) fehlende Werte deklarieren. Diese An-
derung der Variablendefinition ist deshalb unabdingbar. Alle anderen Anderungen
dienen dagegen ausschlielich der leichteren Handhabung bei der Datenauswer-
tung, der besseren Lesbarkeit der Variablen in den Auswahllisten sowie der Daten
im Dateneditor und der Gestaltung der Ergebnisprotokolle. Sie sind nicht unbe-
dingt notwendig, aber niitzlich. Zur einfachen Definition von Variablen und deren
Anderungen enthilt der Dateneditor das Registerblatt , Variablenansicht*. Die ge-
wiinschten Anderungen werden auf diesem Registerblatt vollzogen. Um sie zu-
nichst fiir die erste Variable durchzufiihren, gehen Sie wie folgt vor:

> Klicken Sie im Daten-Editor auf die Registerkarte , Variablenansicht®. Das
Registerblatt Variablenansicht 6ffnet sich (= Abb. 2.10). Es hat die Form eines
Tabellenkalkulationsblattes. Je eine Reihe enthilt die Datendefinition einer
Variablen (d.h. einer Spalte in der Daenansicht). Die Spalten enthalten die
einzelnen Elemente der Variablendefinition (beginnend mit ,,Name*, ,, Typ* und
endend mit ,Messniveau”. In unserem Falle enthdlt das Blatt bereits
Definitionen, denn mit jeder Eingabe eines Datums in irgendeine Spalte des
Datenblattes generiert SPSS automatisch eine Variable mit der dazugehérigen
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Minimaldefinition (Namen VARO0001 etc., Spaltenformat 8, Dezimalstellen 2
etc.).

> Gehen Sie mit dem Cursor in die Spalte ,,Namen“. Aktivieren Sie durch Klicken
mit der linken Maustaste die Zelle mit dem Namen der ersten Variablen. Uber-
schreiben Sie den bisherigen Namen VARO00001 einfach mit dem neuen Namen
NR. (Die in Anhang A enthaltene Variable LFDNR lassen wir aus.)

Als nichstes wird der Variablentyp in verschiedenen Spalten gedndert (Voreinge-
stellt ist ,,Numerisch”, Breite 8*, mit 2 Dezimalstellen). Den ,,Typ* ,,numerisch*
behalten wir bei.

> Zur Anderung der Breite: Klicken Sie auf die zur Variablen gehorende Zelle in
der Spalte ,,Spaltenformat“. Am Ende dieser Zell erscheinen zwei Pfeile. Mit ih-
rer Hilfe kann der Wert geandert werden. Klicken Sie auf den unteren Pfeil, bis
der Wert von 8 in 4 gedndert ist.

> Zur Anderung der Dezimalstellen: Klicken Sie auf die zur Variablen gehérende
Zelle in der Spalte ,,Dezimalstellen. Am Ende dieser Zelle erscheinen zwei
Pfeile. Klicken Sie auf den unteren Pfeil, bis der Wert von 2 in 0 geéndert ist.

> Markieren Sie jetzt die Zelle in der Spalte ,,Variablenlabel”. Die Zelle ist leer.
Wir tragen in ihr als Variablenlabel ,,Fallnummer” ein. (Labels von Variablen
kénnen bis zu 120 Zeichen lang sein. Bei den meisten Ergebnisausgaben von
statistischen Auswertungen werden aber weniger Zeichen angezeigt.)

> Abschlieflend dndern wir die angezeigte Spaltenbreite der Matrix. Dazu aktivie-
ren wir die entsprechende Zelle in der drittletzten Spalte ,,Spalten” und vermin-
dern mit Hilfe des unteren Pfeils den Wert von 8 auf 5.

Schalten Sie kurz durch Anklicken der Registerkarte ,,Datenansicht” auf das Da-
tenblatt um. Hier erscheint nun die erste Spalte verdndert. Im Kopf steht der neue
Name ,,NR”, die Variablenwerte erscheinen ohne Nachkommastellen und die Mat-
rixspalte ist nur noch flinf Stellen breit.

Die anderen Variablendefinitionen sollen in dhnlicher Weise verindert werden.
Zur Anderung der Definition der Variablen VAR00002 aktivieren Sie jeweils die
entsprechenden Zellen in der zweien Reihe der ,,Variablenansicht, zur Anderung
der Variablen VAR0003 der dritten Reihe etc..

> Bei VARO00002 idndern Sie den Namen in ,,VN”, die Variablenbreite
(Spaltenformat) in 2 und die Zahl der Nachkommastellen in 0. Die Spaltenbreite
der Matrix wird auf 2 gedndert. Vergeben Sie das ,,Variablenlabel” , Version
Nummer”. (ALLBUS wurde in zwei Versionen durchgefiihrt, die erste be-
kommt die Versionsnummer 1, die zweite 2.)

> Bei VARO00003 fiihren Sie folgende Anderungen durch: Variablennamen
,,GESCHL”, Variablenbreite (Spaltenformat) 1, Nachkommastellen 0, Spalten-
breite (Spalten) 5. Im Eingabefeld der Spalte ,,Variablenlabel” setzen Sie als
Variablenlabel ,,Geschlecht” ein.

4 Lassen Sie sich jetzt und im folgenden nicht dadurch verwirren, dass in der Dialogbox ,.Bear-
beiten: Optionen* dies als Breite (wir benutzen diesen Begriff), in der Variablenansicht dagegen
als Spaltenformat bezeichnet wird.
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> Zusitzlich sollen jetzt Wertelabel vergeben werden. Dazu aktivieren Sie zu-
nichst die entsprechende Zelle in der Spalte ,,Wertelabels”. Am rechten Rand
der Zelle erscheint ein unterlegtes Quadrat mit drei Piinktchen. Dies zeigt an,
dass eine Dialogbox zum Zwecke der weiteren Definition existiert. Klicken Sie
mit der linken Maustaste auf dieses Quadrat. Die Dialogbox ,,Wertelabels defi-
nieren erscheint. Im Eingabefeld ,,Wert:* tragen Sie den Wert 1 ein, dann in
,»Wertelabel:” ,minnlich” und klicken auf die Schaltfliche ,,Hinzufligen”. Es
erscheint 1 =, minnlich” im groflen Informationsfeld fiir die definierten Werte-
labels. Zugleich ist SPSS bereit fiir die Eingabe eines weiteren Labels. Geben
Sie in ,,Wert:” den Wert 2 ein, dann in ,,Wertelabel:” , weiblich”, und klicken
Sie auf die Schaltfliche ,,Hinzufligen”. Jetzt erscheint 2 = , weiblich”. Bestiiti-
gen Sie mit ,,OK”.

VARO00004 wird wie folgt verindert: Variablenname SCHUL, Variablenbreite
(Spaltenformat) 2, Nachkommastellen 0, Spaltenbreite (Spalten) 5, Variablenlabel
»Allgemeiner Schulabschluss”.

Wertelabels sind:

1 =,,Schule beendet ohne Abschluss”

2 = ,Volks-/Hauptschulabschluss”

3 =, Mittlere Reife, Realschulabschluss (Fachschulreife)”

4 =, Fachhochschulreife (Abschluss einer Fachoberschule, etc.)”
5 =, Abitur (Hochschulreife)”

6 =, Anderer Schulabschluss”

7 =, Noch Schiiler”

97 =, Verweigert”
98 =, Weil} nicht”
99 =, Keine Angabe”

Die Wertelabels konnen bis zu 60 Zeichen lang sein. Bei den meisten Ergebnisaus-
gaben werden aber weniger Zeichen angezeigt.

Gegeniiber den anderen Variablendefinitionen kommt neu hinzu, dass die drei
Werte 97, 98 und 99 als ,,Fehlende Werte” deklariert werden sollen.

> Dazu aktivieren Sie zunichst die entsprechende Zelle in der Spalte ,,Fehlende
Werte”. Am rechten Rand der Zelle erscheint wieder ein unterlegtes Quadrat
mit drei Piinktchen, welches anzeigt, dass eine Dialogbox fiir die weitere Defi-
nition existiert. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf dieses Quadrat. Es er-
scheint die in Abb. 2.9 dargestellte Dialogbox ,,Fehlende Werte definieren®.
Hier ist per Voreinstellung ,,Keine fehlende Werte” angegeben.

> Andern Sie das, indem Sie den Optionsschalter ,,Einzelne fehlende Werte” an-
klicken. Geben Sie in die Eingabefelder in der entsprechenden Reihe die Werte
97, 98 und 99 ein (da die Werte unmittelbar nebeneinander liegen, hitte man sie
auch als einen Bereich iiber den Optionsschalter ,,Bereich und einzelner fehlen-
der Wert” und die dazugehorigen Eingabefelder eingeben kdnnen).

> Bestiitigen Sie mit ,,OK”.
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Abb. 2.9, Dialogbox ,,Fehlende Werte definieren”

VARO00005 bekommt folgende Definitionen: Variablenname EINK, Variablen-
breite (Spaltenformat) 5, Nachkommastellen 0, Spaltenbreite 6, Variablenlabel
,.Monatliches Nettoeinkommen”, Wertelabels:

99997 = ,,Angabe verweigert”
99998 = ,,Weil} nicht”
99999 =, Keine Angabe”
0 =, Kein eigenes Einkommen”
(99997, 99998, 99999, 0 sind fehlende Werte).

SPSS erlaubt maximal drei diskrete Werte als fehlende Werte zu deklarieren. Da
wir hier vier fehlende Werte vorliegen haben, nutzen wir die Maglichkeit, einen
Wertebereich kombiniert mit einem diskreten Wert als fehlenden Wert zu deklarie-
ren. Dazu gehen Sie wie folgt vor:

> Aktivieren Sie die Zelle in der Spalte ,Fehlende Werte*. Klicken Sie mit der
linken Maustaste auf das Quadrat auf der rechten Seite. Es erscheint die in Abb.
2.9 dargestellte Dialogbox ,,Fehlende Werte definieren*.

> Klicken Sie auf den Schalter vor der Option , Bereich und einzelner fehlender
Wert”. Geben Sie 99997 fiir den niedrigsten Wert in das Eingabefeld , Kleinster
Wert:” und 99999 fiir den héchsten Wert in ,,Groter Wert:” ein, schlieBlich in
das Kistchen ,,Einzelner Wert:” den Wert 0.

> Bestitigen Sie mit ,,0OK”.

VARO0006 bekommt folgende Definitionen: Variablenname POL, Variablenbreite
(Spaltenformat) 1, Nachkommastellen 0, Spaltenbreite (Spalte) 4, Variablenlabel
,,Politisches Interesse”, Wertelabels:

1 =,Sehr stark” 5 =, Uberhaupt nicht“
2 = ,Stark” 7=, Verweigert”

3 =, Mittel” 8 =, Weil nicht”

4=, Wenig” 9 =, Keine Angabe*

(7, 8 und 9 sind fehlende Werte).

VARO00007 bis, VAR00010 unterscheiden sich nur im Variablennamen und den
Variablenlabels. Ansonsten ist ihre Definition identisch. Als Namen benutzen wir
RUHE, EINFLUSS, INFLATIO, MEINUNG. Die Variablenlabels sind ,,Wichtig-
keit von Ruhe und Ordnung”, ,,Wichtigkeit von Biirgereinfluss”, ,,Wichtigkeit der
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Inflationsbekdmpfung” und ,,Wichtigkeit von freier Meinungsduflerung”. Diese
Angaben geben wir bei jeder Variablen gesondert ein. Die anderen Angaben dage-
gen sind identisch: Variablenbreite ist (Spaltenformat) 1, Zahl der Nach-
kommastellen 0, Spaltenbreite (Spalte) 8. Auch die Wertelabels sind fiir alle vier
Variablen identisch:

1 =,,Am wichtigsten” 7=, Verweigert”

2 =,,Am zweitwichtigsten” 8 = ,,Weil} nicht”

3 =,,Am drittwichtigsten” 9 =,Keine Angabe”

4 =, Am viertwichtigsten” 0 = Frage nicht gestellt (Version 2)

(7, 8 und 9 sind fehlende Werte).

Die Dateneingabe kann daher durch Kopieren vereinfacht werden.

Andern Sie zunichst die Namen der vier Variablen wie oben angegeben. Geben
Sie fiir alle vier Variablen die Variablenlabels ein. Dann dndern Sie alle anderen
Definitionen nur fiir die ehemalige Variable VAR00007, jetzt RUHE. (Sie miissen
die Zahl der Nachkommastellen vor dem Spaltenformat dndern, da das Programm
sonst moniert, dass die Feldbreite [= Variablenbreite] nicht fiir die Zahl der Nach-
kommastellen ausreicht.)

Die identischen Definitionen kopieren Sie anschlieend aus den Definitionsfel-
der der Variablen RUHE in die Definitionsfelder der drei anderen Variablen.

> Dazu aktivieren Sie zunichst die Zelle zur Spalte ,,Dezimalstellen in der Zeile
der Variablen RUHE. Wihlen Sie im Menii ,,Bearbeiten, , Kopieren“. Setzen
Sie den Cursor in die entsprechende Zelle der Zeile EINFLUSS, driicken Sie
die linke Maustaste und ziehen Sie nun den Cursor bis zum Namen der letzten
Variablen. Wenn Sie die Maustaste loslassen, sind alle drei Variablen markiert.
(Anmerkung: Nicht nebeneinanderliegende Variablen kénnen nicht gleichzeitig
markiert werden.)

> Wihlen Sie im Menii ,Bearbeiten”, ,FEinfiigen“. Die Definition der
Nachkommastellen ist auf alle markierten Variablen iibertragen. (Anmerkung:
Die Befehle ,, Kopieren und ,,Einfligen” kénnen auch einfacher iiber das Kon-
textmenii, das sich beim Driicken der rechten Maustaste 6ffnet, gewihlt wer-
den.)

> Wiederholen Sie den Prozess fiir die anderen identischen Definitionselemente
(Spaltenformat, Wertelabels und fehlende Werte).

Anmerkung. Es konnen nicht mehrere Definitionselemente gleichzeitig kopiert und einge-
fiigt werden, es sei denn, es wird die vollstindige Definition einer Variablen iibernom-
men. Dann markieren Sie die ganze Definitionszeile dieser Variablen, indem sie auf die
Zeilennummer am linken Rand driicken. Kopieren und Einfiigen erfolgt in der angegebe-
nen Weise.
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VAROQ0011 bekommt folgende Definitionen: Variablenname TREUE, Variablen-
breite (Spaltenformat) 1, Nachkommastellen 0, Spaltenbreite 5, Variablenlabel
,Verhaltensbeurteilung: Seitensprung”, Wertelabels:

1=,,Sehr schlimm” 7 =,,Verweigert”
2 =, Ziemlich schlimm” 8 =, ,Weil} nicht”
3 =,,Weniger schlimm” 9 =,Keine Angabe”

4 =, Uberhaupt nicht schlimm” 0= »Frage nicht gestellt”( Version 2)
(7, 8 und 9 und 0 sind fehlende Werte)

Anmerkung. Wir haben eine ziemlich umfassende Definition der Variablen vorgenom-
men. Natlirlich kann man sich sehr viel Arbeit sparen, wenn man z.B. die von SPSS ver-
gebenen Variablennamen akzeptiert oder mit einem einheitlichen Datentyp arbeitet. Auf
Labels kann man verzichten, wenn man den Verschliisselungsplan (Kodeplan) neben sich
liegen hat. Allerdings macht das andererseits auch viele Auswertungen miihsam. Auf Va-
riablenlabels kann man verzichten, wenn man selbsterklirende Variablennamen vergibt.
Umgekehrt kann man auf neue Variablennamen verzichten, wenn man Variablenlabels
benutzt.

Variableninformationen. Nachdem Sie die Variablen definiert haben, kénnen Sie
sich in jetzt jeder Quellvariablenliste oder Auswahlliste diese Definitionen anzei-
gen lassen. Markieren Sie dazu den Variablennamen und Driicken sie die rechte
Maustaste. Es 6ffnet sich ein lokales Menii. Wihlen Sie dort ,Info zu Variable”,
werden neben Namen und Variablentyp die Labels zu dieser Variablen angezeigt.
(Um eine vollstindige Liste der Wertelabels zu sehen, miissen Sie auf den Pfeil
neben dem Fenster ,,Wertelabels® klicken.) Probieren Sie das in einem der Analy-
sementis.

Abb. 2.10 Registerblatt ,,Variablenansicht* im Dateneditor

Wenn Sie auBlerdem in den Optionen im Register ,,Allgemein”(Menii , Bearbei-
ten“, ,,Optionen”) in der Gruppe ,,Variablenlisten” die Option ,,Labels anzeigen”
gewihlt haben (Voreinstellung = Kap. 28.5), werden in den Quellvariablenlisten
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nicht die Variablennamen, sondern die Variablenlabels angezeigt (gefolgt von den
in Klammern gesetzten Namen). Sind diese zu lang, 6ffnet sich sogar eine Zeile, in
der das ganze Label zu sehen ist.

Wenn Sie mit dem Cursor auf dem Datenblatt des Datei-Editors auf den Namen
einer Variablen im Kopf der Spalte zeigen, wird das Variablenlabel in einer Drop-
Down-Zeile angezeigt.

2.4 Daten bereinigen

Daten konnen aus unterschiedlichen Griinden fehlerhaft sein. Schon bei der Erhe-
bung kommen Mess- und Registrierungsfehler vor, oder es entstehen an irgendei-
ner Stelle Verschliisselungs- oder Ubertragungsfehler. Bevor man an die Auswer-
tung von Daten geht, sollte man daher zuerst diese Fehler so weit wie moglich be-
seitigen. Man wird die fehlerhaften Daten suchen und korrigieren. Diesen Prozess
nennt man Datenbereinigung. Mit Hilfe der in SPSS verfiigbaren Prozeduren wird
man Fehler allerdings nur ausfindig machen kénnen, wenn sie durch eines der fol-
genden Merkmale auffallen:

O Ein Wert liegt aulerhalb des zulissigen Bereiches (sind z.B. bei der Variablen
Geschlecht 1, 2 und zur Deklaration eines Fehlenden Wertes 0 zugelassen, sind
alle anderen Angaben fehlerhafte Werte).

O Logische Inkonsistenzen treten auf (z.B. ist bei einem Alter von fiinf Jahren als
Familienstand verheiratet angegeben oder bei einer Frage, die gar nicht gestellt
werden durfte, ist eine giiltige Angabe aufgenommen).

O AuBergewdhnliche Werte oder Kombinationen treten auf, die auf einen evtl.
Fehler hinweisen (z.B. ein Schiiler im Alter von 80 Jahren oder 20 Familien-
mitglieder).

Welche Fehler auftreten kénnen, héngt u.a. davon ab, welche Vorkehrungen schon
bei der Eingabeprozedur getroffen wurden. So kann man mit Datenbankprogram-
men oder SPSS-Data-Entry (eine von SPSS angebotene Stand-alone-Software)
durch Angabe entsprechender Grenzen die Eingabe nicht zuldssiger Werte verhin-
dern. Ebenso koénnen bei Data-Entry Filter eingebaut werden, die beim Auftreten
eines bestimmten Variablenwertes die Eingabe von logisch nicht zulissigen Fol-
gewerten verhindern. Die haufigen Formatfehler, die meist Folgefehler nach sich
ziehen, werden bei Verwendung von entsprechenden Eingabemasken weitgehend
ausgeschlossen. Auch die Verwendung des eben beschriebenen Daten-Editors von
SPSS ist hier sehr hilfreich.

Um unzulissige Werte aufzudecken, wird man gewdhnlich eine sogenannte
,,Grundauszihlung” durchfiihren und deren Ergebnisse inspizieren. Sie ist vor al-
lem bei qualitativen Daten niitzlich. Fehler in quantitativen Daten, vor allem wenn
sehr viele Ausprigungen aufireten, sind dagegen damit kaum auszumachen. Logi-
sche Fehler kénnen auf verschiedene Weise entdeckt werden, z.B. durch Erstellen
von Kreuztabellen oder mit Bedingungsbefehlen (If-Befehlen). AuBlergewdhnliche
Fille und Kombinationen kann man ebenfalls auf verschiedene Weise entdecken.
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SPSS hilt dafiir auch Prozeduren zur Datenexploration zur Verfiigung. Wir werden
uns hier nur mit den beiden ersten Inspektionsformen beschiftigen.

Fiir diese Ubung sollten Sie die Voreinstellung von SPSS fiir die Beschriftung
der Ausgabe dndern, damit Sie die Kategorienwerte sehen kénnen (per Vorein-
stellung werden nur die Labels angezeigt = Kap. 28. 5). Wihlen Sie dafiir die Be-
fehlsfolge: ,,Bearbeiten”, ,,Optionen...” und in der dann erscheinenden Dialogbox
,Optionen” die Registerkarte , Beschriftung der Ausgabe”. Offnen Sie in der
Gruppe ,,Beschriftung fiir Pivot-Tabellen” durch Anklicken des Pfeils neben dem
Auswabhlfeld ,,Variablen in Beschriftungen anzeigen als:” eine Auswahlliste.
Wihlen Sie daraus ,,Namen und Labels”. Im Auswabhlfeld ,,Variablenwerte in Be-
schriftungen anzeigen als:” wihlen Sie auf die gleiche Weise ,,Werte und Labels”.
Bestitigen Sie mit ,,OK”. (Sie kénnen das nach dieser Ubung wieder riickgingig
machen.)

Als erstes fiihren wir eine Grundauszdihlung durch. Das ist eine einfache Hiufig-
keitsauszihlung fiir alle Variablen. Um eine Grundauszshlung zu erstellen:

> Wihlen Sie ,,Analysieren”, ,,Deskriptive Statistiken > ”, , Hiufigkeiten...”. Es
erscheint die in Abb. 2.11 dargestellte Dialogbox ,,Hiufigkeiten”.

Diese enthilt auf der linken Seite die Quellvariablenliste mit allen Variablen des
Datensatzes. Um daraus die Variablen auszuwihlen, fiir die eine Auszihlung vor-
genommen werden soll:

> Doppelklicken Sie auf den Variablennamen, oder markieren Sie den Variablen-
namen durch Anklicken mit dem Cursor und klicken Sie auf das Schaltfeld 71,
Dann wird die Variable in das Feld der ausgewihlten Variablen verschoben.
Gleichzeitig kehrt sich der Pfeil im Schaltfeld um. Klickt man ihn wieder an,
wird die Auswahl riickgéngig gemacht.

Abb. 2.11. Dialogbox ,,Héufigkeiten”

Da wir eine Grundauszihlung durchfiihren, sollen alle Variablen ausgewihlt wer-
den. Dazu markieren wir alle Variablen der Quellvariablenliste. Wir setzen den
Cursor auf die erste Variable, driicken die linke Maustaste und ziehen den Cursor
so lange, bis alle Variablen markiert sind. Durch Klicken auf das Schaltfeld 3
iibertragen wir sie alle gleichzeitig in das Auswahlfeld.
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> Mit,,OK” starten wir den Befehl.

Das Ergebnis wird in das Ausgabefenster geleitet. Dieses wird automatisch akti-
viert. Die linke Seite, das Gliederungsfenster, lassen wir vorerst aufier Acht (=
Kap. 4.1.2) und benutzen nur die rechte Seite, das eigentliche Ausgabefenster. Auf
dem Bildschirm ist der Anfang des Outputs zu sehen.’

Wir scrollen mit der Bildlaufleiste durch die Ausgabe und inspizieren jetzt alle
Haufigkeitstabellen auf unzuldssige Werte. Bei der Tabelle Geschlecht bemerken
wir einen unzuldssigen Wert, ndmlich eine 3 (= Abb. 2.12).

Abb. 2.12. Ausgabefenster mit der Haufigkeitsverteilung der Variablen GESCHL

Ein Beispiel flir eine nicht zuldssige Kombination: Die Frage nach der Bewertung
ehelicher Treue (Variable TREUE) wurde nur den Befragten der Fragebogenver-
sion 1 gestellt, nicht aber denjenigen, die mit der Version 2 befragt wurden. Die
Version ist in der Variable VN festgehalten. Entsprechend muss bei allen Befrag-
ten, die bei der Variablen VN den Eintrag 2 haben, eine 0 fiir ,,Frage nicht gestellt”
in der Variablen TREUE stehen. Wo dagegen in VN eine 1 steht, muss bei TREUE
einer der anderen zuldssigen Werte, das sind die Werte 1 bis 4 und 7 bis 9 einge-
tragen sein. Ob dies der Fall ist, kann man auf verschiedene Weisen erkunden. Wir
untersuchen es jetzt mit Hilfe einer Kreuztabelle.

° Bei einigen Prozeduren gibt SPSS zusitzlich zu der eigentlichen Ergebnisausgabe eine mit
,Verarbeitete Fille” iiberschriebene Tabelle aus, in der die Zahl der giiltigen Fille und der fehlen-
den Fille bzw. eingeschlossenen und ausgeschlossenen Fille fiir jede Tabelle angegeben wird.
Dies ist auch bei Haufigkeitsauszihlungen der Fall. Die Zusatztabelle ist allerdings mit ,,Statisti-
ken” iiberschrieben, weil in ihr gegebenenfalls auch angeforderte statistische MaBzahlen darge-
stellt werden. Diese vorangestellte, eher Rahmeninformationen enthaltende, Zusatztabelle bespre-
chen wir durchgéngig bei der Interpretation der Ausgabe nicht.
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Weil bei der Erstellung von Kreuztabellen prinzipiell die fehlenden Werte nicht

beriicksichtigt werden, uns aber bei der Variablen TREUE gerade der als fehlend

deklarierte Wert O interessiert, miissen wir diese Deklaration voriibergehend riick-

gingig machen.

> Gehen Sie dazu in das Registerblatt ,,Variablenansicht“ des Daten-Editors.

> Aktivieren Sie in der Zeile der Variablen TREUE die Zelle in der Spalte ,,Feh-
lende Werte* und 6ffnen Sie das Dialogfenster ,,Fehlende Werte definieren
durch Anklicken des unterlegten Quadrats auf der rechten Seite der Zelle.

> Andem Sie die Eingabe, indem Sie ,,Bereich und einzelner fehlender Wert” den
einzelnen fehlenden Wert O 16schen.

> Bestiitigen Sie das Ganze mit ,,OK” (machen Sie das nach der Erstellung der
Kreuztabelle wieder riickgéngig).

Zur Erstellung der gewiinschten Kreuztabelle gehen Sie wie folgt vor:

> Wihlen Sie ,,Analysieren”, ,,.Deskriptive Statistiken > und , Kreuztabellen...”.
Es erscheint die Dialogbox zur Erstellung von Kreuztabellen (Abb. 2.13).

Aus der Quellvariablenliste wihlen Sie aus, welche Variable in einer Kreuztabelle
in die Zeile, welche in die Spalten, d.h. in den Kopf der Tabelle kommen soll. In
unserem Fall soll VN in die Zeile, TREUE in den Kopf der Tabelle.

> Dazu markieren Sie zunichst VN und klicken auf die Schaltfliche [[¥] vor dem
Auswahlfeld ,,Zeilen:”. Dann markieren Sie TREUE und klicken auf die Schalt-
flache vor dem Auswabhlfeld ,,Spalten:” Die beiden Variablen sind jetzt in
diese Felder tibertragen.

> Bestitigen Sie mit ,,OK”.

Abb. 2.13. Dialogbox , Kreuztabelilen”
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Tabelle 2.1. Kreuztabelle fiir die Variablen TREUE und VN

VN Version Nummer * TREUE Verhaltensbeurteilung: Seitensprung Kreuztabelle

Anzahl
TREUE Verhaltensbeurteilung: Seitensprun
0 Frage 4

nicht gestellt 2 3 Uberhaupt

(Fragebogen 1 Sehr Ziemlich Weniger nicht

Version 2) schlimm schlimm Schlimm schlimm Gesamt
VN Version 1 1 5 5 3 7 21
Nummer 2 11 11
Gesamt 12 5 5 3 7 32

Die Durchsicht der Kreuztabelle (= Tabelle 2.1) im Ausgabefenster zeigt, dass
eine nicht zuldssige Kombination vorliegt, nimlich eine 0 bei der Variablen
TREUE, obwohl die Fragebogenversion 1 Verwendung fand.

Wir miissen nun noch herausfinden, bei welchen Fillen die beiden Fehler aufge-
treten sind und sie im Dateneditorfenster beseitigen.

Dies wiirde man in diesem Falle, bei einer solche kleinen Datenmatrix norma-
lerweise wohl direkt bei der betroffenen Variablen in der Datenansicht des Daten-
Editors tun. Dabei wiirde man die Option ,,Suchen...” im Menii ,,Bearbeiten” (=
Kap. 3.4) verwenden. Um die Verwendung von Bedingungsausdriicken zu de-
monstrieren, wird hier ein umstindlicheres Verfahren gewihlt.

Zur Identifikation der beiden fehlerhaften Fille benutzen wir die Kombination
eines Datenauswahlbefehls (Datenselektionsbefehl) und eines Statistikbefehls. Zur
Identifikation des ersten fehlerhaften Falles suchen wir den Fall heraus, der bei
GESCHL den Wert 3 hat und lassen uns seine Fallnummer ausgeben.

> Wihlen Sie im Menii ,,Daten” die Option ,,Fille auswihlen...”. Es &ffnet sich
die Dialogbox ,,Fille auswihlen” (= Abb. 7.10).

> Klicken Sie auf den Optionsschalter ,,Falls Bedingung zutrifft”.

> Waibhlen Sie in der Gruppe ,,Nicht ausgewihlte Fille” die Option ,,Filtern” (Vor-
einstellung). Damit werden nicht ausgewishlte Fille nicht permanent ausge-
schlossen und bleiben der Datei fiir spétere Auswertungen erhalten.

> Klicken Sie auf die Schaltfldche ,,Falls ...”. Es 6ffnet sich die in Abb. 2.14 dar-
gestellte Dialogbox, in der wir die Auswahlbedingung angeben miissen.

Abb. 2.14. Dialogbox ,,Fille auswihlen: Falls*
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In dem Feld rechts oben wird die Bedingung eingetragen, die eine oder mehrere
Variablen erfiillen miissen (= Abb. 2.14).

> Ubertragen Sie GESCHL aus der Quellvariablenliste in das Feld fiir die Defini-
tion der Bedingung.

> Das Gleichheitszeichen tibertragen Sie durch Anklicken von ,,=* in der Rech-
nertastatur.

> Schiieflich geben Sie 3 ein, und die Auswahlbedingung ist gebildet .

> Bestitigen Sie mit ,,Weiter” und ,,OK*.

Mit der Befehlsfolge ,,Analysieren®, ,,Berichte > “, ,,Fille zusammenfassen...* und
Auswahl der Variablen NR bilden Sie eine Tabelle, in der die Fallnummer der so
ausgewihlten Fille angezeigt wird. In unserem Beispiel ist es nur der Fall 6.

Parallel verfahren wir bei der Identifikation des zweiten fehlerhaften Falles. Al-
lerdings ist hier die Auswahlbedingung etwas komplizierter, da zwei Bedingungen
gleichzeitig gegeben sein miissen: die Versionsnummer VN = 1 und TREUE = 0.
Die Auswahlbedingung muss lauten:

vn=1 & treue =0

Die anderen Schritte konnen Sie selbst vollziehen. Die resultierende Liste der Fille
macht deutlich, dass der Fall 4 der gesuchte Fall ist.

Ergebnis der Dateninspektion ist, dass der Fall 6 bei Variable GESCHL anstelle
einer 3 eine 1 bekommen muss. Bei Fall 4 ist der Wert der Variablen TREUE
falsch. Er muss nun 3 statt 0 lauten.

Wechseln Sie in das Dateneditorfenster, indem Sie es anklicken oder im Haupt-
menii ,,Fenster den entsprechenden Dateinamen (wenn Sie unserer Empfehlung
gefolgt sind, lautet er ALLBUS) anklicken, wechseln Sie gegebenenfalls in die
Datenansicht, und 4ndern Sie die Werte, indem Sie sie einfach durch den richtigen
Wert iiberschreiben. Sichern Sie die bereinigten Daten, indem Sie im Hauptmenii
,,Datei“ die Option ,,Daten speichern” wihlen. (Vergessen Sie nicht, vorher bei
TREUE den fehlenden Wert 0 wieder zu deklarieren !)

2.5 Einfache statistische Auswertungen
2.5.1 Haufigkeitstabellen

Die meisten Auswertungen beginnen mit einfachen Hiufigkeitsauszahlungen. Mit
dem Menii , Hiufigkeiten* kann man absolute und relative Haufigkeiten sowie
vielfiltige deskriptive statistische Maflzahlen ermitteln und die Ergebnisse grafisch
aufbereiten.

Eine solche Auszihlung soll fiir die Variable ,,Politisches Interesse® (POL) er-
stellt werden. Bevor das mdéglich ist, muss aber zunichst die Auswahl von Fillen
aus der vorigen Ubung riickgingig gemacht werden. Benutzen Sie dazu die Be-
fehlsfolge:

> ,.Daten®, , Fille auswihlen....
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> Klicken Sie in der Dialogbox auf die Schaltfldche ,,Zuriicksetzen®, und bestiiti-
gen Sie mit ,,OK*. Jetzt ist die Auswahl aufgehoben.

Zur Erstellung der Haufigkeitstabelle gehen Sie wie folgt vor:

> Wihlen Sie die Befehlsfolge ,,Analysieren”, ,Deskriptive Statistiken >
»Haufigkeiten...”“. Die bekannte Dialogbox 6ffnet sich (sollte noch eine Variable
ausgewihlt sein, klicken Sie auf ,,Zuriicksetzen®).

> Waihlen Sie jetzt die Variable POL aus.

> Zusétzlich 6ffnen Sie durch Anklicken der Schaltfliche ,,Statistik...“ die Dialog-
box ,,Haufigkeiten: Statistik” und wihlen dort in der Gruppe ,,LagemaBe‘ die
Option ,,Modalwert* (haufigster Wert) sowie in der Gruppe ,,Streuung* die Op-
tionen ,,Minimum* und , Maximum* durch Anklicken der zugehérigen Kon-
trollkdstchen aus. Die ausgewdhlten Optionen werden durch ein Hikchen ge-
kennzeichnet.

> Bestidtigen Sie mit ,,Weiter*.

> Offnen Sie eine neue Dialogbox durch Anklicken der Schaltfliche ,Dia-
gramme....

> Hier wiahlen Sie durch Anklicken eines Optionsschalters in der Gruppe ,,Dia-
grammtyp* den Diagrammtyp ,,Balkendiagramme* aus und legen durch Ankli-
cken von ,,Prozente in der Gruppe ,,Diagrammwerte* fest, dass die Hohe der
Balken die Prozentwerte ausdriickt.

> Bestitigen Sie durch ,,Weiter, und starten Sie den Befehl mit ,,0K*.

Tabelle 2.2. Haufigkeitstabelle fiir die Variable ,,Politisches Interesse*

POL Politisches Interesse

Giltige Kumulierte

Haufigkeit | Prozent | Prozente Prozente

Gultig 1 Sehr stark 6 18,8 18,8 18,8

2 Stark 8 25,0 25,0 43,8

3 Mittel 12 37,5 37,5 81,3

4 Wenig 6 18,8 18,8 100,0
Gesamt 32 100,0 100,0

Im Ausgabefenster erscheint Tabelle 2.2. In der ersten Spalte finden wir (wegen
unserer Voreinstellung fiir die Ausgabe) Werte und Wertelabels fiir die Auspri-
gungen der Variablen sowie eine Zeile ,,Gesamt“, welche die Angaben alle Werte
enthdlt. Die nichste Spalte enthélt die absoluten Haufigkeiten (,,Haufigkeit*) fiir
die Ausprigungen sowie insgesamt. So erfahrt man etwa, dass von 32 Befragten 6
»sehr stark®, 8 , stark® usw. politisch interessiert sind. Daneben werden die Daten
in Prozentwerten, berechnet auf der Basis aller Fille (,,Prozent*), angegeben. So
sind 18,8 % ,,sehr stark®, 25 % ,,stark* usw. interessiert. Dahinter sind die Daten
ein weiteres Mal prozentuiert. Diesmal unter Ausschluss der fehlenden Werte
(,,Giiltige Prozente™). Da bei dieser Variablen keine fehlenden Werte auftreten,
sind die beiden Prozentwerte identisch. SchlieBlich finden sich in der letzten Spalte
kumulierte Prozentwerte auf der Basis der giiltigen Werte (,Kumulierte Pro-
zente®).
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Die ausgewihlten Statistiken werden in einer vorangestellten weiteren, mit ,,Stati-
stiken tiberschriebenen, Tabelle ausgegeben (= Tabelle 2.3, sie ist gegeniiber der
voreingestellten Darstellung durch Pivotierung geidndert = Kap. 4.1.4). Der hiu-
figste Wert (,,Modus®) betrigt danach 3, der niedrigste (,,Minimum®) 1, der
héchste (,Maximum®) 4. Diese Tabelle enthilt auch Angaben iiber die Zahl der
giiltigen und fehlenden Falle. Werden mehrere Haufigkeitsauszidhlungen in einem
Lauf abgerufen, sind diese Angaben in einer einzigen, den Hiufigkeitstabellen vor-
angestellten, Tabelle zusammengefasst.

Auch das Diagramm wird im Ausgabefenster angezeigt. Will man es weiter be-
arbeiten, muss man durch Doppelklick auf die Grafik den Diagramm-Editor 6ffnen
(® Kap. 27.1)

Tabelle 2.3. Statistiken zur Hiufigkeitsauszihlung

Statistiken
N
Gliltig Fehlend Modus Minimum | Maximum
POL
Politisches 32 0 3 1 4
Interesse

Abb. 2.15. Balkendiagramm fiir die Variable ,,Politisches Interesse*

Nun ein Beispiel fiir metrische Daten. Wir wollen die Verteilung der Einkommen
in der Untersuchungsgruppe betrachten. Das Einkommen ist in der Variablen
EINK auf eine DM genau erfasst. Es kann also sehr viele verschiedene Werte ge-
ben, die zumeist auch noch mit wenigen Fillen besetzt sind. Wiirde man hier ein-
fach eine Hiufigkeitstabelle erstellen, ergibe sich ein sehr uniibersichtliches Bild.
Zur Verbesserung der Ubersichtlichkeit wollen wir daher Einkommensklassen bil-
den. Die Klassen sollen mit Ausnahme der ersten eine Spannweite von 1000 DM
besitzen. Die erste geht nur von 1 bis unter 500 DM. Der Sinn dieser Festlegung
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ist, dass die Klassenmitten der anderen Klassen immer bei den hdufig angegebenen
ganzen Tausenderwerten liegen. Dadurch wird die Verzerrung aufgrund der Klas-
senbildung geringer. Die nichsten Klassen reichen also von 500 bis unter 1500,
1500 bis unter 2500 etc.. Den neuen Klassen soll die Klassenmitte als Wert zuge-
ordnet werden. Das ist notwendig, damit statistische Kennwerte richtig berechnet
werden. Wir kodieren also die Variable um. Wir wollen aber die Ausgangswerte
nicht verlieren, denn aus diesen lassen sich statistische Kennwerte wie das arith-
metische Mittel und die Standardabweichung genauer ermitteln. Deshalb erfasst
die neue Variable EINK2 die umkodierten Daten. Zum Umkodieren gehen Sie wie
folgt vor:

> Wihlen Sie (im Daten-Editor) im Menii , Transformieren” die Option
,,Umkodieren >“. Es 6ffnet sich ein Untermenii mit den Optionen ,,In dieselben
Variablen...“ und ,,In andere Variablen...”.

> Wihlen Sie ,In andere Variablen ...““. Es 6ffnet sich die in Abb. 2.16 darge-
stellte Dialogbox, in der die Umkodierung vorgenommen wird. Dafiir gehen Sie
wie folgt vor:

> Ubertragen Sie EINK aus der Quellvariablenliste in das Auswahlfeld , Numeri-
sche Var. — Ausgabevar.:“’. Anstelle des Namens der Ausgabevariablen steht
noch ein Fragezeichen. In den zwei Feldern der Gruppe ,,Ausgabevariable kon-
nen wir jetzt einen neuen Variablennamen und zugleich ein Variablen-Label
vergeben.

> Tragen Sie in das Feld ,,Name:* EINK2 ein, und bestitigen Sie die Eingabe
durch Anklicken der Schaltfliche ,,Andern®. In das Feld ,Label:“ geben Sie
,,monatliches Nettoeinkommen (klassifiziert)* ein. Damit ist eine neue Variable
definiert.

Abb. 2.16. Dialogbox ,,Umkodieren in andere Variablen*

> Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Alte und neue Werte...“. Es 6ffnet sich die in
Abb. 2.17 dargestellte Dialogbox. Links ist eine Gruppe zum Eintragen der al-

¢ Die Bezeichnung variiert nach Variablentyp.
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ten Werte (,,Alter Wert), rechts eine, in die die neuen Werte eingetragen wer-
den (,,Neuer Wert*).

> Da wir ganze Bereiche zu einem neuen Wert zusammenfassen wollen, klicken
Sie zunichst den Optionsschalter vor ,Bereich* an. Die Bereiche diirfen sich
nicht iiberschneiden. Weil eine DM die kleinste MaBeinheit ist, geben wir daher
fiir die erste Klasse in das linke Feld 1 und in das rechte Feld hinter ,,bis* den
Wert 499 ein, um einen Bereich von 1 bis 499 (= unter 500 DM) festzulegen.

> Geben Sie dann in der Gruppe ,,Neuer Wert* in das Feld ,,Wert* 250 ein. Das
ist der Klassenmittelwert, den wir als neuen Wert benutzen wollen.

> Durch Anklicken der Schaltfliche ,,Hinzufligen* iibertragen Sie diese Definition
in das Feld ,,Alt — Neu:*“

> Wiederholen Sie dasselbe fiir die Bereiche: 500 bis 1499, 1500 bis 2499, 2500
bis 3499, 3500 bis 4499 und 4500 bis 5499. Alle anderen Werte werden dann
automatisch systemdefinierte fehlende Werte. 0 und 99997 diirfen bei dieser
Umkodierung nicht mit eingeschlossen werden, weil sie weiterhin als fehlende
Werte deklariert bleiben sollen, allerdings werden sie zu systemdefinierten feh-
lenden Werten. (Denselben Effekt hitte man, wiirde man die Kombination ,,alle
anderen Werte* und ,,Systemdefiniert fehlend” anwihlen. Wollte man dagegen
beides als nutzerdefinierte fehlende Werte behalten, miisste man die Kombina-
tion ,,Alle anderen Werte“ und ,,Alte Werte kopieren* auswihlen und nachtrig-
lich in der neuen Variablen diese als fehlende Werte deklarieren.)

Abb. 2.17. Dialogbox ,,Umkodieren in andere Variablen: Alte und neue Werte*

> Bestitigen Sie mit ,,Weiter* und ,,OK*. Das Dateneditorfenster 6ffnet sich, und
Sie sehen, wie die neue Variable und ihre Werte eingetragen werden.

Jetzt kénnen wir fiir diese neu gebildete Variable eine Hiufigkeitsauszéhlung vor-
nehmen.

> Wihlen Sie die Befehlsfolge ,,Analysieren”, ,Deskriptive Statistiken >
,-Haufigkeiten...”, und wihlen Sie die Variable EINK2 aus.
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> Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Statistik...”, und wihlen Sie in der nun ge-
6ffneten Dialogbox in der Gruppe ,Lagemalle” die Option ,Mittelwert®
(,arithmetisches Mittel) und in der Gruppe ,,Streuung“ ,,Std.abweichung*
(,,Standardabweichung*) aus. Bestitigen Sie mit ,,Weiter*.

Tabelle 2.4. Haufigkeitstabelle fiir die Variable EINK2

Statistiken
N
Glltig | Fehlend | Mittelwert | Standardabweichung
EINK2 19 13 | 2131,5789 1329,0776
EINK2
Giltige Kumulierte
Haufigkeit | Prozent | Prozente Prozente
Guiltig 250,00 2 6,3 10,5 10,5
1000,00 5 15,6 26,3 36,8
2000,00 5 15,6 26,3 63,2
3000,00 4 12,5 21,1 84,2
4000,00 2 6,3 10,5 94,7
5000,00 1 3,1 53 100,0
Gesamt 19 59,4 100,0
Fehlend System 13 40,6
Gesamt 32 100,0

Nettoeinkommen

Abb. 2.18. Histogramm mit iiberlagerter Normalverteilung fiir die Variable EINK2

> Klicken Sie das Schaltfeld ,,Diagramme..* an, und wihlen Sie in der darauf er-
scheinenden Dialogbox die Option ,,Histogramme* und zusitzlich ,,Mit Nor-
malverteilungskurve®. (Die Optionen fiir die Diagrammwerte stehen bei Wahl
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des Histogramms nicht zur Verfligung. Auf der senkrechten Achse werden im-
mer absolute Hiufigkeiten eingetragen.) Bestitigen Sie die Wahl mit ,,Weiter®.

> Mit ,,OK* in der Dialogbox ,,Hiufigkeiten* fiilhren Sie den Befehl aus. Als Er-
gebnis erscheint die in Tabelle 2.4 dargestellte Ausgabe, eine Doppeltabelle
(Die erste Tabelle ist in unserer Darstellung durch Pivotierung geindert = Kap.
4.1.4).

Die untere Tabelle zeigt fiir die einzelnen Klassen die absoluten und die Prozent-
werte. Diesmal ist die Prozentuierung der giiltigen Werte (,,Giiltige Prozente®) in-
teressant, weil immerhin bei 13 Fillen keine giiltigen Werte vorliegen. In der Ta-
belle dariiber finden wir u.a. das arithmetische Mittel (,,Mittelwert*) mit 2131,5789
angegeben und die Standardabweichung mit 1329,0776. Sie sollten zum Vergleich
einmal dieselben statistischen Kennwerte fiir die nicht klassifizierte Variable
,,BEINK* ermitteln. Sie werden dann sehen, dass diese nicht identisch sind. Das
liegt daran, dass die klassifizierten Werte ungenauer sind als die Ausgangswerte.

Im Ausgabefenster finden Sie auch ein Histogramm der klassifizierten Einkom-
mensverteilung. Uberlagert ist diese durch eine Kurve, die anzeigt, wie die Daten
verteilt sein miissten, lige eine Normalverteilung vor. Die Beschriftung der ersten
Sdule des Histogramms ist nicht richtig. Sie betrdgt 0 statt 250. Das liegt daran,
dass SPSS von gleichen Klassenbreiten ausgeht. Innerhalb von SPSS l4sst sich das
nicht indern. (Wenn Sie die Grafik z.B. nach WORD exportieren und dort als Gra-
fik bearbeiten, kdnnen Sie die falsche Beschriftung korrigieren.) (Auch bei glei-
chen Klassenbreiten kann es zu einer falschen Beschriftung kommen. Dies kann
man dann aber in SPSS selbst im Grafikfenster in der Dialogbox ,,Intervallachse:
Benutzerdefinierte... durch Angabe passender Minimum- bzw. Maximumwerte
und/oder einer passenden Intervallbreite/Intervallzahl anpassen [= Kap. 27.4.3]).

2.5.2 Kreuztabellen

In den meisten Fillen wird man auch den Zusammenhang von zwei und gegebe-
nenfalls mehr Variablen untersuchen wollen. Das einfachste Verfahren dazu ist die
Erstellung einer Kreuztabelle. Das Untermenii ,,Kreuztabellen... bietet die dazu
notwendigen Prozeduren. Dariiber hinaus kann man auch Zusammenhangsmafle
(Korrelationskoeffizienten) als statistische Kennzahlen errechnen lassen und die
statistische Bedeutsamkeit (Signifikanz) eines Zusammenhanges iiberpriifen. Wir
wollen als Beispiel den Zusammenhang zwischen Geschlecht (Variable GESCHL)
und politischem Interesse (Variable POL) untersuchen.

> Wihlen Sie dazu die Befehlsfolge ,,Analysieren®, ,,Deskriptive Statistiken >,
,,Kreuztabellen...“. Die Dialogbox , Kreuztabellen“ 6ffnet sich (= Abb. 2.13).

Hier kann man die Variablen fiir eine Kreuztabelle auswiahlen und gleichzeitig an-
geben, welche im Kopf und welche in der Vorspalte der Tabelle stehen soll. Wenn
es der Umfang der Ausprigungen nicht anders verlangt, liegt es nahe, die unab-
hiingige Variable in den Kopf der Tabelle zu nehmen. Das ist in unserem Falle das
Geschlecht.

> Ubertragen Sie die Variable GESCHL aus der Liste der Quellvariablen in das
Auswahlfeld ,,Spalten:*“. GESCHL wird damit im Kopf der Tabelle stehen. Die
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Ausprigungen ,,ménnlich* und ,,weiblich“ werden die Spaltentiberschriften bil-
den.

> Markieren Sie dann POL, und iibertragen Sie diese Variable in das Auswahlfeld
»Zeilen:“,

Abb. 2.19. Dialogbox ,,Kreuztabellen: Zellen anzeigen®

Absolute Hiufigkeiten sind im allgemeinen schwer zu interpretieren. Deshalb sol-
len sie in Prozentwerte umgerechnet werden. Bei einer Kreuztabelle ist zu ent-
scheiden, in welcher Richtung die Prozentuierung erfolgen soll. Steht die unabhin-
gige Variable im Kopf der Tabelle, ist eine spaltenweise Prozentuierung angemes-
sen. Dadurch werden die verschiedenen Gruppen, die den Ausprigungen der unab-
héngigen Variablen entsprechen, vergleichbar.

Abb. 2.20. Dialogbox ,,Kreuztabellen: Statistik*

> Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Zellen...“. Es 6ffnet sich eine Dialogbox (=
Abb. 2.19). Wihlen Sie hier in der Gruppe ,,Prozentwerte” die Option ,,Spal-
tenweise*. Bestitigen Sie die Auswahl mit ,,Weiter*.

> Klicken Sie dann auf die Schaltfliche ,,Statistik...”“. Es 6ffnet sich eine Dialog-
box (® Abb. 2.20). Wihlen Sie dort die Option ,,Chi-Quadrat® und in der
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Gruppe ,,Nominal*“ die Option ,Kontingenzkoeffizient

L, Weiter*. Starten Sie den Befehl mit ,,0K*.

Tabelle 2.5. Kreuztabelle , Politisches Interesse nach Geschlecht*

Politisches Interesse * Geschlecht Kreuztabelle

. Bestiitigen Sie mit

Geschlecht
mannlich | weiblich | Gesamt
Politisches  Sehrstark  Anzahl 4 2 6
Interesse % von Geschlecht 22,2% 14,3% 18,8%
Stark Anzahl 8 8
% von Geschlecht 44,4% 25,0%
Mittel Anzahl 5 7 12
% von Geschlecht 27,8% 50,0% 37.5%
Wenig Anzahl 1 5 6
% von Geschlecht 5,6% 35,7% 18,8%
Gesamt Anzahl 18 14 32
% von Geschlecht 100,0% 100,0% | 100,0%
Chi-Quadrat-Tests
Asymptotische
Signifikanz
Wert df (2-seitig)

gg;ggidrat nach 11,3447 3 010

Likelihood-Quotient 14,515 3 ,002

- oze | 1| o

Anzahl der glltigen Falle 32

a. 6 Zellen (75,0%) haben eine erwartete Haufigkeit
kleiner 5. Die minimale erwartete Haufigkeit ist 2,63.

Symmetrische Mafle
Né&herungsweise
_ Wert Signifikanz
Nominal- bzgl. Nominalman Kontingenzkoeffizient 512 ,010
Anzahl der giltigen Falle 32

a. Die Null-Hyphothese wird nicht angenommen.

b. Unter Annahme der Null-Hyphothese wird der asymptotische Standardfehler

verwendet.

Wir erhalten die in Tabelle 2.5 auszugsweise dargestellte Ausgabe. Zunichst sehen
wir die eigentliche Kreuztabelle. Dort enthilt jede Zelle eine Zeile, in der die Ab-
solutzahlen (,,Anzahl“) der jeweiligen Wertekombinationen angegeben sind. Dar-
unter stehen die Spaltenprozente, ausgewiesen mit einer Kommastelle. Ein Ver-
gleich der Prozentwerte fiir Ménner und Frauen macht deutlich, dass Méinner we-
sentlich hdufiger angeben, an Politik sehr starkes oder starkes Interesse zu haben
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als Frauen. Bei Minnern betragen die Prozentwerte 22,2 und 44,4, bei Frauen da-
gegen lediglich 14,3 und 0.

In der zweiten Tabelle finden wir die Ergebnisse verschiedener Varianten des
Chi-Quadrat-Tests. Er erlaubt es zu iiberpriifen, ob eine gefundene Differenz der
Hiufigkeiten als statistisch abgesichert angesehen werden kann (signifikant ist)
oder nicht. Betrachten wir nur die erste, mit ,,Chi-Quadrat nach Pearson‘ beschrif-
tete Reihe. Diese zeigt einen Chi-Quadrat-Wert von 11,344; 3 Freiheitsgrade (,,df*)
und eine Wahrscheinlichkeit, dass ein solches Ergebnis bei Geltung von H, (der
Hypothese, dass kein Zusammenhang besteht) zustande kommt (,,Asymptotische
Signifikanz (2-seitig)*), von 0,01. Ublicherweise erkennt man einen Unterschied
erst als signifikant an, wenn dieser Wert 0,05 oder kleiner ist (signifikant) bzw.
0,01 oder kleiner (hoch signifikant). Also ist in unserem Falle der Unterschied tat-
sdchlich hoch signifikant. Es ist statistisch abgesichert, dass Méanner hiufiger ein
hohes bzw. sehr hohes Interesse an Politik haben.

Hinweis. Ein Problem ist die geringe Zahl der untersuchten Fille. Der Chi-Quadrat-Test
sollte eigentlich nicht durchgefiihrt werden, wenn sich fiir zu viele Zellen eine Besetzung
von weniger als fiinf erwarteten Fallen ergibt. Die Anmerkung zum Output gibt aber fiir
sechs von acht Zellen ein Erwartungswert von <5 an. In solchen Fillen bietet das neue
Modul ,,Exakte Tests* eine genaue Testmoglichkeit (= Kap. 29).

In einer weiteren Tabelle ist der Kontingenzkoeffizient von 0,512 angegeben. Er
zeigt einen fiir sozialwissenschaftliche Untersuchungen durchaus beachtlichen Zu-
sammenhang zwischen den beiden Variablen an. Da sie aus dem Chi-Quadrat-Test
entwickelt ist, ergibt die Signifikanzpriifung fiir den Kontingenzkoeffizienten das-
selbe Ergebnis wie der Chi-Quadrat-Test.

2.5.3 Mittelwertvergleiche

Wenn die Daten der abhédngigen Variablen auf einer metrischen Skala gemessen
wurden, die Daten der unabhingigen dagegen auf Nominalskalenniveau (oder bei
héherem Messniveau zu Gruppen zusammengefasst wurden), kann die Option
,»Mittelwerte... im Menii ,,Mittelwerte vergleichen > eine dhnliche Funktion wie
,»Kreuztabellen* erfiillen. Allerdings werden hier fiir die Gruppen, die den Auspri-
gungen der unabhingigen Variablen entsprechen, die Mittelwerte der abhingigen
Variablen verglichen. Das bietet sich z.B. an, wenn untersucht werden soll, ob
Miénner im Durchschnitt ein héheres Einkommen haben als Frauen.

> Wihlen Sie die Befehlsfolge ,,Analysieren, ,Mittelwerte vergleichen ©*,
»Mittelwerte...“. Es 6ffnet sich die in Abbildung 2.21 dargestellte Dialogbox.
Hier miissen Sie angeben, welche Variable die unabhiingige und welche die ab-
héngige sein soll.

> Ubertragen Sie aus der Quellvariablenliste die abhiingige Variable EINK in das
Eingabefeld ,,Abhingige Variablen:“. Ubertragen Sie die unabhingige Variable
GESCHL in das Eingabefeld ,,Unabhéngige Variablen:*.

> Klicken Sie die Schaltflache ,,Optionen... an. Es 6ffnet sich eine Dialogbox (=
Abb. 2.22). In der Liste ,,Zellenstatistik* sind die Optionen ,,Mittelwert*, ,,Stan-
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dardabweichung® und ,,Anzahl der Fille* bereits ausgewihlt. Weitere kénnte
man aus der Liste ,,Statistik* tibertragen. (Wir verzichten darauf.)

Abb. 2.21. Dialogbox ,,Mittelwerte*

> Mit ,,Weiter* bestitigen wir die Eingabe. ,,OK“ startet den Befehl. Als Ausgabe
erhalten wir die Tabelle 2.6.

Abb. 2.22. Dialogbox ,,Mittelwerte: Optionen*

Hier ist fiir alle giltigen Fille (,,insgesamt”) sowie fiir die Vergleichsgruppen
Minner und Frauen jeweils das arithmetische Mittel (,,Mittelwert*) fiir das Ein-
kommen angegeben. Es betriagt bei Minnern 2320,36 DM, bei Frauen 1370,00
DM. Wie man sieht, haben die Minner im Durchschnitt ein sehr viel hoheres Ein-
kommen. Auflerdem sind die Standardabweichung fiir die Gesamtpopulation und
die beiden Gruppen sowie die Fallzahlen (,,N) enthalten. (Vorangestellt ist wieder
eine Tabelle ,,Verarbeitete Fille®, die hier nicht dargestellt wird.)
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Tabelle 2.6. Ergebnis von ,Mittelwerte* fiir Einkommen nach Geschlecht

Bericht
Monatliches Nettoeinkommen
Geschlecht | Mittelwert N Standardabweichun
mannlich 2320,36 14 1093,72
weiblich 1370,00 5 1503,16
Insgesamt 2070,26 19 1245,35

2.6 Index bilden, Daten transformieren

Aus den vier Variablen RUHE, EINFLUSS, INFLATIO und MEINUNG soll ein
zusammenfassender Index, der sogenannte Inglehart-Index, gebildet werden. (Die-
ser Index wurde von Ronald Inglehart [1971] entwickelt und spielt eine grofle
Rolle in der sogenannten ,,Wertewandeldiskussion.) Bei allen vier Variablen ist
festgehalten, ob der Befragte sie im Vergleich zu den anderen in der Wichtigkeit an
die erste, zweite, dritte oder vierte Stelle setzt. Der Inglehart-Index soll die Befrag-
ten nach folgender Regel in vier Gruppen einteilen. Als ,reine Postmaterialisten*
(= 1) sollen diejenigen eingestuft werden, die EINFLUSS und MEINUNG in be-
liebiger Reihenfolge auf die beiden ersten Plitze setzten. Als ,reiner Materialist*
(= 4) dagegen soll eingestuft werden, wer bei der Einordnung der vier Aussagen
nach Wichtigkeit RUHE und INFLATIO an die ersten beiden Stellen setzt, gleich-
giiltig in welcher Reihenfolge. Dagegen sollen ,,tendenzielle Postmaterialisten (=
2) diejenigen heiflen, die entweder EINFLUSS oder MEINUNG an die erste und
eine der beiden anderen Aspekte auf die zweite Stelle gesetzt haben. SchlieBlich
seien ,,tendenzielle Materialisten” (= 3) solche, die von den beiden Aussagen RU-
HE und INFLATIO eine auf den ersten, von den beiden anderen eine auf den
zweiten Platz setzen.

Die neue Variable INGL wird durch Transformation der vier alten Variablen ge-
bildet. Dazu bedarf es einer relativ komplexen Befehlsfolge, da jeder Wert mit
Hilfe eines Bedingungsausdruckes gebildet werden muss. Es ist in diesem Fall ein-
facher, nicht jeden Befehl einzeln auszufiihren, sondern die ganze Befehlsfolge zu-
nichst in ein Syntaxfenster zu iibertragen und dann zusammen abzuarbeiten. Dazu
gehen Sie wie folgt vor:

> Wihlen Sie im Dateneditor im Menii ,, Transformieren* das Untermenti ,,Be-
rechnen...”“. Es 6ffnet sich die in Abb. 2.23 dargestellte Dialogbox, in der auf
verschiedene Weise Datentransformationen vorgenommen werden kénnen.

> Tragen Sie als Namen der neuen Variablen INGL in das Eingabefeld ,,Zielvari-
able:* ein. Darauf 1 in das Eingabefeld ,Numerischer Ausdruck:“. Es ist der
Wert, der vergeben werden soll, wenn die erste Bedingung erfiillt ist.

> Da Sie jetzt diesen Bedingungsausdruck bilden miissen, wihlen Sie die Schalt-
fliche ,,Falls...”. Es 6ffnet sich eine Dialogbox, in der die Bedingung definiert
werden kann.
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Abb. 2.23. Dialogbox ,,Variable berechnen*

> Wihlen Sie ,,Fall einschlieen, wenn Bedingung erfiillt ist:* .
Jetzt stellen Sie die erste Bedingung zusammen, so dass das in der Abb. 2.24 er-
sichtliche Ergebnis entsteht. Dazu gehen Sie wie folgt vor:

Abb. 2.24. Dialogbox ,,Variable berechnen: Falls Bedingung erfiillt ist*

> Wibhlen Sie zuerst in der Rechnertastatur die Doppelklammer ,,( ). Sie wird da-
durch in das Definitionsfeld eingetragen. Wihlen Sie dann in der Quellvaria-
blenliste EINFLUSS aus und dann aus der Rechnertastatur nacheinander ,,=,, ;
»1“ und das ,,&“ (= logisches ,,Und*). Danach libertragen Sie die Variable
MEINUNG und aus der Rechnertastatur ,,=,, und ,,2*.

> Setzen Sie den Cursor hinter die Klammer im Definitionsfeld, und wihlen Sie
zunichst |_|_| (das logische ,,Oder) aus. Dann nacheinander ,,()*; EINFLUSS;
w625 5, &"; MEINUNG; ,,=,, und ,,1“. Mit ,,Weiter* bestitigen Sie die Ein-
gabe. Es offnet sich wieder die Dialogbox ,,Variable berechnen. Der Bedin-
gungsausdruck ist jetzt auch hier neben der Schaltfliche ,Falls...* eingetragen.
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> Wihlen Sie die Schaltfliche ,,Einfiigen®. Das Syntaxfenster 6ffnet sich, und der
soeben gebildete Befehl ist in der SPSS-Befehlssyntax eingetragen. Zusitzlich
der Befehl: ,,EXECUTE".

Abb. 2.25. Befehlssyntax fiir die Bildung des Inglehart-Index im Syntaxfenster

Wir fiihren diesen Befehl jedoch nicht aus, sondern bilden auf dieselbe Weise jetzt
nach und nach die drei anderen Bedingungen und iibertragen sie ebenfalls ins
Syntaxfenster.

> Bevor Sie die letzte so gebildete Bedingung in das Syntaxfenster iibertragen,
wihlen Sie in der Dialogbox ,,Variablen berechnen:“ die Schaltfliche ,,Typ und
Label...”“. Es 6ffnet sich eine Dialogbox. Tragen Sie dort in das Eingabefeld
,»Label“ das Variablen-Label ,,Inglehart-Index* fiir die neue Variable ein. Bes-
tatigen Sie diesen mit ,,Weiter” und iibertragen Sie auch die letzte Definition in
das Syntaxfenster. Das Ergebnis miisste mit Abbildung 2.25 iibereinstimmen.

> Markieren Sie die gesamte Befehlsfolge im Syntaxfenster, und klicken Sie in
der Symbolleiste auf ¥ Die gesamte Befehlsfolge wird jetzt abgearbeitet.

Tabelle 2.7. Haufigkeitstabelle fiir den Inglehart-Index
Inglehart-Index

Giltige Kumulierte
Haufigkeit | Prozent | Prozente Prozente
Gultig reine Postmaterialisten 13 40,6 40,6 40,6
Posumaterilisten 0 a3 313 79
tendenzielle Materialisten 7 21,9 21,9 93,8
reine Materialisten 2 6,3 6,3 100,0
Gesamt 32 100,0 100,0

Wenn Sie in das Dateneditorfenster schalten, ist als letzte die neue Variable mit
dem Namen INGL zu sehen, die Werte zwischen 1 und 4 enthilt. Wenn Sie wol-
len, vergeben Sie auch noch die oben genannten Bezeichnungen als ,,Werte-La-
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bels“. Bilden Sie dann eine Haufigkeitstabelle fiir die neue Variable. Das Ergebnis
zeigt Tabelle 2.7.

2.7 Gewichten

Erstellen Sie zunichst mit der Befehlsfolge ,,Analysieren®, ,,Deskriptive Statistiken
>, ,Hiufigkeiten“ eine Hiufigkeitstabelle fiir die Variable Geschlecht
(GESCHL). Es ergibt sich die Tabelle 2.8.

Tabelle 2.8. Hiufigkeitstabelle fiir die Variable Geschlecht

Geschlecht
Giiltige Kumulierte
Haufigkeit | Prozent | Prozente Prozente
Guitig mannlich 18 56,3 56,3 56,3
weiblich 14 43,8 43,8 100,0
Gesamt 32 100,0 100,0

Die Tabelle zeigt, dass in unserer kleinen Stichprobe 56,3 % der Fille Manner sind
und 43,8 % Frauen. Wir kénnen dieses Ergebnis zur Uberpriifung der Reprisenta-
tivitit unserer Auswahl benutzen. Die ,,wahre* Verteilung kénnen wir niherungs-
weise einer Sonderzdhlung des Mikrozensus 1989 entnehmen. Demnach waren
47,1 % der Zielbevolkerung des ALLBUS miinnlichen und 52,9 % weiblichen Ge-
schlechts. Die Stichprobe enthilt demnach zu viele Ménner und zu wenige Frauen.
Sie ist gegeniiber der Grundgesamtheit verzerrt.

Man kann nun versuchen, diese Verzerrung durch Gewichtung zu beseitigen. Ein
einfaches Verfahren besteht darin, einen Gewichtungsfaktor fiir jede Ausprigung
der Variablen aus der Relation Soll zu Ist zu entwickeln.

- SOLL 2.1
1 IST

Entsprechend errechnet sich fiir die Ménner ein Gewichtungsfaktor:

.= o

bl
und fiir Frauen

529

G, =22
AVEY:

=121

Wir wollen unsere Daten mit diesen Faktoren gewichten. Dazu muss zunichst eine
Gewichtungsvariable GEWICHT gebildet werden, in die fiir Ménner und Frauen
jeweils das zugehorige Gewicht eingetragen wird. Dann werden die Daten mit die-
sen Gewichtungsfaktoren gewichtet.
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Bilden Sie mit Hilfe der Befehlsfolge ,,Transformieren®, ,,Berechnen...”, ,,Variable
berechnen* die Variable Gewicht. Benutzen Sie dazu das Syntaxfenster. Die Vor-
gehensweise ist dieselbe wie im vorigen Beispiel. Bei Dezimalzahlen muss ein De-
zimalpunkt verwendet werden. Das Ergebnis im Syntaxfenster muss dem folgen-
den Bild entsprechen. (Sie kénnen die Befehle im Syntaxfenster auch einfach ein-

tippen.)

IF (geschl = 1) Gewicht = 0.84
EXECUTE

IF (geschl = 2) Gewicht = 1.21
EXECUTE .

Zur Durchfithrung der Gewichtung :

> Wihlen Sie die Befehlsfolge ,,Daten, ,,Fille gewichten...“. Es erscheint die
Dialogbox ,,Fille gewichten* (= Abb. 2.26).

> Klicken Sie auf den Optionsschalter vor ,,Fille gewichten mit der”. Damit wird
die Gewichtung fiir die folgenden Befehle eingeschaltet.

> Waihlen sie aus der Variablenliste die Variable GEWICHT.

> Bestdtigen Sie mit ,,OK®“. Die Gewichtung wird fiir nachfolgende Prozeduren
durchgefiihrt.

Abb. 2.26. Dialogbox ,,Fille gewichten®

Zur Uberpriifung des Ergebnisses bilden Sie erneut eine Haufigkeitstabelle fiir die
Variable Geschlecht (GESCHL). Diese zeigt nun fiir die Minner 47,2 % und die
Frauen 52,8 % an, also beinahe die exakte Verteilung. Beachten Sie, dass die Ge-
samtzahl der Fille nicht veridndert ist.

Die Gewichtung, die zunéchst nur auf den Abweichungen bei der Variablen Ge-
schlecht beruht, wirkt sich selbstverstindlich auch auf die anderen Variablen aus.
Uberpriifen Sie das, indem sie zwei Haufigkeitsverteilungen fiir die klassifizierten
Einkommensdaten Variable EINK2 erstellen, zunéchst mit den gewichteten Daten,
dann ohne Gewichtung. Die Gewichtung schalten Sie aus, indem Sie mit der Be-
fehlsfolge ,,Daten®, ,,Fille gewichten...“ die Dialogbox ,,Fille gewichten“ 6ffnen
und dort die Option ,,Fille nicht gewichten* auswihlen.
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SPSS kann Datendateien verarbeiten, die mit verschiedenen anderen Programmen
erstellt wurden (= Kap. 6). Nach dem Import erscheinen die Daten im Datenedi-
torfenster, Registerblatt ,,Datenansicht”. Dieses dhnelt dem Arbeitsblatt eines Ta-
bellenkalkulationsprogrammes. Hier kénnen die importierten Daten auch weiter
verarbeitet und gedndert werden. Daneben enthilt der Dateneditor das Registerblatt
,,Variablenansicht“. Es dhnelt ebenfalls dem Arbeitsblatt eines Tabellenkalkulati-
onsblattes, enthilt aber die Variablendefinition.

Auf dem Registerblatt ,,Datenansicht™ des Dateneditors von SPSS kénnen aber
auch die Daten eingetippt werden. Im folgenden wird die Definition einer Daten-
matrix, die Dateneingabe und Bearbeitung im Editor besprochen. Die grundsitzli-
che Arbeitsweise des Dateneditors wurde schon ausfiihrlich in Kapitel 2.3 erértert.
Das vorliegende Kapitel macht erginzende Angaben.

Grundsitzlich werden die Daten auf dem Blatt . Datenansicht* in Form einer
rechteckigen Matrix eingegeben. Jede Zeile entspricht einem Fall (z.B. einer Per-
son), jede Spalte der Matrix einer Variablen. In den Zellen sind die Werte einzu-
tragen.

Im folgenden wird davon ausgegangen, dass in der Lindereinstellung der Win-
dows-Systemsteuerung das Komma als Dezimaltrennzeichen eingestellt ist .

3.1 Definieren von Variablen

Name, Format und Labels einer Variablen werden auf dem Blatt ,,Variablenan-
sicht“ des Dateneditors (= Abb. 2.10) festgelegt. Man kann entweder alle oder ein-
zelne Voreinstellungen akzeptieren oder Einstellungen éndern.

Vorgehensweise. Um eine Variable zu definieren:

> Gehen Sie gegebenenfalls auf das Blatt ,,Variablenansicht*, indem Sie im
Dateneditor das Registerblatt ,,Variablenansicht* anklicken oder im ,,Daten-
blatt* auf den Namen der zu definierenden Variablen klicken. Im letzteren Falle
ist zugleich die Zeile der angewihlten Variablen markiert.

> Tragen Sie im Feld ,,Variablenname:* den gewiinschten Variablennamen ein.

> Um Variablentyp, fehlende Werte (Missings) oder Wertelabels zu definieren,
miissen Sie jeweils eine Dialogbox 6ffnen. Zur Definition des Variablentyps
aktivieren Sie z.B. die entsprechende Zelle der Spalte ,,Typ* durch Anklicken
mit der linken Maustatste. Die Zelle wird hervorgehoben, auf der rechten Seite
erscheint ein unterlegtes Kistchen mit drei Punkten. Wenn Sie das Kistchen
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anklicken, erscheint die Dialogbox ,,Variablentyp definieren®, in der Sie die
weitere Definition vornehmen. Entsprechend ist das Vorgehen bei den anderen
angegebenen Formatelementen.

> Die Definitionsspalten ,,Spaltenformat* (gibt die Zahl der Stellen bei der Vari-
ablendarstellung an), ,,Dezimalstellen, ,,Spalten* (gibt die im Datenblatt des
Editors angezeigte Spaltenbreite an) werden die Angaben etwas anders bear-
beitet. Zur Definition des Variablenbreite aktivieren Sie z.B. die entsprechende
Zelle der Spalte ,,Variablenformat* durch Anklicken mit der linken Maustatste.
Die Zelle wird hervorgehoben, auf der rechten Seite erscheinen zwei Pfeile.
Durch Anklicken eines dieser Pfeile verringert oder erhéht man die angegebene
Zahl. (Man kann auch nach Doppelklick auf die Zelle die Zahl einfach markie-
ren und {iberschreiben.) Entsprechend ist das Vorgehen bei der Definition der
anderen abgegebenen Formatelemente.

> In der Spalte Feld ,,Messniveau* wird bei allen Variablentypen aufler ,,String*
die Voreinstellung ,,Metrisch* eingestellt. Sollten ihre Daten dem nicht entspre-
chen, kénnen Sie ,,Ordinal® oder ,,Nominal* wihlen. Bei einer Stringvariablen
dagegen ist ,,Nominal* eingestellt. Gegebenenfalls kénnen Sie ,,Ordinal wih-
len (zum Messniveau = Kap. 8.3.1). Dies geschieht nach Aktivieren der ent-
sprechenden Zellen und Anklicken des auf deren rechten Seite erscheinenden
Pfeils durch Markieren des gewiinschten Messniveaus in der sich 6ffnende
Auswahlliste.

> Neben der Spalte ,Namen* enthdlt auch die Spalte ,,Variablenlabel“ reine
Eingabefelder. Hier tragen Sie den gewiinschten Namen oder das gewiinschte
Label einfach ein.

Variablennamen. Es gelten folgende Regeln:

O Der Name darf maximal 8 Zeichen umfassen nicht mit einem Punkt enden.

O Der Name muss mit einem Buchstaben beginnen. Ansonsten gelten auch Zif-
fern, Punkte und die Symbole @, #, und §.

O Er darf keine Leerzeichen oder die Zeichen !, ?, * und * enthalten.

0 Ein Variablenname darf nur einmal auftreten.

O Grof und Kleinbuchstaben sind gleichwertig.

O Nicht verwendet werden konnen die Schliisselworter: ALL; NE; EQ; TO; LE;
LT; BY; OR; GT; AND; NOT; GE; WITH.

Beachten Sie bitte: Alle Variablen erscheinen zur Auswahl fiir die statistische
Analyse in der Quellvariablenliste. Bei Umbenennung erscheint der neue Name so-
fort in diesem Feld. In einem vorherigen Auswertungslauf ausgewihlte Variablen
werden jedoch nicht aktualisiert. Diese miissen erst aus der Liste ausgewihlter Va-
riablen entfernt werden.

Variablen- und Wertelabels (Etiketten). Ein Variablenlabel wird einfach in die
entsprechende Zelle der Spalten ,,Variablenlabel“ eingetragen. Es kann bis zu 256
Zeichen lang sein. GroB- und Kleinschreibung werden beachtet. Durch Klicken auf
das unterlegte Quadrat auf der rechten Seite einer aktivierten Zelle der Spalte
»Wertelabels” 6ffnet man die Dialogbox ,,Wertelabels definieren:*. Dort werden
Wertelabels festgelegt. Wertelabels kénnen bis zu 60 Zeichen lang sein, werden
aber in den meisten Prozeduren verkiirzt ausgegeben. Auch hier werden GroB- und
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Kleinschreibung beachtet. Ein Wertelabel wird festgelegt, indem zunéchst der
Wert in das Eingabefeld ,,Wert:* eingegeben wird. Anschlieflend schreiben Sie die
zugehorige Wert-Etikette in das Eingabefeld ,,Wertelabel:*“. Klicken Sie dann auf
die Schaltfliche ,Hinzufligen. Die Etikette ist fixiert. Wiederholen Sie diese
Schritte fiir alle Werte, denen eine Etikette zugeordnet werden soll. Bestétigen Sie
die Eingabe mit ,,Weiter* und ,,OK“. Eine bereits eingegebene Etikette indern Sie,
indem sie zunichst das Label in der Liste markieren. Geben Sie das neue Label
und/oder den neuen Wert ein, und klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Andern®. Das
verinderte Label erscheint. Sie 16schen ein Wertelabel, indem Sie das Label in der
Liste markieren und die Schaltfliche ,, Entfernen* anklicken.

Fehlende Werte (Missing-Werte). Die Deklaration von fehlenden Werten er-
moglicht es, diese Werte bei den verschiedenen Prozeduren gezielt von der Be-
rechnung auszuschlieflen. Alle nicht ausgefiillten Zellen in einer Datenmatrix wer-
den automatisch als systemdefinierte fehlende Werte (System-Missing-Werte) be-
handelt. In der Matrix werden sie durch ein Komma gekennzeichnet (wenn dieses
in der Windows-Systemsteuerung als Dezimaltrennzeichen deklariert wurde). Der
Benutzer kann aber auch selbst fehlende Werte festlegen (nutzerdefinierte Missing-
Werte). Dies geschieht, indem Sie die entsprechende Zelle der Spalte ,,Fehlende
Werte* auf das unterlegte Quadrat auf der rechten Seite der Zelle klicken. Es 6ffnet
sich die Dialogbox ,,Fehlende Werte definieren:*. Hier kénnen entweder bis zu
drei einzelne Werte oder ein Wertebereich oder ein Wertebereich mit zusitzlich
einem einzelnen Wert als fehlende Werte deklariert werden. (Fiir lange Stringvari-
ablen und Datumsvariablen konnen keine fehlenden Werte deklariert werden, fiir
Stringvariablen nur einzelne fehlende Werte, aber kein Wertebereich.)

Variablentypen. In SPSS kdnnen acht verschiedene Datentypen verwendet wer-
den. Die Einstellung erfolgt in der Dialogbox ,,Variablentyp definieren* (= Abb.
3.1), die sich 6ffnet, wenn man das unterlegte Kistchen in einer aktivierten Zelle
der Spalte ,,Typ* anklickt. Es handelt sich iiberwiegend um Varianten von numeri-
schen Variablen. Die Unterschiede bestehen in der verschiedenartigen Darstellung
der Zahlen. Das Grundformat ,,Numerisch* akzeptiert ausschlie8lich Ziffern, Plus-,
Minus- und Dezimalzeichen, in anderen Formaten kommen Tausendertrenn-
und/oder Wihrungszeichen hinzu. Oder sie verwenden die wissenschaftliche No-
tation. Stringvariablen dagegen arbeiten mit Zeichenketten, Datumsvariablen sind
speziell fiir Datumsformate vorgesehen. Mit Ausnahme von String- und Datumsva-
riablen gilt, dass eine Zeichenbreite von acht Zeichen und zwei Dezimalstellen
voreingestellt ist. Die Voreinstellung kann mit der Befehlsfolge ,,Bearbeiten®,
,Optionen...“ im Register ,,Daten* gedndert werden. Die gewiinschten Werte wer-
den in die entsprechenden ,,Eingabefelder eingetragen. Maximal sind 40 Zeichen
und 16 Dezimalstellen zulissig. Bei der Zahl der Zeichen sind Plus-, Minus-, De-
zimalzeichen, Tausendertrennzeichen und Wihrungszeichen mitzurechnen. Die
Einstellung der Breite und Dezimalstellen betrifft bei numerischen, Punkt- und
Kommaformaten lediglich die Anzeige der Daten, intern werden die Nachkomma-
stellen bis zur maximal zuldssigen Zahl von 16 Stellen gespeichert und weiter ver-
arbeitet. Lediglich in der Anzeige erscheinen sie als gerundeter Wert. Das Dezi-
malzeichen ist beim numerischen Format und bei der wissenschaftlichen Notation
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ein Komma, wenn im Windows-Betriebssystem Deutschland bei der Linderein-
stellung gewihlt wurde. Bei anderen Landereinstellungen kann es ein Punkt sein.
Alle anderen Formate (Ausnahme Sekundenbruchteile bei den Datumsformaten)
werden von der Landereinstellung nicht beriihrt.

Zulidssige Variablentypen sind (= Abb. 3.1):

® Numerisch. Giiltig sind Ziffern, vorangestelltes Plus- oder Minuszeichen und
ein Dezimaltrennzeichen. Beispiele: +1660,50; 1000; -250,123. Dieser Varia-
blentyp ist voreingestellt und ist auch fiir die meisten Zwecke am geeignetsten.

@ Komma, Punkt. Komma und Punkt sind komplementir zueinander. Sie werden
durch die Landereinstellung der Windows-Systemsteuerung nicht verindert. Zu-
sitzlich zu den im Format ,,Numerisch* zugelassenen Zeichen wird ein Tausen-
dertrennzeichen verwendet. Komma entspricht der amerikanischen, Punkt der
deutschen Schreibweise. Im Format Komma muss das Dezimalzeichen ein
Punkt (!) sein, das Tausendertrennzeichen ein Komma. Umgekehrt muss im
Format Punkt das Dezimaltrennzeichen ein Komma und das Tausendertrennzei-
chen ein Punkt sein. Die Tausendertrennzeichen werden automatisch eingefiigt,
sofern sie bei der Eingabe nicht eingetippt werden. Bei der Angabe der Breite
miissen Vor- und Trennzeichen mit berechnet werden. Beispiel: -1,203.24
(Kommaformat) entspricht -1.203,24 (Punktformat).

® Wissenschaftliche Notation. Diese wird gewdhnlich verwendet, wenn sehr grofie
oder sehr kleine Zahlen zu verarbeiten sind. Eine Zahl wird dann als Dezimal-
zahl, multipliziert mit einer Zehnerpotenz dargestellt. Beispiel: 244.000 wird
zerlegt in 2,4 mal 10° angezeigt als 2,4E+05. Dagegen wird 0,0005 zerlegt in
5,0 mal 1074, angezeigt als 5,0E-04.

@ Datum. Hier wird eine Liste von Formaten fiir Datums- und/oder Zeitangaben
angeboten (= Abb. 3.1).

Abb. 3.1. Dialogbox ,,Variablentyp definieren*

Die Formate sind in allgemeiner Form in einer Auswahlbox angegeben. Dabei be-
deutet:

t Tag h  Stunden

m Monat m  Minuten

j Jahr s Sekunden (inklusive Bruchteile
Q Quartal von Sekunden)'

! Spezielle Formate geben auch die Wochen des Jahres an (ww). Andere sind fiir die Fingabe von
Tages bzw. Monatsnamen gedacht.
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Die Zahl der Buchstaben gibt an, mit wie vielen Stellen der jeweilige Teil ange-
zeigt wird. Dreistellige Monatsangaben ergeben die Monatsabkiirzung in Buch-
staben (englische Abkiirzungen !). Trennzeichen kénnen Bindestrich, Punkt und
gabe. Beispiel: 12.12.1993. tt-mmm-jjjj ergébe dagegen bei derselben Eingabe:
12. DEC. 1993. Drei Zeichen fiir den Tag ttt bedeuten, dass ganzjihrige Tages-
zdhlung von 1 bis 365 benutzt wird. WK bedeutet, dass mit 53 Wochen des Jah-
res gearbeitet wird. Die 44. Woche 1993 wird entsprechend bei Format ww WK
jijj mit 44 WK 1993 eingeben. Fiir Quartale steht q Q; q Q jjjj erlaubt z.B. die
Eingabe 1 Q 1993 fiir das erste Quartal 1993. Bei Formaten mit vierstelligen
Jahreszahlen werden zweistellige Eingaben automatisch um 19 erginzt. Bei
Formaten mit woértlicher Monatsbezeichnung werden Monatszahlen automa-
tisch umgerechnet. Ebenso werden Eingaben in Buchstaben bei den Zahlenfor-
maten automatisch in Zahlen umgewandelt. AuBerdem kénnen Monatsangaben
voll ausgeschrieben oder abgekiirzt eingegeben werden. Unabhingig von der
Anzeige werden die Daten intern aber immer als Sekunden seit dem 14.10.1582
abgespeichert. Fir die weitere Verarbeitung ist zu beachten, dass Quartals-,
Monats- und Jahresdaten immer ab Mitternacht des ersten Tages des entspre-
chenden Zeitabschnitts interpretiert werden.

Einige Datumsvariablen sind fiir die Registrierung von Tageszeiten bzw. Ta-
geszeiten zusitzlich zu Datumsangaben ausgelegt. Die Zeiten kénnen unter-
schiedlich exakt, bis maximal auf eine Hundertstelsekunde genau, festgelegt
werden.

Als Trennzeichen zwischen Stunden, Minuten und Sekunden wird der Dop-
pelpunkt verwendet. hh:mm:ss,ss ldsst die Eingabe von Zeiten auf die Hundert-
stelsekunde genau zu. Beispiel: 08:22:12,22. Die detaillierteste Information er-
gibe eine Variable des Types tt-mmm-jjj hh:mm:ss,ss. Beispiel: 12-DEC-1993
18:33:12,23. Als Trennzeichen zwischen Stunden, Minuten und Sekunden kann
auch ein Leerzeichen verwendet werden (der im Handbuch ebenfalls angege-
bene Punkt funktioniert bei der vorliegenden Version nicht). Angezeigt werden
auf jeden Fall Doppelpunkte. Die Zeitangaben werden intern als Sekunden seit
Beginn der jeweiligen Zeitperiode abgespeichert. (Niheres zum Beginn der
Zeitperioden sieche Syntax Reference Guide.)

Bei den Datums- und Zeitformaten ist weiter zu beachten, dass einige For-
mate mehr Stellen zur Ausgabe als zur Eingabe benétigen. (Genaue Angaben
enthilt der Syntax Reference Guide.) Reichen die eingestellten Stellen zur voll-
stindigen Ausgabe nicht aus, werden die Daten vollstindig gespeichert, aber
nur verkiirzt angezeigt. Dabei wird gerundet.

® Dollar. Entspricht der Option Komma mit einem erginzend vorangestellten
Dollarzeichen. Dollarzeichen und Tausendertrennzeichen werden, wenn nicht
eingegeben, automatisch eingefligt. Beispiel: S#.888.8% ergibt eine Dollarzahl
mit neun Zeichen und zwei Dezimalstellen. Ein Dollarformat wird durch Ankli-
cken im Auswabhlfeld bestimmt. Die verschiedenen Dollarformate unterscheiden
sich in erster Linie durch die Zah! der Stellen und die Zahl der Dezimalstellen
(0 oder 2). Die Einstellungen von ,,Breite* und ,,Dezimalstellen* werden auto-
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matisch in das entsprechende Anzeigefeld iibernommen. Man kann sie aber dort
auch unabhingig von den im Fenster angezeigten Formaten einstellen.

® Spezielle Wihrung. Hier kénnen bis zu fiinf selbst definierte Formate zur Verfii-
gung. gestellt werden. Diese miissen allerdings zundchst an anderer Stelle, im
Unter-Menii ,,Optionen‘* des Meniis ,,Bearbeiten®, Register ,,Wahrung* definiert
werden. Festgelegt werden damit das Dezimalzeichen, ein Pri- und Suffix und
das Zeichen fiir einen Negativwert (als Pri- oder Suffix). Zur Definition wihlen
Sie im Menii ,,Bearbeiten” das Unter-Menii ,,Optionen...“ und das Register
,»Wihrung®. Die Registerkarte ,,Wihrung™ (= Abb. 3.2) erscheint. Hier definie-
ren Sie die Formate. Diese werden unter den Bezeichnungen CCA, CCB, CCC,
CCD und CCE abgelegt und stehen im folgenden flir die Definition von Vari-
ablentypen zur Verfligung (= Beispiel unten).

Abb. 3.2. Dialogbox ,,Optionen* mit Register ,,Wihrung*

In der Dialogbox ,,Variablentyp definieren* erscheint danach bei Auswahl der
Option ,,Spezielle Wahrung" ein Auswahlfeld mit den Namen der Wéhrungs-
formate (CCA usw.). Markiert man einen davon, wird im Feld ,,Beispiel* ein
Beispiel fiir dieses Format angezeigt. Durch Markieren des gewiinschten Na-
mens und ,, Weiter* wird fiir die Variable dieses Format ausgewihlt. Zusitzlich
lasst sich die maximale Breite und die Zahl der Dezimalstellen einstellen.

Anmerkung. Steht das im Beispielfenster eingegebene Dezimalzeichen zur Linderein-
stellung im Widerspruch, muss es gemdf der Lindereinstellung getippt werden getippt
werden, erscheint aber auf dem Datenblatt gemifl der Wihrungsdefinition. Bei der
Ausgabe der Ergebnisse von Statistikprozeduren wird iiberwiegend das Dezimalzei-
chen der linderpezifischen Einstellungen verwendet, bei speziellen Statistiken, wie
Mittelwert im Menii Haufigkeiten aber auch schon einmal das im Wihrungsformat an-
gegeben Dezimalzeichen.
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@ String (Zeichenkette). Giiltige Werte sind Buchstaben, Ziffern und Sonderzei-
chen. Die maximale Linge des Strings betrigt 255 Zeichen. Voreingestellt ist
acht. Betrigt die maximale Zeichenldnge nicht mehr als acht Zeichen, handelt es
sich um eine kurze String-Variable (wird in der Quellvariablenliste mit B% ge-
kennzeichnet), ist sie gréfer als acht Zeichen, um eine lange (wird in der Quell-
variablenliste mit @ gekennzeichnet). Stringvariablen werden rechts bis zur
maximalen Linge mit Leerzeichen aufgefiillt. Bei der Interpretation des Strings
kommt es auf die genaue Position des Zeichens an. Beispiel: ‘Ja’ ist nicht gleich
‘Ja . Lange Stringvariablen kénnen bei den meisten Prozeduren gar nicht oder
nur eingeschrinkt gebraucht werden. Kurze Stringvariablen sind vielfiltiger
auswertbar. Jedoch sind auch sie in vielen Prozeduren nicht zu verwenden.
Stringvariablen werden nur bei den Meniis in der Liste der Quellvariablen ange-
zeigt, in denen sie verwendet werden kénnen. Sie haben zwar den Vorteil, in
den meisten Fillen direkt lesbar zu sein, man sollte sich aber in jedem Falle
iiberlegen, ob man sie tatséchlich einsetzt. Thre Werte kénnen in der Regel ohne
weiteres auch als numerische Werte kodiert werden. Dann kann man wesentlich
mehr statistische Prozeduren mit ihnen ausfiihren. (Allerdings ist das Messni-
veau zu beachten.) Die Lesbarkeit kann durch Vergabe von ,,Wertelabels® er-
halten bleiben. Man kann sich mit der Befehlsfolge ,,Ansicht®, ,,Wertelabels*
oder durch Anklicken von (% die Variablenwerte in Form der Werteetiketten im
Dateneditorfenster anzeigen lassen. Die Wertelabels der jeweils in einer Liste
markierten Variablen konnen bei Bedarf in einem durch Driicken der rechten
Maustaste geéffneten Kontextmenii und Auswahl von ,,Info zu Variable“ einge-
blendet werden. In Datenbanken werden hiufig Stringvariablen verwendet.
Diese werden dann auch als solche importiert. In einem solchen Falle ist zu
iiberlegen, ob die Stringvariable nicht in ein anderes Format umgewandelt wer-
den soll.

Weiter erkennt SPSS:

O Implizites Dezimalformat
O Prozentformat

0O Hexadezimales Format
O Spaltenbinires Format.

Werden Daten mit einem solchen Format importiert, wird das Format der Liste
verfligbarer Formate angehéngt. Man kann dann entweder mit diesem Format
weiter arbeiten oder die Daten in ein SPSS-Format umwandeln.

Mit der Definition des Variablentyps wird auch die Variablenbreite und bei nume-
rischen Formaten die Zahl der Dezimalstellen festgelegt. Diese Definition wirkt
sich automatisch auf die Breite der angezeigten Matrixspalte aus.

Spaltenbreite und -Ausrichtung. Die angezeigte Spaltenbreite der Datenmatrix
kann geidndert werden, wenn man in der ,,Variablenansicht* die entsprechende
Zelle der Spalte ,,Spalten* aktiviert. Durch Anklicken der Pfeile, die am rechten
Rand der Zelle erscheinen, vergrofiert oder verkleinert man die Spaltenbreite. Dies
beriihrt die Variablenbreite nicht. Ist der definierte Wert linger als die Spalten-
breite, wird er abgeschnitten angezeigt. Auch kann die Ausrichtung der Anzeige



56 3 Definieren und Modifizieren einer Datendatei

auf linksbiindig (Voreinstellung fiir Stringvariablen), rechtsbiindig (Voreinstellung
fiir alle anderen Variablen) oder zentriert gesetzt werden. Dies geschieht durch
Auswahl aus einer Drop-Down-Liste, die sich beim Anklicken des Pfeiles 6ffnet,
der bei Aktivieren einer Zelle in der Spalte ,,Ausrichtung® auf der rechten Seite der
Zelle erscheint.

Ein Ubungsbeispiel. In der Ubungsdatei in Kap. 2 wurde bewusst nur ein Daten-
typ, nidmlich ,,Numerisch* verwendet. Dies diirfte fiir die meisten Zwecke hinrei-
chen und, zusammen mit der Deklaration von Variablen- und Werteetiketten, der
haufigste Weg zur Definition einer Datenmatrix sein. Die Veranschaulichung der
verschiedenen Variablentypen soll jetzt anhand einer anderen Datei erfolgen. Es
handelt sich um den Auszug einer Datei, die sich bei einer Untersuchung iiber
Uberschuldung von Verbrauchern bei der Verbraucherzentrale Hamburg ergab. Die
Datei (Dateiname VZ.SAV) soll die in Tabelle 3.1 dargestellten Variablen enthal-
ten: In dieser Datei sind alle angebotenen Formate, mit Ausnahme der typisch ame-
rikanischen Formate Komma und Dollar. Die Kreditbetrige sollen in Verbindung
mit der Wihrungseinheit eingegeben und angezeigt werden. Es soll sich um DM-
Betriage handeln. Definiert werden hier nur Variablenname und der Variablentyp.
Zinsbetrige sollen mit % als Zusatz angezeigt werden. Dazu miissen zwei Formate
unter dem Generalformat ,,Spezielle Wahrung* definiert werden.

Tabelle 3.1. Variablen des Datensatzes VZ.SAV

Variable Variablennamen | Variablentyp | Breite/Dezimalstellen

Fallnummer NR Numerisch 8/0

Name des Schuldners NAME String 15

Datum: Erster Kontakt KONTAKT Datum -

mit der Beratungsstelle

Datum: Beginn der Uber- | BEG_UEB Datum -

schuldung

Zeitraum zwischen Uber- | ZEIT_BER Wissenschaft- 1172

schuldung und Kontakt liche Notation

mit der Beratungsstelle

Zinsen Kredit 2 ZINS2 Andere 8/2
Wihrung

Monatseinkommen EINK Punkt 12/2

Summe Kredit 1 KREDIT1 Andere 14/2
Wihrung

Zinsen Kredit 1 ZINS1 Andere 8/2
Wihrung

Summe Kredit 2 KREDIT2 Andere 14/2
Wihrung

Zur Definition dieser Datendatei gehen Sie wie folgt vor:
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> Erdffnen Sie mit ,,Datei”, , Neu > und ,,Daten ein neues Dateneditorfenster
und wechseln gegebenenfalls durch Anklicken der Registerkarte in die ,,Vari-
ablenansicht®.

Danach definieren Sie zuerst das gewiinschte ,,DM“-Format.

> Offnen Sie dazu mit ,,Bearbeiten®, ,,Optionen...“ und ,,Wihrung* das Register-
blatt ,,Wihrung (= Abb. 3.2).

> Markieren Sie die erste Bezeichnung CCA.

> Tragen Sie in der Gruppe ,,Alle Werte" in das Feld ,,Suffix” DM ein.

> Tragen Sie in der Gruppe ,,Negative Werte* in das Feld ,,Prifix* ein Minuszei-
chen ein.

> Klicken Sie in der Gruppe ,Dezimaltrennzeichen” auf den Optionsschalter
,,Komma*.

> Waihlen Sie ,,Ubernehmen* (éindert das Format, ohne das Registerblatt zu ver-
lassen).

> Definieren Sie auf gleiche Weise das ,,Prozent“-Format. Im Unterschied zum
,DM"“-Format markieren Sie als Bezeichnung CCB, tragen in der Gruppe ,,Alle
Werte” in das Feld ,Suffix“ % ein und markieren den Optionsschalter
,,Komma*,

> Bestitigen Sie am Schluss alle Definitionen mit ,,OK*.

Die definierten Formate sind jetzt unter ihren Bezeichnungen bei der Auswahl des
Variablentyps abrufbar.

Jetzt konnen die einzelnen Variablen definiert werden. Zur Definition der Vari-
ablen NR gehen Sie wie folgt vor:

> Aktivieren Sie in der Datenansicht in der ersten Zeile die Zelle der Spalte ,,Na-
men* und tragen Sie dort NR ein. ,

> Aktivieren Sie die Zelle der Spalte ,,Typ* und klicken Sie auf die Schaltfliche.
Die Dialogbox ,,Variablentyp definieren* erscheint (& Abb. 3.1).

> Waihlen Sie den Optionsschalter ,,Numerisch®.

> Andern Sie die Werte des Feldes ,Breite” auf 4 und des Feldes , Dezimalstel-
len* auf 0.

> Bestitigen Sie mit ,,OK*.

Fiir die Definition der anderen Variablen verfahren Sie ebenso. Im folgenden wird
lediglich der Eintrag in der Dialogbox ,,Variablentyp definieren* besprochen. Ein-
tridge in anderen Dialogboxen werden nur dann dargestellt, wenn diese zum ersten
Mal auftreten.

Die Variable NAME soll eine lange Stringvariable mit 15 Zeichen Maximal-
lange sein:

> Wihlen Sie in der Dialogbox ,,Variablentyp definieren* die Option ,,Datum*®.
> Markieren Sie im dann erscheinenden Auswahlfeld die Option tt.mm.jjjj, die
dem in Deutschland tiblichen Datumsformat entspricht.

Die weiteren Variablendefinitionen bis zur Variablen KREDIT1 sollten Sie selbst
vornehmen kénnen. KREDIT1 soll eine Wihrungsvariable mit dem zu Beginn de-
finierten DM-Format sein.



58 3 Definieren und Modifizieren einer Datendatei

> Wihlen Sie in der Dialogbox ,,Variablentyp definieren* die Option ,,Spezielle
Wihrung*. Es 6ffnet sich ein Auswahlfeld.

> Markieren Sie dort die Bezeichnung ,,CCA* (unter der unser oben definiertes
DM-Format gespeichert ist). In der Informationsgruppe ,,Beispiel“ werden zwei
Beispiele fiir die Darstellung in diesem Format angezeigt. Andern Sie den Wert
fiir die Breite im Feld ,,Breite* auf 14.

> Bestitigen Sie die Eingabe mit ,,OK".

Die weiteren Variablen sollten Sie jetzt selbst definieren kénnen. In Abb. 3.3 sehen
Sie eine Datenmatrix mit den Variablen des Ubungsbeispiels und den Daten der
vier ersten Fille. Sie konnen zur Ubung diese Daten eingeben. Die Werte der Vari-
ablen ZEIT BER lassen Sie am besten zunichst offen und berechnen sie spiter in
der Dialogbox ,,Variable berechnen” (= Abb. 5.1) durch Bildung der Differenz
zwischen KONTAKT und BEG UEB. Testen Sie dabei auch die unten geschil-
derten Moglichkeiten zur Auswahl von Eingabebereichen und zum Editieren der
Daten.

Frederl 17.10.89 01.10.1986 961E+07 | 1200,0 4.000,00DM 2.500,00DM

Birgid 06.01.89 01.11.1982 1,95E+08 [ 1798,0 2.600,00DM | 103% 2,000,00DM | 115%
Ronald 01.02.88 01.01.1988 26BE+06 | 20500 15.000,00DM | 12,4% 9.700,00DM | 129%
Gertru 08.06.89 01.11.1980 2,71E+08 | 20000 100.000,00DM | 11,4% 163.000,00DM | 10,6%

Abb. 3.3. Dateneditorfenster mit den vier ersten Fillen von VZ.SAV

3.2 Variablendefinitionen kopieren und iibernehmen
3.2.1 Variablendefinitionen kopieren

Haben einige Variablen dasselbe oder dhnliche Formate, kann man sich die Defi-
nition durch Kopieren erleichtern. Das Verfahren wurde bereits in Kap. 2.3.3 er-
ldutert. In unserem Beispiel sollen KREDIT2 und KREDIT3 gleich definiert wer-
den. Man erstellt zunichst die Definition einer Variablen (hier Kredit 2). Dann
markiert man in der Variablenansicht die Zeile mit den Definitionen dieser Vari-
ablen, indem man auf die Zeilennummer am linken Rand klickt. Man wihlt die Be-
fehlsfolge ,,Bearbeiten®, ,,Kopieren“. Darauf markiert man die Zeile fiir die Vari-
ablendefinition der neuen Variablen (hier KREDI3). Es kénnen auch mehrere ne-
beneinaderliegende Variablen gleichzeitig markiert werden. Dann wihlt man die
Befehlsfolge ,,Bearbeiten” und ,,Einfiigen”. Die Definition ist iibernommen, mit
Ausnahme des Variablennamens. Dieser wird, falls nicht schon vorher eingetragen,
von SPSS automatisch generiert. (Zum Kopieren und Einfligen kann auch das
Kontextmenii, das sich beim Klicken auf die rechte Maustaste dffnet, verwendet
werden.)

Unterscheidet sich die Definition der neuen Variablen in einigen Elementen von
der der Ausgangsvariablen, kann man dies jetzt nachtriglich anpassen. Oder aber
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man kopiert von vorne herein nur die Definitionselemente, die iibernommen wer-
den sollen. In diesem Falle muss die jeweilige Zelle der Ausgangsvariable markiert
und kopiert und in die entsprechende Zelle der Zielvariable(n) eingefiigt werden.

3.2.2 Variablendefinition aus einer bestehenden Datei iibernehmen

Méchten Sie eine neue Datendatei erstellen, die Variablen enthilt, die schon in ei-
ner bestehenden Datei vorhanden sind, dann kénnen Sie die Definition vereinfa-
chen. Sie kénnen die Definition aus der alten Datei iibernehmen. Dazu miissen al-
lerdings die Namen der Variablen in der neuen Datei identisch mit denen in der
alten Datei sein. Wihlen Sie dann ,,Datei*, ,,Datenlexikon zuweisen...”“. Es 6ffnet
sich die Dialogbox ,,Datenlexikon zuweisen®. Stellen Sie dort Laufwerk und Ver-
zeichnis ein, in dem sich die alte Datei befindet. Wihlen Sie den zutreffenden Da-
teityp aus der Auswahlliste, und wihlen Sie aus der Dateiliste den Namen der alten
Datei aus oder tragen Sie diesen in das Eingabefeld ein. Bestitigen Sie mit ,,Off-
nen“. Die Variablen sind nach dem Lexikon der alten Datei definiert. (Die neue
Datei kann daneben auch Variablen enthalten, die nicht in der alten Datei vorhan-
den sind und eigenstéindig definiert werden miissen.)

3.3 Eingeben von Daten

Eingabe und Korrektur. Die Daten werden wie in Kap. 2.3.1 geschildert in die
Zellen der Datenmatrix (auf dem Blatt ,,Datenansicht*) eingegeben. Dazu wird zu-
néchst die Eingabezelle (aktive Zelle) markiert. Dies geschieht durch Anklicken
der Zelle mit der Maus oder durch Bewegung des Cursors mit der Richtungstaste
auf eine Zelle. Innerhalb eines durch Variablendefinition und eingefiigte Fille be-
zeichneten Bereichs werden Zeilennummer und Variablennamen der aktiven Zelle
zusitzlich in der oberen linken Ecke der Zelleneditorzeile angezeigt, einer Zeile
unterhalb der Menii- bzw. Symbolleiste. Darauf wird der Wert eingegeben. Er er-
scheint zunichst im Zelleneditor. Durch Driicken der <Enter>-Taste (oder An-
wihlen einer anderen Zelle) wird der Wert bestitigt und in die Zelle eingetragen.
Bei Bestitigung mit der <Enter>-Taste riickt gleichzeitig der Cursor eine Zelle
nach unten. Bestdtigung mit der Taste <Tab> verschiebt den Cursor eine Zelle
nach rechts (nur, wenn schon Variablen definiert sind, sonst eine Zeile nach unten).
Eingabe und Verschiebung des Cursors kann auch mit den Pfeiltasten bewirkt wer-
den. Bei einer Eingabe in einer neuen Zeile entsteht automatisch ein neuer Fall.
Alle Zellen dieser Zeile werden zundchst automatisch als ,,System-Missing-Wert*
behandelt, bis ein Wert eingegeben worden ist.

Ein bereits eingegebener Wert kann ersetzt oder gedindert werden. Dazu wird die
betreffende Zelle markiert. Der Wert erscheint dann im Zelleneditor. Geben Sie
entweder den neuen Wert ein oder dndern Sie den vorhandenen Wert auf die iibli-
che Weise. Mit Bestitigung des Werte auf eine der angegeben Weisen wird der
neue bzw. der verinderte Wert in die Zelle eingetragen.
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Eingabe in ausgewiihlten Bereichen. Sind Variablen bereits definiert, durchliuft
bei Verwendung der <Tabulator>-Taste zur Bestitigung der Eingabe der Cursor
die Zeilen von links nach rechts und springt nach Eingabe des Wertes fiir die letzte
Variable automatisch auf den Beginn der nichsten Zeile.

Einschrinken der Datenwerte. Der Editor bietet insofern eine gewisse Kontrolle
bei der Dateneingabe, als er weitgehend nur Daten im Rahmen des festgelegten
Formats akzeptiert. Werden nicht erlaubte Zeichen eingegeben, trdgt der Editor
diese nicht ein. Bei Stringvariablen kann die Zeichenlange nicht iiberschritten wer-
den. Wird bei der Eingabe numerischer Variablen bei ganzzahligen Werten die de-
finierte Variablenbreite tiberschritten, so werden diese mit wissenschaftlicher No-
tation angezeigt. Zahlen mit Nahkommastellen werden gerundet angezeigt. Es
werden aber immer bis zu 16 Kommastellen intern verarbeitet. Durch Verinderung
der Variablenbreite kann eine exakte Anzeige erreicht werden. Weitere Einschrin-
kungen des Datenbereichs (wie sie zur Begrenzung von Eingabefehlern bei Ver-
wendung von Data-Entry oder Datenbankprogrammen vorgenommen werden kén-
nen), sind nicht méglich.

3.4 Editieren der Datenmatrix

Die Datenmatrix kann editiert werden, indem man:

O die Datenwerte dndert,

0O Datenwerte ausschneidet, kopiert und einfligt,

O Fille hinzufiigt oder 16scht,

(O Variablen hinzufiigt oder 15scht,

O die Reihenfolge der Variablen dndert,

(0 Variablendefinitionen #ndert.

(Fiir einen groBen Teil dieser Funktionen stehen auch ,,Kontextmeniis* zur Verfu-
gung. Diese 6ffnen sich, wenn man nach Markieren des gewiinschten Bereichs die
rechte Maustaste driickt. Probieren Sie es aus.)

Die Anderung der Datenwerte wurde bereits erldutert. Ebenso die Anderung der
Variablendefinition (= Kap. 2.3.3). Sind schon Werte eingegeben und wird an-
schlieBend die Definition der Variablen geidndert, kénnen Probleme auftauchen,
wenn die bereits eingegebenen Werte dem neuen Format nicht entsprechen. SPSS
konvertiert soweit moglich die Daten in das neue Format, Ist das nicht méglich,
werden sie durch System-Missing-Werte ersetzt. Fithrt die Konvertierung zum
Verlust von Wertelabels oder nutzerdefinierter fehlender Werte, dann gibt SPSS
eine Warnung aus und fragt nach, ob die Anderung abgebrochen oder fortgesetzt
werden soll.

Einfiigen und Loschen neuer Fille und Variablen, Verschieben von Variab-
Ien. Jede Eingabe eines Wertes in eine neue Zeile erzeugt einen neuen Fall. Ein
Fall kann zwischen bestehende Fille eingefiigt werden. Dazu markieren sie eine
beliebige Zelle in der Zeile unterhalb des einzufiigenden Falles und wihlen ,,Da-
ten”, ,,Fall einfiigen” oder klicken auf das Symbol ¥]. Alternativ konnen Sie ,,Fall
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einfligen* aus einem Kontextmenii wihlen, das erscheint, wenn Sie mit der rechten
Taste auf die Fallnummer des Falles klicken, vor dem Sie den Wert einfiigen
mochten. Wiahlen Sie dort die Option ,,Fall einfiigen®.

Jedes Einfligen eines Wertes in eine neue Spalte erzeugt automatisch eine Vari-
able mit einem voreingestellten Variablennamen und dem voreingestellten Format.
SchlieBt sich die neue Variable nicht unmittelbar an die bisher als Variablen defi-
nierten Spalten an, werden auch alle dazwischen liegenden Spalten zu Variablen
mit vordefiniertem Namen und Format. Vorliufig werden System-Missing-Werte
eingesetzt. Zum Einfligen einer neuen Variablen markieren Sie eine beliebige Zelle
in der Spalte rechts neben der einzufiigenden Variablen und wihlen ,,Daten*, ,,Va-
riable einfligen*, oder klicken Sie auf das Symbol _ » Variable einfligen“ kénnen
Sie auch aus einem Kontextmenii auswihlen, das sich 6ffnet, wenn Sie mit der
rechten Maustaste den Namen derjenigen Variablen anklicken, vor der die neue
Variable eingefiigt werden soll.

Eine Variable verschieben Sie durch Ausschneiden und Einfligen. Erzeugen Sie
zunichst an der Einfligestelle eine neue Variable. Markieren Sie dann die zu ver-
schiebende Variable, indem Sie den Variablennamen im Kopf der Spalte ankli-
cken. Wihlen Sie ,,Bearbeiten”, ,,Ausschneiden”. Markieren Sie die neu eingefiigte
Variable, indem Sie den Namen anklicken. Wihlen Sie ,,Bearbeiten®, ,,Einfligen®.
(Sie konnen auch die entsprechenden Kontextmeniis verwenden.)

Fille 16schen Sie, indem Sie zuniichst den Fall markieren. Klicken Sie dazu auf
die Fallnummer am linken Rand. Wihlen Sie dann ,,Bearbeiten®, ,,L&schen®.

Analog 16scht man eine Variable durch Markieren der entsprechenden Spalte
und Auswahl von ,,Bearbeiten®, ,,Loschen‘. Mit dem Léschen von Variablen wer-
den die Quellvariablenlisten fiir die verschiedenen Prozeduren unmittelbar korri-
giert. (Beides geht auch liber entsprechende Kontextmeniis.) Aus einer vorher er-
zeugten Liste ausgewihlter Variablen werden sie jedoch erst durch ,,Zuriicksetzen*
oder Markieren und Anklicken von IIl entfernt.

Ausschneiden, Kopieren und Einfiigen von Werten. Sind bei der Dateneingabe
Fehler passiert, sollen bestimmte Variablen dupliziert werden oder kommen die-
selben Werte héufig vor, so kann die Eingabe der Werte durch die Méglichkeit,
Werte auszuschneiden oder zu kopieren und gegebenenfalls wieder einzufiigen,
erleichtert werden. Man markiert dazu die Werte, die ausgeschnitten, kopiert oder
verschoben werden sollen. Sollen sie lediglich ausgeschnitten oder verschoben
werden, wihlen Sie ,,Bearbeiten®, ,,Ausschneiden®. Die Daten verschwinden dann.
Sollen sie verschoben werden, markiert man daraufhin die Einfiigestelle und wihlt
,Bearbeiten, ,,Einfiigen“. Sollen Werte kopiert werden, markiert man die Zellen
und wihlt ,,Bearbeiten®, ,,Kopieren®. Setzen Sie dann den Cursor auf die Einfiige-
stelle, und wihlen Sie ,,Bearbeiten®, ,,Finfiigen“. (Alle Funktionen kénnen auch
iiber Kontextmeniis ausgew#hlt werden.)

Beim Verschieben und Kopieren muss der Zielbereich nicht dieselbe Zahl an
Zellen umfassen, wie der ausgeschnittene bzw. kopierte Bereich. Das kann man
sich zunutze machen und auf einfache Weise Werte vervielfiltigen. So wird der
Wert einer ausgeschnittenen/kopierten Zelle in sidmtliche Zellen des markierten
Zielbereiches eingefiigt. Ebenso konnen die Werte mehrerer nebeneinander liegen-
der Zellen einer Zeile in mehrere Zellen hinein kopiert werden. Dasselbe gilt um-



62 3 Definieren und Modifizieren einer Datendatei

gekehrt fiir Spalten. Wird dagegen ein ganzer Bereich (mehrere Zeilen und Spal-
ten) kopiert/verschoben, werden die Daten abgeschnitten, wenn der markierte Ziel-
bereich in einer Richtung oder beiden Richtungen kleiner ist, und es werden Sys-
tem-Missing-Werte eingesetzt, wenn er in einer oder beiden Richtungen groBer ist
als der ausgeschnittene/kopierte Bereich. Da die Daten in der Zwischenablage
(Clipboard) verbleiben bis ein neuer Ausschneide-/Kopiervorgang erfolgt, kann
das Einfiigen auch an unterschiedlichen Stellen wiederholt werden. Wird dabei der
bereits definierte Datenbereich tiberschritten, fiigt SPSS automatisch neue Werte
und/oder neue Variablen ein und fiillt die noch nicht bearbeiteten Zellen mit Sys-
tem-Missing-Werten.

Schlieflich kénnen die Daten tiber das Clipboard auch in das Syntax-, das Aus-
gabefenster (dort allerdings nur in eine Textzeile) oder in andere Anwendungspro-
gramme ibertragen werden.

Finden von Variablen, Fillen und Datenwerten. Zum Editieren kann es nétig
sein, gezielt auf bestimmte Fille, Variablen und/oder Datenwerte zu zugreifen. So
kann es etwa sein, dass fiir einen bestimmten Fall ein noch fehlender Wert nachzu-
tragen oder ein Wert zu dndern ist. Hiufig wird es auch vorkommen, dass man in
einer Auszihlung einen nicht giiltigen Wert fiir eine Variable entdeckt hat. Dann
wird man in der Matrix diese Variable suchen (was z.B. bei groBen Datenmatrizen
oder, wenn die Sortierreihenfolge uniibersichtlich ist, schwer sein kann).

Um einen speziellen Fall nach der automatisch vergebenen Fallnummer (Zeilq_n_:
nummer) zu finden, wihlen Sie ,,Daten®, ,,Gehe zu Fall...“, oder klicken Sie auf EI
und geben Sie in der sich dann 6ffnenden Dialogbox ,,Gehe zu Fall“ die Fallnum-
mer ein. Bestitigen Sie mit ,,OK“. Der Cursor springt auf die Zeile mit der ge-
wihlten Fallnummer. (Beachten Sie: Diese Nummer ist nicht unbedingt identisch
mit der vom Forscher selbst vergebenen Fallnummer. Wird diese zum Suchen be-
nutzt, verfahren Sie wie bei der Suche von Datenwerten in Variablen.)

Abb. 3.6. Dialogbox ,,Variablen“
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Variablen kénnen Sie auf folgende Weise anspringen: Wihlen Sie ,,Extras®,
»Variablen...“, oder klicken Sie auf E&I Es offnet sich die Dialogbox ,,Variablen* (=
Abb. 3.6). Markieren Sie dort in der Quellvariablenliste die gewlinschte Variable, und
klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Gehe zu“.

Die Dialogbox schlieft sich, und der Cursor befindet sich in der Spalte der ge-
wihlten Variablen in der Datenansicht des Daten-Editors.

Einen Datenwert fiir eine Variable konnen Sie ausgehend von einer beliebigen
Zelle in der Spalte dieser Variablen suchen. Markieren Sie eine Zelle. Wihlen Sie
,,Bearbeiten®, ,,Suchen®, oder klicken Sie auf ﬁ Es offnet sich die Dialogbox
,Daten in Variablen suchen®. Tragen sie dort in das Eingabefeld ,,Suchen nach:*
den gesuchten Wert ein, und klicken Sie dann auf die Schaltfliche ,,Weitersu-
chen“. Der Cursor springt auf die erste Zelle, die diesen Wert enthilt. Kommt der
Wert mehrmals vor, muss die Suche wiederholt werden. Bei Stringvariablen kann
weiter festgelegt werden, ob Grof3- und Kleinschreibung bei der Suche beriicksich-
tigt werden soll (Voreinstellung: nicht).

Auswirkung offener Transformationen. Um Rechenzeit zu sparen, kann im Me-
nii ,,Bearbeiten, ,,Optionen”, Registerblatt ,Daten* festgelegt werden, dass be-
stimmte Datentransformationen (Umkodieren, Berechnen) und Dateitransformati-
onen (neue Variablen, neue Fille) erst dann durchgefiihrt werden, wenn ein Befehl
einen Datendurchlauf erfordert (Option ,,Werte vor Verwendung berechnen‘). Bis
dahin handelt es sich um sogenannte offene Transformationen. So lange solche
Transformationen gedffnet sind, kénnen Variablen weder eingefligt, noch gel8scht,
noch neu geordnet werden. Ebenso kann weder ein Variablenname noch der Vari-
ablentyp gedndert werden. Werden Werte geéndert, konnen sie bei der spiteren
Transformation iiberschrieben werden. In einem solchen Falle erscheint eine Si-
cherheitsabfrage, mit der entschieden werden kann, ob die offenen Transformatio-
nen durchgefiihrt werden sollen oder nicht.

3.5 Einstellungen fiir den Dateneditor

In den Meniis ,,Ansicht® kann man einige Einstellungen des Dateneditors indern.
So kann man:

O in den Zellen die Wertelabels (nur in der Datenansicht) anstelle der Werte
anzeigen lassen,

O die Gitterlinien in der Anzeige und/oder fiir den Druck ausschalten,

3 die Schriftart der Anzeige und/oder des Drucks dndern.

Anzeigen von Wertelabels. Man kann z.B. fiir eine Variable ,,Geschlecht* den
Variablentyp ,,String definieren und die selbsterkldrenden Werte ,,médnnlich* und
,weiblich“ vergeben. Es spricht aber vieles dafiir, statt dessen lieber eine numeri-
sche Variable mit den Werten 1 und 2 zu verwenden. Um dennoch lesbare Outputs
zu erhalten, ordnet man dann den Werten die Wertelabels 1 = minnlich, 2 = weib-
lich zu. Vielfach erleichtert es die Eingabe und die Kontrolle, wenn auch in der
Tabelle des Editors anstelle der Werte die Etiketten angezeigt werden.
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Lassen Sie sich zur Ubung einmal die Wertelabels der Datei ALLBUS.SAV. an-
zeigen. Laden Sie zunichst die Datendatei und gehen Sie dann wie folgt vor:

> Wihlen Sie das Menii ,,Ansicht*.

> Klicken Sie auf die Option ,,Wertelabels“. Diese wird jetzt mit einem Hikchen
gekennzeichnet und das Menii verschwindet. Durch Anklicken des Symbols
kann ebenfalls zwischen diesen beiden Anzeigearten umgeschaltet werden.

Abb. 3.7. Datenmatrix mit Anzeige der Wertelabels und des Auswahlfensters

Die Datendatei zeigt jetzt die Wertelabels an (Abb. 3.7). Wie man sieht, allerdings
nur mit der Zahl der Stellen, die der Spaltendefinition entspricht. Sollen lingere
Werteetiketten vollstindig angezeigt werden, muss man die Spaltenbreite anpas-
sen. Gibt man nun die Werte (nicht die Labels !) in der iiblichen Weise ein, so
werden diese in der Anzeige sofort als Labels angezeigt. Zusétzlich kann man sich
bei dieser Anzeigeart alle Wertelabels einer ausgewéhlten Variablen in einer Drop-
Down-Liste anzeigen lassen. Man hat dadurch eine Art Kodeplan Online verfiig-
bar. Dazu setzt man in der Zeile eines bereits existierenden Falles den Cursor auf
die Zelle der interessierenden Variablen. Es erscheint am rechten Rand der Zelle
ein Pfeil. Beim Anklicken des Pfeils (alternativ: <Shift> + <F2>) 6ffnet sich eine
Drop-Downs Liste mit den Wertelabels.

Die Wertelabels werden dann (anders als in fritheren Versionen) leider nur bis
zur durch die Spaltenbreite vorgegebenen Stelle angezeigt. Maximal sind sechs
Labels gleichzeitig im Fenster zu sehen. In der iiblichen Weise kann man in dem
Fenster scrollen und so die weiteren Wertelabels sichtbar machen. Soll ein Wert
aus dieser Liste in die Zelle iibertragen werden:

> Klicken Sie auf das ausgewihlte Label.

Ohne Ubernahme eines Wertes verlassen Sie das Auswahlfenster durch Anklicken
irgendeines Feldes in der Tabelle.
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Gitterlinien ausschalten. Die Gitterlinie der Editortabelle schalten Sie durch An-
klicken der Option ,,Gitter” im Menii ,,Ansicht aus. Das Hikchen neben der Op-
tion verschwindet.

Schriftarten éndern. Schriftarten fiir Anzeige auf dem Bildschirm und fiir den
Druck konnen Sie mit der Befehlsfolge ,,Ansicht®, ,,Schriftarten...” in der Dialog-
box ,,Schriftart” dndern (alternativ iiber das Kontextmenii ,,Schriftart fiir Gitter®).
Einstellen lisst sich ,,Schriftart”, ,,Auszeichnung® (Schriftschnitt), ,,Grofe* und
gegebenenfalls unter ,,Skript” ein spezielles Sprachskript (eine auf eine Landes-
sprache abgestellte Variante) fiir die gewihlte Schriftart.

Die Optionen ,,Werte-Labels anzeigen und ,,Gitter” sind Ein-Ausschalter. Durch
erneutes Anklicken wird die Einstellung jeweils wieder umgeschaltet.

3.6 Drucken, Speichern, Offnen, SchlieBen einer Datendatei

Drucken. Den Inhalt des Dateneditors kénnen Sie ausdrucken. Das ist méglich,
wenn der Dateneditor das aktive Fenster ist (= Kap. 28.1).

Speichern. Eine Datendatei kann gespeichert werden, wenn das Dateneditorfenster
aktiv ist. Soll die Datei unter dem alten Namen gespeichert werden, wihlen Sie:

> ,,Datei®, ,,Speichern, oder klicken Sie auf |l

Die Datei wird dann unter ihrem alten Namen gespeichert (fiir eine neu gesffnete
Datei — der voreingestellte Name ist ,,Unbenannt“ — wird automatisch die Dialog-
box ,,Daten speichern unter* gedftnet, in der zuerst ein Name zu vergeben ist).

Soll die Datei unter einem neuen Namen oder einem neuen Format gespeichert
werden, wihlen Sie:

> ,,Datei”, ,,Speichern unter...“. Die Dialogbox ,,Daten speichern unter 6ffnet
sich (= Abb. 2.7).

> Setzen Sie in das Eingabefeld ,,Dateiname den gewiinschten Dateinamen ein,
und wihlen Sie gegebenenfalls im Auswahlfeld ,,Speichern® das gewiinschte
Verzeichnis aus. Bestitigen Sie mit ,,Speichern®.

Es ist jetzt auch moglich, beim Speichern nur einen Teil der Variablen auszuwih-
len. Méchten Sie dies, 6ffnen Sie vor dem Abspeichern durch Anklicken der
Schaltfliche ,,Variablen“ in der Dialogbox ,,.Datenspeichern unter” die Unterdia-
logbox ,,Daten speichern als: Variablen“. Dort finden Sie eine Auswahlliste aller
Variablen. Ganz links sind in der Spalte ,,Beibehalten” alle zum Speichern ausge-
wihlten Variablen durch ein Kreuz gekennzeichnet. Wenn man dieses Kreuz durch
Anklicken l6scht, wird die entsprechende Variable nicht gespeichert. Durch er-
neutes Anklicken kann man das Auswahlkreuz wieder erstellen. Je nachdem, wie
viele Variablen man zum speichern auswihlt, kann es giinstiger sein, zuerst alle als
ausgewdhlt zu markieren und die auszuschlieBenden Variablen anzuklicken oder
umgekehrt erst alle auszuschlieen und die ausgewihlten anzuklicken. Durch An-
klicken der Schaltfliche ,,Alle verwerfen* schlieft man zunichst alle aus, umge-
kehrt schlieft man durch Anklicken der Schaltfliche ,,Alle beibehalten* zunichst
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alle ein. AuBlerdem kann man die Reihenfolge der Variablen in der Liste dndern.
Klickt man auf die Bezeichnung der Spalte ,,Name*, werden sie alphabetisch nach
dem Variablennamen sortiert, klickt man auf die Spalteniiberschrift ,,Beschriftung*
alphabetisch nach dem Variablenlabel, klickt man schlieilich auf ,,Reihenfolge®,
werden die Variablen in umgekehrter Reihenfolge sortiert. Dies ist allerdings nur
eine Hilfe fiir die Selektion der Variablen, auf die gespeicherte Datenmatrix selbst
wirkt sich dies nicht aus.

Abb. 3.7. Dialogbox zur Auswahl von Variablen beim Speichern

Soll ein anderes als das SPSS-Windows Dateiformat zum Abspeichern benutzt
werden, 6ffnen Sie durch Anklicken des Pfeiles neben dem Eingabefeld ,,Dateityp*
eine Auswahlliste. Wihlen Sie eines der angebotenen Formate durch Anklicken
des Namens aus. Wird in das Format eines Tabellenkalkulationsprogramms iiber-
tragen, kann festgelegt werden, ob die Variablennamen mit iibernommen werden
sollen. Wird dieses gewiinscht, markieren Sie das Kontrollkistchen ,,Variablenna-
men im Arbeitsblatt speichern®.

Offnen und SchlieBen von Dateien. SPSS kann immer nur eine gedffnete Daten-
datei bearbeiten. Deshalb wird auch beim Offnen einer anderen Datei mit der Op-
tion ,,Offnen** oder einer neuen Datei mit der Option ,Neu* die bisher geoffnete
Datei geschlossen. Wihlt man dagegen ,,Beenden®, wird zugleich SPSS verlassen.
Wurden in der Datei Anderungen vorgenommen, erscheint immer die Sicherheits-
abfrage danach, ob die Anderungen gespeichert werden sollen oder nicht. (Die Ab-
frage betrifft alle ge6ffneten und verinderten Fenster, also neben Dateneditor-
fenster auch Syntax- und Ausgabefenster.) Man kann dies getrennt fiir die ver-
schiedenen Dateien bestitigen oder das Programm ohne Speichern verlassen. Ge-
6ffnet wird eine neue Datei mit der Option ,,Neu*, ,,Daten‘ (sie erhilt automatisch
die Bezeichnung ,,Unbenannt*). Eine bestechende Datei 6ffnet man mit ,,Datei,
,,Offnen*. Es 6ffnet sich dann eine Dialogbox, in der man Laufwerk, Verzeichnis
und die gewiinschte Datei durch Anklicken in Auswahllisten auswihlt. Man kann
aber auch den Dateinamen (gegebenenfalls inklusive Pfad) direkt in das Feld ,,Da-
teinamen:* eintragen. Bestitigen Sie mit ,,Offnen”. AuBerdem werden die zuletzt
verwendeten Dateien im Menii ,,Datei in der vorletzten Gruppe angezeigt (Option
»Zuletzt verwendete Daten®). Sie kénnen diese durch Anklicken direkt dffnen.
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Einige SPSS-Fenster sind Textfenster, so das ,,Syntaxfenster”, der ,,Skript-Editor*
und der ,,Text-Viever®. Darin enthaltene Texte kénnen mit einigen Editierfunktio-
nen bearbeitet und als Textdateien gespeichert werden. Die dort erzeugten Texte
kann man in Textverarbeitungsprogramme lbernehmen. Umgekehrt kénnen auch
die in SPSS selbst oder in einem anderen Programm geschriebenen Textdateien im
ASCII-Format eingelesen werden. Einige Editierungsfunktionen — wie Kopieren,
Ausschneiden, Einfligen, Suchen und Ersetzen — stehen in allen drei Fenstern zur
Verfiigung. Im Text-Viewer kann weiter die Schrift formatiert und der Text
bearbeitet werden. Auflerdem erleichtern Symbole das Blittern in der Ausgabe.
Der Skript-Editor bietet umfangreiche Hilfen fiir die Uberpriifung des Skripts.

Das eigentliche Ausgabefenster, der ,,Viewer* ist dagegen grafisch orientiert.
Hier werden (wenn die Ausgabe nicht durch Anderung der Voreinstellung oder die
Befehle ,,Datei”, ,Neu“ und ,,Textausgabe™ ein den Textviewer geleitet wird)
automatisch alle statistischen Ergebnisse und einige Meldungen der SPSS-Sitzung
angezeigt. Sie konnen dort bearbeitet und gespeichert werden. Das Arbeiten in
diesem Fenster und im Syntaxfenster wird in diesem Kapitel dargestellt. Es ist
davon auszugehen, dass der Textviewer selten benutzt wird. Wir beschrinken uns
darauf zu zeigen, wie er aufgerufen werden kann. Editieren eines Skripts ist nicht
Gegenstand dieses Buches.

4.1 Arbeiten mit dem Viewer

Alle Ergebnisse statistischer Prozeduren, Diagramme und einige Meldungen der
SPSS-Sitzung werden im ,,SPSS-Viewer angezeigt (wir bezeichnen ihn auch als
Ausgabefenster). Dieser besteht aus zwei Ausschnitten. Der linke Ausschnitt wird
als Gliederungsansicht bezeichnet. Diese enthilt eine Gliederung der im anderen
Ausschnitt, dem Inhaltsfenster, enthaltenen Ausgaben. Die Gliederungsansicht
dient dazu, schnell innerhalb der Ausgabe zu navigieren, Teile der Ausgabe ein-
und auszublenden oder zu verschieben. Alles dies ist, umstidndlicher, auch im
Inhaltsfenster méglich. Dariiber hinaus kann man dort Tabellen pivotieren sowie
Tabellen und Texte weiter bearbeiten. Zur Bearbeitung der Diagramme dient
dagegen der Diagramm-Editor (= Kap. 27.1). Die Ausgabe kann als Datei
gespeichert und spéter wieder geladen sowie in andere Programme iibertragen
werden. Umgekehrt kénnen aus anderen Programmen Texte und Objekte
iibernommen werden. Weil es sich beim SPSS-Viewer um ein grafisch orientiertes
Fenster handelt, erfolgt der Austausch mit anderen Programmen in der Regel in
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Form von Objekten. Fiir spezielle Zwecke ist auch ein Austausch bestimmter
Inhalte im anderen Formaten méglich.

4.1.1 Offnen von Dateien in einem oder mehreren Ausgabefenstern

Offnen und Blittern. Mit der ersten Ausgabe einer SPSS-Sitzung wird (falls nicht
durch Optionen anders festgelegt) automatisch ein Ausgabefenster mit dem Namen
»Ausgabel® gedffnet. In dieses werden die statistischen Ergebnisse geleitet,
solange nicht weitere Fenster gedffnet und zum Hauptfenster bestimmt werden.
Weitere Ausgabefenster kénnen Sie 6ffnen mit: ,,Datei, ,,Neu* und ,,Ausgabe‘.
Die weiteren Fenster heilen dann ,,Ausgabe2* usw.. In das jeweils gewiinschte
Fenster schaltet man mit ,,Fenster® und durch Anklicken des Namens des interes-
sierenden Fensters in der sich 6ffnenden Liste oder durch Anklicken des Register-
karte dieses Fenster in der Task-Leiste. Die Ergebnisse werden jeweils in das
»Hauptfenster” (dezidierte Fenster) geleitet. Das ist, so lange nicht anders festge-
legt, immer das zuletzt gedffnete Fenster. Man #ndert das Hauptausgabefenster,
indem man in das gewiinschte Fenster schaltet und in der Symbolleiste das Zeichen
1| anklickt. Dass ein Fenster als Hauptfenster gew#hlt wurde, erkennt man daran,
dass dort das Ausrufezeichen nicht fett oder farbig dargestellt ist.

Weiter ist es moglich, bereits existierende Ausgabedateien in das Ausgabefenster
zu laden. Das ist auf verschiedene Weise moglich.

Dazu gehen Sie wie folgt vor:

Wihlen Sie die Befehlsfolge ,,Datei®, ,,Offnen und ,,Ausgabe...*“. Wihlen Sie
dann in der sich 6ffnenden Dialogbox auf die libliche Weise Laufwerk, Verzeich-
nis und Datei aus. Sie laden diese durch Anklicken von ,,Offnen“. Die Datei er-
scheint dann auf jeden Fall in einem neuen Ausgabefenster.

Sollten Sie diese Datei erst vor kurzem verwendet haben, befindet sich deren
Namen u.U. noch in der Liste der zuletzt verwendeten Dateien, die sie als Option
im Menii ,,Datei* finden. Dann kénnen Sie die Datei auch durch Klick auf ihren
Namen in dieser Liste 6ffnen.

Symbolleiste. Die Symbolleiste des Ausgabefensters enthilt einige zusitzliche
Schaltfldchen.

I@i’ Seitenansicht. Zeigt in einem Fenster die Ausgabe in der Ansicht von Druck-
seiten. In diesem Fenster kann man die Ansicht vergréfiern und verkleinern,
zwel Seiten nebeneinander betrachten sowie seitenweise blittern und drucken.
AuBerdem kann man in einem Dialogfenster ,,Seite einrichten, d.h. Gréfe,
Format und Seitenrinder bestimmen.

M Exportieren. Offnet ein Dialogfenster, mit dem der Export einer Ausgabedatei
gesteuert werden kann. Es ist moglich, Tabellen und Diagramme zusammen
oder einzeln in verschiedenen Formaten in Dateien zu exportieren. Dabei
kénnen entweder alle Objekten, alle sichtbaren Objekten und nur ausgewihlte
Objekte exportiert werden.

gl Letzte Ausgabe auswdhlen. Springt von einer beliebigen Stelle des Ausgabe-
fensters aus den Beginn der zuletzt erstellten Ausgabe an.
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Speichern. Sie kénnen den Inhalt des Fensters speichern. Dazu muss das Ausgabe-
fenster aktiv sein. Wihlen Sie dazu ,,Datei* und ,,Speichern unter*, oder klicken
Sie auf [@. Es 6ffnet sich die Dialogbox ,,Speichern unter”. Wihlen Sie auf die
iibliche Weise das gewiinschte Verzeichnis aus, und tragen Sie den Dateinamen im
Feld ,,Namen*“ ein (gegebenenfalls kénnen Sie eine existierende Datei aus der Liste
auswihlen). Bestitigen Sie mit ,,Speichern®. Der Inhalt des Ausgabefensters wird
als ,,Viewer-Datei* (Extension ,,spo*) gespeichert.

4.1.2 Arbeiten mit der Gliederungsansicht

Der linke Ausschnitt des Viewers wird als Gliederungsansicht bezeichnet. Diese
bietet eine knappe Inhaltsangabe der im rechten Ausschnitt, dem Inhaltsfenster,
enthaltenen Ausgabe. Die Gliederungsansicht dient der schnellen Orientierung in
der Ausgabe. Man kann in ihr Ausgabestellen anwihlen, die Ausgabe in verschie-
dene Ebenen gliedern, Ausgabeteile umstellen, sie aus- bzw. einblenden, 16schen
oder Textfelder einfiigen. Einige dieser Aktivititen sind auch im Inhaltsfenster
moglich, aber schwieriger zu bewerkstelligen. Die Aktionen werden zudem durch
die spezielle Symbolleiste ,,Viewer-Gliederung® unterstiitzt, bzw. kénnen auch
iiber die Meniis ,,Bearbeiten, “Ansicht* und ,,Einfiigen” bzw. mit dem lokalen
Menii ausgefiihrt werden. (Der Weg iiber die Meniis wird hier nicht besprochen.)
Das Arbeiten mit der Gliederungsiibersicht iiben Sie am besten anhand einer um-
fangreichen Ausgabe. Erstellen Sie z.B. eine Grundauszihlung fiir simtliche Va-
riablen von ALLBUS.SAV. Einen Teil des Ergebnisses sehen Sie in Abb. 4.1.

Abb. 4.1. Viewer-Fenster
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Das linke Fenster enthilt die Gliederungsansicht. Dessen Breite kénnen Sie dn-
dern, indem Sie mit dem Cursor auf dessen rechten Rahmen zeigen, bis sich die
Form des Cursors zu einem Doppelpfeil dndert. Ziehen Sie dann den Cursor mit
gedriickter linker Maustaste bis an die gewtinschte Stelle. Mit Hilfe der Bildlauf-
leiste bewegen Sie sich im Gliederungsfenster. Wenn Sie auf ein Element in der
Gliederungsansicht klicken, sehen Sie im Inhaltsfenster die dazugehorige Tabelle
bzw. das entsprechende Diagramm. Sie kdnnen ein Objekt ausblenden, ohne es zu
16schen, indem Sie auf das Buchsymbol vor dem Namen dieses Objektes doppel-
klicken. Aus dem offenen wird gleichzeitig ein geschlossenes Buch. Man kann
auch die Ergebnisse ganzer Prozeduren ausblenden. Dafiir muss man auf das Sym-
bol fiir diese Prozedur (eine Gliederungsebene hoher) doppelklicken. Umgekehrt
kann durch Klicken auf das entsprechende Symbol auch das Objekt wieder ein-
geblendet werden.

Verschiebung der Position eines Objektes (einer Prozedur) ist ebenfalls moglich.
Klicken Sie dazu auf das Symbol dieses Objektes (der Prozedur) und ziehen Sie
den Cursor bis zur gewiinschten Einfligestelle.

Die Symbolleiste ,,Viewer-Gliederung* unterstiitzt ebenfalls das Ein- und Aus-
blenden von Objekten der Ausgabe. Daneben kann man die verschiedenen Objekte
der Ausgabe in der Gliederung um Gliederungsstufen herab- und hinaufstufen. Da-
neben kann man Fenster zum Eingeben zusitzlicher Texte und Uberschriften 6ff-
nen.

navigators wird ein markierter Gliederungspunkt hinauf- bzw. herabge-
stuft.

Erweitern/Reduzieren. Ermoéglicht es, einzelne Gliederungspunkte des
Outputs auszublenden oder einzublenden.

LOIE) Einblenden/dusblenden. Ermoglicht es, einzelne Objekte des Outputs
ein- oder auszublenden.

=R Uberschrift einfiigen/Titel einfiigen/Text einfiigen. Offnen Textfelder, in
die Uberschriften, Titel oder Texte zur Erginzung der Ausgabe eingetra-
gen werden kdnnen.

4.1.3 Aufrufen von Informationen und Formatieren von Pivot-Tabellen

Im Ausgabefenster finden Sie die Tabellen, Diagramme, aber auch Uberschriften,
Erlduterungen usw.. Bei den Tabellen handelt es sich um sogenannte Pivot-Tabel-
len, die sich in besonderer Weise bearbeiten lassen.

Erliduterungen zu Pivot-Tabellen. Zu den Tabellen konnen Sie sich weitere Er-
lduterungen geben lassen. Zunichst kénnen Sie Erlduterungen zu einigen Begriffen
der Tabelle abrufen. Dazu wihlen Sie die Tabelle durch Doppelklicken aus. Sie
erscheint dann in einem gerasterten Rahmen. (Einfaches Anklicken wihlt die Ta-
belle ebenfalls aus. Sie wird dann durch einfachen Rahmen gekennzeichnet. Dies
ist z.B. fiir das Kopieren oder Loschen der ganzen Tabelle Voraussetzung.) Setzen
Sie den Cursor auf das Element, zu dem Sie eine Erlduterung wiinschen, driicken
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Sie die rechte Maustaste, und wihlen Sie im sich 6ffnenden lokalen Menii (falls
aktiv) die Option ,,Direkthilfe (= Abb. 4.2). Es 6ffnet sich ein Pop-Up-Fenster
mit einer Erlduterung zu diesem Element. Eine zweite Méglichkeit besteht darin,
im Menii ,,Hilfe“ die Option , Ergebnis-Assistent” aufzurufen. Dadurch gelangen
Sie in eine kurze Hilfesequenz — &hnlich dem Lemprogramm —, in dem die wich-
tigsten Elemente der Haupttabellen der entsprechenden Prozedur erldutert werden.

Abb. 4.2. Ausschnitt aus dem Lokales Menii zu einer Pivot-Tabelle im Viewer

Ausblenden von Zeilen und Spalten. Sie k6nnen, ohne sie zu 16schen, einzelne
Zeilen und/oder Spalten aus der Tabelle ausblenden. Dazu Doppelklicken Sie zu-
nichst auf die Tabelle, um sie zu aktivieren. Driicken Sie <Strg>+<Alt>, und
klicken Sie dann auf die Beschriftung der Zeile oder Spalte. Die ganz Zeile oder
Spalte ist dann markiert. Driicken Sie auf die rechte Maustaste, und wihlen Sie aus
dem sich 6ffnenden Kontextmenii die Option ,,Kategorie ausblenden®. Sie konnen
die Zeile oder Spalte wieder anzeigen lassen, indem Sie im Menii ,,Ansicht* die
Option ,,Alles einblenden* wihlen.

Formatieren der Tabellen. Um das Schriftformat zu #ndern, klickt man in der
schon ausgewihlten Tabelle auf das Element, dessen Schriftformat verdndert wer-
den soll. Man kann dann auf eine ,,Formatierungs-Symbolleiste* zur Anderung von
Schriftart, Grofe, Auszeichnung, Farbe und Absatzausrichtung zuriickgreifen. Um
die Symbolleiste zu 6ffnen, driickt man die rechte Maustaste und wihlt in dem sich
6ffnenden lokalen Menii die Option ,,Symbolleiste.

Weitere Formatierungsmoglichkeiten sind iiber die Meniis ,,Format®, ,,Schriftart‘
verfiigbar. Insbesondere sei aber auf das Menii ,,Format®, ,,Zelleneigenschaften*
hingewiesen. Dort konnen u.a. Formate fiir das Anzeigen der Werte in den Zellen
gewihlt werden. Dies wird sicher héufig gebraucht, u.a. um die Zahl der ange-
zeigten Nachkommastellen zu bestimmen. Auch die Ausrichtung innerhalb der
Zelle ldsst sich bestimmen.

Andere Textobjekte der Ausgabe (Uberschriften, Erlduterungen etc.) konnen
ebenfalls nach Doppelklick auf diese Elemente formatiert werden. Veréndert wer-
den konnen Schriftattribute und Ausrichtung des Absatzes.
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Weiter kénnen im Menii Format u.a. Spalteniiberschriften gedreht, Fufinoten
formatiert und Umbriiche festegelegt werden.

Andern von Text. Doppelklicken Sie auf den Text, den Sie indern méchten. Da-
nach erscheint er markiert. Ist das nicht der Fall, markieren Sie ihn noch durch
Ziehen des Cursors mit gedriicktem linkem Mauszeiger iiber den Text. Sie kénnen
dann den Text 16schen und neuen Text eingeben. Andern Sie ein Element, das in
der Tabelle mehrmals vorkommt, z.B. einen Wert, wird er automatisch an allen
Stellen durch den neuen Namen ersetzt. Beachten Sie, dass Veridnderung eines nu-
merischen Ergebnisses in der Tabelle nicht zur Neuberechnung anderer, dieses
Ergebnis beinhaltender, Werte fiihrt (etwa der Gesamtsumme).

Andern der Spaltenbreite. Die Standardspaltenbreite konnen Sie #ndern, wenn
Sie im Menii ,,Format“, mit der Option ,,Breite der Datenzelle” die Dialogbox
»Breite der Datenzelle einstellen* 6ffnen. Die Breite jeder einzelnen Spalte 14sst
sich veridndern, indem man den Cursor auf den Spaltenrand flihrt bis sich ein
Doppelpfeil bildet und dann den Rand mit gedriickter linker Maustaste verschiebt.

Grundeinstellungen der Ausgabe kénnen im Register ,,Viewer”, ,Pivot-
Tabellen®, ,,Diagrammen‘* des Meniis ,,Bearbeiten®, ,,Optionen* geidndert werden
(® Kap. 28.5). Um ungleichmiBigen Darstellung von Daten innerhalb einer
Tabelle zu vermeiden sei hier empfohlen, im selben Menii Register ,,Allgemein*
die Optionsschaltfliche ,,Keine wissenschaftliche Notation fiir kleine Zahlen in
Tabellen zu markieren.

4.1.4 Pivotieren vonTabellen

Tabellen Pivotieren heifit, ihren Aufbau in Spalten, Zeilen und Schichten zu verin-
dern. Das Pivotieren iiben Sie am besten mit einer dreidimensionalen Kreuztabelle.
Erstellen Sie z.B. aus ALLBUS90.SAV eine dreidimensionale Kreuztabelle: Ab-
hingige Variable INGL, unabhingige GESCHL, Testvariable SCHUL2 (die
letztere muss in das Feld ,,Schicht 1 von 1 iibertragen werden = Kap 10.1, Abb.
10.1). In der Dialogbox ,Kreuztabelle: Zellen anzeigen“ wihlen Sie neben
,.Beobachtete” Hiufigkeiten ,Spaltenweise Prozentwerte. Ergebnis ist eine
Tabelle, die vorerst etwas anders aussieht als in Abb. 4.3, weil iiber den
Prozentwerten jeweils die Absolutwerte in den Zellen des Tabellenkdrpers zu
sehen sind.

Diese Tabelle kann man auf verschiedene Weise pivotieren. Moglich ist dies
iiber das Menii ,,Pivot™ und seine Optionen. Dies wird zusitzlich verfiigbar, wenn
Sie eine Pivot-Tabelle durch Doppelklick aktivieren. Anschaulicher gestaltet sich
das Pivotieren bei Verwendung der ,,Pivot-Leisten, was hier dargestellt wird.
Nachdem Sie eine Tabelle ausgewihlt haben, 6ffnen Sie die ,,Pivot-Leisten ent-
weder iiber das Menii ,,Pivot®, Option ,,Pivot-Leisten* oder iiber dieselbe Option
des lokalen Meniis. Pivotleisten sind immer wie in Abb. 4.3 aufgebaut. Rechts
befindet sich eine Randleiste ,,Spalte”, unten eine ,,Zeile” und links eine mit der
Bezeichnung ,,Schicht®. Auf diesen Leisten wird durch Kistchen angezeigt, wie
die gerade ausgewihlte Tabelle formal aufgebaut ist. Die Kistchen reprisentieren
in der Regel eine Variable, in Ausnahmefillen weitere Beschriftungen. Wenn Sie
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z.B. den Cursor auf das Kistchen in der Leiste ,,Spalte“ setzen, 6ffnet sich ein
Drop-Down Fenster, in dem der Variablennnamen erscheint. Das ist hier GESCHL
und zeigt uns an, dass die Variable GESCHL in der Tabelle als Spaltenvariable
erscheint. Das linke Kistchen in der Leiste ,,Zeile* reprisentiert die Variable
SCHUL2, gibt also an, dass SCHUL2 die erste Zeilenvariable dieser Tabelle ist,
das nichste Kistchen steht fiir INGL. Dies ist die nichste Zeilenvariable. In der
urspriinglichen Tabelle steht daneben noch ein Kistchen ,,Statistik, weil als drittes
in den Zeilen ,,Anzahl® und ,,Prozent“ unterschieden sind. Die Tabelle in Abb. 4.3
dagegen ist schon pivotiert. Dieses Kistchen wurde nimlich in die Leiste
»Schichten verschoben. Um ein Kistchen zu verschieben, klickt man mit der lin-
ken Maustaste darauf und zieht es mit gedriickter Taste an die gewiinschte Stelle.
In dem Moment, in dem man auf die Taste driickt, sicht man iibrigens die Be-
schriftung der entsprechenden Zeilen bzw. Spalten der Tabelle zur besseren Orien-
tierung schraffiert unterlegt. Wenn ein Késtchen in der Zeile ,,Schicht* steht, wird
es zugleich um Pfeile auf der linken und rechten Seite erweitert.

INGL * GESCHL * SCHUL2 Kreuztabelle

Abb. 4.3. Dreidimensionale geschichtete Tabelle mit ,,Pivot-Leisten*

Werden Schichten gebildet, so heifit das, dass fiir jede Ausprigung der Schich-
tungsvariablen eine eigene Tabelle fiir die Kombinationen der anderen Variablen
gebildet wird. In unserem Beispiel wurde keine eigentliche Untersuchungsvariable,
sondern ,,Statistik* zum Schichten verwendet. Diese Variable hat die Ausprigun-
gen ,,Anzahl* und ,,Prozent von Geschlecht“. So wurde eine Tabelle mit den ,,An-
zahl“-Werten und eine mit den ,,Prozentwerten” fiir den Zusammenhang Ge-
schlecht, Schulbildung und Materialismus gebildet. Selbstverstindlich kann man
auch anders schichten. So etwa SCHUL2 zur Schichtungsvariablen machen. Dann
erhilt man eine eigene Tabelle fiir jede Schulbildungsgruppe. (Dies koénnte durch-
aus mit der Schichtungsvariablen ,,Statistik* kombiniert werden, wodurch sich 6
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eigene Tabellen ergiben.) Wurden Schichten gebildet, erscheint derer Name/die
Namen der Schichtungsvariablen im Kopf der Tabelle. An der Seite dieses Feldes
befindet sich ein Auswahlpfeil. Klicken Sie auf diesen, dann &ffnet sich eine
Auswahlliste mit den Werten der Schichtungsvariablen. Durch Klicken auf den
Namen eines dieser Werte kénnen Sie die Tabelle der zu diesem gehorenden
Schicht 6ffnen. Zwischen den Schichten kann man auch in den ,,Pivot-Leisten*
wechseln. Klicken Sie dazu auf den linken oder rechten Pfeil an dem
entsprechenden Kistchen fiir die Schichtungsvariable auf der Randleiste ,,Schicht®.
Schichtenbildung ist eine Mdglichkeit des Pivotierens. Haufiger werden aber
Spalten zu Zeilen umdefiniert werden und/oder Zeilen zu Spalten. Dies geschieht
ebenfalls durch Ziehen des Variablensymbols von einer Leiste in die andere. So
konnte man in unserem Beispiel etwa Geschlecht zur Zeilen und Schulbildung zur
Spaltenvariablen machen. (Die Prozentuierungsrichtung wird sachlich zutreffend
angepasst.) Die Reihenfolge innerhalb einer Leiste kann ebenfalls entsprechend
gedndert werden. So kénnte man in unserem Beispiel etwa die Reihenfolge der
Zeilenvariablen INGL und SCHUL2 dndern. Probieren Sie am besten alle Pivotie-
rungsmdglichkeiten aus. Die wichtigsten Varianten wie ,,Zeilen und Spalten ver-
tauschen®, ,,Schichten in Zeilen bzw. Spalten verschieben* kénnen auch iiber das
Menii ,,Pivot* gewihlt werden. Vor allem kann man dort auch ,,Pivots auf Stan-
dartwerte* zuriicksetzen und damit die Ausgangstabelle wieder erzeugen.

4.1.5 Andern von Tabellenformaten

Bei der duBeren Gestaltung der Tabellen sind Sie weitgehend auf die von SPSS
gelieferten Tabellenformate angewiesen. Jedoch bietet das Programm neben dem
voreingestellten Format zahlreiche weitere zur Auswahl. Um eine Tabelle in einem
dieser Formate zu formatieren, gehen Sie wie folgt vor. Wihlen Sie die Tabelle
durch Doppelklicken zum Pivotieren aus. Wihlen Sie ,,Format®, ,,Tabellenvorla-
gen®. Es o6ffnet sich die Dialogbox ,,Tabellenvorlagen". Im Auswahlfeld ,,Dateien
fiir Vorlagen® finden Sie eine Liste der verfiigharen Vorlagen (evtl. miissen Sie
tiber das Schaltfeld ,,)Durchsuchen* erst die Dialogbox ,,Offnen** anwihlen und dort
das Verzeichnis einstellen, in dem sich die Vorlagen befinden. Das Verzeichnis
heiBt per Voreinstellung ,,Look®, die Dateien haben die Extension ,,tlo*). Wenn Sie
den Namen einer der Vorlagen markieren, sehen Sie im Fenster ,,Vorschau* eine
Darstellung der dufleren Gestalt einer Tabelle mit dieser Vorlage. Markieren Sie
den Namen der gewiinschten Vorlage und bestitigen Sie mit ,,OK".

In begrenztem Rahmen kann man auch eigene Tabellenvorlagen erstellen. Dazu
markieren Sie wiederum in der Dialogbox ,,Tabellenvorlagen” den Namen einer
Vorlage, die Thren Wiinschen am nichsten kommt. Durch Anklicken der Schaltfla-
che ,,Tabellenvorlage bearbeiten” 6ffnen Sie die Dialogbox ,,Tabelleneigenschaf-
ten fiir. Dort kénnen Sie in verschiedenen Registern Verdnderungen vornehmen.
So kann im Register ,,Allgemein® etwa die Spaltenbreite verdndert werden. Weiter
sind einstellbar: das ,,Zellenformat® (Schrift, Ausrichtung, Rahmen und Farbe),
Eigenschaften von ,,Fufinoten” und ,,Rahmen* (Strichart, Stirke und Farbe) sowie
bestimmte Druckoptionen. Sie bestitigen die Verdnderungen mit ,,OK* und spei-
chern die neue Vorlage entweder mit ,,Vorlage speichern® unter dem alten Namen



4.2 Arbeiten im Syntaxfenster 75

oder mit ,,Speichern unter durch Eingabe von Verzeichnis und Namen in der
gleichnamigen Dialogbox als neues Tabellenformat.

Letztlich ist es moglich, ein anderes als das voreingestellte Tabellenformat zum
Standardtabellenformat zu bestimmen. Dazu wihlen Sie ,,Bearbeiten®, ,,Optionen*
und das Register ,,Pivot-Tabellen”. Dort markieren Sie im Auswahlfenster ,,Ta-
bellenvorlagen* den Namen des gewiinschten Formates (evtl. miissen Sie iiber das
Schaltfeld ,,Durchsuchen* erst die Dialogbox ,,Offnen* anwihlen und dort das
Verzeichnis einstellen, in dem sich die Vorlagen befinden). Bestétigen Sie das aus-
gewihlte Tabellenformat mit ,,OK*“. Es wird jetzt automatisch auf jede neu erstellt
Tabelle angewendet (= Kap. 28.5).

4.1.6 Arbeiten mit dem Textviewer

Anstelle des grafisch orientierten Viewers kann auch ein Textviewer fiir die Aus-
gabe benutzt werden. Dort werden alle Ausgaben — mit Ausnahme der Diagramme,
die als nicht weiter bearbeitbare Grafiken erscheinen — im ASCII-Format ausgege-
ben. Ein Vorteil des Textviewers besteht darin, dass solche Ausgabedateien weni-
ger Speicherplatz benétigen. Zum anderen lassen sich die Ergebnisse in einige an-
dere Programme nur im ASCII-Format iibertragen, oder es geht zumindest leichter.
Soll der Text-Viewer schon beim Start als reguldres Ausgabefenster festgelegt
werden, kann man dies im Menii ,,Bearbeiten®, ,,Optionen®, Register ,,Allgemein*
einstellen (= Kap. 28.5). Wihrend der Sitzung kann man ein Text-Viewer Fenster
ebenfalls 6ffnen. Wihlen Sie dazu ,,Datei, ,,Neu* und in der sich 6ffnenden Liste
»Textausgabe“. Die Ausgabeergebnisse werden von nun an in das Text-Viewer
Fenster ausgegeben, es sei denn, ein anderes Fenster wird als dezidiertes Fenster
deklariert. Viewer- und Text-Viewer-Fenster kénnen nebeneinander gedffnet sein.

4.2 Arbeiten im Syntaxfenster

4.2.1 Erstellen und Ausfiihren von Befehlen

Ein Syntaxfenster 6ffnet sich automatisch mit der Befehlssyntax dieses Befehls,
wenn man in einer Dialogbox die Schaltfliche ,,Einfligen anklickt. Eine bereits
bestehende Syntaxdatei kann man in den Syntaxeditor iiber die Befehlsfolge ,,Da-
tei, ,,Offnen , ,,Syntax* auf die iibliche Weise laden. Auch das ,,Speichern un-
terscheidet sich nicht vom Vorgehen beim Speichern der Inhalte anderer Fenster.
Fiir das Festlegen des Hauptfensters gelten zunichst dieselben Regeln, die auch fiir
das Ausgabefenster zutreffen. Es sei daher auf die Ausfithrungen in Abschnitt 4.1.1
verwiesen. Der Unterschied liegt lediglich darin, dass beim Offnen als Dateityp
»oyntax...” zu wihlen ist, gegebenenfalls ebenso beim Speichern. Die jeweiligen
Dialogboxen heiflen ,,Datei 6ffnen” bzw. ,,Speichern unter”, die voreingestellte
Extension SPS. Ansonsten ist genauso, wie unter Abschnitt 4.1.1 dargestellt, zu
verfahren. SPSS-Befehle konnen im Syntaxfenster selbst geschrieben oder aus
einer in einem anderen Programm erstellten Textdatei importiert werden. Sie kén-
nen auch mit der Option ,,Einfligen* aus der Dialogbox tibertragen werden. Auch
aus dem Hilfesystem zur Befehlssyntax konnen die Befehle durch Kopieren in die
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Zwischenablage (markieren und mit ,,Optionen®, ,,Kopieren” in die Zwischenab-
lage iibernehmen) und ,,Einfligen* iibertragen werden. Schreibt man die Befehle im
Syntaxfenster selbst, ist es hilfreich, Variablennamen aus der Variablenliste zu
iibernehmen. Wihlen Sie dazu:

> ,,Extras®, ,Variablen...“. Es 6ffnet sich die Dialogbox ,,Variablen®.
> Markieren Sie den oder die Variablennamen in der Quellvariablenliste dieser
Dialogbox, und iibertragen Sie ihn/sie durch Anklicken von ,,Einfligen®.

Editiert wird auf die gleiche Weise wie in einem einfachen Schreibprogramm.
Texte kénnen eingefligt oder iiberschrieben werden. Geldscht wird mit den Losch-
tasten. Texte konnen iiber das Menii ,,Bearbeiten ausgeschnitten, kopiert und ein-
gefligt werden. Mit ,,Bearbeiten* und ,,Suchen oder durch Anklicken des Fern-
glassymbols 6ffnet man die Dialogbox ,,Suchen und ersetzen®, mit der man im
Register ,,Suchen® eine Suche nach gewiinschten Zeichenketten im Syntaxtext
durchfiihren kann. Im Register ,,Ersetzen* kann man gleichzeitig die Suchbegriffe
durch andere Begriffe ersetzen. Die Schrift im Syntaxfenster kann in der
Dialogbox ,,Schriftart” gedndert werden. Sie offnet sich bei der Befehlsfolge
,,Ansicht”, ,,Schriftarten.

Befehle werden iiber das Menii ,,Ausfiihren gestartet. Wihlt man die Option
,,Alles*, werden simtliche im Syntax-Editor befindlichen Befehle gestartet. Will
man nur einen Teil davon abschicken, muss man anders verfahren. Befindet sich
der Cursor in einer Befehlszeile und wihlt man die Option ,,Aktueller Befehl®,
wird nur der zu dieser Zeile gehorige Befehl ausgefiihrt. ,,Bis Ende* fiihrt alle Be-
fehle ab dem Befehl, in dessen Zeile sich der Cursor befindet, aus. SchliefSlich
kann man auch Befehle durch Ziehen des Cursors markieren und mit ,,Auswahl*
abschicken. Es werden nur die markierten Befehle ausgefiihrt.

Symbolleiste. Die Symbolleiste enthilt speziell fiir das Syntaxfenster zwei weitere
Befehle:

| Aktuellen  Befehl ausfiihren. Fihrt die im Syntaxfenster markierten

Befehle aus. Ist kein Befehl markiert, wird der Befehl ausgefiihrt, in dem

sich der Cursor befindet.

| Hilfe zur Syntax. Fihrt zu einer kontextsensitiven Hilfe fiir die

23l Syntaxbefehle. Durch Anklicken des Symbols 6ffnet sich ein Fenster, das

== ein Syntaxdiagramm fiir die Befehlszeile enthilt, in der der Cursor sich
gerade befindet (& Abb. 4.4). Uberschrieben ist es mit der englischen
Bezeichnung des Befehls. Ist in dem Bereich, in der sich der Cursor be-
findet, kein Befehl enthalten, wird eine Gesamtliste aller Befehle ange-
zeigt. Markieren Sie die Zeile ,,command syntax* zu einem dieser Be-
fehle, und klicken Sie auf ,,Anzeigen”. Das Syntaxdiagramm dieses Be-
fehls erscheint.
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4.2.2 Charakteristika der Befehlssyntax

In der Regel wird in diesem Buch davon ausgegangen, dass SPSS fiir Windows mit
Hilfe des Dialogsystems und der fiir sie charakteristischen Fenstertechnik bedient
wird. Es kann jedoch sinnvoll sein, auch unter dieser Oberfliche mit Befehlsda-
teien zu arbeiten, die in der iiblichen SPSS-Syntax programmiert sind und im
SPSS-Syntaxfenster ablaufen kénnen. Das gilt, wenn Befehle genutzt werden sol-
len, die nur bei Gebrauch der Befehls-Syntax zur Verfligung stehen. Auch wenn
Befehlssequenzen hiufig wiederholt oder wenn umfangreiche Routinen bearbeitet
werden, empfiehlt sich die Nutzung von Stapeldateien. Die Befehle kénnen iiber-
wiegend in den Dialogboxen erzeugt und in das Syntax-Editorr iibertragen werden.
Routinierte Programmierer werden diese aber hiufig auch selbst schreiben. Uner-
ldsslich ist dies bei Verwendung von nur in der Syntax verfligbaren Befehlen.

Hier ist nicht der Platz, die gesamte Befehlssyntax zu beschreiben. Ausfiihrlich
findet man sie im ,,SPSS Base System Syntax Reference Guide“. Dieser wird auf
der Installations CD-ROM mitgeliefert und kann, wenn installiert, im Hilfemenii
mit der Option ,,Syntax Guide® und ,,Base™ aufgerufen werden. Der Syntax Guide
wird dann mit dem mitgelieferten Programm ,,Acrobat Reader* lesbar. Dieses ent-
hdlt zum Suchen — dhnlich dem Viewer — ein Gliederungsfenster neben dem ei-
gentlichen Inhaltsfenster. Der Reference Guide enthilt neben den Befehlsdia-
grammen ausfiihrliche Erlduterungen.

Abb. 4.4. Hilfefenster fiir die Befehlssyntax mit Syntax fiir den Befehl ,,Frequencies*
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Im Hilfesystem sind jedoch die verfiigbaren Befehle auch in Form von Befehls-
diagrammen dargestellt. Haufig reicht es aus, diese lesen zu kénnen. Daher sollen
hier kurz die Konventionen dieser Diagramme erléutert werden.

Eine Befehlsdatei besteht aus einem oder mehreren Befehlen. Jeder Befehl
beginnt in einer neuen Zeile. Er wird durch einen Punkt abgeschlossen. Die
Syntaxdiagramme geben jeweils die Syntax eines Befehles wieder. Dabei wird der
Befehl in allen moglichen Varianten angegeben. Aus diesen wird man beim
Programmieren lediglich eine Auswahl treffen. Der Befehl ist lauffahig, wenn er
die Mindestangaben enthilt.

Der gesamte Befehl kann aus mehreren Teilen zusammengesetzt sein. Obligato-
risch ist das eigentliche Befehlswort. Zusitzlich kénnen Unterbefehle erforderlich
sein. Diese werden in der Regel durch / abgetrennt. Weiter kann ein Befehl Spezifi-
kationen erfordern. Insbesondere miissen die Variablen angegeben werden, auf die
sich der Befehl bezieht. Andere Angaben wie Bereichsgrenzen u.4. werden biswei-
len ebenfalls benétigt. Fiir Befehle, Unterbefehle und einige Spezifikationen sind
Schliisselworter reserviert, die in der angegebenen Form verwendet werden miis-
sen. Allerdings reicht fiir das Befehlswort, die Unterbefehle und sonstigen Schliis-
selworte fast immer eine auf drei Zeichen abgekiirzte Angabe aus. Das gilt nur
dann nicht, wenn dadurch keine eindeutige Unterscheidung zustande kommt, so
nicht bei zusammengesetzten Befehlen (z.B. FILE LABEL) und den INFO-Spezi-
fikationen.

Beispiel. Ein Befehl, der fiir die Variablen ,,ALT* und ,,GESCHL" eine Haufig-
keitsauszdhlung ausfiihrt und ein Balkendiagramm auf Basis der Prozentwerte er-
stellt:

Befehl
~ Spezifikation
FREQUENCIES —_—
Unterbe | VARIABLES=alt geschl
fehle /BARCHART FREQ.

Schliisselworter sind: FREQUENCIES; VARIABLES; BARCHART und FREQ.
Beispiel fur einen Minimalbefehl: FRE alt.

Das Beispiel zeigt einen lauffihigen Befehl. Der Befehl FREQUENCIES wird
durch das abgekiirzte Schliisselwort ,,FRE® aufgerufen. ,,alt™ ist ein Variablen-
namen. Der Befehl wird durch einen Punkt abgeschlossen.

Zu beachten ist: Variablennamen miissen immer ausgeschrieben sein. Eine Be-
fehlszeile darf maximal 80 Zeichen umfassen. Als Dezimalzeichen muss immer
der Punkt verwendet werden. In Apostrophe oder Anflihrungszeichen gesetzte
Texte diirfen sich nur innerhalb einer Zeile befinden. Kommandos, Unterkom-
mandos, Schliisselwérter und Variablennamen kénnen in groflen oder kleinen
Buchstaben geschrieben werden. Sie werden automatisch in Groflbuchstaben trans-
formiert. Dagegen wird bei allen anderen Spezifikationen die Schreibweise beach-
tet.

Das Syntaxdiagramm ist nach folgenden Konventionen aufgebaut:

O Alle Schliisselwérter sind in GroBbuchstaben geschrieben. (z.B. FREQUEN-
CIES; BARCHART; MIN; MAX usw.).
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O Angaben in Kleinschrift bedeuten, dass hier Spezifikationen durch den Nutzer
erwartet werden. (Beispiel: varlist bedeutet, dass eine Liste der Variablen einge-
geben werden muss, fiir die der Befehl ausgefiihrt werden soll.)

O In eckige Klammemn gesetzte Angaben konnen wahlweise gemacht werden,
miissen aber nicht. (Beispiel: Der Unterbefehl ,,VARIABLES=,, muss nicht an-
gegeben werden. Man kann auch die Variablenliste ohne ihn eingeben.)

O Kann zwischen mehreren Alternativen gewihlt werden, werden die Alternativen
in geschweiften Klammern untereinander angegeben. (Beispiel: Im Unterkom-
mando FORMAT - das nicht unbedingt benutzt werden muss — kann man zwi-
schen den Alternativen DVALUE, AFREQ und DFREQ wihlen.)

0O Werden Angaben verwendet, die in der Syntax in runden Klammern, Apostro-
phen oder Anfithrungszeichen angegeben werden, so sind diese Zeichen auf je-
den Fall mit anzugeben. Beispiel: MIN(10) beim Unterbefehl BARCHART be-
sagt, dass ein Wert unterhalb der Grenze zehn nicht ausgedruckt werden soll.

O Fett gedruckte Angaben zeigen, dass diese die Voreinstellung sind. Anmerkung.
Fettdruck ist im Hilfediagramm nicht zu erkennen, wohl aber im ,,Syntax
Guide“. (Beispiel: FREQ beim Unterbefehl Barchart zeigt, dass die Balken des
Diagramms per Voreinstellung die Absolutwerte und nicht die Prozentwerte
reprasentieren.)

Man kann zwei Arten von Voreinstellung unterscheiden. Im einen Fall
handelt es sich um die Voreinstellung, die eingehalten wird, wenn der
Unterbefehl ginzlich ausgelassen wird. Gekennzeichnet wird dies mit **.
(Beispiel: TABLE** im Unterkommando MISSING bei CROSSTABS
bedeutet, dass auch dann, wenn der Unterbefehl MISSINGS gar nicht genannt
wird, per Voreinstellung die fehlenden Werte aus der Tabelle ausgeschlossen
werden.) Im anderen Falle wird die Voreinstellung dann benutzt, wenn der
Unterbefehl ohne weitere Spezifikation Verwendung findet. (Beispiel: im
Unterbefehl BARCHART von FREQUENCIES wird verwendet, wenn nichts
anderes angegeben, d.h. die Balkenhohe des Diagramm entspricht den absoluten
Haufigkeiten. Sollte sie den Prozentwerten entsprechen, miisste PERCENT
ausdriicklich angegeben werden.)

O var bedeutet, ein Variablennamen muss eingegeben werden, varlist, eine Liste
von Variablennamen. Hiufig ist beides alternativ méglich.

Beim Arbeiten im Produktionsmodus (= Kap. 28.6) benutzt man hiufig den IN-

CLUDE-Befehl. Fiir Befehlsdateien, die den INCLUDE-Befehl benutzen, gilt ab-

weichend: Jeder Befehl muss in der ersten Spalte einer neuen Zeile beginnen. Fort-

setzungszeilen miissen mindestens um ein Leerzeichen eingertickt werden.
Beispiel:

DATA LIST FILE Daten.dat' FIXED /vl 1 v2 to v6 2-11 v7 12 v8 to v9 13-16
v1017.

FREQUENCIES VARIABLES=v1.

Benutzen von Protokoll- und Ausgabedateien fiir das Programmieren mit der
Befehlssyntax. Wenn Sie bei den Optionen von ,,Bearbeiten im Register ,,Allge-
mein“ ,,Befehlssyntax in Journaldatei aufzeichnen“ gewihlt haben (= Kap. 28.5),
wird in der Protokolldatei die Befehlssyntax aller in ihrer Sitzung abgearbeiteten
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Befehle protokolliert. Fiir das Erstellen einer Syntaxdatei kénnen Sie dann die
Protokolldatei (Standardname SPSS.JNL) benutzen. Sie befindet sich im Ver-
zeichnis, das Sie fiir die temporidren Dateien bestimmt haben. Laden Sie dazu die
Protokolldatei in das Syntaxfenster. (Sie wird im Auswahlfenster der Dialogbox
»Datei 6ffnen* mit angezeigt, wenn sie als ,,Dateityp ,,Alle Dateien* wiihlen.)
Bearbeiten Sie diese, bis nur die gewiinschte Befehlsfolge iibrig bleibt und starten
Sie den Lauf. Dasselbe ist méglich bei Benutzung der Ausgabedatei. Dazu muss
allerdings die Ausgabe auch die Befehlssyntax umfassen. Das ist méglich, wenn
im Menii ,,Bearbeiten®, ,,Optionen* im Register ,,Viewer* das Auswahlkistchen
,,Befehle im Log anzeigen* markiert haben (= Kap. 28.5, Abb. 28.10).

Auch hier miissen Sie die Datei so bearbeiten, dass nur die Befehlssyntax ver-
bleibt und diese in ein Syntaxfenster iibertragen. Sie kénnen dazu z.B. die einzel-
nen Befehlsteile aus der Ausgabedatei herauskopieren. Im Syntaxfenster starten Sie
den Lauf.



5 Transformieren von Daten

SPSS bietet eine Reihe von Moglichkeiten, Daten zu transformieren. Damit kann
man in erster Linie Berechnungen durchfithren. Aus den Werten verschiedener Va-
riablen k6énnen neue Ergebnisvariablen berechnet werden. Das wird man z.B. ver-
wenden, wenn ein Uberschuss oder Verlust aus der Differenz zwischen Einnahmen
und Ausgaben zu ermitteln ist. Oder man berechnet die monatlich fiir einen Kredit
zu zahlende Rate aus Kredithdhe und Zins. Die Berechnung kann sich auch auf die
Zuweisung eines festen Wertes beschrinken. Weiter kann man Datentransformati-
onen bendtigen, wenn die Daten nicht den Bedingungen der statistischen Analyse
entsprechen, z.B. keine linearen oder orthogonal Beziehungen zwischen den Vari-
ablen bestehen, oder wenn unvergleichbare MaBstéibe bei der Messung verschiede-
ner Variablen verwendet wurden. Verschiedene Transformationsméglichkeiten,
wie z-Transformation, Logarithmieren u.i. kénnen hier Abhilfe schaffen (solche
Funktionen stellen auch verschiedene Statistikprozeduren zur Verfligung). Es ist
auch moglich, solche Berechnungen jeweils fiir ausgewihlte Fille, die eine be-
stimmte Bedingung erfiillen, durchzufiihren. Das bendtigt man beispielsweise, um
eine Gewichtungsvariable zu konstruieren (= Kap. 2.7). Von grofier Bedeutung ist
schlieBlich die Méglichkeit, Daten umzukodieren. Man kann dabei anstelle der al-
ten Werte neue Werte setzen. Dies nutzt man insbesondere zur Zusammenfassung
mehrerer Werte oder groler Wertebereiche zu Werteklassen.

5.1 Berechnen neuer Variablen

Nehmen wir an, in der Datei VZ.SAV, die in Kap. 3.1 zur Illustration der Datende-
finition benutzt wurde, soll aus den Angaben iiber die Kreditbetrige und die Zins-
hohen die monatliche Zinsbelastung berechnet und in einer neuen Variablen
MON_ZINS gespeichert werden. Die neue Variable soll zudem ein Variablen-La-
bel ,monatliche Zinszahlung“ erhalten. Alle Schuldner miissen in dieser Datei
zwel Kredite bedienen, deren Hohe in den Variablen KREDIT1 und KREDIT2 und
deren jéihrliche Zinshéhe in Prozent in den Variablen ZINS1 und ZINS2 gespei-
chert ist. Die monatliche Zinsbelastung in DM ergibt sich demnach als:

MON_ZINS = ((KREDIT1 % ZINS1) / 100 + (KREDIT2 % ZINS2) / 100 )) /12
Fiir eine Berechnung wihlen Sie die Befehlsfolge:

> ,,Transformieren®, ,Berechnen...”“. Es 6ffnet sich die Dialogbox ,,Variable be-
rechnen* (= Abb. 5.1).
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> Geben Sie in das Eingabefeld ,,Zielvariable:*“ den Namen der Variablen ein, die
das Ergebnis der Berechnung erhalten soll. Es kann eine neue Variable oder ei-
ne bereits existierende sein. Im letzteren Falle wird immer eine Warnmeldung
ausgegeben: ,,Wollen Sie eine existierende Variable indern?* und die Trans-
formation wird erst nach Bestétigung mit ,,OK* ausgefiihrt.

> Stellen Sie im Eingabefeld ,,Numerischer Ausdruck:* die Berechnungsformel
zusammen. Es kann sich dabei um einen einfachen Wert, aber auch um sehr
komplexe Formeln unter Einbezug von Variablenwerten, arithmetischen, statis-
tischen und logischen Funktionen und Verwendung verschiedener Arten von
Operatoren handeln.

Abb. 5.1. Dialogbox ,,Variable berechnen mit Ausdruck fiir die Variable 'MON_ZINS’

In unserem Beispiel benutzen wir dazu lediglich die sogenannte Rechnertastatur,
das sind die grau unterlegten Knopfe in der Mitte der Dialogbox, und die Varia-
blenliste. Wir klicken zunichst auf die Doppelklammer in der Rechnertastatur und
wiederholen das, so dass zwei Klammerpaare ineinander geschachtelt stehen. Wir
setzen den Cursor in die innere Klammer. Dann markieren wir die Variable KRE-
DIT1 in der Variablenliste und iibertragen sie durch Anklicken von|) | (oder Dop-
pelklick auf den Variablennamen) in die Klammer. Durch Anklicken von * tiber-
tragen wir den Multiplikationsoperator. Dann iibertragen wir auf die angegebene
Weise die Variable ZINS1. Durch Anklicken von / iibernehmen wir den Divisions-
operator und geben dann den Wert 100 ein. Der erste Klammerausdruck der For-
mel ist gebildet. Neben die innere Klammer setzen wir das Pluszeichen. Um den
zweiten Klammerausdruck zusammenzusetzen, fligen wir zunichst eine Doppel-
klammer neben dem Pluszeichen ein und iibertragen dann in der beschriebenen
Weise die Variablennamen KREDIT2, ZINS2, die Operatoren und die Zahl 100.
Zum Abschluss fiigen wir hinter die dulere Klammer das Divisionszeichen und die
12 an.

Wenn Sie den voreingestellten Variablentyp dndern und/oder Variablen-Label ver-
geben wollen, gehen Sie wie folgt vor:

> Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Typ und Label“. Die Dialogbox ,,Variablen
berechnen: Typ und Label 6ffnet sich (= Abb. 5.2).
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Man kann zwischen numerischen und Stringvariablen wihlen. Als Variablenlabel
kann eine in das Eingabefeld ,,Label* einzugebende Zeichenkette oder aber der im
Feld ,,Numerischer Ausdruck:* enthaltene Ausdruck dienen.

> Bestdtigen Sie mit ,,Weiter* und ,,OK*. Die neuen Werte werden berechnet und
in die Variable eingetragen.

Abb. 5.2. Dialogbox ,,Variablen berechnen: Typ und Label* mit Variablenlabel

Hinweis. In einer Funktion miissen Dezimalzahlen immer mit Punkt als Dezimaltrennzei-
chen eingegeben werden. Stringwerte miissen in Hochkommas oder Anfithrungszeichen
gesetzt werden.

Operatoren. Die Option ,,Berechnen* bietet drei Arten von Operatoren. Sie sind
auf der ,,Rechnertastatur” in der Dialogbox enthalten und kdnnen von ihr iibertra-
gen, aber auch normal iiber die PC-Tastatur eingegeben werden.

O Arithmetische Operatoren. Sie ermdglichen die iiblichen Rechenarten: Addition
(1), Subtraktion (-), Multiplikation (%), Division (/) und Potenzieren (x*). Die
Abarbeitung folgt den iiblichen Regeln, zunichst Potenzieren, dann Punktrech-
nung, schlieflich Strichrechnung. Aber Funktionen werden vorab berechnet.
Die Reihenfolge kann durch Klammem, die ebenfalls auf der Tastatur vorhan-
den sind, verindert werden.

O Relationale Operatoren (Vergleichsoperatoren). Mit ihrer Hilfe werden zwei
Werte verglichen. Sie werden insbesondere im Zusammenhang mit bedingten
Transformationen gebraucht. Relationale Operatoren sind: < (kleiner), > (gro-
Ber), <= (kleiner/gleich), >= (groBer/gleich), = (gleich) und ~= (ungleich).

O Logische Operatoren. Mit ihnen verbindet man zwei relationale Ausdriicke oder
kehrt den Wahrheitswert eines Bedingungsausdrucks um. Auch sie werden vor-
nehmlich im Zusammenhang mit bedingten Ausdriicken gebraucht. Logische
Operatoren sind:

-@ »Logisches Und“. Beide Ausdriicke miissen wahr sein.

i »Logisches Oder” (im Sinne von entweder oder). Einer der beiden Aus-
~ driicke muss wahr sein.

Bl ,,Logisches Nicht“. Kehrt den Wahrheitswert des Ausdrucks um.

Funktionen. Die Option , Berechnen* stellt eine umfangreiche Reihe von Funktio-
nen zur Verwendung in numerischen Ausdriicken zur Verfiigung. Sie sind alle im
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Auswahlfeld ,Funktionen“ enthalten. Um zur gesuchten Funktion zu gelangen,
muss man u.U. in diesem Auswahlfeld scrollen (beim Eintippen eines Buchstabens
springt der Cursor auf die erste Funktion mit diesem Buchstaben als Anfangsbuch-
staben). Die Funktion ibertrigt man in das Feld ,,Numerischer Ausdruck®, indem
man sie zuerst markiert und dann [ anklickt (oder durch Doppelklicken auf die
Funktionsbezeichnung). Gegebenenfalls miissen noch Werte, Variablen etc. in die
Funktion eingesetzt werden. Die Funktionen sind im folgenden dargestellt. Die
kursiv gedruckte Angabe zeigt das Format der Ausgabevariablen an.

© Arithmetische Funktionen.

ABS(numausdr). Numerisch. Ergibt den Absolutbetrag eines numerischen Aus-
drucks. Beispiel: ABS(-5-8) ergibt 13.

RND(mumausdr). Numerisch. Rundet zur nidchstgelegenen ganzen Zahl.
Beispiel: 3.8 ergibt 4.

TRUNC(numausdr). Numerisch. Schneidet Dezimalstellen ab. Beispiel: 3,8 er-
gibt 3.

MOD(numausdr,modulus). Numerisch. Der Rest einer Division eines Arguments
durch ein zweites (Modulus). Beispiel: MOD(930,100) ergibt 30. Die Argumente
werden durch Komma getrennt.

SQRT(mumausdr). Numerisch. Quadratwurzel des Ausdrucks.

EXP(numausdr). Numerisch. Exponentialfunktion, gleich e(mumausdr),
LG10(numausdr). Numerisch. Logarithmus zur Basis 10.

LN(Numausdr). Numerisch. Natiirlicher Logarithmus, Basis e.
ARSIN(numausdr). Numerisch. Arkussinus. Ergebnisse in Bogenmal.
ARTAN(numausdr). Numerisch. Arkustangens. Ergebnisse in Bogenmal.
SIN(radiant). Numerisch. Sinus. Argumente missen in BogenmalB3 eingegeben
werden.

COS(radiant). Numerisch. Kosinus. Argumente miissen in Bogenmaf} eingegeben
werden.

Bei den numerischen Ausdriicken kann es sich um einzelne Zahlen, aber auch
komplexe Ausdriicke handeln. Gewshnlich werden auch Variablen in ihnen enthal-
ten sein.

Beispiel: Die Werte der Variablen EINK sollen logarithmiert und in der neuen
Variablen LOGEINK gespeichert werden:

Abb. 5.3. Rechnen mit etner arithmetischen Funktion

> Tragen Sie in das Eingabefeld ,Zielvariable“ den neuen Variablennamen
LOGEINK ein.

> Markieren Sie im Feld Funktionen die Funktion LG10(numausdr) und iibertra-
gen Sie sie in das Feld ,,Numerischer Ausdruck®. Es erscheint LG10(?).
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> Markieren Sie das Fragezeichen in der Funktion, markieren Sie in der Quellva-
riablenliste EINK und iibertragen Sie die Variable in den Ausdruck.
> Bestitigen Sie mit ,,OK*.

Eine Funktion verlangt immer das Einsetzen von Argumenten. Per Voreinstellung
enthilt sic bei Ubertragung so viele Fragezeichen wie die Mindestzahl der Argu-
mente betridgt. Argumente trigt man ein, indem man das Fragezeichen markiert
und das Argument danach eingibt. Wird (bei statistischen und logischen Funktio-
nen) mehr als die Mindestzahl an Argumenten verwendet, fiigt man die zusitzli-
chen Argumente durch Komma getrennt in die Argumentliste ein.

@ Statistische Funktionen.

SUM(numausdr,numausdr,...). Numerisch. Summe der Werte iiber die Argu-
mente. Beispiel: SUM(kreditl kredit2) ergibt die gesamte Kreditsumme fiir die
beiden Kredite.

MEAN(numausdr,numausdr,...). Numerisch. Arithmetisches Mittel iiber die Ar-
gumente.

SD(numausdr,numausdr,...). Numerisch. Standardabweichung iiber die Argu-
mente.

VARIANCE (numausdr,numausdr,...). Numerisch. Varianz iiber die Argumente.
CFVAR(numausdr,numausdr,...). Numerisch. Variationskoeffizient iiber die Ar-
gumente.

MIN(wert,wert,...). Numerisch oder String. Kleinster Wert iiber alle Argumente.
(Bei Stringvariablen der in alphabetischer Reihenfolge erste Wert.)
MAX(wert,wert,...). Numerisch oder String. Grofiter Wert lber alle Argumente.
(Bei Stringvariablen der in alphabetischer Reihenfolge letzte Wert.)

Alle Ausdriicke haben mindestens zwei durch Komma getrennte Argumente. Ge-
wohnlich ergeben sich diese Argumente aus Variablenwerten verschiedener Vari-
ablen. Im Unterschied zur Berechnung statistischer MaBzahlen zur Beschreibung
eindimensionaler Haufigkeitsverteilungen, geht es hier um die Zusammenfassung
mehrerer Argumente/Variablen jeweils eines Falles, sei es in Form einer Summe,
eines arithmetischen Mittels, einer Standardabweichung usw.. Deshalb sollte man
genau priifen, inwiefern dies niitzlich ist. In unserem Beispiel aus der Datei
VZ.SAV kann das fiir die Summenbildung bejaht werden. Der Gesamtbetrag meh-
rerer Kredite ist eine wichtige Information. Bei allen anderen Mafzahlen wire das
fraglich. Was koénnen wir aus dem arithmetischen Mittel zweier Kredite oder aus
Streuungsmallen, die sich auf nur zwei Kredite bezichen, entnehmen? Eher nutz-
bringende Verarbeitungsmdglichkeiten wiren schon fiir die Ergebnisse der Funkti-
on MIN und MAX denkbar. Haben wir dagegen zahlreiche Messungen einer laten-
ten Variablen, etwa eine Testbatterie bei psychologischen Tests, vorliegen, kann
durchaus der Durchschnittswert ein sinnvoller zusammenfassender Wert sein. Va-
rianz, Standardabweichung und Variationskoeffizient sind vielleicht brauchbare
MabBe fiir die Homogenitét bzw. Heterogenitit der verschiedenen Messungen.

Bei den Funktionen SUM bis MAX kénnen Sie auch eine Mindestzahl giiltiger
Argumente angeben. Wird diese Zahl unterschritten, setzt SPSS in der Ergebnisva-
riablen einen System-Missing-Wert ein. Dazu wird zwischen den Funktionsnamen
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und der ersten 6ffnenden Klammer ein Punkt und die gewiinschte Mindestzahl ge-
setzt. Beispiel: Sum.2(kreditl kredit2 kredit3) berechnet nur dann eine Summe,
wenn mindestens fiir zwei Kredite ein giiltiger Wert vorliegt. Ansonsten wird ein
System-Missing-Wert eingesetzt.

@ Logische Funktionen.

RANGE(test,min,max[,min,max...]). Logisch. Dient dazu zu priifen, ob ein Wert
innerhalb eines oder mehrerer Bereiche liegt. ,,Test” steht gewohnlich fiir einen
Variablennamen, ,,min“ und ,,max* fiir die Grenzen des Bereiches. Beispiel: Es
soll gepriift werden, ob jemand in die Gruppen der ,,Armen* fillt. Dies sei der Fall
bei einem Einkommen von 0 bis 2000 DM. Entsprechend gilte die logische Funk-
tion: Range(EINK,0,2000). Wahr ergibt den Wert 1, nicht wahr eine 0.
ANY(test,wert,wert,...). Logisch. Kann die Werte wahr (= 1) und nicht wahr (= 0)
annehmen. Ist wahr, wenn der Wert des ersten Arguments (gewohnlich eines Tests
oder einer Variablen) mit irgendeinem der folgenden Argumente iibereinstimmt.
Das erste Argument (Test) ist gewoShnlich ein Variablennamen. Beispiel: Es sollen
aus der Datei einer Wahlumfrage auf Basis der Angaben in Variable PART 91 alle
die Fille ausgewihlt werden, die irgendeine konservative Partei wihlen wollen.
Diese seien CDU = 2, REP = 5, DVU = 8. Entsprechend gilte: ANY
(part_91,2,5,8).

® Funktionen fiir Zufaliszahlen.

Es kann sein, dass man fiir irgendeinem Zweck Fillen Zufallszahlen zuweisen
mochte. Etwa konnte man in Kombination mit einem Bedingungsausdruck fehlen-
de Werte durch Zufallszahlen ersetzen (Imputation). Es gibt zwei Funktionen, die
das erméglichen:

NORMAL (stdabw). Numerisch. Jedem Fall wird eine Pseudo-Zufallszahl aus ei-
ner Normalverteilung mit dem Mittelwert O und einer nutzerdefinierten Standar-
dabweichung zugewiesen. Beispiel: Normal(100).

UNIFORM(max). Numerisch. Jedem Fall wird eine Pseudo-Zufallszahl aus einer
Gleichverteilung mit dem Minimum Null und einem nutzerdefinierten Maximum
zugewiesen. Beispiel: UNIFORM(200).

Drei weitere Arten von Funktionen stehen zur Verfligung, die im folgenden nur
knapp dargestellt werden koénnen. Genaue Auskunft geben in englischer Sprache
der Syntax Reference Guide und das Hilfesystem (Index-Stichwort ,,Funktionen®),
die samtliche Funktionsdefinitionen enthalten.

@ Funktionen fiir fehlende Werte.

Man kann damit festlegen, dass die fehlenden Werte ignoriert werden sollen oder
auch gerade nutzerdefinierte Missing-Werte oder System-Missing-Werte heraussu-
chen. SchlieBlich kann man iiber eine Argumentliste (Variablenliste) die Zahl der
fehlenden Werte oder der giiltigen Werte auszéhlen.

VALUE(variable). Numerisch oder String. Ubertrigt die Werte einer Variablen in
eine neue und 16scht dabei die Definition fehlender Werte. Wurde z.B. 5 = Son-
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stige in der alten Variable als fehlender Wert behandelt, ist das in der neuen Varia-
blen ein giiltiger Wert.

MISSING(variable). Logisch. Setzt die fehlenden Werte der Argumentvariablen
1, alle anderen 0. Beispiel: War 0 als fehlender Wert deklariert, erhalten Fille mit O
eine 1, alle anderen eine 0.

SYSMIS(numvar). Logisch. Setzt fiir die System-Missing-Werte der Argument-
variablen eine 1, fiir alle anderen eine 0. Geht nur, wenn die Argumentvariable
numerisch ist.

NMISS(variable,...). Numerisch. Zihlt aus, wievielmal ein fehlender Werte in den
Argumentvariablen auftritt. Minimal kann eine Variable als Argument benutzt
werden, sinnvoll ist der Einsatz allerdings nur bei mehreren Argumenten. Sind z.B.
drei Variablen als Argumente eingesetzt, so kénnen 0, 1, 2, oder 3 mal Missing-
Werte auftreten.

NVALID(variable,...). Numerisch. Zshlt umgekehrt aus, wieviel Argumentvari-
ablen einen giiltigen Wert haben.

® Datums- und Zeitaggregationsfunktionen.

Dienen dazu, in unterschiedlichen Variablen gespeicherte Datumsangaben in einer
Datumsvariablen zusammenzufassen.

DATE.DMY((tag,monat,jahr). Numerisch im SPSS-Datumsformat. Wenn Tag,
Monat und Jahr in drei verschiedenen Variablen als Integerzahlen gespeichert sind,
kann man sie damit in eine neue Variable mit Datumsformat iiberfithren. Die Jah-
reszahl muss grofer als 1528 und vierstellig oder zweistellig angegeben sein. Bei
zweistelliger Angabe wird 19 erginzt. Beispiel: Vom Geburtsdatum sind der Tag
in der Variablen GBTAG, der Monat in der Variablen GBMONAT und das Jahr in
der Variablen GBJAHR gespeichert. In einer Variablen fasst man sie zusammen
mit dem Befehl DATE.MDY(GBTAG,GBMONAT,GBJAHR).

DATE.MDY (monat,tag,jahr). Numerisch im SPSS-Datumsformat. Wie vorher,
jedoch mit anderer Reihenfolge der Eingabe von Monat, Tag und Jahr. Die neue
Variable muss ebenfalls in das gewiinschte Datumsformat umdefiniert werden.
DATE.MOYR(monat,jahr). Numerisch im SPSS-Datumsformat. Dasselbe, aller-
dings ohne Tagesangabe.

DATE.QYR(quartal,jahr). Numerisch im SPSS-Datumsformat. Gleiche Voraus-
setzungen wie bei den vorherigen Formaten. Eingegeben werden jedoch Quartal
und Jahr.

DATE.WKYR(wochenum,jahr). Numerisch im SPSS-Datumsformat. Ebenso, je-
doch Eingabe einer Wochennummer zwischen 1 und 52 und einer Jahreszahl.
DATE.YRDAY (jahr,tagnum). Numerisch im SPSS-Datumsformat. Ebenso, je-
doch Eingabe einer Jahreszahl und einer Tagesnummer zwischen 1 und 366.

Die nichsten Funktionen dienen dazu, auf verschiedene Variablen verteilte Zeitan-
gaben zusammenzufassen.

TIME.HMS(std,min,sek). Numerisch im SPSS-Zeitintervall-Format. Wenn von
einer Zeitangabe Stunden, Minuten und Sekundenangaben in verschiedenen Vari-
ablen als Integerzahlen gespeichert sind, k6énnen sie in einer Zeitvariablen zusam-
mengefasst werden. Die Variable mit den Sekundenangaben kann auch Sekunden-
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bruchteile als Nachkommastellen enthalten. Beispiel: Die Variable STUNDE ent-
hilt die Stunden-, die Variable MINUTE die Minuten- und SEKUNDE die Sekun-
denangabe. Die Zusammenfassung erfolgt mit TIME.HMS(STUNDE MINUTE,
SEKUNDE). Bei Ausgabe in eine neue Variable muss diese in ein passendes Zeit-
format umdefiniert werden.

TIME.HMS(std,min). Ebenso, jedoch werden nur Stunden und Minuten einge-
geben.

TIME.HMS(std). Ebenso, jedoch werden nur Stunden angegeben.
TIME.DAYS(Tage). Numerisch im SPSS-Zeitintervall-Format. Eine Tagesangabe
wird in ein Zeitintervall umgerechnet. Die neue Variable muss in ein passendes
Zeitformat umdefiniert werden.

Die Umwandlung einer einzigen Angabe wie einer Stunden- oder Tagesangabe
kann aus verschiedenen Griinden sinnvoll sein. So kann das neue Format genauere
Angaben, wie die Angabe von Sekundenbruchteilen zulassen. Auflerdem werden
Zeitintervalle angegeben. Tagesangaben werden etwa in Stunden seit dem Monats-
beginn umgewandelt. Die Datums- und Zeitvariablen kénnen gut zur Differenzen-
bildung benutzt werden, da sie intern immer von einem festen Referenzzeitpunkt
aus gerechnet werden. Generell ist dies der wichtigste Vorteil der Speicherung in
einer Datumsvariablen anstelle von getrennten Variablen fiir die Einzelangaben.

® Datums- und Zeitkonvertierungsfunktionen.

YRMODA (jahr,monat,tag). Numerisch. Aus den als Integerwerte in drei Vari-
ablen gespeicherten Datumsangaben, Jahr, Monat und Tag berechnet man die Zahl
der Tage seit den 15. Oktober 1582. (Dieser Tag wird in SPSS allgemein als Refe-
renztag verwendet.) Beispiel: 18.4.1945 ist 132404 Tage vom Referenzzeitpunkt
entfernt.

Die folgenden Konvertierungsfunktionen sind speziell fiir Zeitformate vorgesehen,
funktionieren aber auch mit Datumsformaten. Der Referenzzeitpunkt variiert ent-
sprechend dem benutzten Format.

CTIME.DAYS(zeit'). Numerisch. Dazu muss eine Variable in einem SPPS-Da-
tums- oder Zeitformat vorliegen. Dann wird die Zahl der Tage, einschlie8lich
Bruchteilen von Tagen seit dem Referenzzeitpunkt ausgegeben. Der Referenzzeit-
punkt ist je nach Art der Zeitvariablen unterschiedlich. Bei Datumsangaben ist das
der 15. Oktober 1582, bei reinen Zeitangaben dagegen 0 Uhr Mitternacht usw. (=
Syntax Reference Guide ,,Date and Time in SPSS*).

CTIME.HOURS(zeit). Numerisch. Ebenso, jedoch wird der Abstand zum Refe-
renzzeitpunkt in Stunden (einschlieBlich Bruchteilen von Stunden) ausgegeben.
CTIME.MINUTES(zeit). Numerisch. Ebenso, jedoch wird der Abstand zum Re-
ferenzzeitpunkt in Minuten (einschlieflich Minutenbruchteilen) angegeben.
CTIME.SECONDS(zeit). Numerisch. Ebenso, jedoch wird der Zeitabstand zum
Referenzzeitpunkt in Sekunden (einschlieBflich Sekundenbruchteilen) angegeben.

! Das Argument , zeit* verlangt immer die Eingabe von Werten im SPSS-Zeitformat.
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@ Datums- und Zeit-Extraktionsfunktionen.

Diese Funktionen dienen dazu, aus einer im SPSS-Datums- bzw. Zeitformat vor-
liegenden Variablen eine Teilinformation zu extrahieren, z.B. aus einer Variablen,
die Datum, Stunden und Sekunden enthilt, ausschlieBlich das Datum. Allen so ge-
wonnenen Variablen muss noch durch Umdefinieren ein geeignetes Variablenfor-
mat zugewiesen werden.

XDATE.DATE(datum?). Numerisch im SPSS-Datumsformat. Aus einer SPSS-
Datumsvariable werden alleine die Datumsinformationen extrahiert. Beispiel:
12.7.1945 22:30 wird 12.7.1945.

XDATE.HOUR(datum). Numerisch. Aus einer SPSS-Datumsvariablen werden
alleine die Stundenangaben extrahiert. Beispiel: 12.7.1945 22:30 wird 22.
XDATE.JDAY(datum). Numerisch. Aus einer SPSS-Datumsvariablen wird er-
mittelt, um den wievielten Tag des Jahres es sich handelt (ergibt eine Zahl zwi-
schen 1 und 366). Beispiel: Der 12.7.1945 ist der 193. Tag des Jahres.
XDATE.MDAY (datum). Numerisch. Es wird ermittelt, um den wievielten Tag
eines Monats es sich handelt (ergibt eine ganze Zahl zwischen 1 und 31).
XDATE.MINUTE(datum). Numerisch. Extrahiert die Minutenangaben aus einer
SPSS-Datumsvariablen (ergibt eine ganze Zahl zwischen 0 und 59).
XDATE.MONTH(datum). Numerisch. Extrahiert die Monatszahl aus einer
SPSS-Datumsvariable (gibt eine ganze Zahl zwischen 1 und 12).
XDATE.QUARTER(datum). Numerisch. Bestimmt aus einer SPSS-Datumsva-
riablen, um welches Quartal im Jahr es sich handelt und gibt den Wert (eine
ganze Zahl zwischen 1 und 4) aus. Die Ausgangsvariable muss selbst in ihrem
Format keine Quartalsangabe enthalten.

XDATE.SECOND(datum). Numerisch. Extrahiert die Sekunden aus einer SPSS-
Datumsvariablen (eine Zahl zwischen 0 und 59).

XDATE.TDAY(zeit). Numerisch. Rechnet eine Zeitangabe in ganze Tage um (er-
gibt eine ganze Zahl). Bei Anwendung auf Datumsangaben ergibt sich die Zahl der
Tage seit 15. Okt. 1582.

XDATE.TIME(datum). Numerisch. Extrahiert die Tageszeit aus einer SPSS-Da-
tumsvariablen und gibt sie als Sekunden seit Mitternacht aus. Eine so kreierte Va-
riable muss erst in ein addquates Datumsformat umdefiniert werden.
XDATE.WEEK(datum). Numerisch. Ermittelt aus einer SPSS-Datumsvariablen,
um die wievielte Woche des Jahres es sich handelt (gibt eine ganze Zahl zwischen
1 und 53 aus).

XDATE.WKDAY(datum). Numerisch. Extrahiert aus einer SPSS-Datumsvaria-
blen den Wochentag (gibt eine ganze Zahl zwischen 1 und 7 aus).
XDATE.YEAR(datum). Numerisch. Extrahiert die Jahreszahl aus einer SPSS-
Datumsvariablen (gibt sie als vierstellige ganze Zahl aus).

Cross-Case Funktionen. (Sind nur fiir Zeitreihen sinnvoll.)

LAG(variable). Numerisch oder String. Diese Fﬁnktion verschiebt die Werte fiir
die Fille einer Variablen. Der erste Fall bekommt einen System-Missing-Wert, je-

2 Das Argument ,,datum" verlangt immer die Eingabe von Werten im SPSS-Datumsformat.
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der weitere Fall jeweils den Wert seines Vorgéngers. Diese Funktion ist wichtig fiir
die Analyse von Zeitreihen, z.B. zur Berechnung von Wachstums-
raten. Kann auch auf Stringvariablen angewendet werden.

LAG(variable,n). Numerisch oder String. Hat dieselbe Funktion. Die Anzahl der
Fille (n) bestimmt aber, wie weit die Werte verschoben werden. Beispiel:
LAG(NR,2) bewirkt, dass die ersten beiden Fille einen System-Missing-Wert er-
halten, der dritte bekommt den Wert des ersten, der vierte des zweiten usw.

© Wahrscheinlichkeits- und Verteilungsfunktionen.

Im Prinzip lassen sich Wahrscheinlichkeitsverteilungen durch zwei auseinander
ableitbaren Typen von Funktionen beschreiben?:

® Wahrscheinlichkeitsfunktion, Wahrscheinlichkeitsdichte. Diese Funktion gibt
bei diskreten Verteilungen an, wie wahrscheinlich bei gegebener Vertei-
lungsform mit gegebenen Parametern das Auftreten eines bestimmten diskreten
Ergebnisses q (gebriuchlicher ist die Symbolisierung als x) ist. Bei kontinuier-
lichen Vereilungen lisst sich die Wahrscheinlichkeit p fiir das Auftreten eines
konkreten Wertes nicht sinnvoll bestimmen. An dessen Stelle tritt die Wahr-
scheinlichkeitsdichte, das heift der Grenzwert der Wahrscheinlichkeit eines In-
tervalls an dieser Stelle x mit Intervallbreite nahe Null.

® Verteilungsfunktion. Diese Funktion gibt die kumulierte Wahrscheinlichkeit da-
fiir an, dass ein Ergebnis < einem bestimmten Wert q eintritt.

In beiden Fillen ldsst sich die Betrachtung auch umkehren und fiir eine gegebene
Wahrscheinlichkeit p der dazugehérige Wert q ermitteln.

Mit wenigen Ausnahmen (z.B. Bernoulli) bestimmt die Funktion die Grundform
einer Schar von Verteilungen, deren genaue Form durch die variablen Parameter
bestimmt wird. So haben z.B. alle Normalverteilungen die charakteristische Glo-
ckenform. Die Parameter p und Sdtv. bestimmen aber, bei welchem Wert das
Zentrum der Verteilung liegt und wie breit sie verlduft Abb. 5.4.a stellt die Wahr-
scheinlichkeitsfunktion einer Normalverteilung mit p = 2000 und Stdv. = 500 dar,
Abb. 5.4.b. deren Verteilungsfunktion..

SPSS bietet im Grunde um vier Funktionen an, die allerdings mit bis zu 20 Vertei-
lungen kombiniert werden kdnnen. Die Auswahilliste enthilt jede dieser Kombina-
tionen gesondert. Daher nchmen in ihr die Verteilungsfunktionen einen sehr brei-
ten Raum ein. An dieser Stelle kann nicht jede Kombination, sondern nur das Auf-
bauprinzip erklirt werden. Sie konnen dies Beispiele anhand der Daten von
ALLBUS90.SAV nachvollziehen.

Die ersten beiden beziehen sich auf die Wahrscheinlichkeits- bzw. Dichtefunktion.

3 Die Verteilungsfunktionen stellen Beziehungen zwischen konkreten Ergebnissen q und deren
Wahrscheinlichkeit p beim Vorliegen einer bestimmten Verteilungsform mit gegebenen
Spezifikationsparametern her. In SPSS werden die konkreten Ergebnisse z.T. als q (in den
Auswahllisten), z.T. als x (in der Kontexthilfe) bezeichnet. Auch die Bezeichnung der Parameter
variiert. Wir bezeichnen im folgenden das Ergebnis mit q.
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® RV-Funktionen. Sie erzeugen flir jeden Fall einen Zufallswert aus der angegebe-
nen Verteilung. B.: RV.NORMAL(2096,1134) weist den einzelnen Fillen Zu-
fallszahlen aus einer Normalverteilung mit dem Mittelwert 2096 und der Stan-
dardabweichung 1134 zu. Die Wahrscheinlichkeit, eines Wertes zugewiesen zu
werden, hdngt von der Wahrscheinlichkeitsdichte an der entsprechenden Stelle
der Verteilung ab.

® PDF-Funktion. Gibt die Wahrscheinlichkeit bzw. die Wahrscheinlichkeitsdichte
fiir einen bestimmten Wert q aus. B: PDF.NORMAL(eink,2096,1134). Gibt bei
jedem Fall fiir seinen konkreten Wert q in der Variablen EINK die Wahrschein-
lichkeitsdichte aus, wenn man davon ausgeht, dass die Daten normalverteilt
sind mit dem Mittelwert 2096 und der Standardabweichung 1134. Das wire
z.B. bei einem Fall, der ein Einkommen von 2096 DM aufweist 0,000352.

Die beiden anderen beziehen sich auf die Verteilungsfunktion.

® CDF-Funktion. Gibt die kumulierte Wahrscheinlichkeit dafiir an, dass ein
Ergebnis < einem bestimmten Wert q eintritt.
B.: CDF.NORMAI(eink,2096,1134). Gibt bei jedem Fall fiir seinen konkreten
Wert q in der Variablen EINK die Wahrscheinlichkeitsdichte aus, wenn man
davon ausgeht, dass die Daten normalverteilt sind mit dem Mittelwert 2096 und
der Standardabweichung 1134. Das wire z.B. fiir einen Fall, der das Einkom-
men 2096 hat, 0,5.

® [DF-Funktion. Gibt umgekehrt flir eine Wahrscheinlichkeit p den Wert q aus,
unterhalb dessen die kumulierte Wahrscheinlichkeit bei gegebener Verteilung p
betrigt. B.: IDF.NORMAL(einkcdf,2096,1134). Gibt bei jedem Fall fiir seine
konkret angegebene kumulierte Wahrscheinlichkeit p den Wert x, unter dem bei
der konkreten Verteilung die Wahrscheinlichkeiten auf p kumulieren wiirden.
Im Beispiel stammen die Wahrscheinlichkeiten aus einer Variablen EINKCDF,
die mit der CDF-Funktion gebildet wurde. Die Riickrechnung fiihrt wieder zu
den Ausgangswerten, die in der Variablen EINK stehen. Ein p-Wert von 0,5
fiihrt z.B. zu einem Wert q = 2096.

Dartiber hinaus gibt es fiir einige Funktionen (BETA, CHISQ, F und T, Varianten
fiir nicht zentrale Verteilungen.

® NPDF-Funktion. Gibt wie eine PDF-Funktion die Wahrscheinlichkeit bzw. die
Wabhrscheinlichkeitsdichte fiir einen bestimmten Wert q aus. Zu den Parameten
dieser Verteilungen aus den PDF-Funktionen kommt jeweils ein Parameter nz
fiir die Nichtzentralitit hinzu. Die Nichtzentralitit bezieht sich auf die Stelle q.
Ein nz von O ergibt eine zentrale Verteilung. Mit steigendem nz verschiebt sich
die Mitte der Verteilung nach rechts. Beispiel: Einem Chi-Quadrat Wert von
3,84 entspricht bei df = 1 in einer zentralen Verteilung (PDF.CHISQ(3.84,1))
eine Wahrscheinlichkeitsdichte von 0,298. In einer nicht zentralen Verteilung
mit nz = 1 (NPDF.CHISQ(3.84,1,1)) einer Wahrscheinlichkeitsdichte von
0,665.

® NCDF-Funktion. Gibt wie eine CDF-Funktion die kumulierte Wahrscheinlich-
keit dafiir an, dass ein Ergebnis < einem bestimmten Wert q eintritt. Zu den Pa-
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rametern dieser Verteilungen aus den CDF-Funktionen kommt jeweils ein Pa-
rameter nz fiir die Dezentralitdt hinzu. Dieser muss jeweils groBer gleich 0 und
kleiner sein als q. Beispiel: Bei einer zentralen Chi-Quadrat Verteilung mit df =
1 (CDF.CHISQ(3.84,1)) betrigt die kumulierte Wahrscheinlichkeit aller Wert >
3,84 0,95. Bei einer dezentralen mit nz = 1 (NCDF.CHISQ(3.84,1,1)) dagegen
0,83.

Abb. 5.4.a und b. Wahrscheinlichkeitsdichte- und Verteilungsfunktion einer Normalver-
teilung

In Abbildung 5.4.a. entspricht die Héhe der Siule iiber einem minimalen Bereich
bei q der Wahrscheinlichkeit p dieses Wertes (genauer Wahrscheinlichkeitsdichte
eines Minimalintervalls um diesen Wert) (Ergebnis von PDF). Die (grau einge-
farbte) Flache zwischen dem Minimalwert - cound q gibt die kumulierte Wahr-
scheinlichkeit aller Werte < q (CDF), umgekehrt die (weile) Fliche von dort bis
+ oodie kumulierte Wahrscheinlichkeit aller Werte >q (ICDF). In der Verteilungs-
funktion entspricht die linke (grau eingefirbte) Fliche zwischen dem Minimalwert
- oound q der kumulierten Wahrscheinlichkeit aller Werte < q (CDF), die (weiB3€)
Flache von dort bis + oodie kumulierte Wahrscheinlichkeit aller Werte >q (ICDF).

Verfiigbare Verteilungen. Die verfiigbaren Verteilungen sind in Tabelle 5.1
zusammengestellt. In ihr sind die Parameter (Kennwerte) fiir alle drei Verteilungs-
arten angegeben. Sie miissen daraus die fiir die jeweilige Funktion geltenden zu-
sammenstellen (= Anmerkungen zur Tabelle). Es sind auch die Bereichsgrenzen
fir die jeweiligen Spezifikationsparameter angegeben. Beispiel: Aus der Tabelle
entnehmen Sie fiir die Chi-Quadrat-Verteilung die Spezifikationen g, p und df; da-
bei ist df = Zahl der Freiheitsgrad der fiir die Chi-Quadrat-Funktion charakteristi-
sche einzige Parameter; q dagegen steht fiir das jeweilige konkrete Ergebnis q und
p fir dessen Wahrscheinlichkeit bzw. die kumulierte Wahrscheinlichkeit aller
Werte kleiner q (diese Spezifikationen kommen bei allen Verteilungen in der ent-
sprechenden Form vor). Fiir die RV-Funktion ist ausschlieBlich der charakteristi-
scher Parameter der Chi-Quadrat-Verteilung die Zahl der Freiheitsgrade df rele-
vant, denn es sollen Zufallszahlen aus der so charakterisierten Verteilung generiert
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werden. Die charakteristischen Verteilungsparameter sind selbstverstindlich bei
allen Funktionstypen relevant. Die anderen Spezifikationsparameter aber wechseln.
Fiir eine PDF-Funktion ist neben df auch q relevant, denn fiir bestimmte Werte q
soll die Wahrscheinlichkeitsdichte p ermittelt werden. Dasselbe gilt fiir die CDF-
Funktion. Hier soll die kumulierte Wahrscheinlichkeit p fiir alle Werte kleiner q
ermittelt werden. Die IDF-Funktion dagegen verlangt die Angabe von p, der ku-
mulierten Wahrscheinlichkeit, fiir die dann der Wert q ermittelt werden soll unter
dem die Werte liegen, deren Wahrscheinlichkeit zusammen p ergibt.

Beachten Sie weiter: Alle Funktionen geben numerische Werte aus.
RV.Verteilungen fiihren zur Zuweisung von Pseudozufallszahlen. Wie bei der Ver-
wendung des Zufallszahlengenerators generell, sollte man, wenn man die neu ge-
bildete Verteilung reproduzieren méchte, zundchst immer unter ,, Transformieren®,
,Startwert fiir Zufallszahlen...“ den Startwert setzten, von der die Auswahl aus-
gehen soll.

Die Funktion CDFNORM(zWert), die unter anderen Funktionen aufgefiihrt ist,
erfiillt fiir die Standardnormalverteilung dieselbe Aufgabe wie die CDF.Normal,
setzt aber voraus, dass z-transformierte Daten als g-Werte eingesetzt werden

Tabelle 5.1. Verfiigbare Verteilungen der Verteilungsfunktionen

Verteilung Spezifikationen, Spezifikationsbereiche

BERNOULLI? (q,p).-0> p >1. pist die Wahrscheinlichkeit fiir ei-
nen Erfolg.

BETAD3) (q, p, forml, form2). 0>q>1,0>p=>1, form > 0.
(q, n, p). nist Zahl der Versuche, p die Wahr-

BINOM?) scheinlichkeit, bei einem Versuch Erfolg zu haben.
q muss eine positive Integerzahl sein. 0< p <1.

CAUCHYD (9, p, lage, Skala). 0 < p < 1, skala > 0.

CHISQ (Chi-Quadrat))) 3

(q,p,df).q>20, 0<p<1,df> 0.

EXP (Exponential)!

(q, p, form).q > 0, 0<p=>1, form > 0.

FD3) (9, p, df1, df2). q > 0, 0<p< 1,dfl und df2 >0
GAMMAD (q, p, form, skala). q > 0, 0< p< 1, form und skala
> 0.
(9, p)- 0 <p <l. q ist die Zahl der Versuche (inklu-
GEOM (Geometrische)? sive dem letzten m), die bendtigt werden, bevor ein
Erfolg erzielt wird, p die Wahrscheinlichkeit fiir ei-
nen Erfolg in einem einzigen Versuch.
HALFNRM (Halbnormal)" (g, p, schwelle, skala), 0 < p < 1, schwelle > 0.
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HYPER (Hypergeometrische)?)

(q, gesamt, stichpr, treffer). gesamt = Zahl der Ob-
jekte in der Grundgesamteit, stichprobe = Grofie ei-
ner Zufallsstichprobe, gezogen ohne Zuriicklegen,
treffer = Zahl der Objekte mit der festgelegten Ei-
genschaft in der Grundgesamtheit (alle drei miissen
positive ganze Zahlen sein), q = die Zahl der Ob-
jekte mit dieser Eigenschaft in der Stichprobe.

IGAUSS (inverse Normalver-
teilung)”

(q, p, mittel, skala) 0 < p < 1, mittlel > 0, skala > 0.

LAPLACE (Doppelex-ponenti-
alverteilung)”

(g, p, mittel, skala). 0 < p < 1, skala > 0.

LOGISTIC (Logistische)!)

(q, p, mittel, skala). 0 <p < 1, skala > 0.

LNORMAL (Lognormal)!)

(q,p,a,b). q20,0<p<1,a,b>0.

NEGBIN (negative Binomial)?)

(q, p, schwelle). 0 < p <1. a ist die Erfolgswahr-
scheinlichkeit bei einem Versuch. Schwelle ist die
Zahl der Erfolge, muss eine ganze Zahl sein. q ist
die Zahl der Versuche (inklusive dem letzten), be-
vor die durch Schwelle angegebene Zahl von Erfol-
gen beobachtet werden. (Beim Schwellenwert 1
identisch mit der geometrischen Verteilung.)

NORMALY (q, p, mittel, stdAbw). 0 <p < 1, stdAbw > 0.

PARETOD (g, p, schwelle, form). q > a, 0<p < 1, schwelle,
form > 0.

POISSON? (q, mittel). Mittel > 0. mittel ist die Zahl der Ereig-

nisse eines bestimmten Typs, die im Durchschnitt
in einer festgelegten Zeitperiode eintreten. q muss
eine positive Integerzahl sein.

SMOD (studentisiertes Maxi-
malmodul)*?

(g, p, grofe, df). aund df > 1.

SRANGE (studentisierte (q, p, grofe, df). groBe und df > 1. q = studentisierte

Spannweite)"" Spannweite, grofie = Zahl der Fille (verglichenen
Stichproben).

TH) (,p,df).0<p<1.df>0.

UNIFORMD (q, p, min, max). 0 <q<1,0<p <1

WEIBULLD (9,p,2,b).920,0<p<1l,aundb>0.

1) Kontinuierliche Funktionen. Bei Verwendung von PDF, CDF, NPDF und NCDF entfillt der
Parameter p, bei IDF der Parameter q, bei Verwendung von RV entfallen jeweils p und q (q =
quantity, Wert, fiir den die Wahrscheinlichkeit gesucht wird; p = probability, Wahrscheinlich-

keit, fiir die der Wert gesucht wird).

2) Diskrete Funktionen. Es existieren nur CDF und RV-Funktionen (a ist jeweils ein Wahrschein-
lichkeitsparameter; q entfillt bei Verwendung von RV).

3) Auch als nicht-zentrale Verteilung (NCDF) verfiigbar. Fiir diese gelten dieselben Spezifikati-
onsparameter wie fiir CDF-Funktionen, jedoch ergédnzt durch den Nichtzentralititsparameter nc.

4) Nur CDF und IDF-Funktion.
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Dabei bedeutet gewohnlich: Lage = Mitte der Verteilung (arithmetisches Mittel), Skala = Streuung
(Standardabweichung) oder einen Skalenparameter A, Schwelle = Wert, ab dem die Verteilung be-
ginnt.

® Andere Verteilungsfunktionen.

CDFNORM(zWert). Numerisch. Gibt die Wahrscheinlichkeit dafiir an, dass eine
normalverteilte Zufallsvariable mit einem arithmetischen Mittel von 0 und einer
Standardabweichung von 1 (= Standardnormalverteilung) unter dem vom Benutzer
definierten z-Wert liegt. Der z-Wert kann zwischen 0 und etwa 3 variieren. (Dezi-
malstellen miissen mit Punkt eingegeben werden.) Diese Funktion muss auf bereits
z-transformierte Variable angewendet werden. Beispiel: Die Variable ZEINK ent-
hilt z-transformierte Einkommenswerte. CDFNORM(zeink) gibt dann fiir jeden
Fall die Wahrscheinlichkeit aus, mit der ein Fall einen geringeren Wert als der Fall
selbst erreicht oder anders ausgedriickt, welcher Anteil der Fille ein geringeres
Einkommen besitzt. (Voraussetzung: Die Normalverteilungsannahme ist zutref-
fend.) Beispiel: In der Datei ALLBUS90 hat der 3. Fall ein Einkommen von 1450
DM, daraus — sowie aus dem Mittelwert und der Streuung der Verteilung — errech-
net sich ein z-Wert —0,57046 und dieser ergibt wiederum die Wahrscheinlichkeit
von 0,28 dafiir, dass ein anderer Fall ein geringeres Einkommen besitzt.
CDF.BVNOR(ql, q2, Korr). Numerisch. Diese Funktion gibt die kumulative
Wahrscheinlichkeit zuriick, mit welcher ein Wert aus der bivariaten Standardnor-
malvorteilung mit dem angegebenem Parameter r = Korrelation kleiner als q1 und
q2 ist.

PROBIT(p). Numerisch. Kehrt die Berechnung um und ermittelt den z-Wert, un-
ter dem mit einer nutzerdefinierten Wahrscheinlichkeit (p) ein Wert der Standard-
normalverteilung liegt. Die eingesetzte Wahrscheinlichkeit muss zwischen 0 und 1
liegen. Verfligt man iiber eine Variable, in der fiir Fille jeweils angegeben ist, mit
welcher Wahrscheinlichkeit ihr Wert iiber dem anderer Fille liegt, so kann man
mit dieser Funktion diese Wahrscheinlichkeiten in z-Werte umrechnen, sicher eine
seltene Anwendungsméglichkeit. (Dezimalstellen miissen mit Punkt eingegeben
werden.) Der ausgegebene z-Wert liegt zwischen 0 und ungefihr 3.

® String-Funktionen.

ANY (test,wert,wert,...). Logisch. Ergibt 1, wenn der Wert des ersten Arguments
mit mindestens einem Wert der restlichen Argumente iibereinstimmt. Das erste
Argument ist gewohnlich eine Variable, das kann aber auch fiir die anderen zutref-
fen. Beispiel: Eine String-Variable BANK1 enthilt die Namen der Banken, bei de-
nen ein erster Kredit aufgenommen ist, eine zweite Variable BANK?2 enthilt die
Namen der Banken, bei denen ein zweiter Kredit aufgenommen wurde, BANK3
die der Banken eines dritten Kredits. Dann ergibt ANY(bank1,bank2,bank3) den
Wert 1 fiir die Fille, die mehr als einen Kredit bei derselben Bank aufgenommen
haben. 0 ergibt sich, wenn alle Kredite bei unterschiedlichen Banken aufgenom-
men wurden. Die Funktion erfordert mindestens zwei Argumente.

CONCAT(strausdr,strausdr,...). String. Verbindet die String-Werte aller Argu-
mente zu einem resultierenden String-Wert. Beispiel: In einer String-Variablen
LAND stehen die Namen von Léndern, in einer anderen Stringvariablen ENTW



96 5 Transformieren von Daten

wird deren Entwicklungsstand (z.B. ,,unterentwickelt*) festgehalten. Die Funktion
CONCAT(Land,Entw) fasst beides in einem neuen String zusammen (etwa wird
aus ,,Bangla Desh* und ,,unterentwickelt ,,Bangla Desh unterentwickelt*). Diese
Funktion benétigt mindestens zwei Argumente, die String-Werte sein miissen.
INDEX(heuhaufen,nadel). Numerisch. Diese Funktion hilft dabei, einen be-
stimmten Ausdruck (Nadel) in einer Stringvariablen (Heuhaufen) zu finden. Bei-
spiel: in der Stringvariablen LAND sei Deutschland in unterschiedlicher Weise ge-
speichert, z.B. als ,,Bundesrepublik Deutschland* und ,,Deutschland. Die Funk-
tion INDEX(,,Land“,Deutschland) gibt in einer neuen numerischen Variablen fiir
jeden Fall einen numerischen Wert aus, bei dem der String ,,.Deutschland” in der
Variablen LAND an irgendeiner Stelle vorkommt. Der numerische Wert betrégt
z.B. 16, wenn der gesamte String ,,Bundesrepublik Deutschland* lautet. Die 16 be-
sagt, dass das gesuchte Wort Deutschland an der 16. Stelle im gefundenen String
beginnt. Alle Fille, in denen der String nicht vorkommt, erhalten den Wert 0 zu-
gewiesen. Die Ergebnisvariable muss numerisch sein. Bei allen Heuhaufen- Nadel-
Argumenten muss der Stringausdruck ,,Nadel* in Anfiihrungszeichen eingegeben
werden.

INDEX(heuhaufen,nadel,teiler). Numerisch. Wie die vorhergehende Funktion.
Das Argument ,Teiler kann wahlweise verwendet werden. Mit ihm kann der
String ,,nadel” in einzelne zu suchende Teilstrings unterteilt werden. Der ganzzah-
lige Wert von ,.teiler muss den String ,,nadel* so teilen, dass kein Rest verbleibt.
LENGTH(strausdr). Numerisch. Ergibt die Linge des Stringausdrucks
(strAusdr). Das Ergebnis ist die definierte, nicht die tatsdchliche Léange. Fiir eine
Stringvariable LAND mit 30 Zeichen Lange gibt die Funktion ohne Bezug auf den
Stringwert eines Falles immer das Ergebnis 30 aus. Wenn Sie die tatsdchliche
Lange erhalten mdchten, geben Sie den Ausdruck in folgender Form an:
LENGTH(RTRIM(strausdr)). Beispiel: LENGTH(RTRIM(Land)) gibt bei dem ge-
nannten Beispiel fiir den Stringwert ,,Deutschland* das Ergebnis 11, fiir ,,England*
das Ergebnis 7 aus.

LOWER(strausdr). String. Wandelt alle GroSbuchstaben in ,,strausdr* in Klein-
buchstaben um. Alle anderen Zeichen werden nicht verandert.
LPAD(strausdr,liinge). String. Ergibt einen String, in dem der Ausdruck, der in
,,strausdr enthalten ist (kann eine Variable sein) von links mit Leerzeichen aufge-
fiillt wird, bis die im Argument ,linge* angegebene Gesamtlinge erreicht ist.
,Linge* muss eine positive ganze Zahl zwischen 1 und 255 sein. Beispiel:
LPAD(1and,50) macht aus der bisher 3O0stelligen Stringvariablen LAND eine
50stellige und speichert die Stringwerte nicht mehr linksbiindig, sondern (aller-
dings links beginnend in der gleichen Spalte, orientiert am ldngsten Wert) am
rechten Rand der Variablen.

LPAD(strausdr,liinge,zeichen). String. Ergibt einen String, in dem der in
,,strausdr enthaltene String (kann auch eine Variable sein) von links mit dem im
Argument ,,zeichen“ angegebenen Zeichen aufgefiillt wird, bis die im Argument
,linge* angegebene Gesamtlinge erreicht ist. Linge muss eine positive ganze Zahl
zwischen 1 und 255 sein. ,,Zeichen‘ kann ein einzelnes Zeichen, eingeschlossen in
Anfilihrungszeichen, sein oder das Ergebnis einer String-Funktion, die ein einzelnes
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Zeichen liefert. Beispiel: LPAD(land,50,“x*). Erbringt dasselbe Ergebnis wie
oben. Aufgefiillt werden aber nicht Leerzeichen, sondem x-Zeichen.
LTRIM(strausdr). String. Entfernt vom im Argument ,strausdr enthaltenen
String alle flihrenden Leerzeichen. Beispiel: © Deutschland” ergibt "Deutschland’.
LTRIM(strausdr,zeichen). String. Entfernt vom im Argument ,,strausdr enthal-
tenen String die im Argument ,,zeichen“ angefiihrten fiihrenden Zeichen. Zeichen
kann ein einzelnes Zeichen, eingeschlossen in Anfiithrungszeichen, sein oder das
Ergebnis einer String-Funktion, die ein einzelnes Zeichen liefert. Beispiel:
LTRIM(Land2,“x*). Aus "xxxDeutschland” wird "‘Deutschland’.

Beachten Sie: Immer wenn in Stringvariablen ausgegeben wird, muss, bevor der
Befehl abgeschickt wird, in der nach Anklicken der Schaltfliche ,,Typ und La-
bel...*“ gedffneten Dialogbox ,,Variable berechnen: Typ und Label“ in der Gruppe
,»Lyp* die Option ,,String* gewihlt und eine Stringbreite eingetragen werden.
NUMBER(strausdr,format). Numerisch. Diese Funktion benutzt man, um in ei-
ner Stringvariablen gespeicherte Zahlenangaben (!) in einen numerischen Aus-
druck zu verwandeln. Das kann insbesondere bei Ubernahme von Zahlen aus
Fremdprogrammen interessant sein. Numerische Variablen sind in SPSS besser zu
verarbeiten. Das Argument ,,format* gibt das Einleseformat des numerischen Aus-
drucks an. Die Formatangabe erfolgt entsprechend den dazu vorgesehenen Syntax-
befehlen. Festes Format der Breite 8 z.B. wird mit f8 eingegeben. Das bedeutet
Folgendes: Wenn der Stringausdruck acht Zeichen lang ist, entspricht
NUMBER(Strausdr, f8) dem numerischen Einleseformat. Wenn der Stringaus-
druck nicht mit dem angegebenen Format eingelesen werden kann oder wenn er
nicht interpretierbare Zeichen enthilt, ist das Ergebnis ein System-Missing-Wert.
Wenn die angegebene Linge n des numerischen Formats kleiner als die Linge des
Stringausdrucks ist, werden nur die ersten n Zeichen zur Umwandlung herangezo-
gen. (Beachten Sie: Sie miissen der Ergebnisvariablen vorher ein numerisches
Format geben. Es kénnen so auch Zahlen mit Kommastellen eingelesen werden.
Das Einleseformat gibt die Kommastellen nicht an, wenn diese explizit sind. Das
Ergebnisformat bildet sie automatisch. Bei impliziten Kommastellen dagegen
miissten Sie im Einleseformat angegeben werden. Evtl. muss die Ergebnisvariable
noch in geeigneter Form umdefiniert werden.)Beispiel. Eine Stringvariable
EINKSTR, Breite 15, enthilt Einkommensdaten. Sie sollen in eine numerische Va-
riable {iiberfiihrt werden. Ein Stringwert "3120,55 " wird dann durch
NUMBER(einkstr, f15) in einen numerischen Wert 3120,55 iiberfiihrt, der wie alle
numerischen Werte auch rechtsbiindig gespeichert ist.
RINDEX(heuhaufen,nadel). Numerisch. Diese Funktion hilft wie die Funktion
Index dabei, einen bestimmten Ausdruck (nadel) in einer Stringvariablen (heuhau-
fen) zu finden. Sie ergibt einen ganzzahligen Wert fiir das letzte Auftreten des
Strings ,,nadel im String ,,heuhaufen”. Das ganzzahlige Ergebnis gibt die Stelle
des ersten Zeichens von ,,nadel” in ,,heuhaufen® an. Ergibt 0, wenn ,,nadel* nicht in
,»heuhaufen* vorkommt. Die Funktion RINDEX(,,Land*,Deutschland) gibt z.B. in
einer neuen numerischen Variablen fiir jeden Fall einen numerischen Wert aus, bei
dem der String ,,Deutschland”“ in der Variablen LAND vorkommt. Kommt
Deutschland mehrmals vor, dann wird die Stelle des ersten Buchstabens vom letz-
ten Vorkommen zum numerischen Wert. ,,Lieferland Deutschland Empfangsland
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Deutschland* z.B. ergibt den Wert 37, weil das letzte Aufireten von Deutschland*
an Position 37 beginnt.

RINDEX(heuhaufen,nadel,teiler). Numerisch. Wie die vorhergehende Funktion.
Das optionale dritte Argument ,.teiler” wird von SPSS verwendet, um den String
,.,hadel” in einzeln zu suchende Teilstrings zu unterteilen. Der ganzzahlige Wert
von ,teiler" muss den String ,,nadel” so teilen, dass kein Rest verbleibt.
RPAD(strausdr,liinge). String. Ergibt einen String, in dem der im Ausdruck
,,strausdr enthaltene String (kann eine Variable sein) von rechts mit Leerzeichen
aufgefiillt wird, bis die im Argument ,,lange* angegebene Gesamtlinge erreicht ist.
Linge muss eine positive ganze Zahl zwischen 1 und 255 sein. Zeichen kann ein
einzelnes Zeichen (eingeschlossen in Anfiihrungszeichen) sein oder das Ergebnis
einer String-Funktion, die ein einzelnes Zeichen liefert.
RPAD(strausdr,léinge,zeichen). String. Identisch mit der vorherigen Funktion, je-
doch wird der String von rechts mit dem im Argument ,,zeichen* angegebenen
Zeichen aufgefiillt.

RTRIM(strausdr). String. Entfernt vom im Argument ,strausdr” angegebenen
String (kann auch eine Variable sein) alle nachstehenden Leerzeichen.
RTRIM(strausdr,zeichen). String. Entfernt vom im Argument ,,strausdr* angege-
benen String (kann auch eine Variable sein) jedes Vorkommen des im Argument
definierten Zeichens als nachstehendes Zeichen.

STRING(numausdr,format). String. Wandelt einen numerischen Ausdruck in ei-
nen String um. Das Argument ,,format* muss ein giiltiges numerisches Darstel-
lungsformat sein. Beispiel: STRING(eink,F10.2) ergibt fiir einen in der numeri-
schen Variablen EINK gespeicherten Wert 1250,55 den Stringausdruck '1250,55'.
SUBSTR(strausdr,pos). String. Liefert einen Teil des Ausdrucks im Argument
,Strausdr“ ab der Stelle ,pos*“ bis zum Ende von ,strausdr“. Beispiel:
SUBSTR(land,8) ergibt fiir den String ,,.Deutschland* in der Variablen LAND den
neuen Wert ,,land“.

SUBSTR(strausdr,Pos,léinge). String. Liefert den Teil des Ausdrucks ,,strausdr,
der an der Stelle ,,pos* beginnt und die im Argument , linge* angegebene Linge
hat. Beispiel: SUBSTR(land,8,3) ergébe anstelle von ,,.Deutschland* ,,lan“.
UPCAS(strausdr). String. Wandelt alle Kleinbuchstaben des im Argument
,strausdr® enthaltenen Strings in Gro3buchstaben um. Alle anderen Zeichen wer-
den nicht verindert.

5.2 Verwenden von Bedingungsausdriicken

Es kommt hiufig vor, dass man in Abhingigkeit von bestimmten Bedingungen
Fillen unterschiedliche Werte zuweisen muss. Das ist z.B. der Fall, wenn man eine
Gewichtungsvariable konstruiert. In Kap. 2.7 wurde z.B. fiir unsere Datei mit Hilfe
der Gewichtungsvariablen GEWICHT Minnern das Gewicht 0,84, Frauen dagegen
das Gewicht 1,21 zugewiesen. Der zugewiesene Wert kann auch das Ergebnis ei-
ner z.T. umfangreichen Berechnung sein. Auch die Zuweisung von Werten in Ab-
héngigkeit von logischen Bedingungen ist durch Verwendung von Bedingungsaus-
driicken moglich.
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Beispiel. Die Daten aus der Schuldnerberatung sollen daraufthin ausgewertet
werden, welche Zahlungspldne den Glaubigern angeboten werden kénnen. Die In-
formationen dazu finden sich in einer Datei KLIENTEN.SAV. Es soll der monat-
lich zur Zinszahlung und Tilgung eingesetzte Betrag ermittelt und in der Variablen
MON_ZAHL (monatlicher Zahlungsbetrag) gespeichert werden. Zur Ermittlung
von MON_ZAHL stehen die Angaben in EINK (monatliches Einkommen), SOZ-
BED (Sozialhilfebedarf = Pfindungsfreibetrag) und MON_FORD (monatliche
Forderung) zur Verfligung.

Der monatliche Zahlungsbetrag ist je nach gegebenen Bedingungen unterschied-
lich zu ermitteln. Unterschieden werden drei Fallgruppen:

O Das Einkommen ist geringer oder gleich dem Pfindungsfreibetrag
(EINK ~SOZBED <0). Dann steht tiberhaupt kein Geld flir einen Zahlungs-

plan zur Verfligung. Die Zielvariable MON_ZAHL bekommt den Wert 0.
O Das Einkommen ist grofer als der Pfiindungsfreibetrag (EINK —SOZBED > 0).

Es steht also ein Betrag zur Zahlung zur Verfiigung. Allerdings sind hier zwei

Fille zu unterscheiden:

® Der verfligbare Betrag ist kleiner oder gleich den monatlichen Forderungen
(EINK -SOZBED < MON _FORD). Dann muss der gesamte Betrag
(EINK - SOZBED) fiir die Zahlung eingesetzt werden.

® Der verfligbare Betrag ist groBer als die monatlichen Forderungen (EINK —
SOZBED > MON_FORD). Dann wird nur der zur Begleichung der Forde-
rungen erforderliche Betrag (MON_FORD) eingesetzt.

Fiir die genannten drei Fallgruppen wird der monatliche Zahlungsbetrag auf Basis
eines entsprechenden Bedingungsausdrucks getrennt ermittelt und in die Variable
MON_ZAHL eingelesen. Um den Wert fiir die erste Fallgruppe zu berechnen, ge-
hen Sie wie folgt vor:

> Wihlen Sie ,,Transformieren®, ,Berechnen...“. Es 6ffnet sich die Dialogbox
,,Variable berechnen (= Abb. 5.1).

> Geben Sie in das Eingabefeld ,Zielvariable“ den neuen Variablennamen
(MON_ZAHL) ein. Und tragen Sie in das Eingabefeld ,Numerischer Aus-
druck:* den Wert O ein. Demnach wird der neuen Variablen der Wert 0 gege-
ben, wenn die jetzt zu formulierende Bedingung gilt.

> Um die Bedingung zu formulieren, klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Falls...“.
Es erscheint die in Abb. 5.5 dargestellte Dialogbox ,,Variable berechnen: Falls
Bedingung erfiillt ist*.

> Klicken Sie auf den Optionsschalter ,,Fall einschlieen, wenn Bedingung erfiillt
ist®.

> Formulieren Sie im Eingabefeld die Bedingung. Dazu kénnen Sie die Variablen,
die im Rechnerbereich angegebenen logischen und arithmetischen Zeichen,
Klammern und die Funktionen in der bereits oben kennengelernten Form ver-
wenden. Das Eingabefeld der Dialogbox muss dann wie in Abb. 5.5. aussehen.

> Bestdtigen Sie mit ,,Weiter” (der Bedingungsausdruck wird zur Information
jetzt auch in der Box ,,Variable berechnen* angezeigt) und ,,0K*“. Der Wert 0
wird in der Datenmatrix bei den zutreffenden Fillen eingesetzt. Die anderen
Falle erhalten einen System-Missing-Wert zugewiesen.



100 5 Transformieren von Daten

Abb. 5.5. Dialogbox ,,Variable berechnen: Falls Bedingung erfiillt ist

Dieselbe Prozedur muss jetzt fiir die beiden anderen logischen Bedingungen wie-
derholt werden.

Fiir die zweite Fallgruppe:

> Setzen Sie in der Dialogbox ,,Variable berechnen* denselben Variablennamen,
aber anstelle von 0 in ,,Numerischer Ausdruck:* (EINK —-SOZBED) ein. Dieser
berechnet den spiter fiir die zutreffenden Fille einzutragenden Betrag.

> Offnen Sie mit ,Falls...“ die Dialogbox ,,Variable berechnen: Falls Bedingung
erfiillt ist“. Wihlen Sie die Option ,,Fall einschlieBen, wenn Bedingung erfiillt
ist®.

> Geben Sie die komplexere Bedingung ein: ((EINK-SOZBED) > 0) &
((EINK — SOZBED) < MON_FORD). Bestitigen Sie mit ,,Weiter* und ,,OK*.
Da neue Werte in eine schon bestehende Variable eingetragen werden sollen,
erscheint eine Warnmeldung.

> Bestitigen Sie mit ,,OK", dass Sie eine bestehende Variable verindern wollen.
Die neuen Werte werden errechnet und bei den zutreffenden Fillen eingetragen.

Fiir die dritte Fallgruppe wiederholt sich der gesamte Prozess. Allerdings muss als
»Numerischer Ausdruck:“ MON_FORD eingesetzt und als Bedingung: ((EINK —
SOZBED)>0) & ((EINK — SOZBED) >= MON_FORD).

Erginzungen zur Berechnung einer neuen Variablen. Alle neu berechneten Va-
riablen sind per Voreinstellung numerisch. Soll eine Stringvariable berechnet wer-
den, geschieht das tiber die Dialogbox ,,Variable berechnen: Typ und Label* (=
Abb. 5.2). Diese 6ffnen Sie in der Dialogbox ,,Variable berechnen durch Ankli-
cken der Schaltfliche ,,Typ und Label“ (= Abb. 5.1).

Hier kann der Typ in ,,String* gedndert werden. Die voreingestellte Stringlange
acht ist gegebenenfalls abzuindern. (Im jetzt unbenannten Eingabefeld ,,String* der
Dialogbox ,,Variable berechnen* werden die Stringwerte festegelegt.) Fiir jede Art
von Variablen kann zudem ein Variablenlabel vergeben werden. Dieses wird im
Feld , Label“ eingegeben. Man kann aber auch den zur Berechnung der Variablen
verwendeten Ausdruck durch Auswahl der Option ,,Ausdruck als Label verwen-
den“ zur Etikettierung nutzen. Sollen andere Variablentypen verwendet werden,
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muss man den Typ der Variablen nachtrédglich durch Umdefinition im Dateneditor
generieren.

Bei der Bildung von Ausdriicken ist weiter zu beachten: Das Dezimalzeichen in
Ausdriicken muss immer ein Punkt sein; Werte von Stringvariablen miissen in
doppelte oder einfache Anfithrungszeichen gesetzt werden, enthilt der String selbst
Anfiihrungszeichen, benutzt man einfache (Beispiel: ‘BR ,,Deutschland“’). Argu-
mentlisten sind in Klammern einzuschlieBen; Argumente miissen durch Kommata
getrennt werden. Argumente in Bedingungsausdriicken miissen vollstindig sein,
d.h. insbesondere, dass bei mehrfacher Verwendung einer Variablen der Variablen-
namen wiederholt werden muss (Beispiel: EINK>0 & EINK<1000; nicht: EINK>0
& <1000).

Startwert fiir Zufallszahlen. Innerhalb bestimmter Funktionen (Beispiel: Normal,
Uniform) werden Zufallszahlen verwendet. Diese fithren zu wechselnden Ergeb-
nissen. Will man das vermeiden, setzt man mit der Befehlsfolge ,, Transformieren®,
»otartwert flir Zufallszahlen® einen festen Startwert ein (= Kap. 7.4.2).

5.3 Umkodieren von Werten

Wohl am héufigsten werden Daten durch Umkodieren modifiziert. Man benutzt
diese Moglichkeit zur Zusammenfassung von Kategorien bzw. Bildung von Klas-
sen bei metrischen Daten. Bisweilen wird man dadurch auch eine ungeeignete Rei-
henfolge der Kategorien dndern. Beim Umkodieren kann man entweder die Werte
einer bestehenden Variablen verdndemn oder eine neue Variable mit den verinder-
ten Werten erzeugen. In den meisten Fillen ist es ratsam, eine neue Variable zu er-
zeugen, um die Ausgangsdaten nicht zu verlieren. Um eine Umkodierung vorzu-
nehmen, gehen Sie wie folgt vor:

> Wihlen Sie die Befehlsfolge ,,Transformieren®, ,,Umkodieren & “. Es 6ffnet sich
eine Auswahlliste.

> Wihlen Sie durch Anklicken einer der Optionen ,In dieselben Variablen...
oder ,,In andere Variablen...”, ob sie die verinderten Daten in dieselbe oder eine
neue Variable eingeben mochten. Je nach ihrer Wahl 6ffnet sich entweder die
Dialogbox ,,Umkodieren in dieselben Variablen“ oder ,,Umkodieren in andere
Variablen“ (= Abb. 2.17).

Die beiden Dialogboxen unterscheiden sich dadurch, dass in der ersten lediglich
der Name der umzukodierenden Variablen zu wihlen ist, in der zweiten muss na-
tiirlich zusétzlich ein Name fiir die neue Variable in der Gruppe ,,Ausgabevariable‘
eingesetzt und mit ,,Andern* bestitigt werden. Das Feld ,,Eingabevar. — Ausgabe-
var.:* dndert die Uberschrift in ,,Numerische Var. - Ausgabevar.:“ und zeigt die
so festgelegte Ubergabe an. (Beim Umkodieren von String-Variablen heifit das
Feld dagegen durchgingig ,,String-Variable — Ausgabevar.:*.) Zusitzlich kann im
Feld ,Label” ein Variablen-Label fiir die neue Variable vergeben werden. Die
weiteren Schritte sind unabhingig davon, ob die Umkodierung in dieselbe oder in
eine neue Variable erfolgt.
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> Sie konnen die Umkodierung auf einen Teil der Félle beschranken (z.B. schlie-
Ben Sie bei der Umkodierung von Einkommensdaten diejenigen Fille aus, die
kein Einkommen haben). Dies ist durch Verwendung eines Bedingungsaus-
drucks moglich. Durch Anklicken der Schaltfliche ,,Falls... 6ffnet sich die Di-
alogbox ,,Umkodieren in (dieselbe) eine andere Variable: Falls Bedingung er-
fiillt ist*. Diese Dialogboxen haben mit Ausnahme der Uberschrift dasselbe
Aussehen wie die Dialogbox in Abb. 5.5. Der Bedingungsausdruck wird auf die
oben geschilderte Weise gebildet und ausgefiihrt. Bedenken Sie: Wenn Sie die
Umkodierung auf diese Weise auf einen Teil der Fille beschranken, werden al-
len anderen Fillen System-Missing-Werte zugewiesen.

> Fiir das eigentliche Umkodieren klicken Sie in der Dialogbox ,,Umkodieren in
dieselbe bzw. in eine andere Variable* auf die Schaltfliche ,,Alte und neue
Werte...“. Die Dialogbox ,,Umkodieren in dieselbe/andere Variable: Alte und
neue Werte* erscheint. (= Abb. 5.6. Gegeniiber dieser Abbildung fehlen bei
,Umkodierung in dieselbe Variable* die Option ,,Alte Werte kopieren* und die
beiden Kontrollkiistchen fiir die Umwandlung des Variablentyps.)

In dieser Dialogbox werden die Umkodierungsvorschriften definiert. Da eine Vari-
able mehrere Werte umfasst, sind es in der Regel auch mehrere Umkodierungsvor-
schriften, die nacheinander definiert werden. Die Dialogbox besteht aus zwei Tei-
len. Im linken Teil wird jeweils der alte Wert bzw. der alte Wertebereich angege-
ben, im rechten der neue Wert definiert (es kann sich hier nur um einen Einzelwert,
keinen Wertebereich handeln). Durch Anklicken von ,Hinzufligen* wird die Defi-
nition abgeschlossen und das Ergebnis der jeweiligen Umkodierungsvorschrift im
Feld ,,Alt — Neu:* angezeigt. (Die Anzeige erfolgt unter Benutzung der englischen
Begriffe aus der Syntaxsprache.) Dies wird so lange wiederholt, bis alle alten
Werte umdefiniert sind. Beachten Sie: Wenn Sie in eine neue Variable umkodie-
ren, werden alle nicht umdefinierten Werte in System-Missing-Werte umgewan-
delt. Sie miissen also auch solche Werte umkodieren, fiir die sie die alten Werte
beibehalten wollen. (Das gilt jedoch nicht fiir Umkodierung in dieselbe Variable.)

Abb. 5.6. Dialogbox ,,Umkodieren in andere Variablen: Alte und neue Werte*



5.3 Umkodieren von Werten 103

Angeben der Ausgangswerte (alte Werte).

O Wert. Benutzt man fiir die Umkodierung einzelner Werte (z.B. 12 soll zu 2 wer-
den).

O Bereich. Benutzt man, wenn mehrere nebeneinander liegende Werte einen ge-
meinsamen neuen Wert erhalten sollen. (Beispiel: 30 bis 60 soll 4 ergeben.) Fiir
offene Randklassen kann man die zwei Varianten benutzen, die jeweils vom
kleinsten bis zu einem nutzerdefinierten oberen bzw. vom gréften bis zu einem
nutzerdefinierten unteren Wert reichen (Beispiel: Kleinster Wert bis 20 soll 1,
60 bis grofBter Wert soll 5 werden).

O Alle anderen Werte. Vereinfacht die Zuordnung nicht zusammenhingender
Werte zu einem neuen Wert. (Beispiel: Man hat alle Werte bis auf die Werte
zwischen 22 und 29 umkodiert. Diese sollen unter dem neuen Wert 3 zusam-
mengefasst werden.)

O AuBlerdem gibt es zwei Optionen, mit denen man systemdefinierte fehlende
Werte bzw. alle fehlende Werte zusammen als umzudefinierende Werte dekla-
rieren kann.

Festlegen der neuen Werte. Auch fiir die Festlegung der neuen Werte stehen drei
Moglichkeiten zur Verfiigung:

O Wert. Man klickt auf den Optionsschalter und gibt den neuen Wert im Eingabe-
feld ein (Wertbereiche sind nicht mdglich). Diese Moglichkeit wird fiir die
iiberwiegende Zahl der Umkodierungen benutzt.

O Systemdefiniert fehlend. Werte kann man nur durch Auswahl dieser Option in
systemdefinierte fehlende Werte umwandeln.

O Alte Werte kopieren. Bei Anklicken dieses Optionsschalters kopiert man die al-
ten Werte fiir den in ,,Alter Wert* ausgewihlten Bereich.

In Abb. 5.6 finden sich Anweisungen zur Umkodierung einer Altersvariablen. Die
wichtigsten Varianten sind darin enthalten. Zum Zwecke der Demonstration wur-
den auch unzweckméBige Kodierungen vorgenommen. Die erste Anweisung macht
aus allen fehlenden Werten (system- und nutzerdefinierten) System-Missing-
Werte, die zweite verschliisselt den einzelnen Wert 21 als neuen Wert 2. Die dritte
Anweisung iiberfiihrt den Wertebereich vom kleinsten (Lowest) Wert bis 20 in 1,
die nichste den Bereich 30 bis 60 in 4, die nichste von 60 bis zum gréBten Wert
(Highest) in 5. Schlie8lich werden alle noch nicht umkodierten Werte (ELSE) ko-
piert, d.h. mit ihrem alten Wert iibernommen (es handelt sich im Beispiel um die
Werte 22 bis 29).

Umwandeln des Variablentyps (nur bei Umkodierung in eine neue Variable).
Schliefilich bietet die Dialogbox auch noch die Méglichkeit, durch Anklicken der
entsprechenden Kontrollkdstchen bei der Umkodierung eine Umwandlung von
numerischen in Stringvariablen (Stringlinge muss festgelegt werden) oder von
(numerischen) Stringvariablen in numerische vorzunehmen. Eine numerische
Stringvariable enthilt Zahlen im Stringformat. Im letzten Falle reicht es, einen ein-
zigen Wert umzukodieren und das zutreffende Kiéstchen anzukreuzen. Dann wer-
den alle Werte in numerische umgewandelt. (Beides ist auch im Menii ,,Berech-
nen“ mit Hilfe von String-Funktionen méglich.)
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5.4 Zihlen des Auftretens bestimmter Werte

Unter Umstéinden kann es von Interesse sein, eine neue Variable zu bilden, in der
das Auftreten desselben Wertes oder derselben Werte iiber mehrere Variablen aus-
gezihlt ist. Beispiel. In der Datei ALLBUS90.SAYV sind vier Variablen gespeichert,
die erfassen, wie Befragte bestimmte Arten ,kriminellen Verhaltens beurteilen,
niamlich Steuerbetrug (STEUERA), Schwarzfahren (SCHWARZ), Kaufhausdieb-
stahl (KAUFHAUS), Alkohol am Steuer (ALKOHOL). Alle vier Variablen sind
mit den Werten 1 = ,sehr schlimm®, 2 = ,ziemlich schlimm®, 3 = | weniger
schlimm* und 4 = ,,iiberhaupt nicht schlimm* verschliisselt.[Wenn Sie das Beispiel
nachvollziehen mdchten, downloaden Sie die Datei von den zum Buch gehorigen
Internetseiten (= Anhang B) und 6ffnen Sie diese im Daten-Editor.]. Durch
Zusammenfassung der Angaben soll eine neue Variable moralischer Rigorismus
(MORAL) gewonnen werden. Es wird jemand als moralisch umso rigoroser ange-
sehen, je mehr Fragen er mit ,sehr schlimm® (=1) beantwortet hat. Die neuen
Werte kénnen von 4 = ,sehr rigoros“ bis 0 = ,,gar keine moralischen Anspriiche
schwanken. Um eine solche Zihlvariable zu bilden, gehen Sie wie folgt vor:

> Wihlen Sie ,,Transformieren” und ,,Zihlen...“. Die Dialogbox , Hiufigkeiten
von Werten in Fillen zdhlen“ (= Abb. 5.7) 6ffnet sich.

Abb. 5.7. Dialogbox ,,Hiufigkeiten von Werten in Fillen zihlen“

> Geben Sie den Namen der neuen Variablen (hier: MORAL) im Eingabefeld
,,Zielvariable:* ein.

> Geben Sie, wenn gewiinscht, ein Label fiir die Zielvariable im Feld ,,Label* ein.

> Ubertragen Sie die Variablen, iiber die das Auftreten des Wertes ausgezihlt
werden soll, aus der Quellvariablenliste in das Eingabefeld ,,Variablen:*. Es #n-
dert damit seinen Namen je nach Variablenart in ,,Numerische Variablen:* oder
,»otring-Variablen:*.

> Klicken Sie auf ,,Werte definieren. Die Dialogbox ,,Werte in Fillen zihlen:
Welche Werte?* erscheint (= Abb. 5.8).

> Legen Sie hier fest, fiir welchen Wert/welche Werte die Haufigkeit des Vor-
kommens ausgezihlt werden soll (hier: 1).

Bei der Festlegung des zu zdhlenden Wertes bzw. der zu zdhlenden Werte wird
ghnlich verfahren wie beim Umkodieren. Man kann in linken Teil der Dialogbox
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einzelne Werte oder Wertebereiche eingeben. Dazu ist der Optionsschalter anzu-
klicken und der zu zdhlende Wert (oder Wertebereich) in ein Eingabefeld bzw.
zwei Eingabefelder einzutragen. Auch ,,Systemdefiniert“ und ,,System- oder be-
nutzerdefinierte fehlende“-Werte kénnen per Optionsschalter gewéhlt werden.

> Durch Klicken auf ,,Hinzufligen* werden die zu zéhlenden Werte jeweils in die
Liste ,,Zu zdhlende Werte:“ iibertragen. Es kann also eine lédngere Liste definiert
werden.

Abb. 5.8. Dialogbox ,,Werte in Fillen zdhlen: Welche Werte?

Es wird immer nur festgestellt, ob irgendeiner der genannten Werte (logisches
Oder) in der Variablen auftritt. Ist das der Fall, wird der Z&hler um 1 nach oben ge-
setzt. In unserem Beispiel wird fiir jeden Fall ausgezihlt, wie hiufig in den vier
Variablen eine 1 auftritt. Das kann keinmal bis viermal sein. Ergebniswerte sind 0
bis 4. Hitten wir als zu zdhlende Werte 1 und 2 eingesetzt, wiirde fiir jeden Befrag-
ten ausgezdhlt werden, wie hiufig in den vier Variablen eine 1 oder eine 2 auftritt.
Ergebniswerte konnen nach wie vor 0 bis 4 sein. Allerdings wird z.B. 4 hiufiger
auftreten, weil ja alle Fille, die vier mal 1 oder 2 angegeben haben, diesen Wert
erhalten.

Beschrinken auf eine Teilmenge der Fille. Gegebenenfalls kénnen Sie das Aus-
zdhlen auf einen Teil der Fille beschrianken. Dazu klicken Sie auf die Schaltfliche
,»Falls...”“. Es erscheint Dialogbox ,,Zihlen: Falls Bedingung erfiillt ist“. Definieren
Sie dort auf die bekannte Art einen Bedingungsausdruck.

5.5 Transformieren in Rangwerte

Manchmal kann es von Interesse sein, flir die Analyse anstelle der urspriinglichen
Messwerte die Rangplitze der Fille zu verwenden. Das heifit, man setzt anstelle
des urspriinglichen Messwertes fiir einen Fall den Rang, den diese Untersuchungs-
einheit in einer nach den Messwerten geordneten Reihe der Fille einnimmt. Will
man z.B. auf Ordinalskalenniveau gemessene Variablen miteinander korrelieren,
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ist das unerlédsslich. Dasselbe gilt, wenn Signifikanztests fiir solche Daten durchge-
fiihrt werden. SPSS fiihrt allerdings bei Verwendung entsprechender Statistiken die
Rangtransformation automatisch durch, so dass nicht unbedingt die Rangtransfor-
mationsoption zur Anwendung kommen muss. Es kann aber auch sein, dass die In-
formationen, die man aus Rangplitzen gewinnt, aufschlussreicher als die origini-
ren Messdaten sind. So interessiert z.B. am Ergebnis einer Leistungsmessung we-
niger der Wert, den eine Person auf der entsprechenden Skala erlangt, als die rela-
tive Position, die diese Person innerhalb einer Population einnimmt. Das Unter-
menii ,,Rangfolge bilden...“ bietet eine Reihe unterschiedlicher Méglichkeiten,
Messwerte in absolute oder relative Rangplitze umzuwandeln oder auch in Per-
zentilgruppen einzuordnen.

Zur Tllustration seien die Noten von neun Schiilern einer Klasse in einem Fach
herangezogen (Datei: NOTEN.SAV). Sie sehen die Noten in der ersten Spalte von
Abb. 5.11. In der zweiten Spalte sehen Sie das Geschlecht der Schiiler(innen). Um
die Noten in Rangplitze umzuwandeln, gehen Sie wie folgt vor:

> Wihlen Sie die Befehlsfolge ,, Transformieren” und “Rangfolge bilden...*“. Die
Dialogbox ,,Rangfolge bilden* (= Abb. 5.9) erscheint.

Abb. 5.9. Dialogbox ,,Rangfolge bilden*

> Ubertragen Sie den Namen der Variablen, fiir deren Werte die Transformation
vorgenommen werden soll, in das Feld ,,Variable(n):*

> Sie konnen jetzt in der Gruppe ,,Rang 1 zuweisen* bestimmen, in welcher Rich-
tung die Fille geordnet werden sollen.

O Kleinstem Wert. Der Fall mit dem kleinsten Wert erhilt den Rang 1 (im Bei-
spiel der Fall mit der Note 1).

O Grdfitem Wert. Der Fall mit dem groBten Wert erhilt den Rang 1 (im Bei-
spiel der Fall mit der Note 4).

> Anklicken des Kontrollkistchens ,,Zusammenfassung anzeigen* sorgt dafiir,
dass im Ausgabefenster eine Meldung dariiber erfolgt, welche Variable in wel-
che neue Variable nach welcher Funktion transformiert wurde.
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Beispiel:
From New
variable variable Label

NOTEN RNOTEN RANK of NOTEN

Per Voreinstellung werden die Werte in absolute Rangplitze transformiert. Bei
Bindungen, d.h. Fillen mit gleichem Wert, wird jedem Fall der mittlere Rangplatz
all dieser Fille zugeordnet. Die transformierten Werte werden automatisch in einer
neuen Variablen gespeichert. Dieser wird automatisch ein neuer Variablennamen
zugeordnet. Er besteht aus dem alten Namen und einem bzw. mehreren vorange-
stellten Buchstaben, die das zur Transformation verwendete Verfahren symbolisie-
ren oder, wenn der Name bereits vergeben ist, diesem/diesen Buchstaben mit einer
nachgestellten Ziffernfolge (beginnend mit 001). Aulerdem wird ein Label verge-
ben. Sollen andere als der voreingestellte Rangtyp benutzt werden oder sollen Bin-
dungen anders behandelt werden, muss durch Klicken auf ,,Rangtypen...“ bzw.
»Rangbindungen...“ eine Auswahl erfolgen.

Rangtypen. Um einen Rangtyp auszuwihlen, gehen Sie wie folgt vor:

> Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Rangtypen...”“. Die Dialogbox ,,Rangfolge bil-
den: Typen* erscheint. Sie kénnen durch Anklicken der Auswahlkistchen die
gewiinschten Rangtypen auswiéhlen. (In Abb. 5.10. wurden alle ausgewihlt. Das
Ergebnis ist in Abb. 5.11 zu sehen.)

Abb. 5.10. Dialogbox ,,Rangfolge bilden: Typen“ nach Anklicken von ,,Mehr>>*

Die verschiedenen Typen werden anhand des ersten Falles (Schiilers) in Abb. 5.11
erldutert. Typen sind:

O Rang (Voreinstellung). Absoluter Rangwert. (RNOTEN. Fall 1 hat den Rang 3).

O Savage-Wert. Rangplitze, die auf einer Exponentialverteilung basieren.
(SNOTEN. Die Rangplitze werden in Exponentialscores umgewandelt. Im Bei-
spiel laufen diese von —0,8889 fiir den Rangplatz 1 bis 1,829 fiir den Rangplatz
9. Fall 1 bekommt den Score -0,6210).

O Relative Rangfolge. Der Rangplatz wird durch die Zahl der giiltigen Fille divi-
diert (RFROOL1. Fall 1 = Rang 3 dividiert durch 9 = 0,3333).
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O Relative Rangfolge in %. Dasselbe, multipliziert mit 100. (PNOTEN. Fall 1 =
3/9+100=133,33). In beiden Fillen geht es um relative Rangplitze. Jeweils wird
angegeben, welche relative Position ein Fall in der Population einnimmt.
33,33% besagt z.B., dass ein Drittel der Population einen geringeren Rangplatz
hat.

O Summe der Fallgewichtungen. Interessiert nur dann, wenn die Rénge fiir Unter-
gruppen vergeben werden. Die Untergruppen werden durch Eingabe einer
Gruppierungsvariablen in das Eingabefeld ,,Nach:“ gebildet. Dann ermittelt jede
Art der Rangbildung den Rang eines Falles immer nur als Rang innerhalb seiner
Untergruppe. Die Auswahl der Option ,,Summe der Fallgewichtungen® sorgt
dafiir, dass die Zahl der Fille in der jeweiligen Untergruppe (die Fallgewichte)
ausgegeben werden (NO0O1). (In unserem Beispiel existiert nur eine Gruppe
von 9 Fillen, deshalb hat jeder Fall als Summe der Fallgewichte 9.)

O N-Perzentile. Der Benutzer legt durch Eintrag in das Eingabefeld fest, in wie
viele Perzentilgruppen er die Population eingeteilt haben will (Voreinstellung
4). Jeder Fall bekommt den Wert der Perzentilgruppe zugewiesen, der er zuge-
hért. (NNOTEN. Im Beispiel wurden vier Perzentilgruppen gewihlt. Fall 1 fillt
mit der Note 2 ins zweite Viertel, also die Perzentilgruppe 2.)

Abb. 5.11. Ausgangsdaten und transformierte Werte der Datei NOTEN.SAV.

Rangtransformationen unter Annahme einer Normalverteilung. Durch Ankli-
cken der Schaltfliche ,Mehr>>, in der Dialogbox ,Rangfolge bilden: Typen‘
werden in einem zuséitzlichen Bereich am unteren Rande der Dialogbox zwei wei-
tere Rangtypen verfligbar. Es geht dabei um kumulierte Anteile unter der Voraus-
setzung, dass man eine Normalverteilung der Daten unterstellen kann:

O Anteilsschitzungen.
O Normalrangwerte. Angabe der Anteilswerte in Form von z-Scores.

Fiir die Schitzung beider Arten von Werten kénnen vier verschiedene Berech-
nungsarten verwendet werden: ,,Blom*, ,,Tukey”, ,Rankit* und ,,Van der Waer-
den®. Alle vier Verfahren schéitzen den kumulativen Anteil fiir einen Rangwert als
Anteil der Fliche unter der Normalverteilungskurve bis zu diesem Rang. Dabei
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werden etwas unterschiedliche Formeln verwendet, die zu leicht differierqnden Er-
gebnissen fiihren. Formeln und Beispielsberechnungen der folgenden Ubersicht
beziehen sich auf Anteilsschitzungen.

® Blom. (r-3/8)/(n+1/4). Dabei ist r der Rangplatz, n die Anzahl der Beobach-
tungen. Beispiel: Fall 1 hat, wie oben gesehen, den Rangplatz 3. Die Zahl der
Fille (n) betrigt 9. Also betrdgt die Anteilsschitzung fiir den ersten Fall
(3-3/8)/(9+1/4) =2,625/9,25 = 0,2838.

® Tukey. (r-1/3)/(n+1/3). Im Beispiel (3-1/3)/(9+1/3) =0,2857.

® Rankit. (r-1/2)/n. Im Beispiel (3-0,5)/9 =0,2778.

® Van der Waerden. r/(n+1).Im Beispiel: 3/(9+1) =0,30.

Normalrangwerte. Die Berechnung der Normalrangwerte basiert auf den Anteils-
schidtzungen. In einer Tabelle der Standardnormalverteilung kann abgelesen wer-
den, bei welchem z-Wert der geschitzte kumulierte Anteil der Fliche unter der
Kurve erreicht wird. Illustriert sei das fiir den ersten Fall fiir das Verfahren nach
Blom. Fiir den ersten Fall betrug der kumulierte Anteil 0,2838. Aus einer hinrei-
chend genauen Tabelle der Standardnormalverteilung kann man ablesen, dass die-
sem Anteil ein z-Wert von 0,5716 entspricht, der, da er links der Kurvenmitte liegt,
negativ sein muss.

Rangbindungen (Ties). Haben mehrere Fille den gleichen Wert, kann ihnen auf
unterschiedliche Weise ein Rang zugewiesen werden. Dies kann beeinflusst wer-
den in der Dialogbox ,,Rangfolge bilden: Rangbindungen®, die sich beim Ankli-
cken der Schaltfliache ,,Rangbindungen® 6ffnet.

O Mittelwert (Voreinstellung). In unserem Beispiel haben die Fille 3 und 5 diesel-
be Note 2,5. In einer vom untersten Wert her geordneten Rangreihe wiirden sie
die Platze 4 und 5 einnehmen. Stattdessen bekommen sie beide den Rang 4,5.

O Minimaler Rang. Alle Werte erhalten den niedrigsten Rangplatz. In unserem
Beispiel bekdmen beide den Rangplatz 4.

O Maximaler Rang. Alle Fille bekommen den héchsten Rangplatz. Im Beispiel
bekidmen beide den Rang S.

Bei diesen Verfahren bekommen die nichsten Fille jeweils den Rang, den sie be-
kommen wiirden, wenn jeder der gebundenen Werte einen einzelnen Rangplatz
einnehmen wiirde. Im Beispiel sind demnach — unabhiingig von den fiir die gebun-
denen Fille vergebenen Werten — die Rangplitze 4 und 5 besetzt. Der nichste Fall
kann erst den Rangplatz 6 bekommen.

O Rangfolge fortlaufend vergeben. Alle gebundenen Fille erhalten den gleichen
Rang (wie bei Minimum). Der nichste Fall bekommt aber die nichsthéhere
ganze Zahl. Im Beispiel erhalten die Fille 3 und 5 den Platz 4, der nichste Fall
den Platz 5.

In der Regel ist das Mittelwertverfahren angemessen. In der Praxis gibt es aber
auch andere Fille. So werden im Sport gewdhnlich Plitze nach dem Minimumver-
fahren vergeben. Bei der Preisverleihung in der Kunst kommt es dagegen hiufig
vor, dass man nach dem Maximumverfahren vorgeht (keiner bekommt den ersten,
aber drei den dritten Preis). Auch das letzte Verfahren mag mitunter angemessen
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sein. Nehmen wir z.B. an, in einer Klasse erhalten zehn Schiiler die Note 2, der
néchste eine 2,5. Nach allen anderen Verfahren wiirde er trotz des augenscheinlich
geringen Unterschieds immer weit hinter den anderen rangieren (am krassesten bei
Anwendung des Minimumverfahrens), bei Vergabe fortlaufender Ringe dagegen
ldge er nur einen Rang hinter allen anderen.

Die Art der Behandlung von Bindungen beeinflusst auch die Ergebnisse der ver-
schiedenen Rangbildungsverfahren. So erreicht man mit der Option ,,Maximaler
Rang‘ in Verbindung mit relativen Réngen (Prozentringen) eine empirische ku-
mulative Verteilung.

Rangplitze fiir Untergruppen. Wahlweise ist es auch méglich, jeweils fiir Un-
tergruppen Rangplitze zu ermitteln. In unserem Beispiel konnte man etwa Ringe
getrennt fiir Ménner und Frauen ermitteln. Dazu wird in der Dialogbox ,,Rangfolge
bilden* die Variable, aus der sich die Untergruppen ergeben, in das Eingabefeld
,,Nach:“ iibertragen. Ansonsten bleibt die Prozedur dieselbe.

Erginzung bei Benutzen der Syntaxsprache. Benutzt man die Syntaxsprache,
kann man anstelle der automatisch gebildeten Variablennamen einen eigenen Va-
riablennamen definieren. Dazu verwenden Sie das Unterkommando INTO und ge-
ben den Variablennamen ein.

5.6 Automatisches Umkodieren

Einige SPSS-Prozeduren kénnen keine langen Stringvariablen und/oder nicht fort-
laufend kodierte Variablen verarbeiten. Deshalb existiert eine Méglichkeit, nume-
rische oder Stringvariablen in fortlaufende ganze Zahlen umzukodieren.

Beispiel. Wir haben eine Datei mit einer Zufriedenheitsvariablen (ZUFRIED).
Die Werte sind z.T. als ganze Zahlen, z.T. als Dezimalzahlen angegeben und da-
durch nicht fortlaufend kodiert. Eine weitere Variable ist eine Stringvariable mit
den Namen der Befragten (NAME). Beide sollen in Variablen mit fortlaufenden
ganzen Zahlen umgewandelt werden. Dazu wihlen Sie:

> ,,Transformieren und ,,Automatisch umkodieren...“. Die Dialogbox ,,Automa-
tisch umkodieren* erscheint (= Abb. 5.12).

Abb. 5.12. Dialogbox ,,Automatisch umkodieren*
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> Ubertragen Sie die Variablennamen der umzukodierenden Variablen in das Feld
,,Variable — Neuer Name*.

> Markieren Sie eine der ausgewihlten Variablen. Setzen Sie den Cursor in das
Eingabefeld ,,Neuer Name*. Geben Sie einen neuen Namen ein. Klicken Sie auf
die Schaltflache ,,Neuer Name*. Der neue Name erscheint im Auswahlfeld hin-

" ter dem alten. Wiederholen Sie das gegebenenfalls mit weiteren Variablen.

> Wihlen Sie durch Anklicken der Optionsschalter ,Kleinstem Wert*“ oder
,,Groftem Wert* in der Gruppe ,,Umkodierung beginnen bei*, ob dem kleinsten
oder grofiten Wert der Wert 1 zugewiesen und entsprechend die anderen Werte
in fallender oder steigender Folge kodiert werden.

> Bestitigen Sie mit ,,OK*.

Es werden die neuen Variablen gebildet. Die Sortierung geschieht bei Stringvaria-
blen in alphabetischer Folge. Grofbuchstaben gehen vor Kleinbuchstaben. Bei-
spiel. ,,Albert” kommt vor ,albert” und beide vor ,,alle*. Die Wertelabels der alten
Variablen werden ibernommen. Sind keine vorhanden, werden die alten Werte als
Wertelabels eingesetzt. Beispiel: In der Variablen ZUFRIED wird der alte Wert 1,5
zu 2, als Wertelabel wird 1,5 eingesetzt. In der Variablen NAME wird aus ,,Al-
fred” 1. Im Ausgabefenster erscheint ein Protokoll, das die alten und neuen Namen
und die alte und neue Kodierung der Variablen angibt.

5.7 Transformieren von Zeitreihendaten

Das Basismodul von SPSS enthilt auch spezielle Routinen zur Bearbeitung von
Zeitreihen. Sie befinden sich einerseits im Menii ,, Transformieren®, andererseits im
Menii ,,Daten*.

Generieren von Datumsvariablen. Das Menii ,,Daten enthlt die Option ,,Datum
definieren...”, die es erlaubt, Datumsvariablen zu generieren. Mit dieser Option
kann man einer Zeitreihe Datumsvariablen hinzufiigen, die die Termine der Erhe-
bungszeitpunkte enthalten. Diese Variablen werden erst erzeugt, nachdem die Da-
ten der Zeitreihe bereits vorliegen. Die so generierten Daten kénnen als Labels fiir
Tabellen und Grafiken benutzt werden. Vor allem sind sie aber mit den Zeitreihen-
daten so verkniipft, dass das Programm ihnen die Periodizitiit der Daten entnehmen
kann. Bei Benutzung der spiter zu besprechenden Transformation ,,Saisonale Dif-
ferenz* sind sie unentbehrlich. Alle anderen Zeittransformationsfunktionen benéti-
gen nicht zwingend die vorherige Generierung von Datumsvariablen.
Datenmatrizen mit Zeitreihen haben gegeniiber den ansonsten benutzten Matri-
zen die Besonderheit, dass die Zeilen (Fille) den verschiedenen Erhebungszeit-
punkten entsprechen, fiir die jeweils fiir jede Variable in den Spalten eine Messung
vorliegt. Die Messungen sollten in (méglichst) gleichmiBigen Abstinden erfolgen.
Fiir jeden Messzeitpunkt muss eine Messung vorliegen, und sei es ein fehlender
Wert. Ist das nicht der Fall, werden die angebotenen Transformationen weitgehend
sinnlos und die Generierung von Datumsvariablen fiihrt zu falschen Ergebnissen.
Beispiel: In einer Datei ALQ.SAV sind in der Spalte ALQ E die Arbeitslosen-
quoten fiir die alten Bundeslinder der Jahre 1989 bis 1993 zu den jeweiligen
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Quartalsenden gespeichert. Eine Variable TERMIN enthilt im Datumsformat je-
weils das Stichdatum. Man darf eine solche normale Datumsvariable nicht mit ei-
ner mit der Option ,,Datum definieren...” erzeugten Datumsvariablen verwechseln.
TERMIN ist keine fiir die Zeitreihe generierte Datumsvariable. Es sollen jetzt Da-
tumsvariablen generiert werden, die die Jahres- und Quartalsangaben enthalten.
Vorausgesetzt ist, dass eine liickenlose Reihe mit gleichen Abstinden vorliegt.

> Dazu wihlen Sie die Befehlsfolge ,.Daten”, ,,Datum definieren...“. Die Dialog-
box ,,Datum definieren‘ 6ffnet sich (= Abb. 5.13).

> Im Auswahlfeld ,Fille entsprechen:* miissen Sie jetzt markieren, was fiir Zeit-
perioden die Zeilen enthalten. In unserem Beispiel sind es Quartale verschiede-
ner Jahre. Die Daten sind also zuerst nach Jahren und innerhalb der Jahre nach
Quartalen geordnet. Zu markieren ist daher ,,Jahre, Quartale®.

Abb. 5.13. Dialogbox ,.Datum definieren“ mit Eintragungen

> Im Eingabefeld ,,Erster Fall:* muss nun angegeben werden, welches Datum ge-
nau fiir den ersten Fall zutrifft. Je nach der Art der ausgewihlten Zeitperiode
gestaltet sich das Feld ,,Erster Fall:“ anders. Die Datumsangaben kénnen Jahre,
Quartale, Wochen, Tage, Stunden, Minuten und Sekunden enthalten. Fiir die im
Format jeweils enthaltenen Einheiten werden Eingabefelder angezeigt, in die
der Wert fiir den ersten Fall einzutragen ist. Gleichzeitig ist die Eingabe auf
Werte innerhalb sinnvoller Grenzen (bei Quartalen z.B. ganze Zahlen von 1 bis
4) beschréankt, deren hochster Wert neben dem Eingabefeld angegeben ist. In
unserem Beispiel enthilt die Periodizitdt nur Jahre und Quartale, entsprechend
erscheint je ein Eingabefeld fiir das Jahr (,,Jahr:“) und das Quartal (,,Quartal:*).
Unsere erste Eingabe ist die Arbeitslosenquote fiir das 1. Quartal 1989. Entspre-
chend tragen wir bei ,Jahr:*“ 1989 und bei ,,Quartal:* 1 ein.

> Bestitigen Sie die Eingabe. Die neuen Variablen werden generiert. SPSS weist
den Fillen, ausgehend von dem ersten, Datumsangaben zu. Das Programm setzt
dabei gleichmifige Absténde voraus.

Es erscheint das Ausgabefenster mit einer Meldung iiber die vollzogene Variablen-
generierung,.
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The following new variables are being created:
Name Label

YEAR _ YEAR, not periodic
QUARTER_  QUARTER, period 4
DATE_  DATE. FORMAT: ,QQ YYYY"

Mehrere Variablen werden gleichzeitig generiert, fiir jedes Element der Datumsan-
gabe eine eigene, im Beispiel sowohl eine fiir die Jahresangabe (YEAR) als auch
eine fiir die Quartalsangabe (QUARTER). (Letztere wird fiir Periodisierungen
verwendet.) Auflerdem entsteht eine Variable, die alle Angaben zusammenfasst
(DATE). Im Dateneditorfenster sind die neuen Variablen nun hinzugefiigt (= Abb.
5.14).

Abb. 5.14. Ergebnis der Generierung von Datumsvariablen

Transformieren von Zeitreihenvariablen. Im Menii ,, Transformieren® stellt
SPSS eine Reihe von Datentransformationsverfahren fiir Zeitreihen zur Verfiigung.
Damit kann dreierlei bewirkt werden:

O Aus den Ausgangsdaten werden die Differenzen zwischen den Werten ver-
schiedener Zeitpunkte ermittelt.

0 Die Werte der Zeitreihe werden verschoben.

O Die Zeitreihe wird geglittet.

Zur Glittung einige Bemerkungen. Die einzelnen Werte einer Zeitreihe kdnnen ty-
pischerweise als Kombination der Wirkung verschiedener Komponenten gedacht
werden. In der Regel betrachtet man sie als Ergebnis der Verkniipfung einer
Trendkomponente mit zyklischen Komponenten (etwa Konjunktur- oder Saison-
schwankungen) und einer Zufallskomponenten. Die Analyse von Zeitreihen lduft
weitgehend auf den Versuch hinaus, die Komponenten durch formale Datenmani-
pulationen voneinander zu trennen. Um eine Zeitreihe in eine neue zu transformie-
ren, gehen Sie wie folgt vor:

> Wihlen Sie die Befehlsfolge ,,Transformieren* und ,,Zeitreihen erstellen.... Es
o6ffnet sich die Dialogbox ,,Zeitreihen erstellen* (= Abb. 5.15).

> Ubertragen Sie aus der Quellvariablenliste die Variable, die transformiert wer-
den soll, in das Eingabefeld ,,Neue Variable(n):*“. Automatisch wird in diesem
Feld eine Transformationsgleichung generiert. Diese enthilt auf der linken Seite
den neuen Variablennamen. Standardmiflig wird dieser aus dem alten Namen
und einer zusitzlichen laufenden Nummer gebildet (Beispiel: ALQ E wird
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ALQ_E_1). Auf der rechten Seite steht die verwendete Transformationsfunkti-
on, gefolgt von den Argumenten (eines davon ist der alte Variablennamen). Der
Funktionsname ist jeweils eine Abkiirzung der amerikanischen Bezeichnung (=
unten).

Abb. 5.15. Dialogbox ,,Zeitreihen erstellen* mit Transformationsgleichungen

Der voreingestellte Namen und die voreingestellte Funktion miissen nicht {iber-
nommen werden. Beil Bedarf dndern Sie den Namen der neuen Variablen und/oder
die verwendete Funktion:

> Markieren Sie dazu die zu éndernde Gleichung.

> Tragen Sie in das Eingabefeld den gewiinschten neuen Namen ein.

> Klicken Sie auf den Pfeil an der Seite des Auswahlfeldes ,,Funktion. Eine Aus-
wahlliste erscheint.

> Markieren Sie die gewiinschte Funktion (= verfligbare Funktionen siehe unten).

> Andern Sie gegebenenfalls die Werte in ,,Ordnung:* und ,,Spanne:*.

> Ubertragen Sie die verinderten Angaben durch Anklicken von ,,Andern® in die
Liste ,,NeueVariable(n)“.

Sie kénnen auf diese Weise mehrere Transformationen nacheinander definieren.
Diese konnen sich auch alle auf dieselbe Ausgangsvariable beziehen. Starten Sie
die Transformation mit ,,OK“. Es erscheint eine Meldung im Ausgabefenster, die
u.a. den neuen Namen, die verwendete Transformationsfunktion und die Zahl der
verbleibenden giiltigen Fille mitteilt (= Tabelle 5.2).

Die neuen Variablen erscheinen im Dateneditorfenster. Abb. 5.16 zeigt die ers-
ten sieben Fille.

Die verfiigharen Funktionen werden nun erldutert. Zur Illustration werden
simtliche Funktionen (mit Ausnahme von ,Lag® und ,,Lead*) auf die Variable
ALQ_E angewandt. Die Erlduterung bezieht sich jeweils auf den ersten giiltigen
Wert in der durch die Transformation neu gebildeten Variablen. Verfiigbare Funk-
tionen (in Klammern die Abkiirzung) sind:

O Differenz (DIFF). Bildet die Differenz zwischen den Werten zweier aufeinan-
derfolgender Zeitpunkte (Beispiel: ALQ_E 1). In ,,Ordnung:* kann die Ord-
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nung der Differenzen eingestellt werden. Voreingestellt ist die erste Ordnung.
Zweite Ordnung bedeutet z.B., dass die Differenz der Differenzen der ersten
Ordnung gebildet wird. (Beispiel: ALQ_E_2. Die Differenz erster Ordnung war
fiir das zweite Quartal 89 -1,0, fiir das dritte -0,1. Die Differenz zweiter Ord-
nung betrigt: -0,1 - (-1,0) = +0,9.) Am Beginn einer Zeitreihe lassen sich keine
Differenzen bilden. Zu Beginn einer neuen Reihe werden daher so viele Fille
als System-Missings ausgewiesen, wie durch den Ordnungswert festgelegt
wurde.

Tabelle 5.2. Meldung des Ergebnisses einer Transformation von Zeitreihenvariablen

Missing
Result Values First Last  Valid Creating
Variable Replaced Non-Miss Non-Miss Cases Function

ALQE I 2 19 18 DIFF(ALQ E,1)
ALQ E 2 3 19 17 DIFF(ALQ E2)
ALQ E 3 5 19 15 SDIFF(ALQ E,1,4)
ALQE 4 2 18 17 MA(ALQ E,3,3)
ALQE S 4 19 16 PMA(ALQ E3)
ALQ E 6 2 18 17 RMED(ALQ E,3,3)
ALQ E 7 1 19 19 CSUM(ALQ E)
ALQE 8 1 19 19 T4253H(ALQ _E)

Abb. 5.16. Ergebnisse von Zeitreihen-Transformationen

O Saisonale Differenz (SDIFF). Es werden jeweils die Differenzen zwischen den-
selben Phasen zweier verschiedener Perioden berechnet. In unserem Beispiel
sind solche Phasen die Quartale verschiedener Jahre. Ublicherweise wird man
die Differenzen der Werte zweier aufeinanderfolgender Perioden berechnen
(Ordnung: 1). Mit Ordnung kann man aber auch groflere Abstinde bestimmen.
Ordnung: 2 wiirde z.B. die Differenz zwischen den Phasenwerten eines Jahres
und den Werten derselben Phasen zwei Jahre voraus ermitteln. (Beispiel:
ALQ_E 3. Die Differenz zwischen dem Wert des ersten Quartals 1990 und dem
des ersten Quartals 1989 betrégt 7,7 - 8,8 = -0,7. Die Arbeitslosenquote ist zwi-
schen dem ersten Quartal 1989 und dem ersten Quartal 1990 gesunken.) Die
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Zahl in ,,Ordnung* bestimmt wiederum, wie viele Werte am Beginn der Zeit-
reihe als System-Missing ausgewiesen werden: Ordnungszahl (= Zahl der Peri-
oden) multipliziert mit der Zahl der Phasen. Diese Transformation verlangt,
dass vorher eine Datumsvariable kreiert wurde, aus der die Peridozitit hervor-
geht. Ist das nicht der Fall, wird die Ausfithrung mit einer Fehlermeldung ab-
gebrochen.

O Zentrierter gleitender Durchschnitt (gleitende Mittelwerte) (MA). Die Zeitreihe
wird geglittet, indem anstelle der Ausgangswerte Mittelwerte aus einer Reihe
benachbarter Zeitpunkte berechnet werden. Im Eingabefeld ,,Spanne:* wird
festgelegt, wieviel benachbarte Werte zusammengefasst werden (Mittelungspe-
riode = m). Wird eine ungerade Mittelungsperiode verwendet, berechnet man
das arithmetische Mittel der m benachbarten Werte und setzt den Mittelwert an-
stelle des in der Mitte der Mittelungsperiode liegenden Wertes (Beispiel:
ALQ E 4. Spanne war 3. Der Wert fiir das 2. Quartal 1989 ergibt sich aus der
Rechnung: (8,4 + 7,4 + 7,3) : 3 =7,7.) Legt die Spanne (Mittelungsperiode) al-
lerdings eine gerade Zahl von Fillen zur Mittelung fest, dann existiert kein Fall
in der Mitte. Man benutzt daher dennoch eine ungerade Zahl von Fillen (m+1)
zur Mittelung, behandelt aber die beiden Randfille als halbe Fille, d.h. ihre
Werte gehen nur zur Hilfte in die Mittelung ein. (Beispiel: Bei einer Spanne 4
ergibe sich fiir das 3. Quartal 1989 folgende Berechnung: (7,4/2 + 7,3 + 8 + 7,7
+ 6,9/2) : 4 = 7,69.) Die Zahl der System-Missings in der neuen Variablen ist
bei ungerader Gréfie der Spanne (n—1) :2 bei gerader Spanne n : 2 an jedem
Ende der Zeitreihe.

O Zuriickgreifender gleitender Durchschnitt (PMA). Es werden auf die beschrie-
bene Weise gleitende Mittelwerte gebildet, und gleichzeitig werden die errech-
neten Mittelwerte um die fiir die Mittelwertbildung benutzte Spanne nach hin-
ten verschoben. (Beispiel: ALQ E 5. Es wurde die Spanne 3 verwendet. Der
Wert 7,7 fiir den Zeitpunkt 4. Quartal 1989 ergibt sich aus der Mittelung der
Werte der drei vorangegangenen Perioden: (8,4 + 7,4 + 7,3) : 3.) Entsprechend
dem Wert der Spanne treten am Anfang und am Ende der neue Zeitreihe Sys-
tem-Missings auf.

O Gleitende Mediane (RMED). Die Originalwerte werden durch den Medianwert
einer durch die Spanne definierten Zahl von Werten um den zu ersetzenden Fall
herum (inklusive dieses Falles) ersetzt. Setzt die Spanne eine ungerade Zahl von
Fillen fest, ist der Medianwert der Wert des mittleren Falles. (Beispiel:
ALQ_E_6. Die Spanne war 3. Der Wert fiir das zweite Quartal ist der mittlere
Wert der geordneten Werte 8,4; 7,4 und 7,3, also 7,4. Das ist hier zufillig der
Wert des zu ersetzenden Quartils selbst.) Wird eine gerade Zahl von Fillen als
Spanne festgesetzt, gibt es keinen mittleren Fall. Dann wird ebenfalls eine unge-
rade Zahl von Fillen (m+1) benutzt. Von diesen wird zunichst aus den ersten m
Fillen ein Medianwert ermittelt. Es ist das arithmetische Mittel der beiden
mittleren Werte der geordneten Reihe dieser m Fille. Dann bildet man fiir die
letzten m Fille auf die gleiche Weise den Medianwert. Aus den beiden so gebil-
deten Medianwerten wird wiederum das arithmetische Mittel als endgiiltiger
zentrierter Medianwert berechnet. Beispiel: Bei Benutzung der Spanne 4 er-
rechnet man als ersten gleitenden Medianwert den Wert fiir das 3. Quartal 1989.
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Dazu werden die Werte vom ersten Quartal 1998 bis zum 1. Quartal 1990 (ein-
schlielich) benutzt. Man bildet zuerst den Median fiir die ersten vier Werte
dieser Reihe. Geordnet lauten diese 8,4; 8,0; 7,4; 7,3. Der Medianwert daraus
betrdgt (8,0 + 7,4) : 2 = 7,7. Die geordnete Reihe der zweiten vier Werte ist 8,0;
7,7; 7,4; 7,3. Deren Medianwert betrigt (7,7 + 7,4) : 2 = 7,55. Der zentrierte
Medianwert fiir das 3. Quartil ist somit (7,7 + 7,55) : 2 = 7,63.

O Kumulierte Summe (CSUM). Kumulierte Summe der Zeitreihenwerte bis zu ei-
nem Zeitpunkt, inklusive des Wertes dieses Zeitpunkts. (Beispiel: ALQ E 7.
Fiir das 3. Quartal ergibt sich der Wert aus der Summe der Werte des ersten,
zweiten und dritten Quartals: 8,4 + 7,4 + 7,3 = 23,1. Im Beispiel ist das keine
sinnvolle Anwendung. Sinnvolle Anwendungen lassen sich denken bei Variab-
len, deren Werte sich faktisch in der Zeit kumulieren, etwa gelagerte Abfille
u.d.)

O Lag. Die Werte werden um die in Ordnung angegebene Zahl der Zeitpunkte in
der Zeitreihe nach hinten verschoben. (Beispiel: Ordnung ist 2. Der Wert des 1.
Quartals 1989 wird zum Wert des 3. Quartals.) Die am Beginn der Reihe ent-
stehen Zahl Missing-Werte entspricht dem in ,,Ordnung‘ angegebenen Wert.

O Lead. Die Werte werden um die in ,,Ordnung* eingegebene Zahl der Zeitpunkte
in der Zeitreihe nach vorne verschoben. (Beispiel: Ordnung ist 2. Der Wert des
3. Quartals 1989 wird zum Wert des 1. Quartals usw.) Die am Ende Zeitreihe
entstehende Zahl der Missing-Werte entspricht dem Wert in ,,Ordnung®.

O Gldtten (Glattungsfunktion). (T4253H). Die neuen Werte werden durch eine zu-
sammengesetzte Prozedur gewonnen. Zunichst werden Medianwerte mit der
Spanne 4 gebildet, die wiederum durch gleitende Medianwerte der Spanne 2
zentriert werden. Die sich daraus ergebende Zeitreihe wird wiederum geglittet
durch Bildung von gleitenden Medianwerten der Spanne 5, darauf der Spanne 3
und schlieBlich gleitender gewogener arithmetischer Mittel. Aus der Differenz
zwischen Originalwerten und geglitteten Werten errechnet man Residuen (Re-
ste), die wiederum in einem zweiten Durchgang selbst demselben Glattungspro-
zess unterworfen werden. Die endgiiltigen Werte gewinnt man, indem man zu
den gleitenden Werte des ersten Durchgangs die geglitteten Residuen des
zweiten addiert. Das Schliisselwort dieser Prozedur heif3t ,, T4253H*, wobei die
Ziffern die festgelegte Spannweite der einzelnen Glittungsschritte reprisentie-
ren. (Beispiel: ALQ_E_8 enthilt die Ergebnisse dieser Glittungsprozedur.)

Zusitzliche Moglichkeiten bei Verwenden der Befehlssyntax. Storend wirkt
sich bei fast allen genannten Transformationen aus, dass an einem oder beiden En-
den der neuen Datenreihe fehlende Werte entstehen, je nach Ordnung bzw. Rang
mehr oder weniger. Die Syntaxsprache lisst es daher bei den Funktionen ,,Zen-
trierter gleitender Durchschnitt” (Centered moving averages, MA) und ,, Glei-
tende Mediane‘ (Running medians, RMDE) zu, eine zweite Spanne (minumum
span) anzugeben. Diese muss einen Wert annehmen, der zwischen 1 und dem Wert
der ersten Spanne liegt. Durch diese Definition werden in den Randbereichen,
wenn keine ausreichende Zahl von Fillen mehr fiir die Mittelwertbildung gemiB
der ersten Spanne existieren, Mittelwerte aus Fillen einer verkleinerten Spanne bis
minimal der niedrigsten in der zweiten Spanne angegebenen Fallzahl gebildet. Auf
diese Weise werden in den Randbereichen zusitzliche Werte gewonnen. Aufer-
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dem stehen zwei weitere Funktionen ,,Fast Fourier transform* (FFT) und ,,Inverse
fast Fourier transform® (IFFT) zur Verfligung. Erstere produziert zwei neue Serien,
die eine mit dem Sinus-Teil, die andere dem Cosinus-Teil einer Ausgangsvertei-
lung. Die zweite Funktion bildet umgekehrt aus zwei Ausgangsreihen, deren eine
den Sinus-, die andere den Cosinus-Anteil enthilt, eine neue Zeitreihe.

Ersetzen von fehlenden Werten in Zeitreihen. Fehlen innerhalb einer Zeitreihe
Werte, so wirkt sich das auf die Berechnung neuer Zeitreihen stdrend aus. Bei Dif-
ferenzenbildung ergibt jede Berechnung einen fehlenden Wert, wenn einer der
Ausgangswerte fehlt. Bei der Berechnung von gleitenden Durchschnitten bzw.
Medianwerten gibt jede Berechnung, bei der irgendein Wert innerhalb der angege-
benen Spanne fehlt, einen fehlenden Wert in der neuen Reihe. In diesen Fillen
vermehrt sich die Zahl der fehlenden Werte in der neuen Zeitreihe. Bei Verwen-
dung der Lag- und Lead-Funktion ergeben fehlende Werte wieder fehlende Werte.
Die Zahl bleibt gleich. Die ,,Glattungsfunktion* ldsst keine eingebetteten fehlenden
Werte zu. Ist diese Bedingung verletzt, werden lauter System-Missings erzeugt.
Bei der Bildung einer kumulierten Summe wird lediglich zum Zeitpunkt des feh-
lenden Wertes ein System-Missing eingesetzt. In der Folge summiert das Pro-
gramm weiter.

Sind eingebettete fehlende Werte vorhanden, so miissen diese zur Anwendung
der ,,Glattungsfunktion® ersetzt werden. Aber auch bei der Berechnung gleitender
Mittelwerte kann das notwendig sein, um eine zu grofe Zahl von fehlenden Werten
zu vermeiden. Eine ,,Jmputation” (Ersetzung) fehlender Werte kommt jedoch nur
in Frage, wenn die Gewihr gegeben ist, dass die Ersatzwerte nicht zu stark von den
wirklichen (fehlenden) Werten abweichen. Fehlt in einer Zeitreihe nur gelegentlich
ein Wert, so kann man das bei Auswahl eines geeigneten Verfahrens zumeist beja-
hen. SPSS bietet verschiedene Mdglichkeiten, fehlende Werte in Zeitreihen zu er-
setzen.

Beispiel. In unserer Zeitreihe fehle der Wert fiir das 3. Quartal 1989. Er soll er-
setzt werden. Um einen Wert zu ersetzen, gehen Sie wie folgt vor:

> Wihlen Sie die Befehlsfolge ,,Transformieren®, ,Fehlende Werte ersetzen...“.
Die Dialogbox ,,Fehlende Werte ersetzen* (= Abb. 5.17) erscheint. Die weitere
Eingabe erfolgt analog zum Verfahren bei der Transformation von Zeitreihen.
Nur werden hier nicht alle Werte der Zeitreihe, sondern nur die fehlenden Werte
ersetzt.

> Ubertragen Sie die Variable, bei der ein fehlender Wert ersetzt werden soll. Im
Feld ,,Neue Variable(n)“ erscheint automatisch eine Gleichung mit einem neuen
Variablennamen auf der linken und der zuletzt verwendeten Funktion und dem
alten Variablennamen als eines der Argumente auf der rechten Seite.

Wollen Sie am Namen oder der Funktion etwas indem (= unten verfiigbare
Funktionen), gehen Sie analog zu obigen Ausfiihrungen vor. Bei den Funktionen
»Mittel der Nachbarpunkte® und ,,Median der Nachbarpunkte* ist gegebenenfalls
noch eine Spanne durch Anklicken der Optionsschalter ,,Anzahl“ und Eingabe ei-
ner Zahl oder durch Anklicken der Optionsschalter ,,Alle” vorzugeben. Neue Vari-
ablen und Funktionen sind mit ,,Andem® zu bestitigen. Sie kénnen auch wieder
mehrere Transformationen flir verschiedene Variablen nacheinander definieren
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und/oder mit unterschiedlichem Verfahren zum Ersetzen der fehlenden Werte fiir
dieselbe Variable arbeiten. Die Ausfiihrung starten Sie mit ,,OK*.

Abb. 5.17. Dialogbox ,,Fehlende Werte ersetzen‘

Im Ausgabefenster erscheint eine Meldung iiber die Ausfiihrung des Befehls. Sie
enthilt u.a. wiederum den neuen Namen, das Verfahren, sowie die Zahl der giilti-
gen Werte (= Tabelle 5.3).

Tabelle 5.3. Meldung beim Ersetzen fehlender Werte in einer Zeitreihe

Missing
Result Values First Last  Valid Creating
Variable Replaced Non-Miss Non-Miss Cases Function

ALQ E_1I 0 1 19 19 SMEAN(ALQ E)
ALQ E 2 0 1 19 19 MEAN(ALQ E2)
ALQ E 3 0 1 19 19 MEDIAN(ALQ E,2)
ALQ E_4 0 1 19 19 LINT(ALQ E)
ALQE 5 0 1 19 19 TREND(ALQ E)

Abb. 5.18. Ergebnis des Ersetzens eines fehlenden Wertes mit verschiedenen Verfahren

Im Dateneditorfenster erscheinen die neuen Variablen mit ersetzten fehlenden
Werten (= Abb. 5.18).
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Die verfligbaren Verfahren werden nun am Beispiel erldutert. Ersetzt wird jeweils
der fehlende Wert fiir das 3. Quartal 1989.

O Zeitreihen-Mittelwert (SMMEAN). Ersetzt den fehlenden Wert durch das arith-
metische Mittel der ganzen Serie (siche ALQ E 1).

O3 Mittel der Nachbarpunkte (MEAN). Arithmetisches Mittel der dem fehlenden
Wert benachbarten Zeitpunkte. Durch Eingabe einer Zahl in das Feld ,,Anzahl*
bestimmt man, wie viele Nachbarpunkte jeweils auf beiden Seiten herangezo-
gen werden sollen (2 bedeutet demnach vier Nachbarpunkte insgesamt). Die
Auswahl von ,,Alle” ergibe dasselbe Ergebnis wie ,,Zeitreihen-Mittelwerte*
(sieche ALQ E 2). Die Spanne darf nicht gréfler angesetzt werden als giiltige
Werte um den fehlenden zur Verfigung stehen. Sonst wird der fehlende Wert
nicht ersetzt.

O Median der Nachbarpunkte (MEDIAN). Median der dem fehlenden Wert be-
nachbarten Zeitpunkte. Wiederum kann die Spanne {iber ,,Anzahl* oder ,,Alle*
festgelegt werden. ,,Anzahl* legt die Zahl der Fille auf jeder Seite des Median-
wertes fest. (Beispiel: ALQ_E 3., Anzahl* war 2. Nach der GréBe geordnet er-
geben die vier Werte die Reihe: 8,4; 8,0; 7,7; 7,4. Der Medianwert ist das
arithmetische Mittel der beiden mittleren Werte 8,0 und 7,7, also 7,85.) Die
Spanne darf nicht gréBer angesetzt werden als giiltige Werte um den fehlenden
zur Verfiigung stehen. Sonst wird der fehlende Wert nicht ersetzt.

3 Lineare Interpolation. (LINT). Ausgehend von dem ersten giiltigen Wert vor
und nach dem/den fehlenden Werten wird interpoliert. Fehlt nur ein Wert, ist
das identisch mit dem arithmetischen Mittel zwischen diesen beiden Werten.
(Beispiel: ALQ E 4. Die Differenz zwischen 7,4 und 8,0 = 0,6. Die Hilfte da-
von = 0,3 wird bei der Interpolation der 7,4 zugeschlagen = 7,7, um den Wert
fiir das 3. Quartal 1989 zu ermitteln.) Liegen mehrere fehlende Werte nebenein-
ander, muss die Differenz zwischen den Nachbarwerten in entsprechend viele
gleich grofie Anteile zerlegt werden.

O Linearer Trend an dem Punkt (TREND). Dazu wird zunichst eine Zeitvariable
mit den Werten 1 bis n fiir die Zeitpunkte gebildet. Danach wird eine Regressi-
onsgerade fiir die Voraussagevariable auf dieser Zeitvariablen gebildet. Aus der
so gewonnen Regressionsgleichung wird der Voraussagewert fiir den fehlenden
Wert errechnet und an dessen Stelle eingesetzt. (In unserem Beispiel ergibt die
Regressionsanalyse die Regressionsgleichung y =1,177 -0,009x. Den Zeitpunkt
3 fiir x eingesetzt, ergibt 7,15, den Wert in ALQ_E 5.)

5.8 Offene Transformationen

Per Voreinstellung werden Transformationen sofort ausgefiihrt. Um bei einer Viel-
zahl von Transformationen und grolen Datenmengen Rechenzeit zu sparen, kann
man diese Einstellung im Menii ,,Optionen®, Register ,.Daten” dndern, so dass
Transformationen erst dann durchgefiihrt werden, wenn ein Datendurchlauf erfor-
derlich ist (= Kap 28.5). Im letzteren Falle kann man die Transformationen jeder-
zeit mit der Befehlsfolge ,, Transformieren und ,,Offene Transformationen ausfiih-
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ren* ausfiihren lassen. Ansonsten werden Sie automatisch beim Aufruf einer Sta-
tistikprozedur vorgenommen.

5.9 Variable kategorisieren

Mit der Prozedur "Variablen kategorisieren" kann eine Variable mit stetigen nume-
rische Daten in eine kategoriale Variable mit einer diskreten Anzahl von Katego-
rien umgewandelt werden. Dies kann fiir bestimmte statistische Analysen notwen-
dig sein. z.B. verlangt eine Varianzanalyse, bei der Alter die unabhingige,
Einkommen die abhéngige Variable sein soll, dass die unabhingige Variable Ein-
kommen in eine beschrinkte Zahl vergleichbarer Gruppen kategorisiert ist. Dies
wire auch durch Prozeduren wie ,,Unkodieren‘ erreichbar. Die Prozedur ,,Variable
kategorisieren®, 16st die Aufgabe aber besonders elegant, wenn das Umkodieren zu
einer festgelegten Zahl etwas gleich stark besetzter Gruppen fiihren soll.

Nach Festelegung der Zahl der Kategorien werden die Fille in eine entspre-
chende Zahl von Perzentilen gruppiert. Alle Fille eines Perzentils erhalten densel-
ben Wert. Eine Einteilung in beispielsweise 4 Gruppen wiirde Fillen unter dem 25.
Perzentil den Wert 1, Fillen zwischen dem 25. und dem 50. Perzentil den Wert 2,
zwischen dem 50. und dem 75. Perzentil den Wert 3 und Fillen iiber dem 75. Per-
zentil den Wert 4 zuweisen. Jede Gruppe umfasst im Prinzip die gleiche Anzahl
von Fillen. Da aber alle Fille mit gleichem Wert derselben Gruppe zugeordnet
werden und die Grenzen der Perzentile nicht immer genau dazu passen, kann es zu
etwas unterschiedlichen Gruppengréfen kommen.

> Laden Sie z.B. ALLBUS90.SAV. Wihlen Sie ,,Transformieren®, ,,Variablen
kategorisieren*. Die Dialogbox ,,Variable kategorisieren* erscheint. Um die
Daten der Variable ALT in einer neuen Variablen im vier Kategorien einzutei-
len:

> Ubertragen Sie ALT aus der ,,Quellvariablenliste in die Liste ,,Kategorien
erstellen fiir:“. Tragen Sie in das Feld ,,Anzahl der Kategorien“ die Zahl 4 ein.
Bestitigen Sie mit ,,OK“. Im Datenblatt des Dateneditors erkennen Sie, dass
eine neue Variable ,NALT* erstellt wurde, in der nur die Kategorien 1 bis 4
auftreten. Dabei steht 1 fiir das jiingste Viertel, 2 fiir das zweitjiingste Viertel
der Befragten usw..

Abb. 5.19. Dialogbox ,,Variable kategorisieren*



6 Daten mit anderen Programmen austauschen

Datendateien kénnen mit SPSS fiir Windows selbst erstellt, im SPSS Windows-
Format gespeichert und wieder geladen werden. Man kann aber auch in anderen
Programmen erstellte Datendateien in den Dateneditor von SPSS fiir Windows la-
den und verarbeiten. Die Datei wird dann innerhalb der Arbeitsdatei in das SPSS-
Windows-Format umgewandelt. Bei Bedarf kann die neue Datei auch in diesem
Format gespeichert werden. Umgekehrt kann SPSS fiir Windows Datendateien fiir
die Weiterverarbeitung in anderen Programmen in deren Formate umwandeln und
speichern. Das Einlesen und Ausgeben von Fremdformaten erfordert die Auswahl
weniger Meniipunkte und ist weitgehend unproblematisch. Jedoch miissen insbe-
sondere beim Einlesen von Daten mit Fremdformaten einige Dinge beriicksichtigt
werden, damit keine fehlerhaften Dateien entstehen. Ubernommen werden kénnen:

@ Uber die Befehlsfolge ,,Datei 6ffnen*, ,,Daten‘:

O SPSS-Dateien aus anderen Betriebssystemen.

O Dateien des Statistikprogramms SYSTAT.

0 Dateien des Statistikprogramms SAS (der verschiedensten Plattformen).

3 Dateien aus Tabellenkalkulationsprogrammen (unmittelbar {ibernommen
werden kénnen Daten aus Lotus 1-2-3 [Versionen 2.0, 3.0 und 1A], Excel
und aus Dateien, die das SYLK-Format benutzen wie Multiplan).

O Dateien des Datenbankprogramms dBase (Versionen II, IITPlus, IIT und IV).

0O Textdateien-Dateien und SPSS Datendateien als ASCII-Dateien.

@ Uber die Befehlsfolge ,,Datei, ,,Datenbank 6ffnen*:

O Dateien aus Datenbankprogrammen (und Excel Version 5) kénnen iiber die
ODBC-Schnittstelle iibernommen werden, wenn man iiber den entsprechen-
den Treiber fiir dieses Programm verfligt. (Viele Treiber werden auf der
SPSS-CD mitgeliefert, andere bietet z.B. das Microsoft Data Access Pack.)

® Uber die Befehlsfolge ,,Datei*, ,, Textdaten einlesen*:

O ASCII-Dateien. (Dabei kénnen verschiedene Trennzeichen fiir Variablen be-
nutzt werden. Sind bestimmte Bedingungen eingehalten, kann man auch an-
dere ASCII-Dateien verwenden.) Diese Befehlsfolge fiihrt zu identischem
Ergebnis wie mit der Auswahl des Typs ,,Text” in der Option ,,Datei, ,,Da-

13

ten®.

Da es sich bei den aufgefiihrten Tabellenkalkulations- und Datenbankprogrammen
um Standardprogramme handelt, sind fast alle géngigen Programme in der Lage,
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Daten in deren Formate zu exportieren. Daher ist die Ubernahme von Daten aus
anderen externen Programmen iiber den Umweg des Exports in Formate der aufge-
fiihrten Programme oder das ASCII-Format méglich. Das Programm selbst muss
dazu nicht installiert sein. Es geniigt, wenn die Datendatei in einem entsprechen-
den Format vorliegt.

6.1 Ubernehmen von Daten aus Fremddateien

AuBer bei der Benutzung Datenbank-Schnittstelle oder Ubernahme von ASCII-
Daten iiber die Option ,,Textdaten einlesen, gehen Sie zum Laden von Daten aus
einer Datei in einem der zuldssigen Formate wie folgt vor:

> Wihlen Sie die Befehlsfolge ,Datei®, , Offnen”, ,,Daten“. Es 6ffnet sich die
Dialogbox ,,Datei 6ffnen* (= Abb. 6.1).

Abb. 6.1. Dialogbox ,,Datei 6ffnen* mit gedffneter Dateitypliste

> Wihlen Sie im Feld ,,Suchen in:* zunichst das Laufwerk, in dem die ge-
wiinschte Datei steht.

> Wihlen Sie dort weiter iiber die Auswahlliste das Verzeichnis, in dem die ge-
wiinschte Datei steht. StandardmiBig zeigt SPSS dann jeweils die Dateien mit
der Extension SAV (SPSS-Windows-Dateien) an. (Wenn der richtige Dateityp
ausgewihlt ist, kénnen Sie auch die Datei einschlieflich Laufwerk und Ver-
zeichnis in das Eingabefeld ,,Dateiname:* eintragen.)

> Offnen Sie durch Anklicken des Pfeils am Auswahlfeld ,,Dateityp* die Liste der
verfiigbaren Dateiformate, und klicken Sie das gewiinschte Format an. Im Da-
teiauswahlfeld erscheinen die Dateien mit der zu diesem Format zugehdrigen
Standardextension.

Standardextensionen sind: SYS (SPSS/PC+ und Systat), POR (SPSS PORTABLE),
XLS (Excel), W* (Lotus 1-2-3), SLK (SYLK fiir Multiplan und optional Excel-Da-
teien), DBF (dBASE), TXT (ASCII-Dateien), DAT (ASCI-Dateien mit Tabulator
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als Trennzeichen) sowie SAY (SPSS fiir Windows und fiir UNIX). Dateien mit be-
liebiger Extension werden bei Auswahl von ,,Alle Dateien (*.*)“ angezeigt. Sie
konnen sich aber auch Dateien mit einer beliebigen anderen Extension anzeigen
lassen. Tragen Sie dazu in das Eingabefeld ,,Dateiname:* ,,*.Extension* ein, und
bestdtigen Sie mit ,,Offnen*. Beachten Sie: Eine Datei muss das ausgewihlte For-
mat besitzen, aber nicht unbedingt die Standardextension im Namen haben. SPSS
erkennt das Format auch nicht an der Extension.

> Waihlen Sie die gewiinschte Datei aus der Liste, oder tragen Sie den Dateinamen
in das Eingabefeld ,,Dateiname:“ ein und bestitigen Sie mit ,,Offnen*.

> Je nach Dateiart 6ffnet sich evtl. eine zusitzliche Dialogbox mit den Optionen
,,Variablennamen einlesen* und/oder ,,Bereich. Stellen Sie diese Optionen ent-
sprechend ein.

6.1.1 Ubernehmen von Daten mit SPSS Portable-Format

SPSS-Dateien, die mit der MacIntosh-, der Unix- oder einer GrofBrechnerversion
erstellt wurden, kénnen nicht unmittelbar eingelesen werden. Man muss sie zu-
nichst in das SPSS Portable-Format exportieren. SPSS fiir Windows ist danach in
der Lage, eine solche Datei zu importieren.

Beispiel. Die Daten des ALLBUS kénnen von SPSS-Nutzern vom Zentralarchiv
fiir empirische Sozialforschung in Kéln als SPSS-Exportdatei erworben werden.
Fiir den ALLBUS des Jahres 1990 hat diese den Namen S1800.EXP. (Beachten
Sie, dass der Name nicht die Standardextension POR hat. Andere SPSS-Versionen
benutzen im iibrigen als Standardextension fiir portable Dateien EXP.) Sie stehe
im Verzeichnis CAALLBUS\ALLBUS90. Um diese Datei zu importieren, wire
wie folgt vorzugehen:

> Wihlen der Befehlsfolge ,,Datei®, , Offnen”, , Daten®.

> Auswihlen von Laufwerk und Verzeichnis (hier CAALLBUS\ALLBUS90).

> Auswahl des Dateityps ,,SPSS portable®.

> Eingabe des Dateinamens ,,S1800.EXP“ in das Eingabefeld ,,Dateiname:* oder:
Auswahl des Dateityps ,,Alle Dateien (*.*)“ und Auswah! von ,,S1800.EXP*“aus
der Dateiliste. Bestitigen mit ,,Offnen*.

Hinweis. Wird eine SPSS/PC+-Datei importiert, die in Stringvariablen in Windows-Pro-
grammen nicht verfiigbare Sonderzeichen benutzt, miissen diese umgewandelt werden.
Dies geschieht automatisch beim Import, funktioniert aber dann nicht immer fehlerfrei,
wenn der Zeichensatz der bei Erstellung der Datei vorhandene DOS-Version nicht iden-
tisch ist mit der bei der Installation von SPSS fiir Windows benutzten.

6.1.2 Ubernehmen von Daten aus einem Tabellenkalkulationsprogramm

Beispiel. Die Daten einer Schuldenberatungsstelle iiber tiberschuldete Verbraucher
sind in einer Excel-Datei VZ.XLS gespeichert. Zeilen enthalten die Fille, Spalten
die Variablen. In den Zeilen 1 und 2 stehen Uberschriften (= Abb. 6.2). Die Daten
sollen in SPSS weiterverarbeitet werden. Ubernommen werden sollen die ersten
zehn Fille (Zeile 3 bis 12). Die Uberschriften in Zeile 2 werden als Variablenna-
men benutzt.
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Um diese Datei zu importieren, gehen Sie wie folgt vor:

> Wihlen Sie die Befehlsfolge ,,Datei*, ,,Offnen®, ,,Daten*. Die Dialogbox ,,Datei
6ffnen” erscheint (= Abb. 2.5).

> Waihlen Sie das gewlinschte Laufwerk und Verzeichnis (hier: C\DATEN).

> Wihlen Sie den Datentyp ,,Excel”, und wihlen Sie die Datei aus der Liste aus
oder geben Sie den Dateinamen ein (hier: VZ.XLS).

A B|] ¢ | p | E F 6 | B | 1 ] J
1 Erstkontakt Beg. Ubersch. ! |
2 Nr: Tag: Monat: JahriVorname Geschl Eink: Jahri Monat! Ges.Schuldj
3 117 10, 89iFrederic 2. 1200! 10 86 6500:
4 2 g 1i  89iBirgid 3 1798 11 82 4600:
5 3 i 2. 88.Ronald 1 2050 1 88 24700:
3 4 8i 6;  8%iGertrud 3i 2000 11 80 163000}
7 5i 17 7 89:Carola 1i 9999 0 0 999999
8 6 1i 9.  88iAlfred 1, 1950 7 82 33200
9 6 6: 11  87:Manfred 2i 1800 7 86 32000:
10 7i 218 7. 89iJiirgen 1. 1750 12 81 14500}
11 g 5 11!  88!Hildegard 3i 1050 2i 83 9086
12 g 28 1. 88:Tom 2; 1400 10 87 44740}

Anmerkung. Vorname bezieht sich hier auf Schuldner, Geschlecht auf Ratsuchende, Geschlecht = 3
bedeutet, dass ein Paar gemeinsam die Beratungsstelle aufsuchte.

Abb. 6.2. Excel-Datei VZ.XLS

> Klicken Sie auf ,,Offnen. Es 6ffnet sich die Dialogbox ,,Datei 6ffnen: Optio-
nen“. (Die Auswahl von ,,Einfligen* hat die gleiche Wirkung.)

> Klicken sie auf das Kontrollkistchen ,,Variablennamen einlesen®.

> Geben Sie den Zellenbereich der Excel-Datei (hier: a2 [linke obere Ecke] bis
j12 [rechte untere Ecke]) ein und bestitigen Sie mit ,,OK“.

Die Daten erscheinen im SPSS-Dateneditor als Datei unter dem Namen
UNBENANNT. Die Variablennamen entsprechen den Spalteniiberschriften. Da
Jahr und Monat doppelt auftreten, werden die Variablennamen beim zweiten Auf-
treten durch die SPSS-Standardvariablennamen V8 und V9 ersetzt.

Die Option ,,Variablennamen lesen® steht nur flir Excel-, Sylk-, Lotus-, und Tab-
delimited (d.h., den Tabulator als Trennzeichen nutzende ASCII-)Dateien zur Ver-
fiigung. Die erste Zeile der Datei (oder des vom Benutzer definierten Zellenbe-
reichs) wird als Variablennamen interpretiert. Namen von mehr als acht Zeichen
Linge werden abgeschnitten, nicht eindeutige Namen modifiziert. Mit dieser Op-
tion kann man sich die Definition von Variablennamen ersparen. Zugleich verhin-
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dert sie, dass die Datenformate nach dem Wert in der ersten Zeile definiert werden.
Verwendung findet dann der Wert in der zweiten Zeile.

Die Option ,,Bereich® steht fiir Lotus-, Excel- und Sylk-Dateien zur Verfiigung,
nicht aber fiir ASCII-Dateien. Dateien von Excel 5 oder Nachfolgeversionen kon-
nen mehrere Arbeitsblatter enthalten. In der Standardeinstellung liest der Daten-
Editor das erste Arbeitsblatt. Wenn Sie ein anderes Arbeitsblatt einlesen méchten,
wihlen Sie es aus der Drop-Down-Liste aus.

Um eine fehlerhafte Dateniibernahme zu verhindern, miissen die Regeln beachtet
werden, nach denen SPSS Daten aus Tabellenkalkulationsblittern tibernimmt. Ge-
nerell liest SPSS Daten aus Tabellenkalkulationsprogrammen wie folgt:

Aus der Tabelle wird ein rechteckiger Bereich, der durch die Bereichsgrenzen
festgesetzt ist, als SPSS-Datenmatrix gelesen. Die Koordinatenangaben fiir den
Zellenbereich variieren nach Ausgangsformaten. Beispiel: Lotus (A1..J10), Excel
(A1:J10) und Sylk (R1C1:R10C10). Zeilen werden Fiille, Spalten Variablen (sollte
dies der Datenstruktur nicht entsprechen, muss die Matrix spiter gedreht werden =
Kap. 7.1.2). Enthidlt eine Zelle innerhalb der Bereichsgrenzen keinen giiltigen
Wert, wird ein System-Missing gesetzt. Verzichtet man auf die Angabe von Be-
reichsgrenzen, ermittelt SPSS diese selbstiindig. Dies sollte man jedoch nur bei
Tabellen ohne Beschriftung verwenden. Die Ubernahme von Spalten unterscheidet
sich danach, ob Spalteniiberschriften als Variablennamen gelesen werden oder
nicht. Werden Spalteniiberschriften als Variablennamen verwendet, nimmt SPSS
nur solche Spalten auf, die mit einer Uberschrift versehen sind. Die letzte Spalte ist
die letzte, die eine Uberschrift enthilt. Werden keine Uberschriften verwendet,
vergibt SPSS selbstindig Variablennamen. Je nach Herkunfisformat sind sie iden-
tisch mit dem Spaltenbuchstaben oder mit der Spaltennummer mit einem vorange-
stellten C. Die letzte {ibernommene Spalte ist dann diejenige, die als letzte minde-
stens eine ausgefiillte Zelle enthalt. Die Zahl der iibernommenen Fille ergibt sich
aus der letzten Zeile, die mindestens eine ausgefiillte Zelle innerhalb der Spalten-
begrenzung enthilt. Der Datentyp und die Breite der Variablen ergeben sich in bei-
den Fillen aus der Spaltenbreite und dem Datentyp der ersten Zelle der Spalte, falls
Variablennamen gelesen werden, der zweiten Zelle. Werte mit anderem Datentyp
werden in System-Missings umgewandelt. Leerzeichen sind bei numerischen Vari-
ablen System-Missings, bei Stringvariablen dagegen ein giiltiger Wert.

Fehler kénnen vor allem aus folgenden Quellen stammen:

O Der Datentyp wechselt innerhalb der Spalte. Das fiihrt zu unerwiinschten Mis-
sing-Werten.

3 Leerzeilen, die aus optischen Griinden im Kalkulationsblatt enthalten sind, wer-
den als Missing-Werte interpretiert.

O3 Sind nicht alle Spalten mit Uberschriften versehen, werden Variablen evtl. uner-
wiinschterweise nicht mit iibernommen.

O Bei Import aus DOS-Programmen werden in String-Variablen enthaltene Son-
derzeichen nicht mit iibernommen.

Passen Sie vor der Ubernahme die Kalkulationsblattdaten den Regeln entsprechend
an, damit keine Fehler auftreten.
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6.1.3 Ubernehmen von Daten aus einem Datenbankprogramm
6.1.3.1 Ubernehmen aus dBASE-Dateien

SPSS fiir Windows verfiigt liber eine Option zum Lesen von Daten aus dem Daten-
bankklassiker.

DBASE-Dateien werden dhnlich wie Tabellenkalkulationsdateien iibernommen.
Die Option befindet sich daher auch in demselben Untermenii. Zur Ubernahme von
dBase-Daten gehen Sie wie folgt vor:

> Wihlen Sie ,,Datei, ,,Offnen®, , Daten®.

> Wihlen Sie das gewiinschte Verzeichnis.

> Wihlen Sie den Dateityp ,,dBASE®.

> Wihlen Sie in der Dateiliste die gewiinschte Datei aus, oder geben Sie in das
Feld ,,Name:“ den gewiinschten Namen ein. Und bestitigen Sie mit ,,Offnen®.

Die Daten werden gelesen und automatisch iibernommen. Dabei ist folgendes zu
beachten: Feldnamen werden automatisch in SPSS-Variablennamen iibersetzt. Sie
sollten daher der SPSS-Konvention iiber Variablennamen entsprechen. Feldnamen
von mehr als acht Zeichen Linge schneidet das Programm ab. Achtung: Entsteht
dadurch ein mit einem friitheren Feld identischer Name, so wird das Feld ausgelas-
sen. Doppelpunkte im Feldnamen werden zu Unterstreichungen. In dBASE zum
Léschen markierte, aber nicht geloschte Fille werden iibernommen. Es wird jedoch
eine Stringvariable D_R erstellt, in der diese Fille durch einen Stern gekennzeich-
net sind. Umlaute kénnen nicht erkannt werden. Deshalb kann es sinnvoll sein, vor
dem Import erst entsprechende Anderungen vorzunehmen. Hinweis: dBASE-Daten
kénnen auch iiber die Option ,Datenbank 6ffnen* gelesen werden. Dann ist es
moglich, Variablen und Fille zu selektieren.

6.1.3.2 Ubernehmen iiber die Option ,,Datenbank 6ffnen*

Jede Datenbank, bei der ODBC-Treiber (Open Database Connectivity) verwendet
werden, kann direkt von SPSS eingelesen werden, wenn ein entsprechender Trei-
ber installiert ist (solche liefert z.B. SPSS selbst auf der Installations-CD oder z.B.
Microsoft). Bei lokaler Analyse muss der jeweilige Treiber auf dem lokalen PC in-
stalliert sein (bei verteilter in der Netzwerkversion, auf die wir hier nicht eingehen,
auf dem Remote-Server). Zum Laden der Datenbankdateien steht das Menii ,,Da-
tenbank einlesen® zur Verfligung. (Es ist auch zur Ubernahme von Daten aus der
Excel Version 5 geeignet.) Das Offnen der Datenbankdateien wird von einem Da-
tenbank-Assistenten unterstiitzt und verlduft in 5 (beim Laden einer Tabelle) oder 6
Schritten (beim Laden mehrerer Tabellen).

Beispiel. Eine Microsoft Access Datenbank-Datei mit Namen VZ.MDB befindet
sich im Verzeichnis C:\DATEN. Sie enthilt dieselben Daten wie die bisher ver-
wendete Schuldnerdatei. Die Access-Eingabemaske mit den Daten des Falles 1 se-
hen Sie in Abb. 6.3. Diese Daten sollen in SPSS fiir Windows importiert werden.
Die zwei Variablen TAG fiir den Tag des Erstkontaktes und GESCHL fiir Ge-
schlecht des Ratsuchenden sollen nicht interessieren und werden daher nicht tiber-
nommen. Ausgeschlossen werden sollen auch Fille ohne eigenes Einkommen (in
solchen Fillen wurde in der Variablen EINK den Wert 9999 eingetragen).
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Abb. 6.3. Beispiel einer ACCESS-Eingabemaske

Um diese Daten in SPSS einzulesen, gehen Sie wie folgt vor:

> Wihlen Sie ,,Datei”, ,,Datenbank 6ffnen‘. Es 6ffnet sich eine Auswahlliste mit
den Optionen ,,Neue Abfrage®, ,, Abfrage bearbeiten®, ,,Abfrage ausfiihren. Mit
den letzten beiden Optionen werden friiher durchgefiihrte und gespeicherte Ab-
fragen bearbeitet und wiederholt.

> Wihlen Sie die gewiinschte Option (im Beispiel ,,Neue Abfrage*). Es 6ffnet
sich die Dialogbox ,,Datenbankassistent” (= Abb. 6.4). Dort sind die verfiigba-
ren Quellen, d.h. Datenbanken samt zugehorigem Treiber, aufgefiihrt. (Sollte
fiir die von Thnen benétigte Datenbank noch kein Treiber installiert sein, miissen
Sie dies zunidchst nachvollziehen, indem Sie z.B. das Microsoft Data Access
Pac von der entsprechenden CD aus starten.)

Abb. 6.4. Dialogbox ,,Datenbank-Assistent*

> Markieren Sie dort in der Liste die bendtigte Datenquelle (im Beispiel ,,Micro-
soft Access-Datenbank®) und klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Weiter“. Wenn
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Sie keine bestimmt Datei mit der Quelle verbunden haben, 6ffnet sich die Dia-
logbox ,,Anmeldung des ODBC-Treibers*. (Diese sieht je nachdem, welches
Datenbankprogramm Sie verwenden, z.T. unterschiedlich aus.) Hier miissen Sie
zumindest die Datei eingeben, die gedffnet werden soll. Sie kénnen entweder
Pfad und Dateiname eintragen oder durch Anklicken der Schaltfliche ,,Durch-
suchen* die Dialogbox ,,Datei 6ffnen* nutzen.

> Wihlen Sie dort auf die iibliche Weise im Auswahlfeld ,,Suchen in“ das ge-
wiinschte Laufwerk und Verzeichnis aus, und iibertragen Sie aus der Auswahl-
liste den Namen der gewiinschten Datei Eingabefeld ,,Dateiname®. (Wenn bei
der Datenbank ein Pafwort erforderlich ist oder das Netzwerk weitere Angaben
erfordert, werden diese in weiteren Feldern oder Dialogboxen abgefragt.)

> Bestitigen Sie mit ,,Offnen* und ,,0K*. Es erscheint die Dialogbox ,,Daten aus-
wihlen* (2 Abb. 6.5). (Wenn man eine bestimmte Datenbank als Quelle defi-
niert hat, erscheint diese Dialogbox sofort.) In ihr kann man sowohl die ge-
wiinschte Tabelle als auch die gewlinschten Felder innerhalb dieser Tabelle
auswihlen.

Abb. 6.5. Dialogbox ,,Daten auswihlen®

> Zur Auswahl der Tabelle markieren Sie in der Auswahlliste ,,verfligbare Tabel-
len“ die gewiinschte Tabelle.

> Felder kénnen auf unterschiedliche Weise ausgewihlt werden. Doppelklicken
auf den Namen der Tabelle iibertrigt unmittelbar simtliche Felder dieser Ta-
belle in die Liste ,,Felder in dieser Reihenfolge einlesen. Aus dieser Liste kann
man, durch Anklicken und Ziehen in die Liste ,,Verfiigbare Tabellen* oder
durch Doppelklick auf ihren Namen, Felder entfernen. Beim zweiten Verfahren
klickt man auf das +-Zeichen vor der ausgewihlten Tabelle. Dann werden
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samtliche Felder dieser Tabelle in der Liste ,,Verfligbare Tabellen angezeigt*
(ist das Kontrollkdstchen ,,Feldnamen sortieren* angewéhlt, in alphabetischer
Folge, sonst in der Reihenfolge der Eingabe). Man kann diese durch Anklicken
und Ziehen oder durch Doppelklick auf den Namen in beliebiger Reihenfolge in
die Liste ,,Felder in dieser Reihenfolge einlesen* iibertragen.

Sollen spezielle Fille ausgewahlt werden:

> Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Weiter.“ Die Dialogbox ,,Beschrinkung der
gelesenen Fille* (= Abb. 6.6) 6ffnet sich. Formulieren Sie darin die Auswahl-
bedingung. Dazu stellen Sie die Bedingung(en) in den seitlichen Feldern ,,Krite-
rien“ zusammen. In unserem Beispiel sollen alle Fille mit einem Einkommen
unter dem Wert 9999 ausgewihlt werden. Wir iibertragen deshalb zunichst den
Variablennamen EINK in das Feld ,,Ausdruck 1*“. Das geschieht durch Markie-
ren des Feldes. Es erscheint dann ein Pfeil an der Seite des Feldes. Klicken Sie
auf diesen Pfeil und wihlen Sie den Variablennamen in der sich dann 6ffnenden
Auswahlliste. Daraufhin geben Sie ,,<* in das Feld ,,Relation“ ein. Dies ge-
schieht auf gleiche Weise. Dann schreiben wir ,,9999 in das Feld ,,Ausdruck
2%,

> Durch Anklicken von ,Fertig stellen* laden wir die Datei. (Hitten wir keine
Fille ausgewdhlt, hitte auch schon im Dialogfenster ,,Daten auswihlen* durch
Anklicken von ,Fertigstellen* die Datei geladen werden kénnen. Umgekehrt
konnten durch Klicken von ,,Weiter” zwei weitere Schritte eingeleitet werden.)

Abb. 6.6. Dialogbox ,,Beschrankung der gelesenen Fille*

SPSS iibernimmt die ersten 8 Zeichen der Bezeichnung eines Datenbankfeldes als
Variablennamen, wenn sie mit den SPSS-Konventionen fiir Variablennamen ent-
sprechen, ansonsten erstellt SPSS automatisch einen giiltigen Namen. Die Be-
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zeichnung eines Datenbankfeldes wird in jedem Falle als Variablenlabel iiber-
nommen.

Zur Bildung von Bedingungsfunktionen stehen weitere Moglichkeiten zur Ver-
figung:

O Zur Bildung der Bedingungen steht eine Liste von Funktionen in einem Aus-
wabhlfeld ,,Funktionen zur Verfligung. Es handelt sich um arithmetische, logi-
sche und Stringfunktionen sowie Zeit- und Datumsfunktionen.

O Die Bedingung kann in den Feldem ,, Abfragen ‘* enthalten sein. D.h., der Nutzer
wird wihrend der Ausfiihrung des Datenbankzugriffs nach Werten gefragt. Da-
durch kann die Abfrage variabel gehalten werden. In unserem Beispiel konnte
man es etwas offen halten, wie grofl das Einkommen sein soll, unter dem die
Fille in die Analyse einbezogen werden. Man wiirde dann im Ausdruck 2 statt
des Werte 9999 eine Abfrage eintragen.

Dazu verfahren Sie wie folgt:

> Markieren Sie ,,Ausdruck 2. Klicken Sie auf die Schaltfliche ,Wert abfra-
gen...”“. Es 6ffnet sich die Dialogbox ,,Wert abfragen” (= Abb. 6.7).

> Geben Sie in das Feld ,,Aufforderungstext™ einen geeigneten Text ein (Vorein-
stellung ,,Enter value:,,).

> Geben Sie in das Feld ,Standardwert” einen Wert ein, der am hiufigsten
verwendet wird und deshalb als Option zuerst angezeigt werden soll.

> Geben Sie gegebenenfalls durch Anklicken von ,,Auswahl aus Liste durch
Benutzer” und Eingabe weiterer Werte eine Liste von Werten ein, aus denen der
Benutzer auswihlen kann (der Standardwert muss in ihr enthalten sein).

> Stellen Sie bei ,,Datentyp* den richtigen Datentyp ,,String™ (Zeichenkette) oder
,Number“ (numerisch) ein. Bestitigen Sie mit ,,OK*. Sie werden in Zukunft
beim Ausfithren einer Abfrage aufgefordert, einen entsprechenden Wert ein-
zugeben.

Abb. 6.7. Dialogbox ,,Wert abfragen*



6.1 Ubernehmen von Daten aus Fremddateien 133

O Wenn gewiinscht, kann aus den Daten auch nur eine Zufallsstichprobe gezogen
werden. Dazu markieren Sie das Auswahlkéstchen ,,Zufallsstichprobe®. Falls
die Datenbank selbst iiber eine Option zum Ziehen von Zufallsstichproben ver-
fiigt, wird die Optionsschaltfliche ,Integrierte Stichproben“ aktiv. In diesem
Fall konnen Sie zwischen einer im Datenbankprogramm selbst gezogenen Zu-
fallsstichprobe und einer ,,SPSS-Stichproben* wihlen. Ansonsten ist die Opti-
onsschaltfliche fiir die ,,SPSS-Stichproben® automatisch markiert.

® Ungefihr. Markieren dieser Option und Eingabe einer Prozentzahl zwischen
1 und 100 fiihrt zu einer Zufallstichprobe der angegebenen Grofenordnung.

® Exakt. Durch Auswahl dieser Option und Angabe eines genauen Zahlenwertes
bewirkt man die Ziehung einer Stichprobe in der exakt angegebenen Grofe.
Die Ziehung geschieht aus den ersten x Fillen. In einem zweiten Késtchen
muss ein Wert x grofer als die Zahl der auszuwihlenden Fille eingetragen
werden.

Die zwei méglichen weiteren Schritte im Datenbank-Assistent bewirken folgendes:

O Zunichst kann ein Fenster ,,Werte definieren” gedffnet werden. In diesem die
konnen Variablennamen gedndert werden. Auflerdem ist es méglich Stringvari-
ablen (hier als alphabetische Variablen bezeichnet) in numerische umzuwandeln
und dabei die urspriinglichen Werte als Labels zu verwenden. Dazu muss bei
der entsprechenden Variablen ein Kontrollkistchen ,,Wertelabels“ aktiviert
werden.

O In einem weiteren Schritt kann das Frgebnis des Auswahlprozesses als Syntax
in eine Dialogbox ,,Ergebnisse iibertragen werden. Dort kann dann entweder
die Datei geladen oder die Syntax zur weiteren Bearbeitung in ein Syntaxfenster
ibertragen werden. Oder aber die Abfrage wird gespeichert. (Die Datei hat die
Extension ,,spq“.) Sie kann dann jederzeit mit der Befehlsfolge ,,Datei, ,,Da-
tenbank 6ffnen”, ,,Abfrage ausfiihren* aufgerufen oder mit ,,Abfrage bearbei-
ten” in ein Syntaxfenster geladen, dort bearbeitet und ausgefiihrt werden.
SchlieBlich bewirkt die Auswahl des Kontrollkistchens ,,Daten zwischenspei-
chern®, dass eine temporire Datei auf der Festplatte eingerichtet wird, in der
sich die Daten wihrend der Sitzung befinden. Dadurch kann bei groBen Dateien
ein Beschleunigung der Bearbeitungsgeschwindigkeit erreicht werden.

Ubernahme von Daten aus mehreren Tabellen. Enthilt eine Datenbank mehrere
Tabellen, die gemeinsame Primérschliissel besitzen, kénnen diese Tabellen ver-
kniipft und kombiniert ausgewertet werden.

Beispiel. Eine Access Datenbank ,,Schulden im Verzeichnis ,,c:\Daten* enthilt
3 Tabellen. In der ersten (KUNDEN) sind die Adressen der Schuldner samt Perso-
nennummer (PERSNR) als Primérschliissel enthalten. Die zweite (BANKEN) ent-
hilt die Angaben zu den Banken mit Banknummer (BANKNR) als Primirschliis-
sel. Eine dritte Tabelle (KREDITE) enthilt Kreditdaten und die Personennummer
des jeweiligen Kreditnehmers, die Banknummer der jeweiligen Bank sowie als
Primérschliissel eine Kreditnummer. Eine Person kann mehrere Kredite bei mehre-
ren Banken haben. Man kann daraus eine SPSS-Datendatei bilden, in der alle Da-
ten enthalten sind. Dabei wird aus jedem Kredit ein Fall. Den Kreditdaten werden
die dazugehorigen Personen und Bankdaten zugeordnet.
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Abb. 6.8. , Datenbank-Assistent: Relationen Festlegen bei mehreren Tabellen

Um diese verbunden als SPSS-Datendatei zu laden, gehen Sie wie oben be-
schrieben vor. Wihlen Sie im ersten Schritt einfach ,Microsoft Access-Daten-
bank* als Quelle. Im Fenster ,,Anmeldung des ODBC-Treibers miissen Sie
,,C:\DATEN\SCHULDEN.MDB* eintragen bzw. iiber die Dialogbox ,Datei 6ff-
nen‘ auswihlen. Im zweiten Schritt stehen dann in der Dialogbox ,,.Daten auswih-
len alle drei Tabellen im Feld ,,verfligbare Tabellen“. Aus allen dreien iibertragen
sie alle Felder (zumindest aber einige, insbesondere die Schliisselfelder) in das
Fenster ,,Felder in dieser Reihenfolge einlesen®. Klickt man jetzt auf die Schaltfla-
che ,,Weiter*, erscheint die Dialogbox ,,Relationen festlegen (= Abb. 6.8). Hier
werden in drei Kisten die ausgewihlten Felder der drei Tabellen angezeigt. Uber
Primirschliissel verbundene Felder sind durch eine Linie verbunden. So fiihrt in
die Datei Kredite eine Verbindung aus ,,Banken‘ iiber ,,BankNr* und aus ,,Kun-
den* iiber ,,PersNr*. Diese Verbindungen sind automatisch erstellt worden. Man
kann diese Verbindung auftheben, indem man die Linie markiert und auf die Taste
,.Entfernen‘ driickt. (Automatische Verbindungen werden auch aufgehoben, wenn
man die Markierung des Auswahlkistchens ,,Tabelle automatisch verbinden® auf-
hebt.) Durch Ziehen von einem Feld der einen Tabelle zu einem der anderen kann
man eine neue Verbindung definieren, sofern die Felder vom selben Typ sind. Bei
mehr als zwei Tabellen sind nur ,,innere Verbindungen‘ zuldssig. Bei solchen
Verbindungen werden nur solche Zeilen (Datensitze) der Tabellen iibernommen,
bei denen die Werte der verbundenen Zellen der verbundenen Tabellen iiberein-
stimmen. ,, Auflere (linke oder rechte) Verbindungen* dagegen benutzen alle Da-
tensitze der einen (linken oder rechten) Tabelle, aber nur die Datensitze der ande-
ren Tabelle, bei denen die Werte der verbundenen Zelle iibereinstimmen. In diesem
Falle miissen Sie bei jeder Verbindung die Art der Verbindung zusitzlich definie-
ren. (Dies geschieht in einem weiteren Dialogfeld ,,Eigenschaften der Beziehung®.
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Diese 6ffnet man durch Doppelklicken auf die jeweilige Verbindungslinie.) Durch
Anklicken von ,,Fertig stellen” erzeugen Sie eine SPSS-Datendatei.

Hinweis. Excel 5 Dateien lassen sich auch iiber die ODBC-Schnittstelle einlesen. Dazu
muss aber vorher fiir den Zellenbereich, in dem sich die Daten befinden, ein Name
definiert sein.

6.1.4 Ubernehmen von Daten aus ASCII-Dateien

Viele Datenbank-, Tabellenkalkulations- und Textverarbeitungsprogramme bieten
auch Moglichkeiten, die Daten im ASCII-Format auszugeben. Dies ist eine Mog-
lichkeit, auf einem Umweg auch Daten aus Programmen mit nicht kompatiblem
Format in SPSS zu importieren. Man sollte davon aber nur Gebrauch machen,
wenn die oben beschriebenen Méglichkeiten nicht bestehen. In der Textdatei selbst
konnen die Daten in verschiedenem Format vorliegen:

e Durch Trennzeichen strukturierte Datei. In diesem Fall zeigen Trennzeichen
(z.B. Tabulator, Kommata, Leerzeichen) an, wo eine Variable endet und damit
eine neue beginnt. Zusétzlich beginnt jeder neue Fall in einer neuen Datenzeile.
(Durch Trennzeichen strukturierte Dateien, bei denen ein Fall mehr als eine
Zeile einnimmt, miissen wie Dateien im freien Format behandelt werden.)

e Datei mit festem Format. Hier stehen die Werte einer bestimmten Variablen bei
allen Fillen immer an derselben Stelle einer Zeile.

e Datei mit freiem Format. Bei diesem Format werden die Variablen ebenfalls
durch Trennzeichen gekennzeichnet. Allerdings kénnen die Fille unmittelbar
aneinander anschliefend gespeichert werden. Damit das Programm erkennen
kann, wo ein neuer Fall beginnt, muss ihm mitgeteilt werden, wieviele Variab-
len ein Fall enthilt. Es zahlt dann die Variablen mit und erkennt nach Beendi-
gung der letzten Variablen des ersten Falles die néchste Variable als erste des
zweiten Falles usw.

In allen drei Fillen werden die Daten in 6 Schritten unter Anleitung des ,,Assis-
tenten fiir Textimport* durchgefiihrt. Je nach Datenformat unterscheiden sich die
Eingaben bei bestimmten Schritten. Der gesamte Ablauf wird im folgenden fur
eine durch Tabulatorzeichen als Trennzeichen strukturierte Textdatei dargestellt.
Fiir die andren Varianten folgt dann eine Erérterung der differierenden Schritt.

ASCII-Dateien mit Trennzeichen. Abb. 6.9 zeigt die Daten der Schuldenbera-
tung als ASCII-Datei mit Tabulator als Trennzeichen (tab-delimited). Diese kann
iiber die Befehlsfolge ,Datei”, , Textdaten einlesen” in der oben beschriebenen
Weise geoffnet werden. (Die Befehlsfolge ,,Datei®, ,,Offnen”, , Daten” hat densel-
ben Effekt, wenn Sie in dem sich 6ffnenden Fenster ,,Datei 6ffnen” je nach Exten-
sion der gewiinschten Datei den Dateityp ,,Text“ oder ,,Daten* wihlen.) Sie wihlen
in der Dialogbox ,,Datei 6ffnen‘ in der iiblichen Weise Verzeichnis und Namen (in
unserem Beispiel heifit sie VZ.TXT) der zu 6ffnenden Datei und klicken auf ,,Off-
nen“. Die Dialogbox ,,Assistent fiir Textimport — Schritt 1 von 6% erscheint (=
Abb. 6.10).
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NRTAG*MONAT ~+ JAHR -+ VORNAME-GESCHL - EINK *MONAT1+JAHR I'GES.SCHUY

1+ 17 —= 10 = 89 —* Frederic - 21200 -+ 10 = 86 - 65007
2 * 9 =+ 1 - 89 - Birgd i 31798 = 11 - 382 -+ 46007
3 » 1 = 2 - 838~ Ronad i 1-+2050 - 1 = 88 = 247007
4 *» 8 =+ 6 = 89— Gertrud - 3-+2000 -~ 11 -~ 80 - 1630001
5217 = 7 =+ 89 - Carcla i 1+9%99 = 0 = 0 - 9999997
6 * 1 = 9 - 88 - Alfred i 1=+1950 - 7 = 82 - 332007
6 » 6 = 11 — 87 =+ Manfred - 2=+1800 -+ 7 -~ 86 - 320001
721 -~ 7 - 89 —* Jirgen i 1+1750 - 12 -+ 81 - 145007
8 - 5 = 11 - 88 - Hidegard i 31050 - 2 - 83 -+ 90867
9 +28 =+ 1 = 88~ Tom - 21400 - 10 - 87 - 447407

Abb. 6.9. Tab-delimited ASCII-Datei VZ.TXT

Abb. 6.10. Dialogbox ,,Assistent fiir Textimport — Schritt 1 von 6

Diese enthilt wie alle folgenden Dialogboxen ein Feld, in dem der Beginn der Da-
tendatei bei derzeitigen Bearbeitungsstand zu erkennen ist. Ansonsten im Feld
»Weist Textdatei ein vordefiniertes Format auf? die Optionsschalter ,,Ja* und
,»Nein“. Beim erstmaligen Einlesen einer Textdatei ist hier ,Nein“ zutreffend. (Um
nicht jedes Mal beim Einlesen einer Textdatei das Format erneut bestimmen zu
miissen, kann man am Ende eines Einlesevorganges das definierte Format spei-
chern und bei spiteren Einlesevorgingen verwenden. Ist dies geschehen, wire hier
»Ja* zu wihlen.) Nach Anklicken der Schaltfliche ,,Weiter” erscheint die Dialog-
box fiir den 2ten Schritt (= Abb. 6.11).
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Abb. 6.11. Dialogbox ,,Assistent fiir Textimport — Schritt 2 von 6

In dieser wird im Feld ,,Wie sind die Variablen angeordnet?* mitgeteilt, ob es sich
um durch Trennzeichen strukturierte Daten handelt bzw. Daten in freiem Format -
in beiden Fillen ist die Optionsschaltfldche ,,Mit Trennzeichen zu wihlen — oder
um Daten im festem Format — dann wire ,,Festes Format* zu wihlen. (Im Beispiel
ist ,,Mit Trennzeichen* zutreffend.)

AufBlerdem ist im Bereich , Enthilt die erste Zeile der Datei die Variablenna-
men?‘ anzugeben, ob dies der Fall ist oder nicht. (In unserem Beispiel ist dies der
Fall, denn in der ersten Zeile stehen die Namen ,NR. , TAG®, ,MONAT*" etc..
Deshalb wird die Option ,,Ja* ausgewihlt. Dadurch werden die Eintragungen der
ersten Zeile zu Variablennamen [evtl. gekiirzt und angepasst].) Nach Anklicken
der Schaltfliche ,,Weiter™ erscheint die Dialogbox fiir den 3ten Schritt. (= Abb.
6.12).

Abb. 6.12. Dialogbox ,,Assistent fiir Textimport — Schritt 3 von 6%

In einem Auswahlkistchen ist zunéichst anzugeben, in welcher Zeile der Textdatei
der erste Fall beginnt. In unserem Beispiel ist die 2te Zeile, da sich in der ersten die
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Datennamen stehen. Als nichstes wird zwischen den Optionsschaltern ,,Jede Zeile
stellt einen Fall dar* und ,,Folgende Anzahl von Variablen stellt einen Fall dar*
gewihlt. Der erste Schalter trifft in unserem Beispiel zu. Er gilt fiir durch Trenn-
zeichen strukturierte Daten zu. Der zweite Schalter dagegen ist bei ,,freiem For-
mat® giiltig. Weiter kann ausgewihlt werden, ob alle Fille oder nur ein bestimmter
Teil eingelesen werden (letzteres wird man bei sehr grolen Dateien flir Testldufe
nutzen). Soll nur ein Teil eingelesen werden, kann man entweder die ersten x Fille
(wobei x eine ganze Zahl kleiner n) wihlen oder eine Zufallsauswahl der Fille tref-
fen lassen, die ungefihr einem einzugebenden Prozentsatz entspricht. Mit ,,Weiter*
gelangt man in die Dialogbox zu Schritt 4 (= Abb. 6.13).

Abb. 6.13. Dialogbox ,,Assistent fiir Textimport — Schritt 4 von 6*

Hier gibt man an, welches ,,Trennzeichen” verwendet wird und gegebenenfalls,
welches ,,Texterkennungszeichen Verwendung findet. Texterkennungszeichen
benotigt man, wenn das Trennungszeichen auch in Variablenwerten aufiritt. Z.B.
- S€1 Trennungszeichen, kann aber auch in einer String-Variablen bei den Werten
auftreten, etwas dem Namen ,,Meier-Miiller. Dann wiirde das Programm die Da-
ten falsch einlesen, wenn nicht durch ein Texterkennungszeichen (z.B. Hochkom-
mata) gekennzeichnet ist, dass ,,-,, im Namen Meier-Miiller kein Variablentrenn-
zeichen ist, sondern Bestandteil des Wertes. (Entsprechend miissen die Textdateien
vor dem Einlesen evtl. iiberarbeitet werden.)

In der Dialogbox zu Schritt 5 (= Abb. 6.14).sind die Daten schon gemiB der
bisherigen Angaben formatiert. Man kann hier noch die Variablendefinition
bearbeiten. Dazu markiert man die jeweils umzudefinierende Variable. In den
Eingabe- und Auswahlfeldern erscheint die derzeitige Definition. Im Feld
,,Variablennamen“ kann man den Namen dndern. Im Feld ,,Datenformat‘ kann der
Typ geédndert werden. SPSS erkennt automatisch numerische und Stingvariablen,
weshalb sich hiufig eine Umdefinition eriibrigt.

Verfiigbare Formate. Die Daten miissen in der ASCII-Datei einem der folgenden
Formate entsprechen. Sie werden dann in ein entsprechendes SPSS-Format iiber-
nommen. Mit Anklicken eines Formats werden im Informationsfeld der Gruppe
,Datentyp* zugleich Beispiele fiir dessen Interpretation angegeben.



6.1 Ubernehmen von Daten aus Fremddateien 139

O Numerisch. (Beispiel: 123=123 oder 1,23=1,23.) Es ist eine Zahl, evtl. mit
vorangestelltem Plus- oder Minus- und mit Dezimaltrennzeichen. Das Dezi-
maltrennzeichen ist das im Windows-Betriebssystem festgelegte linderspezifi-
sche (bei Einstellung auf Deutschland das Komma). Dezimaltrennzeichen miis-
sen in der ASCII-Datei explizit angegeben sein. Die Zahlen werden so gelesen,
wie sie dort angegeben sind. Im Dateneditor wird das Ergebnis jedoch u.U. ohne
Kommastellen angezeigt, wenn die Feldbreite zur Anzeige nicht ausreicht. Die
Datendefinition muss im Editor dann fiir deren Anzeige gedndert werden.

3 Dollar (DOLLAR). (Beispiel: 123=$123 und 1,23=$123, dagegen 1.23=5$1.) Nu-
merische Variable mit Dollarzeichen. Beachten Sie, dass hier die Angaben in
amerikanischer Schreibweise erwartet werden (Komma ist Tausendertrennzei-
chen, Punkt Dezimaltrennzeichen). Bei deutscher Schreibweise werden die Da-
ten verfilscht. Die Daten werden im Dateneditor ohne Dezimalstellen ange-
zeigt. Durch Umdefinition des Variablenformats kann dies jedoch geéndert
werden.

O Komma. Giiltige Werte sind Zahlen mit Dezimaltrennzeichen Punkt und
Tausendertrennzeichen Komma.

O Punkt: Giiltige Werte sind Zahlen mit Dezimaltrenn<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>